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Bastion im Grauland
Die Flucht ins Museumsland — ein Abenteuer in der Tiefe

von Kurt Mahr

Der Kampf um die Kommandogewalt Uber die Endlose Armada ist im Sommer 428 NGZ
langst zugunsten Perry Rhodans entschieden. Und Kazzenkatt, der Lenker des Dekalogs,
hat bei seinen Angriffen auf die Endlose Armada und auf verschiedene Chronofossilien,
die er zu pervertieren versuchte, nach anfanglichen Erfolgen eine ganze Reihe schwerer
Niederlagen einstecken mussen. Ja, es kommt sogar dazu, dafld zwei der drei Basen des
Dekalogs, namlich BRUTER und VERSTARKER, in die Gewalt der Gegenseite geraten
und fur Kazzenkatts kunftige Operationen somit nur noch die Basis LAGER verbleibt.
Derartig in seiner Macht geschwacht, ist es dem Element der Lenkung auch nicht moglich,
das wichtige Chronofossil Hundertsonnenwelt langer zu halten, vielmehr muf® Kazzenkatt
sich mit dem Rest seiner Streitkrafte Ubersturzt zurickziehen und den Planeten wieder
den Posbis Uberlassen.

Auf dem Schauplatz Tiefenland jedoch - wobei wir ins Frihjahr 428 zuruckblenden -
sieht die Lage fiur die drei Ritter der Tiefe wenig ermutigend aus. Atlan, Jen Salik und
Lethos-Terakdschan versuchen, zusammen mit ihren Gefahrten, das Herrschaftsgebiet
des Lords Mhuthan zu verlassen.

Sie wollen nach Schatzen, dem Gebiet der Archivare - doch sie erreichen die BASTION
IM GRAULAND...

Die Hauptpersonen des Romans:

Atlan, Jen Salik und Lethos-Terakdschan - Drei Ritter der Tiefe auf der Flucht.
Twirl und Domo Sokrat - Lethos' und Atlans Orbiter.

Fonneher - Leiter einer Kolonie im Tiefenland.

Gluschuw-Nasvedbin und Velvesch-Glod - Archivare von Schétzen.

1.

Er hatte gerade einen Blick auf den Heckbildschirm geworfen und mit Befriedigung zur
Kenntnis genommen, dal von Verfolgern noch keine Spur zu sehen war. Als er sich den
Kontrollen wieder zuwandte, spurte er den leichten Ruck, der durch die Gondel ging. Sein
Blick flog Uber die Instrumente, und der Schreck fuhr ihm in die Glieder. Die Gondel
gehorchte der Steuerung nicht mehr.

Das Fahrzeug bewegte sich mit maRiger Geschwindigkeit Gber graues Land. Dichte,
graue Vegetation bedeckte den Boden. Hier und da maanderte ein grauer FluBlauf durch
die Eintonigkeit des Dschungels. In der dunstigen Ferne lag irgendwo die Grenze des
Landes Schatzen, das die Fluchtenden zu erreichen suchten. Schatzen, das friedliche
Land der Archivare und der Museen. Dort hofften sie, Unterstitzung fur ihr Vorhaben zu
finden.

Atlan war Lethos-Terakdschans erschreckte Reaktion nicht entgangen. Er trat herzu.

.Probleme?“ fragte er knapp.

,Sie lauft aus dem Steuer”, antwortete Lethos. ,Der Antrieb liefert nur noch ein Drittel der
Leistung. Wir verlieren rasch an Hohe.*



Der Arkonide nickte.

,Fast hatte man es erwarten sollen, sagte er. ,Das Land Mhuthan ist das einzige Stuck
Tiefenland, das Lord Mhuthan bisher fest unter Kontrolle hat. Er wird dafir gesorgt haben,
daf’ seine Gondel nicht etwa aus Versehen die Grenzen des Landes uberschreitet.”

Der Gedanke erschien plausibel. Erleichterung spiegelte sich in Lethos' Miene.

,Da Lord Mhuthan wahrscheinlich nie mit der Moglichkeit gerechnet hat, die Gondel
konnte ihm gestohlen werden®, sagte er, ,bedeutet das, dald wir nicht mit einem Absturz
zu rechnen haben. Ich meine, der Lord wird den Autopiloten nicht so programmiert haben,
dal} das Fahrzeug abstlrzen muf3, nur weil der Pilot sich geirrt hat.”

,Niemand weil3, was in Lord Mhuthans Gedanken vorgeht®, seufzte Atlan. Er wandte
sich um. ,Sokrates®, hallte sein Ruf durch die Kommandozentrale, ,wie weit noch bis zur
Kolonie?*

Der Haluter hockte auf dem Boden, den Ricken gegen die Wand der Zentrale gelehnt.
Es gab nirgendwo ein Sitzmodbel, dem er seine zyklopische Gestalt hatte anvertrauen
koénnen. Bei, Atlans Worten fuhr er auf und kam heran.

L2Atlanos, du kennst die Philosophie der Tiefe®, grinste er. Er hatte inzwischen gelernt,
seine Stimme zu dampfen, so dal} sie auf Ohren durchschnittlicher Sensitivitat nur noch
wie ferner Kanonendonner wirkte. ,Unnoétiges Wissen belastet das Gehirn und fuhrt zu
vorzeitiger Senilitat.”

,Geh zum Teufel mit deiner Tiefenphilosophie®, grollte der Arkonide. ,Die Gondel setzt
zur forcierten Landung an. Wie weit ist es noch bis nach Korzbranch?“

Die Beziehung zwischen Atlan und dem Haluter war eine eigenartige. Seit jenen wirren
Tagen, da der Arkonide in der Stadtmauer von Starsen, in dem von Lethos-Terakdschans
Erinnerung projizierten Dom Kesdschan, die Weihe eines Ritters der Tiefe erhalten hatte,
stand ihm das Recht zu, sich einen Orbiter zu wahlen. Seine Wahl war auf Domo Sokrat
gefallen, den Haluter, dem er zum erstenmal in der Kuppelanlage Eugen-17, dem
Forschungslabor des Tiziden Lofker, begegnet war. Domo Sokrat, von Atlan Sokrates
genannt, hatte die Ernennung zum Orbiter als ehrenvoll empfunden; aber das normale
Verhaltnis zwischen Ritter und Orbiter, wobei der letztere dem ersteren Gehorsam und
Ehrerbietung schuldet, wollte sich zwischen den beiden nicht einstellen. Domo Sokrat war
so unabhangig wie eh und je.

Diesmal mochte er indes spuren, daly es dem Arkoniden bitter ernst war. Er trat auf den
Bildschirm zu und musterte ihn aufmerksam, wobei er den machtigen, halbkugelférmigen
Schadel ein wenig kreisen lie}, so dal alle drei Augen sich an der Musterung beteiligen
konnten.

,ich sehe nichts“, knurrte er schliel3lich. ,Nur flaches Land mit grauem Dschungel.
Korzbranch ist ein Felsplateau, das Weit aus der Ebene hervorragt. Wir sind entweder
noch zu weit davon entfernt, oder wir haben einen falschen Kurs eingeschlagen.*

Pas ging Tengri Lethos-Terakdschan, der bisher als Pilot fungiert hatte, gegen die Ehre.

,Wir sind genau nach den Daten geflogen, die du uns genannt hast®, protestierte er.

Domo Sokrat machte mit den Handen des oberen Armpaars eine Geste, die Gleich-
gultigkeit zum Ausdruck brachte.

»Was soll ich dir sagen?“ meinte er mit drohnender Stimme. ,,Unnétiges Wissen belastet
das Gehirn ..."

Er wurde unterbrochen. Das vierte Mitglied der Expedition meldete sich zu Wort. Jen
Salik hatte sich aus seinem Sitz erhoben und war auf die Kontrollkonsole zugetreten. ,Mir
scheint, man streitet sich hier um des Kaisers Bart®, fiel er dem Haluter mit einer
jahrtausende alten terranischen Parabel ins Wort. ,Wo Korzbranch ist, kbnnen wir spater
ermitteln. Wenn sich die Gondel wirklich nicht mehr halten 1aRt, haben wir die weitaus
unmittelbarere Sorge, wie wir dort unten im Dschungel tUberleben.*

Atlan nickte kurz.



~Wahr gesprochen, Ritter®, sagte er. ,Wir wollen uns auf die Landung konzentrieren.*

Jen Salik wies mit dem Daumen uber die Schulter in Richtung des Heckbildschirms.

Sie alle wandten sich um, mit Ausnahme des funften Mitglieds der Gruppe, das in einer
Ecke der Kommandozentrale friedlich schlief. Das Bild zeigte winzige, graue Punkte, eine
ganze Schar, die der Gondel folgten. Es konnte sich nicht um Fahrzeuge handeln, denn
der Orter lieferte keinerlei Anzeige.

,Was ist das?“ fragte der Arkonide verwundert.

,Paladine®, achzte Domo Sokrat. ,Paladine und Ratane. Die Soldaten Mhuthans!®

*

Twirl erwachte erst, als die Gondel kraftiger zu schaukeln begann.

~Was ist los?“ fragte er in jener Version des Tiefenslangs, die die Abaker sprachen.
Niemand antwortete ihm. Er sah Atlan, Lethos-Terakdschan, Jen Salik und den Haluter im
Halbkreis um die Kontrollkonsole stehen. Vorsichtig drang er in ihre Gedanken ein. Die
Gondel Stirzt ab, glaubte er zu lesen. Gleich darauf mul3te er sich korrigieren: Sie sturst
nicht ab; sie wird vom Autopiloten zur Landung gezwungen.

Er rakelte sich und stand auf. Das Schaukeln der Gondel machte ihm nichts aus, im
Gegenteil: Er empfand es als amusant. Er stand 1,70 Meter grol3, ein Wesen mit einem
Schadel, dessen grolde, zutrauliche Augen und herabhangende Schlappohren an einen
terranischen Bassetts erinnerten. Er war in Wirklichkeit ein duf3erst junges Mitglied seiner
Spezies, ein Kind noch - mit knapp drei3ig Tiefenjahren. Er besall acht Extremitaten. Das
unterste Paar nannte er seine Beine. Es war kraftig ausgebildet und befahigte ihn zu
flinker Fortbewegung. Die FURe besalien jeweils zwei Zehen und einen nach hinten
gerichteten Krallensporn. Die Hande der beiden oberen Armpaare waren ebenfalls
dreifingrig, mit je zwei taktilen Gliedern und einem Daumen. Twirl war bekleidet mit einem
graubraunen Overall, den Borla, seine Mutter, ihm angefertigt hatte. Mit seinen
Schlappohren, der platten, breitgedriickten Nase und den buschigen Brauen, deren Haare
steil in die Hohe strebten, machte Twirl einen lustigen, unbekimmerten Eindruck. In der
Tat waren es diese beiden Eigenschaften, die seinen Charakter kennzeichneten.

Interessiert musterte er das Bild, das das Bugvideo wiedergab. Er war in den Hohlen der
Abaker aufgewachsen, die sich weit unter dem Land dahinzogen. Mit offenem Gelande
und dichtem Pflanzenwuchs war er nicht vertraut.

,Ich habe noch nie so viele Pflanzen auf einmal gesehen!” stiel} er hervor. ,Dort mul} es
sich herrlich spielen lassen.”

Die Gondel glitt in einhundert Metern Hohe Uber die grauen Wipfel dahin. Lethos-
Terakdschan wandte sich um, als er die Stimme des jungen Abakers horte.

,0enk nicht ans Spielen, Junge®, ermahnte er Twirl. ,Alles dort unten ist Grauleben.
Sobald wir die Gondel verlassen, sind Pflanzen und Tiere hinter uns her, um uns den Hals
umzudrehen.”

»20 schlimm stelle ich mir das gar nicht vor®, meinte Twirl grol3sprecherisch.

Aber Lethos horte ihn nicht mehr. Er hatte seine Aufmerksamkeit der Steuerung der
Gondel zuwenden mussen. Der Antrieb hatte vollends ausgesetzt. Es bedurfte der
Geschicklichkeit eines erfahrenen Piloten, das Fahrzeug vor dem Absturz zu bewahren.
Die Gondel hatte einen Durchmesser von 100 Metern und die aulere Form eines tiefen
Tellers mit steilen, schragen Seitenwanden. Der Antrieb sal} wie ein plattgedrickter
Zylinder obenauf. Die schragen Wande versahen eine gewisse aerodynamische Funktion.
Sie wirkten als tragende Flachen, mit deren Hilfe der Pilot die Geschwindigkeit des
Sturzes bremsen konnte.

Wahrend Lethos-Terakdschan an den wenigen noch aktiven Kontrollen hantierte,
musterte Atlan den Heckbildschirm mit besorgtem Blick. Die grauen Punkte waren grol3er
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geworden. Er. zahlte insgesamt zwanzig. Domo Sokrat hatte inzwischen erklart, was die
Punkte darstellten. Die Soldaten des Lords Mhuthan, Paladine genannt, waren
gentechnisch gezlchtete, organische Kampfmaschinen. Als Fahrzeuge benutzten sie
Flugechsen, die sogenannten Ratane, ebenfalls Produkte der tizidischen Gen-Tech-
Industrie.

Die Echsen entwickelten im Flug bemerkenswerte Geschwindigkeiten. Da zudem der
Antrieb der Gondel ausgesetzt hatte, war verstandlich, dal} die Verfolger naher kamen.

Atlan warf einen Blick auf das graue Dach des Dschungels, dem sich die Gondel mit
bedenklichem Tempo naherte.

,Wichtig ist, dal® wir uns so rasch und so weit wie moglich von dem Fahrzeug entfernen®,
sagte er. ,Der Dschungel bietet uns Deckung. Die Ratane kdénnen nur oberhalb der
Baumkronen manovrieren. Wenn es uns gelingt, zweihundert oder mehr Meter zwischen
uns und die Gondel zu legen, werden die Paladine vergebens nach uns suchen.”

,Mehr noch®, fugte Jen Salik hinzu. ,Wir mussen uns trennen. Jeder schlagt eine andere
Richtung ein. Sobald die Paladine abgezogen sind, treffen wir uns bei der Gondel wieder.*

,und wenn die Paladine nicht abziehen?“ grollte Domo Sokrat.

,D0ann sind wir ohnehin verloren, Sokrates®, lachelte der Arkonide. ,Dann macht es
keinen Unterschied mehr, wo wir uns treffen wollen.”

»Ich bin einverstanden®, erklarte Lethos-Terakdschan.

,und ich? Was wird aus mir?“ erkundigte sich Twirl mit hoher Stimme.

,In deinem Fall“, sagte der Huter des Lichts, ,machen wir eine Ausnahme, mein Junge.
Du kommst mit mir.”

*

Noch benommen vom Schock des Aufpralls, kletterte der Arkonide aus der Schleuse. Er
war der letzte der Gruppe. Zur rechten Hand sah er Domo Sokrat im Gestripp des
Dschungels verschwinden. Die Gondel hatte beim Absturz eine weite Bresche in das
eintonige Grau des Dschungels gerissen - eine Spur, die die Paladine auf ihren Ratanen
nicht verfehlen wirden. Atlan Gberprifte die Kontrollen seines TIRUNS. Die Kombination,
die er trug, war von Tengri Lethos-Terakdschan anhand, der memorierten Daten, die er im
Dom Kesdschan aufgenommen hatte, rekonstruiert worden. Sie war leistungsfahiger als
der SERUN, der zur Standardausrustung der terranischen Flotte gehoérte. Der TIRUN
stand mit seinem Trager in psionischem Kontakt. Die wichtigste Aufgabe, die er bisher zu
erfullen gehabt hatte, bestand darin, dal} er eine emotionale Aura erzeugte, die den
Beobachter davon Uberzeugte, der Trager der Montur sei von Grauleben erfiillt.

Der TIRUN war mit sechs Passen ausgestattet, die in Form flacher Wilste die
ansonsten ebene Oberflache des Schutzanzugs besetzten. Die Halspasse, dicht unter
dem Verschlul3 des Helms liegend, diente der Steuerung des TIRUNS. Die Gurtelpasse
war zustandig fur die Erzeugung eines Feldschirms, der den Trager vor energetischer
Einwirkung jeder Art schutzte. Die Passen an den Handgelenken waren Waffenarsenale,
deren destruktive Kapazitat den Arkoniden bereits mehr als einmal auf unbehagliche
Weise beeindruckt hatte. Die Kndchelpassen schlielllich erzeugten das antigravitatorische
Transportfeld, das dem Trager der Montur schwebende Bewegung ermdglichte.

Samtliche Funktionen des TIRUNS wurden mental gesteuert. Die Montur stammte aus
dem Arsenal der Porleyter. Lethos-Terakdschan hatte sie in den Grotten unter dem Dom
Kesdschan gefunden und die Einzelheiten der Struktur sowie der Punktionsweise
getreulich memoriert. Aus der Formenergie der Stadtmauer von Starsen hatte er aufgrund
der in seinem Gedachtnis gespeicherten Daten zwei TIRUNS rekonstruiert, die sodann an
Atlan und Jen Salik ausgegeben worden waren. Sie hatten den beiden Rittern der Tiefe
seither gute Dienste geleistet.



Atlan sah sich um. Hinter ihm hing die Gondel schrag in der niedergewalzten Vegetation
des Dschungels. Er hatte Domo Sokrat und Jen Salik nach vorne davoneilen sehen, in
derselben Richtung, in der die Gondel bisher geflogen war. Lethos-Terakdschan und der
junge Abaker hatten sich zur Seite hin in den Wald geschlagen. Es ware gunstig, wenn er
sich nach rickwarts wandte, ging es ihm durch den Sinn.

Die Schneise, die die Gondel gerissen hatte, war zweihundert Meter lang. Sie
ermdglichte ihm ein relativ miheloses Vorwartskommen. Nach jedem zweiten Schritt
spahte er zum grauen Himmel empor. Von den Ratanen und ihren Reitern war vorlaufig
noch keine Spur. Still und duster ragte zu beiden Seiten der Schneise die Wand des
Dschungels auf. Das Auge des unvoreingenommenen Beobachters hatte aus der Hohe
Baume zu erkennen geglaubt. Aber es gab hier keine Baume. Der Dschungel war ein
verfilztes Gewirr von Schlingpflanzen und Farnen, pilzahnlichen Wucherungen und
Gebilden, die wie im Boden verwachsene Riesenkraken wirkten. Keine einzige Blute war
zu sehen. Kein Laut war zu héren. Uber dem grauen Pflanzengewirr lastete der graue
Himmel des Tiefenlands, der ein tribes Licht verstrahlte.

Der Arkonide schlug sich nach rechts. Der tentakelahnliche Trieb einer Schlingpflanze
senkte sich ihm entgegen. Es schien eine harmlose Bewegung zu sein, als verfugte das
Gewachs uber eine gewisse Neugierde und wolle sich aus der Nahe vergewissern, wer
sich da in seinen Bereich einzudringen anschickte. Aber Atlan kannte die Heimtlucke des
Graulebens. Er hob die rechte Hand. Ein nadeldinner Strahl fauchte aus der
Handgelenkpasse. Die vordersten drei Meter des Lianentriebs wurden abgeschnitten. Das
abgeschnittene Stlck, sich ringelnd und windend wie eine Schlange im Todeskampf,
landete in den weit gespreizten Fachern eines machtigen Farns. Plotzlich ging ein
konvulsivisches Zucken durch die Farnblatter. Sie zogen sich zusammen, beugten sich
vornuber, dem strunkartigen Mittelpunkt der Pflanze entgegen. Aus Hunderten von
Blattspitzen traufelte eine gelbliche, transparente Flussigkeit auf die sich noch immer
windende Spitze der Schlingpflanze. Vor Atlans Augen Iste sich der abgetrennte Teil des
Gewachses auf. Als die Facher des Farns sich wieder Offneten, war keine Spur des drei
Meter langen Lianentriebs mehr zu sehen.

Er blickte auf. Die Schlingpflanze, die sich so angelegentlich um ihn gekimmert hatte,
war in ihre Ausgangsposition zuruckgeschnellt, jetzt um drei Meter kurzer. Der vegetative
Instinkt schien ihr mitgeteilt zu haben, dal} sie einen Gegner vor sich hatte, dem sie nicht
gewachsen war.

Ein lautes, klatschendes Gerausch liel¥ den Arkoniden auffahren. Er hatte zuviel Zeit mit
der Betrachtung des Dschungels vergeudet. Am westlichen Ende der Schneise sah er
eine graue Schwinge, die sich mit heftig flatternden Zuckungen auf und ab bewegte. Das
Wesen, dem die Schwinge gehorte, kam rasch naher. Es war Zeit, da® er in Deckung

ging.

*

Er kauerte unter einem machtigen Pilz, dessen Stamm drei Meter in die Hohe ragte. Die
weit ausladende Pilzkappe bot ihm Deckung. Eine feine Rauchspur kennzeichnete den
Pfad, den er sich mit dem Nadelstrahler der rechten Handgelenkspasse durch das
Gestripp geschossen hatte. Darauf mulfdte er achten: Wenn der Qualm in die Hohe stieg,
konnte er zum Verrater werden.

Unter der Kappe des Pilzes hervor, lugte er in die Hohe. Durch das Gewirr der Lianen
hindurch sah er nur hier und da einen winzigen Fetzen des grauen Himmels; aber der
machtige Schatten, der Uber ihn dahinglitt, zeichnete sich deutlich genug gegen den
Hintergrund ab, so dal} er einen recht klaren Eindruck von dem Gegner erhielt, mit dem er
es zu tun hatte.



Das Geschopf, das Domo Sokrat eine Flugechse genannt hatte, besal} eine
Korperlange von gut zehn und eine Schwingenspannweite von sechzehn Metern. Der
Korper wirkte aufgeblaht. Atlan zweifelte nicht dran, da® die Echse die Fahigkeit besal},
spezifisch leichte Gase zu speichern und sich damit zusatzlichen Auftrieb zu verleihen.
Ihre Flugfahigkeit beruhte mehr auf dem Prinzip des Ballons als auf der Kraft ihrer
Schwingen. Daher war sie auch in der Lage, sich mit geringer Geschwindigkeit zu
bewegen, und entwickelte dabei eine beachtliche Mandvrierfahigkeit.

Der Korper des fremdartigen Wesens war mit einer graubraunen Haut Uberzogen, die
zerfurcht und rissig wirkte. Am Vorderende des langen, beweglichen Halses sal® anstelle
eines Schadels ein kraftiger, horniger Dorn, dem man ansah, daf® er nur zu dem Zweck
geschaffen war, den Gegner damit aufzuspiel3en.

Auf dem Rucken der Echse erblickte Atlan mehrere semi-humanoide Gestalten. Das,
schlol® er, waren die Paladine, die eigentlichen Soldaten des Lords Mhuthan. Der kurze
Blick, den er erhaschte, vermittelte ihm den Eindruck der Uniformitat. Die Paladine
schienen alle in derselben Form gegossen.

Die Echse bewegte sich mit klatschenden, knallenden Flugelschlagen nordwarts. Aus
dem Pilzhut begannen Sporen zu regnen. Die Graunatur hatte den Fremdkdrper erkannt
und versuchte in ihrer starrsinnigen, nur auf ein Ziel ausgerichteten Art, ihn zu vernichten.
Der Arkonide brauchte den Sporenregen nicht zu flrchten. Der TIRUN schitzte ihn
ausreichend gegen derart primitive Angriffe der Grauwelt. Aber es lag ihm daran,
moglichst viel Distanz zwischen sich und die Gondel zu bringen.

Er trat unter der Kappe des Pilzes hervor. Der Nadelstrahler trat in Tatigkeit und fral®
einen schmalen Pfad durch das Dickicht. Sorgsam beobachtete Atlan den grauen Qualm,
den die Wirkung des Strahlers erzeugte. Er hing trage in der feuchten Luft und machte
keine Anstalten, in die HOhe zu steigen. Beruhigt schritt der Arkonide weiter. Von Zeit zu
Zeit blieb er stehen, um zu lauschen. Ringsum waren die klatschenden Flugelschlage der
Ratane; hin und wieder horte er schrille Stimmen schreien. Die Paladine hatten die
Umgebung der notgelandeten Gondel eingekreist. Sie waren offenbar Gberzeugt, daf’ sich
die Gesuchten im Innern des abgesteckten Perimeters befanden.

Dennoch schien Atlan die Lage relativ ungefahrlich. Die Ratane konnten im Innern des
Dschungels nicht mandvrieren. lhr Aktionsbereich war der Luftraum Gber den Wipfeln des
Lianengestrupps. Die Paladine mochten sich absetzen lassen; aber dann wurden sie zu
Einzelkdmpfern, deren Ausrustung den TIRUNS der beiden Ritter der Tiefe und dem
Kampfanzug des Haluters um wenigstens eine Grékenordnung unterlegen war.

So dachte der Arkonide; aber schon die nachsten Sekunden belehrten ihn eines
Besseren.

Keine zehn Meter entfernt gellte ein Schrei. Er sah das grelle Lichtbindel eines
Impulsstrahlers durch die graue Dammerung des Dschungels stechen. Uber den Wipfeln
der Schlingpflanzen zuckte ein blaulichweilRer Blitz auf. Der Donner einer nahen Explosion
knallte durch das Pflanzengewirr. Atlan hatte kaum Zeit, sich einen Reim auf den Ablauf
der Geschehnisse zu machen. Einer der Gefahrten mul3te von den Paladinen entdeckt
worden sein. Er hatte das Feuer auf die Angreifer er6ffnet und dabei den Ratan getroffen.
Die Echse war explodiert, als das Leichtgas aus ihren Koérperkavernen sich mit der
sauerstoffhaltigen Luft mischte.

Er sturzte vorwarts. Ob nun der Qualm, den der Nadelstrahler erzeugte, ihm zum
Verrater wurde oder nicht, das kimmerte ihn jetzt nicht mehr. Durch Dschungel stirmte er
in die Richtung, aus der wutendes Geschrei zu hoéren war. Abrupt hielt er mitten im Lauf
inne, als er den Rand einer Lichtung erreichte, die sich auf mehr als einhundert Meter
Lange vor ihm erstreckte.

Uber der Mitte der Lichtung schwebte Jen Salik, getragen vom kinstlichen Schwerefeld
des TIRUNS. Was ihn bewogen hatte, die sichere Deckung des Dschungels zu verlassen,
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war vorlaufig unklar. Die Paladine hatten ihn entdeckt. Einer der Ratane war auf ihn
zugeschossen. Jen Salik hatte sich wehren miissen. Die zerfetzten Uberreste der
synthetischen Echse lagen am Rand der Lichtung, und rings um sie verstreut die reglosen
Korper mehrerer Paladine. Sie hatten entweder beim Aufprall das Bewultsein verloren,
oder Salik hatte sie mit dem Paralysator behandelt.

Diesen Uberblick verschaffte sich der Arkonide in Sekundenbruchteilen. Sein Blick flog
Uber die Lichtung. Da erkannte er, was Salik ins Freie gelockt hatte. Weit driben, wo das
Dickicht der Schlingpflanzen wieder begann, kauerte Twirl, der junge Abaker. Er verhielt
sich reglos. Atlan sah den Ausdruck entsetzten Staunens auf seinem Gesicht. Der Junge
war in Schock. Die Paladine hatten ihn jede Sekunde entdecken konnen. Jen Salik hatte
sich vorgewagt, um ihn in Sicherheit zu bringen.

Die Luft war erfullt von den klatschenden Schwingenschlagen der Ratane. Von allen
Seiten kamen sie auf die Lichtung zu. Durch Gedankenbefehl aktivierte Atlan den
Individualschirm seines TIRUNS. Er hatte keine Sekunde zu frih gehandelt. Der armdicke
Energiestrahl eines Blasters fauchte und knallte Gber die Lichtung. Die Paladine griffen
an.

*

Er sah, wie Jen Saliks Individualschirm hell aufloderte, als der Terraner einen Treffer
erhielt. Er wurde zur Seite geschleudert; aber ansonsten verhinderte das leistungsfahige
Schirmfeld allen Schaden. Atlan kauerte am Rand des Gestripps. Bisher war er der
Aufmerksamkeit der Paladine entgangen. Daflr sah er einen der Ratane auf den Ort
zugleiten, von dem aus Twirl, noch immer schreckerstarrt, das Geschehen mit grofen
Augen verfolgte.

Der Arkonide wulte nicht, wie die Mentalstruktur der synthetischen Kreaturen
beschaffen war. Domo Sokrat hatte von einem organischen Computer gesprochen, der
das Zentrum ihres Bewultseins bildete. Er zdgerte, den Impulsstrahler einzusetzen.
Sokrats Theorie war einen Test wert. Er reckte den linken Arm nach vorne. Ein Gedanke
nur war nétig, um den Paralysator in der Passe des Handgelenks zu aktivieren. Uber dem
knallenden Fauchen der Blaster und Desintegratoren war das feine, helle Summen der
Waffe nicht mehr zu hoéren.

Der Ratan baumte sich auf, als ihn die unsichtbaren Schockstrahlen trafen. Der
machtige Korper wand sich in konvulsivischen Zuckungen. Die Besatzung des Ratans -
funf Paladine insgesamt - verlor den Halt. Einer nach dem anderen sturzten die Soldaten
des Lords Mhuthan herab. lhr Gllick war, daf} die Echse sich in geringer Flughdhe bewegt
hatte. Sie sturzten in den weichen, niedrigen Bewuchs der Lichtung, wahrend der Ratan
noch ein paar kraftlose Schwingenschlage machte und Sekunden spater im
Dschungeldickicht jenseits der Lichtung verschwand.

Die Abgestlrzten richteten sich benommen auf. Sie wurden gewahr, dal} sich das Ziel
ihres Angriffs, Twirl, noch immer in der Nahe befand. Atlan sah einen von ihnen den
Desintegrator in Anschlag bringen. Der Paladin ware nicht mehr zum Schull gekommen:
Der Arkonide hatte ihn genau im Visier. Aber in diesem Augenblick geschah etwas, das
Freund und Feind in gleicher Weise Uberraschte.

Aus dem Dickicht der Schlingpflanzen brach mit grolendem Gebrill eine machtige
Gestalt, die sich mit der Geschwindigkeit eines Geschosses bewegte. Wie der Blitz fuhr
sie in die Gruppe der Paladine und schleuderte Lord Mhuthans Soldaten beiseite. Ein
zweiter Ratan hatte sich der Szene inzwischen genahert. Er senkte den Dorn, den er
anstelle eines Schadels trug, und kam in steilem Gleitflug auf den Haluter zu, um ihn
aufzuspielten. Domo Sokrat dachte nicht daran, dem Angriff auszuweichen. Mit witendem
Gebrtll fuhr er auf die Echse zu, auf deren Rlcken sich vier Paladine verzweifelt an jeden
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erhaschbaren Halt klammerten. Der Haluter bekam den Stachel zu fassen. Er stemmte
die machtigen Fufe in den Boden und hielt abrupt an. Der Ratan, vom eigenen Schwung
getragen, Uberschlug sich in der Luft. Es gab ein knirschendes Gerausch, als sich der
Stachel aus dem Gelenk drehte. Die Echse gab einen schrillen Todesschrei von sich;
dann sturzte sie kraftlos zu Boden, zwei ihrer Reiter unter dem machtigen Leib
begrabend.

Die Szene entwickelte sich zum Chaos. Funf weitere Ratane griffen gleichzeitig an.
Inzwischen mufdte Twirl die drohende Gefahr erkannt haben. Als Atlan zu dem Ort
hinUberblickte, an dem der Junge bisher wie erstarrt gehockt hatte, war von dem Abaker
keine Spur mehr zu sehen. Jen Salik war hinter einem hohen Pilzgestripp in Deckung
gegangen. Sein Paralysator schaltete zwei der angreifenden Echsen aus. Domo Sokrat
nahm sich der Paladine an, die in verzweifelten Satzen von den zuckenden Rucken der
abstirzenden Tiere sprangen. Atlan selbst erledigte zwei weitere Ratane. Er zielte auf
einen dritten; aber mitten in der Bewegung erstarrte er vor Staunen.

Die Umrisse der Echse schienen zu verschwimmen, Es sah aus, als sei sie dabei,
mitsamt ihren funf Reitern hinter einem Vorhang aus Nebel zu verschwinden. Der
machtige graue Korper schrumpfte, und im selben Tempo schrumpften die Paladine. Zur
gleichen Zeit erschien innerhalb des Nebels ein sanftes, goldenes Leuchten. Golden war
hier, im Land der Tiefe, das Symbol der Vitalkraft. Fassungslos beobachtete der Arkonide,
wie der Ratan und die funf Paladine in kleine Bruchsticke zerfielen und wie die
Bruchsticke abermals auseinanderbrachen, bis schlieBlich nur noch ein Regen grauen
Staubs Ubrig blieb, der sich langsam auf die niedrige Vegetation der Lichtung hernieder
senkte. Der Nebel Ioste sich auf, das goldene Leuchten erlosch. Ein Ratan und flnf
Paladine waren spurlos verschwunden.

Er wandte sich um. Seitwarts, am Rand der Lichtung, stand Tengri Lethos-Terakdschan,
der Hathor. Ein eigentiumliches Leuchten strahlte aus den bernsteingelben Augen. Die Iris
mit den eingesprenkelten, smaragdgrinen Punkten und Streifen schimmerten in
magischem Licht. Er schien in einem Zustand magischer Verzickung gefangen.
Sekunden spater loste er sich aus der Starre, Er bemerkte Atlans staunenden Blick und
lachelte.

.Lebenskraft’, sagte er. ,Sie sind Grauleben und kdnnen Vitalenergie nicht vertragen.”

Zu einem weiteren Austausch blieb keine Zeit. Die nachste Welle der Ratane griff an.

*

Lord Mhuthans Soldaten hatten keine Chance. lhre Streitmacht war nicht umfangreich
genug. Jen Salik und Atlan schalteten mit Hilfe der Paralysatoren einen Ratan nach dem
anderen aus. Dort, wo die entsetzten Paladine zu Boden sprangen, witete Domo Sokrat
und stampfte alles in den Grund, was nicht rechtzeitig Reilaus nahm. Lethos-
Terakdschan griff in den Kampf nicht mehr ein. Es war anstrengend, auf mentalem Weg
Vitalenergie in einer Dosis zu verstrahlen, die ausreichte, einen Ratan mitsamt seinen
Reitern zu vernichten. Der Hathor bedurfte der Ruhe.

Die Angreifer fielen einer nach dem andern. Als nur noch zwei Flugechsen mit ihren
Besatzungen Ubrig waren, trat das Ereignis ein, das den Kampf auf vollig unerwartete Art
und Weise beendete. Es ware zum Lachen gewesen, wenn nicht alles, was mit Kampfen
und Toten zu tun hat, die Lustigkeit von selbst verbote.

Atlan lag flach am Boden und hatte einen der beiden Ratane im Visier. Das Visier war
ein mattschimmernder Lichtkreis, der dicht Uber der Handgelenkspasse erschien, sobald
er den Mentalbefehl zur Aktivierung einer Waffe gab. Durch den Kreis hindurch sah der
Arkonide vier Paladine, die mit schweren Desintegratoren wild in die Gegend feuerten. Er
war im Begriff, den Ausldseimpuls zu geben, als plotzlich ein funfter Reiter auf dem
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Rucken des Ratans erschien. Er materialisierte aus dem Nichts, am Halsansatz des
Tieres, unmittelbar vor dem ersten Paladin-Reiter. Atlan liel3 den zum Schuld erhobenen
Arm sinken, als er Twirl erkannte. Der Junge ritt rickwarts. Er hatte das Gesicht den
Paladinen zugewandt. Er hatte seine Uberlegung zuriickgewonnen: Er war teleportiert!

Die Paladine waren aufgrund der Programmierung ihres synthetischen Gehirns nicht in
der Lage, Emotionen zu empfinden. Aber sie erkannten eine unwirkliche Situation, wenn
sie mit einer solchen konfrontiert wurden. Das Konzept der Teleportation war ihnen nicht
bekannt. Der vorderste Paladin fuhr entsetzt zurtck, als Twirl plétzlich vor ihm auftauchte.
So tief war ihm das Entsetzen in die gentechnisch konstruierten Knochen gedrungen, daf
er seine Waffe fallen lie®. Im Zurickweichen prallte er gegen seinen Hintermann. Da die
Soldaten dicht beieinander sal3en, entstand ein Dominoeffekt. Die ganze Gruppe geriet
ins Wanken. Der Ratan, seinerseits an derart aul3erplanmalige Verhaltensweise seiner
Besatzung nicht gewdhnt, wurde stérrisch und begann zu bocken. Zwei Paladine wurden
von dem zuckenden Rucken der Echse in die Hohe geschnellt und sturzten zu Boden.
Ihre schrillen Schreie brachten den Ratan noch mehr in Verwirrung. Er klatschte wild mit
den Schwingen und nahm Fahrt auf...

Atlan sah das Unglick kommen. Der zweite Ratan war auf die irrationalen Mandver
seines Artgenossen nicht vorbereitet. Er versuchte, ihm auszuweichen; aber inzwischen
war die verstorte Echse so wild geworden, dal} sie eine unerhorte Geschwindigkeit
entwickelte. Der Zusammenstol3 geschah mit voller Wucht. Das Horn des ersten Ratans
bohrte sich in die Weichseite des zweiten. Gespeichertes Gas entwich in zwischen den
Stromen. Der unertragliche Geruch von Schwefelwasserstoff verbreitete sich Uber die
Lichtung. Ineinander verkeilt stirzten die beiden Echsen aus zwanzig Metern Hohe zu
Boden. Die Paladine versuchten, sich durch Absprung zu retten. Aber unten wartete auf
sie der unerbittiche Domo Sokrat, der mit ihnen verfuhr, wie er bereits mit ihrer)
Vorgangern verfahren war. Besorgt hielt der Arkonide nach Twirl Ausschau. Der Junge
war, als der Ratan zu bocken begann, ebenso blitzschnell und unerklarlich verschwunden,
wie er wenige Sekunden zuvor aufgetaucht war. Er mufte teleportiert sein. Aber er war
nirgendwo zu sehen.

Langsam richtete Atlan sich auf. Das Schlachtfeld war bedeckt mit den reglosen Kérpern
der Paladine und Ratane. Wie viele davon fur immer hier liegen bleiben wurden und wie
viele sich wieder erheben wurden, nachdem die Wirkung der Paralysatoren oder der
stahlharten Fauste des Haluters abgeklungen war - wer mochte das wissen?

Atlan besah sich einen der abgesturzten Paladine aus der Nahe. Das synthetische
Geschopf besall eine Grofde von zwei Metern. Die Beine waren auldergewohnlich lang.
Zwei kraftige Armpaare wuchsen aus dem Leib. Aus den breiten Schultern ragte ein
annahernd zylindrischer Schadel. Im oberen Drittel wurde er von sechs Ringen
umschlossen, die offenbar Sinnesorgane enthielten. Als die Paladine noch auf den
Rucken ihrer Ratane safen, hatte Atlan die Ringe in verschiedenen und standig
wechselnden Farben leuchten sehen. Jetzt, an den Schadeln der Toten und Bewultlosen,
waren sie stumpf und von eintdnig grauer Farbe wie der Rest des Korpers. Die untere
Halfte des Kopfes war mit vier Atemodffnungen versehen. Die Gentechniker hatten
rechtzeitig erkannt, dal® eine Kampf maschine wie der Paladin einen extrem hohen Bedarf
an Sauerstoff haben wirde, und sie mit den erforderlichen Atemorganen ausgestattet. Es
fiel auf, dal¥ Hande und Fufle des synthetischen Wesens identisch waren: sechs Finger
und zwei Daumen. Ein Paladin war offenbar in der Lage, alle sechs Extremitaten als
effiziente Greifwerkzeuge zu verwenden. Aullerdem mulfdte er ein aullerst gewandter
Kletterer sein.

Atlan suchte nach den Sprechwerkzeugen, mit denen die stirzenden Paladine die
schrillen Schreie hervorgebracht hatten. Er fand sie schlieRlich: einen ganzen Ring von



muinzgrauen Membranen, der den Schadel dort umsaumte, wo er halslos in den Leib
uberging.

Er wandte sich um, als er Schritte hinter sich horte. Twirl kam auf ihn zu. Seine Augen
leuchteten, aus den struppigen Augenbrauen tropfte der Schweil3.

,Das war ein Spal3, nicht wahr?“ ereiferte sich der Junge.

Atlans Blick flog von neuem Uber das Schlachtfeld.

»~Ja, das war ein Spal¥“, sagte er bitter.

2.

Sie zogen nach Osten. Die vier Himmelsrichtungen hatten sie willklrlich definiert. Atlans
Extrasinn wachte daruber, dal} sie den Kurs nicht verloren - ebenso wie er die Zeit mal}.

Aber auch Domo Sokrat begann, sich an Einzelheiten der Umgebung zu erinnern.
Immerhin naherten sie sich seiner Kolonie, der Enklave Korzbranch, die er inmitten des
grauen Niemandslands angelegt hatte, um Verirrten oder Verwirrten zu helfen. Er
erkannte diesen oder jenen Hugel, die Windungen des einen oder anderen Fluf3laufs und
war in der Lage, dem Arkoniden und dessen Extrasinn zu bestatigen, dal} sie auf dem
richtigen Weg waren.

Tage vergingen. Sie bahnten sich mit den Waffen der TIRUNS einen Weg durch das
Dickicht; aber wo es ging, folgten sie den Ufern der Fllsse, schritten Uber eintdnig grauen
Sand. Atlan und Jen Salik wurden von ihren Monturen mit den erforderlichen
Nahrungsmitteln versorgt. Domo Sokrat konnte es monatelang ohne Proviant aushalten,
und Lethos-Terakdschan, der in Wirklichkeit nur eine Projektion war, brauchte Uberhaupt
keine Nahrung. Ein Problem war lediglich der Junge, Twirl.

Der junge Abaker war ihnen allen ein Ratsel. Er war das Produkt einer genetischen
Manipulation des Tiziden Dovhan und entwickelte infolge dieser Manipulation eine Reihe
parapsychischer Fahigkeiten, die ihm zum Teil selbst nicht bewul3t waren. Die
Parafahigkeiten schienen ihm jedoch abhanden gekommen zu sein, nachdem er Meister
Dovhans Labor in einem Anfall unkontrollierbarer Verzweiflung zerstort hatte. Ein Effekt,
den die Psioniker friherer Zeiten ,psi missing“ genannt hatten, Uberlagerte seitdem seine
Mutantengaben.

Aber dann kam die Schlacht im Dschungel. Twirl hatte plétzlich wieder zu teleportieren
verstanden. Durch seine Tat hatte er die letzten beiden Ratane zum Absturz gebracht und
damit den Kampf beendet. Er sprach sich nicht darlber aus, wie viele seiner friheren
Fahigkeiten er inzwischen wiedererlangt hatte. Wenn man ihn danach fragte, antwortete
er: ,Ich weil} es nicht. Ich mul} probieren.“ Ansonsten war er der stets gutgelaunte, standig
zu Scherzen aufgelegte Junge, als den man ihn seit der ersten Begegnung kannte.

Der Dschungel, aus reinem Grauleben bestehend, lieferte keinen verwertbaren Proviant.
Selbst die Ritter der Tiefe, obendrein mit Zellaktivatoren ausgestattet, getrauten sich nicht,
von den Frichten und Pilzen zu kosten, die hier und dort gefunden wurden. Zu grof3 war
die Gefahr, dal} sie sich trotz des Schutzes, den der Ritterstatus ihnen gewahrte, selbst in
Grauleben verwandelten, wenn sie sich graue Materie einverleibten. Twirl, so oft er auch
gefragt wurde, erklarte laut und zuversichtlich, er habe keinen Hunger. Zuerst entstand
der Verdacht, er konne sich an Bord der Gondel, die sie am Ort der Notlandung
zurlckgelassen hatten, mit Vorraten versorgt haben, die er in den Taschen seines
Overalls mit sich herumtrug. Aber es hatte fir Twirl keinen Grund gegeben, dies zu
verschweigen. Niemand hatte ihm seinen Schatz streitig gemacht. Aber so sorgsam Atlan
und Jen Salik den Jungen auch beobachteten, nicht ein einziges Mal sahen sie ihn sich
auch nur einen Bissen in den Mund schieben.

Pflanzen und Tiere des Graulands zeigten sich weitaus friedfertiger, als Atlan
ursprunglich erwartet hatte. Hin und wieder kam es zu heimtluckischen Angriffen einzelner
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Schlingpflanzen. Hier und dort beregnete ein Pilz die einsamen Wanderer mit Sporen. Am
gefahrlichsten waren noch die Attacken eines Geschopfs, halb Krake, halb Spinne, das in
den Wipfeln des Lianendschungels hauste und kraftige, klebrige Faden verschol3, mit
denen es die Mitglieder der Expedition in ein Netz zu hdllen suchte. Aber solche
Zwischenfalle ereigneten sich nur selten, und es fiel den Rittern der Tiefe und ihren
Orbitern nicht schwer, sich ihrer zu erwehren.

Rastpausen wurden nach der inneren Uhr des Koérpers eingelegt. Tonangebend waren
dabei Atlan und Jen Salik, besonders aber Twirl, der infolge seiner Jugend und weil er
standig herumtollte, rascher als die anderen ermudete. Domo Sokrat hatte den Marsch
nach Korzbranch wahrscheinlich in einem Stuck bewaltigen konnen, und Lethos-
Terakdschan war der Begriff Mudigkeit ohnehin unbekannt.

Gewohnlich rasteten sie an unbewachsenen, sandigen FluRufern, hin und wieder auf
einer Lichtung, deren niederer Pflanzenwuchs ihnen nicht gefahrlich werden konnte. Sie
stellten keine Wachen aus. Sie verlieRen sich auf den Hathor, der nie schlief. Am vierten
Tag des Marsches gerieten sie in hugliges Gelande. Domo Sokrat Sah sich um und
erklarte:

.Morgen erreichen wir Korzbranch.”

Der Begriff morgen war willkirlich gewahlt. Die Helligkeit des grauen Himmels variierte
nicht. 06 sie marschierten oder ruhten: Das Firmament Uber ihnen zeigte ihnen stets
dasselbe Bild grauer, von geheimnisvollem Leuchten erflllter Einsamkeit.

Die nachste Rast legten sie auf der Kuppe eines Hugels ein. Der Einfachheit halber
hatten sie die Vegetation, die ihnen wahrend des Schilafes hatte gefahrlich werden
konnen, niedergebrannt. Graublauer, Ubelriechender Qualm hielt sich eine Zeitlang Uber
dem Lagerplatz. Dann entstand einer jener spontanen Luftwirbel, die flr die Atmosphare
des Tiefenlands charakteristisch waren, und blies ihn hinweg.

Atlan machte es sich so bequem, wie es eben ging. Der Marsch hatte ihn erschopft.
Eine dumme Verzweiflung hatte sich seiner bemachtigt. Morgen also erreichten sie
Korzbranch, die Kolonie, die Domo Sokrat eingerichtet hatte. Korzbranch war frei von den
Einflussen der Tiefe - das war gut. Aber was hatten sie sonst erreicht? lhre Aufgabe war,
den Berg der Schopfung zu finden und den Raum-Zeit-Ingenieuren, die angeblich dort
tatig waren, die Nachricht von der bevorstehenden Ruckkehr des Frostrubins zu
Uberbringen. Sie waren seit Wochen unterwegs. Waren sie ihrem Ziel auch nur um einen
einzigen Schritt naher gekommen?

Er verschrankte die Arme unter dem Kopf und versank in tiefes Gribeln.

*

Sie hatten die riesige Stadt Starsen davor bewahrt, grau zu werden. Das war eine
Leistung, auf die sie stolz seih konnten. Sie hatten den Ubermachtigen Kraften des
Graulands getrotzt, das Starsen ringsum einschlo3, und die beiden Grauen Lords, den
Altesten der Geriatrie und den Vorsteher der Fraternitat vertrieben. Also gut. Aber was
hatte das mit ihrem Auftrag zu tun? In den Worten, mit denen Carfesch, der Sorgore, ihre
Aufgabe beschrieben hatte, war von Starsen nicht einmal die Rede.

Wahrend ihres Aufenthalts in Starsen hatten sie einen Hilferuf des Vagenda empfangen.
Das Vagenda war jene geheimnisvolle Quelle der Vitalenergie, die allein zu verhindern
vermochte, dal® das ganze Tiefenland dem Graueinflul® unterlag. Solange das Vagenda
Lebensenergie lieferte, war die Hoffnung noch nicht verloren. Zu dritt hatten sie sich
entschlossen, dem Vagenda auf schnellstem Weg zu Hilfe zu kommen. Lethos-
Terakdschan hatte seinen Tortransmitter aktiviert, der eben erst von den letzten Resten
des Graueinflusses befreit worden war, und ihn auf das Vagenda justiert.

11



Aber irgend etwas war ihnen in die Quere gekommen. Jemand draufen im Tiefenland
hatte von ihrer Absicht erfahren und den Transmitterkanal manipuliert. Anstatt in der Nahe
des Vagenda landeten sie im Land Mhuthan, dem Herrschaftsgebiet des gleichnamigen
Lords. Mhuthan war grau von einem Ende bis zum anderen; der Lord hatte es sich vor
kurzem unterworfen. Die Gefahr fur die drei Ritter der Tiefe war akut. Lethos-Terakdschan
hatte sich in den Mantel der Unsichtbarkeit geflichtet. Jen Salik und Atlan waren von den
Tiziden aufgegriffen worden, den Gen-Technikern, die fir Lord Mhuthan arbeiteten. Die
beiden Ritter der Tiefe gaben sich fur Grauleben aus. Die Emanation der TIRUNS, die die
Ausstrahlungen eines grauen Bewuldtseins simulierte, stltzte ihre Behauptung. Die
Tiziden beforderten sie von einer Gen-Tech-Station in die andere, um sie zu testen und
ihren Grauwert zu ermitteln. Die TIRUNS erwiesen sich als den tizidischen Analyse-
methoden weit Uberlegen. In der Station Eugen-3 wurde ihnen endgultig bestatigt, dal} sie
in der Tat Grauleben seien.

Man uberstellte sie Lord Mhuthan, der sich mit dem Gedanken trug, die fremden
Besucher, da sie den Ritterstatus besalien, zu seinen Spezialagenten zu machen.
Inzwischen hatten die Begegnungen mit Domo Sokrat und dem jungen Abaker Bonsin
(dem Lethos-Terakdschan spater den Namen Twirl gab) stattgefunden. Tengri Lethos war
es auch, der im entscheidenden Augenblick, die kleinste der flinf Gondeln vom fliegenden
Befehls- und Kontrollzentrum des Lords abkuppelte und die Flucht ermdglichte.

Es war illusorisch, anzunehmen, dal} Lord Mhuthan die Anwesenheit Tengri Lethos'
nach wie vor unbekannt war. Der graue Raum-Zeit-Ingenieur besald sicherlich Uber
geeignete Kontroll- und Uberwachungseinrichtungen, mit denen er die Vorgéange in der
Gondel 5 beobachten konnte. Man mulfite also davon ausgehen, dal® dem Lord die
Existenz Lethos' und auch dessen Ritterstatus bekannt war. Deshalb war es auch nicht
mehr erforderlich, dal3 Lethos-Terakdschan seine Existenz weiterhin geheim hielt, er
konnte nun offen agieren. Ebenso muf3te der Graue Lord auch einiges Uber die
Fahigkeiten der TIRUNS erfahren haben, die deren Tragern grof3e Aktionsmoglichkeiten
boten.

In weiterer Folge dirigierte Domo Sokrat den Kurs der Gondel in Richtung der Kolonie,
die er vor vielen Jahren eingerichtet hatte.

Die Gondel hatte Kurs auf Korzbranch genommen, das hart an der Grenze des Landes
Schatzen lag. Schatzen war noch nicht grau. Es war das Land der Archivare, die in ihren
Museen die Artefakte aus der Vergangenheit des Tiefenlands aufbewahrten, darunter
Gerate, die angeblich noch von den Raum-Zeit-Ingenieuren selbst stammten. Doch Lord
Mhuthan war im Begriff, Schatzen mit einer riesigen Armee zu Uberfallen, um es ebenfalls
in ein Graugebiet zu verwandeln. Die drei Ritter beabsichtigten, die Archivare vor der
drohenden Gefahr zu warnen. |hre Hoffnung war, da} die Bewohner des Landes
Schatzen sie im Kampf gegen den Grauen Lord Mhuthan unterstitzen wirden. Da
Korzbranch auf dem Weg nach Schatzen lag, war es ihnen ein willkommenes Ziel.

Was die Archivare anbelangte, machte Domo Sokrat ihnen nicht viel Hoffnung. Sie seien
Eigenbrotler, behauptete er, nur auf den Unterhalt ihnrer Museen bedacht. Niemand werde
es je vermdgen, die Bewohner von Schatzen zu einer gemeinsamen Aktion zu
veranlassen. Der Haluter schien mehr Uber das Land Schatzen und die Archivare zu
wissen, als er preisgeben wollte. Er horte jedoch nicht auf, Korzbranch als eine Oase des
Friedens und des unverfalschten Lebens anzupreisen.

Atlans Gedanken kehrten zum Ausgangspunkt zurlick. Morgen gelangten sie nach
Korzbranch. Was hatte das mit ihrem Auftrag zu tun? lhr Ziel war zunachst das Vagenda.
Dabei wulten sie nicht einmal, in welcher Richtung sie die geheimnisvolle Quelle der
Lebenskraft zu suchen hatten. Sie waren Verirrte, die nicht mehr zu agieren, sondern nur
noch zu reagieren vermochten. Sie nahmen einen Zwischenfall nach dem anderen, wie er
auf sie zukam. Sie hatten die Initiative verloren.
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Wie weit war das Vagenda entfernt? Wie weit der Berg der Schopfung? Oh, wie er die
Kosmokraten in ihrer starrkopfigen, eigenbrotlerischen Verschwiegenheit verachtete!
Warum konnten Sie denen, die ihre Auftrage uUbernahmen, nicht mehr Informationen
zukommen lassen?

Der zornig erregte, aber dennoch ermidete Verstand raffte sich zu einem letzten
Gedanken auf, der einer Blasphemie glich.

Weil sie selbst nicht Bescheid wulten?

Sekunden spater war der Arkonide eingeschlafen.

*

,ich habe dich und Jen Salik beobachtet®, sagte eine freundliche Stimme in seinem
Bewultsein. ,Ihr wundert euch Uber den Jungen. Er ist mein Orbiter. Ich weil3, wie es in
seinen Gedanken aussieht. Aber auch ihr sollt Klarheit erhalten. Sieh dich um!®

Aus unruhigem Schlaf fuhr Atlan auf. Es war so hell ringsum, wie es immer war. Ein paar
Meter von ihm entfernt lag Jen Salik und schlief den Schlaf des Gerechten. Der Haluter
hatte sich ein Lager am Rand des Hugelhangs bereitet, weit vom Rest der Gruppe
entfernt. Beim Schlafen gab er Gerausche von sich, die die anderen in der Ruhe stoérten.
Selbst aus einer Distanz von zwanzig Metern horte sein Schnarchen sich an wie der Larm
eines altertimlichen Sagewerks. Dazu schnalzte er hin und wieder mit der Zunge und
erzeugte dabei einen Laut, der wie das Knallen einer Peitsche klang.

Twirl war verschwunden!

Atlan sah sich um. Wenige Schritte hinter ihm sal} Lethos-Terakdschan, den Rucken
gegen den versengten Stumpf einer frlheren Schlingpflanze gelehnt. Er lachelte dem
Arkoniden zu. Gleichzeitig nickte er in Richtung des nordlichen Hangs.

Naturlich - es war die Mentalstimme des Hathors gewesen, die ihn geweckt hatte.
Verwundert folgte sein Blick der angedeuteten Richtung. Dort, wo die Kuppe sich dem
Hang zuwodlbte, war das Gestripp in Bewegung. Ein Tier? Lethos-Terakdschans Worte
fielen ihm wieder ein. Twirl! Was hatte er dort im Dickicht zu suchen? Warum schlich er
sich heimlich davon, wahrend die anderen schliefen?

Atlan erhob sich. Behutsam jedem Hindernis ausweichend, damit seine Schritte so
wenig Gerausch wie moglich verursachten, bewegte er sich auf den Rand des Nordhangs
zu. Die Bewegung des Lianengestrupps hatte aufgehort; aber dort, wo er die
Schlingpflanzen hatte schaukeln sehen, gab es jetzt eine Bresche im Dickicht, als hatte
sich ein nicht allzu umfangreicher Korper hier einen Weg gebahnt.

Er blckte sich unter Uberhdngenden Ranken hindurch und folgte der Richtung, die
Twirls Pfad ihm wies. Nach ein paar Schritten blieb er stehen und lauschte. Wenn der
Junge noch in Bewegung war, multe das Gerausch zu héren sein, mit dem er die Lianen
auseinander schob. Sorge befiel den Arkoniden. Es war gesagt worden, Twirl sei aufgrund
der Genprogrammierung, die Meister Dovhan am Erbgut seiner Eltern vorgenommen
habe, gegen den Einfluld des Graulebens gefeit. Aber galt das auch, wenn der Junge mit
massiven Konzentrationen grauer Lebenssubstanz in Berihrung kam? Riesig war der
graue Dschungel, und Twirl in ihm nur ein winziges, schutzloses Fragment herkdbmmlichen
Lebens. War der Schutz, den Dovhans Genmanipulation ihm bot, auch unter diesen
Umstanden wirksam?

Von dort, wo der Pfad im grauen Dammerlicht des Gestrlipps verschwand, war kein Laut
zu horen. Atlan eilte vorwarts. Doch schon nach wenigen Schritten hielt er von neuem
inne.

Eine helle, frohliche Stimme drang durch das Dickicht. Atlan horchte verwundert. Es
horte sich keineswegs 50 an, als ob Twirl sich in Gefahr befande. Behutsam drang der
Arkonide weiter vor. Ein seltsamer, bitterer Geruch drang ihm in die Nase, wie von
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Schimmel vermischt mit faulenden Krautern. Der Pfad, den Twirl sich gebahnt hatte,
beschrieb eine Biegung. Wenige Meter weiter mindete er auf eine kleine, kreisrunde
Lichtung.

Atlan kauerte nieder. Vor ihm, keine zehn Schritte entfernt, stand der Junge. Vor einer
Pflanze, die graue, birnenférmige Frichte trug, hatte er sich aufgebaut. Mehr als ein
Dutzend Friuchte waren herabgefallen und lagen aufgeplatzt und faulend auf dem Boden.
Von ihnen ging der widerliche Geruch aus.

Twirl sprach zu der Pflanze.

,DU bist Grauleben, und ich bin echtes Leben. Wir beide sind Leben. Aber ich muf}
sterben, wenn ich nichts zu essen bekomme. Du tragst Fruchte. Sie sind ungeniel3bar,
solange sie grau sind. Aber wenn ich dir ein Lied vorsinge...”

Der Arkonide traute seinen Sinnen nicht. Twirl begann zu singen. Es war ein Lied ohne
Worte, mit einer frohlichen, beschwingten Melodie. Und plétzlich begannen die Blatter und
Frichte der Pflanze, sich zu verfarben. Das Grau wich und machte einem satten Gelb
Platz, das schliel3lich einen strahlenden, goldenen Farbton annahm. Von der seltsamen
Veranderung wurden auch die Fruchte erfal’t, die auf den Boden gefallen waren. Das
Unglaublichste aber war, dal® der haldliche Geruch plétzlich verschwand. An seine Stelle
trat der Dulft reifer, saftiger Frichte.

Immer noch summend, trat Twirl naher zu der Pflanze hin und pfllickte drei Birnen. Er
schickte sich an, sie mit groRem Appetit zu verzehren; aber selbst wahrend des Kauens
fuhr er fort zu summen. Er furchtete offenbar, dal} seine Ernte sich wieder in Grauleben
zuruckverwandeln wurde, wenn er vorzeitig sein Lied beendete.

Atlan zog sich zurtck. Der Junge besald die Fahigkeit, Grauleben voribergehend zu
echtem Leben zu machen. Wahrscheinlich hatte er sich die ganze Zeit Uber schon auf
diese Weise ernahrt. Warum er daraus ein Geheimnis machte, verstand der Arkonide
nicht. Er hatte jedoch nicht die Absicht, Twirl dadurch in Verlegenheit zu bringen, daf3 er
sich in seine Heimlichkeiten mischte. Langsam und vorsichtig, wahrend der Junge noch
hungrig kaute und mit vollem Mund die Laute seines frohlichen Lieds erzeugte, zog er sich
zuruck.

Er erreichte die Lichtung auf der Kuppe des Hugels und legte sich an seinem alten Platz
nieder. Bevor er sich erneut zur Ruhe bettete, warf er einen Blick in Richtung des
Pflanzenstrunks, vor dem Lethos-Terakdschan gesessen hatte. Der Hathor war
verschwunden; vielleicht hatte er sich auch nur unsichtbar gemacht. Auch ihm lag
offenbar nichts daran, Twirls Geheimnisse zu diskutieren.

*

Domo Sokrat behielt recht. Zwanzig Stunden spater sahen sie aus dem Dunst der Ferne
den Tafelberg auftauchen, auf dessen Plateau die Kolonie Korzbranch lag. Der Berg war
ein wuchtiger Felsklotz von ca. 200 Metern Héhe. Das Plateau besal® nach den Angaben
des Haluters eine Ausdehnung von funf mal zehn Kilometern. Sechs steile, aus dem
Felsen gehauene Aufstiege flhrten zur Platte des Tafelbergs empor. Entlang der Rander
des Plateaus erhoben sich in unregelmafigen Abstanden Wachtirme, von denen aus das
umliegende Tiefenland beobachtet wurde.

Der Rest der Strecke, bis zum Fuld des Tafelbergs, gehdrte mit zu den beschwerlichsten
Teilen des gesamten Marsches. Es ging tber Higel und durch tief eingeschnittene Taler.
Zwei Flisse mufdten durchquert werden. Twirl ermidete rasch. Am Ufer des zweiten
Flusses faltten ihn die beiden TIRUN-Trager an den Handen des unteren Armpaars und
trugen ihn im Antigravflug Uber den Wasserlauf.

Von der Hohe eines Hugels aus war zu sehen, dall der Ful des Tafelbergs von einer
Flache malig steil ansteigenden, fast unbewachsenen Gelandes umgeben wurde. Hatten
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sie erst diese Halde erreicht, dann waren sie so gut wie in Sicherheit. So wenigstens sah
es Domo Sokrat. Aber Atlan machte sich Sorgen.

Es war, nach terranischen ZeitmalRstdben gerechnet, der finfte Tag ihres Marsches.
Konnte es sein, dal® Lord Mhuthan tatsachlich jede Hoffnung aufgegeben hatte, die
Flichtigen wieder einzufangen? Seit jenem Kampf auf der Dschungellichtung war kein
einziger Ratan mehr aufgetaucht. Hatte die Niederlage seiner Truppen den Lord so
beeindruckt, dal® er auf die weitere Verfolgung der Entflohenen verzichtete?

Schwer zu glauben, bemerkte der Extrasinn. Mir scheint, er wartet nur auf eine gunstige
Gelegenheit.

Es war nicht schwer, die Gedankengange des Lords Mhuthan nachzuvollziehen. Die
Fliehenden hatten die Gondel aufgeben mussen, weil sie im Niemandsland zwischen
Mhuthan und Schatzen nicht mehr zu gebrauchen war. Sie schlugen sich zu Ful® durch
den Dschungel. Zwar gab es zwei unter ihnen, die flugfahige Schutzanzige besalen, und
einen weiteren, der sich unsichtbar machen konnte. Aber Lethos-Terakdschan und die
beiden TIRUN-Trager wirden ihre Gefahrten nicht im Stich lassen. Lord Mhuthan konnte
sich ausrechnen, dal} die Fluchtigen, nachdem ihnen die Gondel den Dienst aufgesagt
hatte, sich in Richtung Korzbranch wenden wirden. Er hatte inzwischen in Erfahrung
gebracht, dal3 seine Truppen den Fliehenden im Dschungelkampf unterlegen waren.
Wenn er die Ritter der Tiefe und ihre Begleiter Uberwaltigen wollte, dann multe der
entsprechende Vorstol3 auf deckungslosem Gelande unternommen werden.

Auf der Halde zum Beispiel, die den Ful® des Tafelbergs umgab.

Atlan teilte seine Bedenken den Gefahrten mit. Domo Sokrat winkte mit ungeduldiger
Geste ab.

,Kann sein, dal} Lord Mhuthan so denkt®, verkiindete er mit drohnender Stimme. ,Aber
wir sind so gut wie zu Hause. Wenn wir in Gefahr geraten, wird Fonneher uns zu Hilfe
kommen.®

~Wer ist Fonneher?“ wollte der Arkonide wissen.

,Mein Stellvertreter, der in meiner Abwesenheit tUiber die Geschicke der Kolonie wacht®,
antwortete der Haluter. ,Ein Tizide, der niemals mit dem Graueinflu® in Bertuhrung
gekommen ist.”

Atlan war nicht sicher, wie sehr man sich auf Fonnehers Hilfe verlassen konnte, zumal
Domo Sokrat keine weiteren Angaben Uber die genaue Einwohnerschaft und die
Bewaffnung der Kolonie Korzbranch machte. Er blieb miltrauisch, und bei jeder
Gelegenheit, die ihm das Gelande bot, spahte er nach Westen aus. Von dorther mul3ten
Lord Mhuthans Truppen kommen. Aber so sehr er die Augen auch anstrengte, unter dem
ewig gleichbleibenden grauen Himmel war kein einziger der verraterischen Punkte zu
sehen, die auf die Anwesenheit von Ratanen hindeuteten. Im Lauf der Zeit gelangte er zu
der Ansicht, da® seine Befiirchtungen womdglich Ubertrieben seien. Der Extrasinn
meldete sich nicht; er hatte keine Meinung zu diesem Thema. Atlan begann, sich zu
entspannen.

Mehr als funf Stunden spater schliel3lich erreichten sie den Fuly der Halde, die zu den
steilen Wanden des Tafelbergs hinauffihrte. Der graue Dschungel blieb hinter ihnen
zurtuck. Domo Sokrat eilte voran und schrie aus voller Lunge. Er wollte die Besatzungen
der Wachtirme aufmerksam machen, die aus ihrer luftigen HO6he das graue Land
Uberwachten. Atlan hatte zwei solcher Turme bemerkt, die nach Westen schauten. Aber
es war etwas ganz anderes, das seine Aufmerksamkeit in diesem Augenblick gefangen
nahm.

Uber den Rand des Plateaus, zweihundert Meter Uber ihm, neigten sich die saftig
grunen Wedel palmengleicher Pflanzen. Sie waren wirklich griin, wie er es von Arkon, von
Terra und von Hunderten anderer Sauerstoffwelten her gewohnt war. Er blieb stehen, um
den Eindruck auf sich wirken zu lassen. Hatte ihm vor einem Jahr jemand erklart, dal
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allein die Farbe einer Pflanze eine solche Faszination auf sein Empfinden austben kdnne,
er hatte dafur nur ein spoéttisches Lacheln tUbrig gehabt. Jetzt aber splrte er, wie der
Anblick der griinen Gewachse sein Innerstes aufwihlte.

Er wandte sich um. Sein Blick fiel auf die graue Wand des Dschungels, die inzwischen
etliche hundert Meter hinter ihnen lag. Grauer Brodem wallte aus dem Gestripp. Ein
fauliger Geruch hing in der Luft. Von hier aus gesehen bot das weite Land einen Anblick
unendlicher, lebensfeindlicher Trostlosigkeit. Das graue Dach des Dschungels wirkte wie
eine riesige, von der Erosion zerruttete Konkritflache. Todliches Schweigen lag Uber der
Szene. Kein einziger Tierlaut war zu héren.

Und damit haben wir uns funf Tage lang herumgeschlagen, ging es ihm durch den Sinn.

Domo Sokrat kam den Hang herabgesturmt. Er schrie, dal® es weithin hallte und das
Echo sich an den Felsflanken des Tafelbergs brach:

»oie haben uns erkannt! Sie kommen uns entgegen!®

Atlan lachelte nachsichtig. Die Begeisterung ging mit dem Haluter durch. Von uns
erkennen konnte keine Rede sein. Der einzige, den man hier kannte, war Domo Sokrat
selbst. Aber was fur eine Rolle spielte das schon? Er blickte empor zu den grunen Wedeln
der Palmen und fuhlte die Freude, die in ihm aufstieg. Wie lange mochte der Aufstieg
dauern? Er hatte mit Hilfe des Antigravs in wenigen Minuten hinaufschweben kdnnen;
aber er zog es vor, bei den Freunden zu bleiben. Eine Stunde vielleicht?

Eine Stunde noch, und er hatte das Tiefenland hinter sich!

»Also - worauf warten wir noch?“ fragte er frohgemut.

Jen Salik trat auf ihn zu. Das auferlich so unscheinbare Gesicht mit den geroteten
Wangen und der spitzen Nase war ungewdhnlich ernst.

,lch glaube nicht®, sagte er.

,Du glaubst nicht was?“

,Dal} sie uns entgegenkommen werden.*

Er wandte sich halb zur Seite und deutete mit ausgestrecktem Arm nach Norden. Atlan
erschrak. Der Himmel sah aus, als ob er in den vergangenen Sekunden an den Pocken
erkrankt sei. Hunderte winziger Punkte zeichneten sich gegen den eintdnigen Hintergrund
ab. Sie kamen rasch naher. Sie blahten sich auf, bis die Umrisse schwingenschlagender
Ratane zu erkennen waren.

Die urspringliche Beflrchtung des Arkoniden hatte sich bewahrheitet. Nur kam Lord
Mhuthans Angriff nicht aus Westen, sondern aus einer ganzlich unerwarteten Richtung.

*

Fonneher salk vor den Kontrollen des zentralen Uberwachungsgerats und splrte, wie
die Murrischkeit ihn Gbermannte. Er neigte den Oberkorper vorniber und barg das grolde
Auge, das das flache Gesicht im Mittelteil seines Korpers beherrschte, unter den Handen
des zweitobersten Armpaars. Er hatte solche Zustande zuvor erlebt. Man konnte nichts
dagegen unternehmen. Das Rezept hiel3: abwarten, bis die Wirkung verebbt, und in der
Zwischenzeit den Kontakt mit anderen meiden. Es war wahrend des jetzigen Tiefenjahres
schon zu schweren Zwischenfallen in Korzbranch gekommen, weil der eine oder andere
Kolonist gemeint hatte, er brauche sich an den zweiten Teil des Rezepts nicht zu halten.

Fonneher wuldte, woher sein Zustand rihrte. Die Kolonie Korzbranch lebte von den
dinnen Strémen der Vitalenergie, die aus den Kavernen herauf zum Plateau des
Tafelbergs flossen. Man sprach davon, daf} tief unter dem Berg und auch an anderen
Orten, bis hintber zur Grenze des Landes Schéatzen, die Vitalsaboteure des Lords
Mhuthan am Werk waren und den Flul der Vitalenergie unterbrachen. Sie waren nicht
immer erfolgreich, und manchmal, wenn sie die Lebenskraft an einer Stelle abgesperrt zu
haben glauben, bahnte diese sich einen anderen Weg und fuhr fort zu flie3en.
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Fonneher blickte mit wenig Zuversicht in die Zukunft. Die Unterbrechungen des
Vitalenergieflusses hauften sich in letzter Zeit. Es war offensichtlich, dal} die
Vitalsaboteure Fortschritte machten. Wie lange noch, und auch die Enklave Korzbranch
fiel dem Graueinfluld zum Opfer?

Seit einiger Zeit wurde beobachtet, dal} Lord Mhuthan seine Truppen an der westlichen
Grenze des Niemandslands massierte. Die Korzbrancher hatten vermessen sein mussen,
zu glauben, der ungeheure Aufwand gelte ihnen. Hunderttausende von grof3en Ratanen,
Millionen von Paladinen waren an der Grenze versammelt. Das Ziel des Lords lag auf der
Hand: Er wollte das Land Schatzen erobern, das bisher dem Tiefeneinflud hatte
widerstehen konnen. Diese Erkenntnis indes gereichte den Kolonisten nur zu geringem
Trost Wahrend der Invasion von Schatzen wirde Lord Mhuthan die Enklave Korzbranch
gewissermalden im Vorbeigehen einkassieren. Die Korzbrancher waren wehrhaft und vor
allen Dingen auf der Hut. Sie schatzten ihre Freiheit und hatten mehrere Vorsto3e der
Mhuthanschen Truppen in der Vergangenheit erfolgreich abgewehrt. Aber wenn die
Armada der Paladine und Ratane erst einmal in Bewegung geriet, dann gab es keine
Hoffnung mehr.

Zu ubersehen war dabei nicht, dal® die Graukraft, die sich immer dann bemerkbar
machte, wenn den Vitalsaboteuren die Blockierung einer weiteren Lebensenergieader
gelungen war, Zwietracht unter die Kolonisten sate. Die Zwistigkeiten dauerten zwar nur
so lange, wie die Graukraft wirksam war, und verfliichtigten sich, sobald das normale
Leben wiederhergestellt war. Aber Dinge, die wahrend des Streits gesagt worden waren,
blieben in den Erinnerungen der Kolonisten haften. Und es gab viele, die unter dem Bann
des Graueinflusses sagten, es sei nutzlos, dem Begehren des Lords Mhuthan Widerstand
zu leisten. Schlimmer noch: Es gab Korzbrancher, die diese Ansicht selbst dann noch fur
richtig hielten, wenn die Graukraft schon langst wieder verschwunden war.

Fonneher hatte das Bedurfnis aufzuatmen, als er die Murrischkeit weichen spurte. Aber
bevor er dem Drang des Instinkts nachgeben konnte, meldete sich der logische Verstand
zu Wort und erklarte ihm, dal® er keinerlei Anla® habe, sich erleichtert zu fuhlen. Der
Graueinfluly war gewichen; aber er wurde zurlckkehren - in immer kirzeren Abstanden.
Und driben an der Grenze massierte der Lord Mhuthan seine Truppen. Sie wirden in
Kirze losschlagen und auf dem Weg nach Schatzen die Enklave Korzbranch muhelos
Uberrennen. Es mochte allerdings sein, dald den Kolonisten die ganze Sache bis dahin
ohnehin schon egal war, weil die Graukraft sie inzwischen vollends in ihren Bann
geschlagen hatte.

Fonneher stand auf. Es war unnutz, den Verstand mit solchen Gedanken zu
beschweren. Solange Korzbranch frei war, wirde es sich gegen Lord Mhuthan wehren.
Wenn es aber der Graukraft anheim fiel ... wer mochte sagen, was dann geschah? Er
reckte das obere Armpaar, eine Bewegung, die angeblich dazu beitrug, gedanklichen
Stre® zu lindern. Die Wirkung zu empfinden, dazu hatte er allerdings keine Zeit mehr.
Mehrere MeRinstrumente meldeten sich mit kraftigem Brummen ihrer akustischen
Anzeigegerate. Fonneher fuhr herum und Uberflog die Mel3daten. Seine Korpertemperatur
stieg sprunghaft an, als er zu erkennen meinte, dal} er ultimate Ernstfall eingetreten war;
er spurte es am Brennen der Lippen. Gleich darauf entspannte er sich jedoch. Es war
nicht die grolRe Invasion. Das Nachweisgerat, das die flr die Ratane bestimmten
Steuerimpulse anzeigte, wies eindeutig aus, dal} es sich nur um einen begrenzten
Vorstol3 handelte. Dreihundert Ratane womoglich, nicht mehr als flinfzehnhundert
Paladine. Er machte mit der rechten obersten Hand eine Bewegung, die in der Gestik
seines Volkes bedeutete: Dartiber brauchen wir uns nicht aufzuregen.

Jetzt, da die Pflicht rief, war alle Unruhe von ihm abgefallen. Die Wirkung des
Graueinflusses hatte sich verflichtigt. Er setzte sich mit den Wachtirmen am West- und
Nordrand des Plateaus in Verbindung.
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,oie kommen aus Norden“, meldete einer der Posten. ,Aber sie steuern einen
merkwurdigen Kurs. Ganz so, als ob sie nur den Westrand des Plateaus angreifen
wollten.”

,Das kann ich erklaren®, meldete sich ein anderer zu Wort. ,Sie haben es wahrscheinlich
nicht auf uns abgesehen, sondern auf Domo Sokrat.”

Domo Sokrat! Der Name ging Fonneher durch den hageren Leib wie ein elektrischer
Schlag. Wie oft hatte er sich gewlinscht, dald Sokrat zurlickkehre. Er war der Grunder der
Kolonie und besal} eine unbeschreibliche Vitalitat.

»Wo ist Sokrat?“ rief er.

,Am Ful} des Felsens. Er hat vier Begleiter bei sich. Wir wollten ihm entgegengehen ...
aber jetzt kommen die Paladine.”

.lch gebe Alarm®, sagte Fonneher entschlossen. ,Wir stehen Sokrat bei, so gut wir
koénnen.*

Mit Bedacht druckte er eine Reihe von Schaltern auf seiner Kontrollkonsole. Draul3en,
aullerhalb des Gebaudes, begannen Sirenen zu heulen. Die Korzbrancher hatten ein
kluges System der Alarmierung entwickelt. Die Tonhohe der Sirenen, die Frequenz des
An- und Abschwellens, die Intervalle zwischen den Sirenensignalen - sie alle enthielten
Informationen, die besagten, wie stark die gegnerische Streitmacht sei und entlang
welcher Front man sich zu verteidigen habe. Die Korzbrancher waren darauf trainiert, den
Signalen ohne Zégern zu folgen.

Fonneher 6ffnete die Tur des kleinen wirfelféormigen Gebaudes, das die Kontrollzentrale
der Kolonie Korzbranch beherbergte, und trat ins Freie. Er horte die Triebwerksgerausche
von Gleitern, die vom Boden abhoben und mit maximaler Beschleunigung dem
Nordwestrand des Plateaus zustrebten. Auf dem Gesicht, das sich in der Art eines"
Flachreliefs von der Mitte seines Leibes abhob, entstand das Aquivalent eines Lachelns.
Auf die Korzbrancher war Verlal3. Lord Mhuthans Truppen durften eines heilten Empfangs
gewil sein.

In Gedanken versunken liel3 er den Blick Uber das grine Land schweifen. Bunte Bliten
erfullten die frische Luft mit aromatischen Duften. Ein schmaler Pfad wandte sich durch
die Uppige, kraftstrotzende Vegetation. Hier und da lugte ein Stiick Mauerwerk durch das
Laub. Die Korzbrancher hatten sich keine Stadt aufgebaut, sondern ihre Hauser in weiten
Abstanden voneinander aufgestellt und sie harmonisch in die Natur eingefiigt. Es gab nur
ein einziges, grofleres Gebadude: die Ratsstatte, einen Rundbau mit achtzig Metern
Durchmesser und zwanzig Metern Héhe, aufgeflihrt aus dem rétlichen, mit schwarzen
Einsprengungen versehenen Stahlstein, der das Grundmaterial des Tafelbergs bildete.
Wenn Fonneher sich umwandte, sah er das kihn geschwungene Dach Gber den Wipfeln
der Baume.

Das Licht des Tiefenjahres war heller hier oben als drunten im Grauland, obwohl sich
hier wie dort derselbe eintonig graue, magisch leuchtende Himmel von einem Horizont
zum anderen spannte. Wenn Fonneher gewul3t hatte, was eine Sonne ist, ware ihm
vielleicht eingefallen zu sagen: Es ist fast, als ob die Sonne schiene.

Gerechter Gott, wie er dieses Land liebte! Es hatte wenig damit zu tun, dal3 er einen
Grol3teil der grinenden Natur mit eigener Hand geschaffen hatte. Es war das Gefluhl der
Freiheit, der ungehemmten Lebensfreude, das ihm ans Herz rihrte. Bevor er nach
Korzbranch gekommen war, hatte er im Unterland gelebt und war Zeuge geworden, wie
der Graueinflul® sich immer weiter verbreitete. Er wuldte, was Grauleben war, und haldte
es aus der Tiefe seiner Seele. Er war geflohen, kurz bevor es Lord Mhuthans
Vitalsaboteuren gelang, das letzte Rinnsal Vitalenergie im Land Mhuthan auszutrocknen.
Sein Ziel war urspringlich Schatzen gewesen. Aber die Hascher des Lords hatten ihm
keine andere Wahl gelassen, als auf der Hohe des Tafelbergs Zuflucht zu suchen und
sich in den weiten Dornbuschflachen zu verstecken, die damals das Plateau bedeckten.
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Wie erstaunt war er, viele Tausende anderer zu finden, die dasselbe Schicksal erlitten
hatten wie er.

Das war der Anfang gewesen - vor etlichen Tiefenjahren. Sie hatten sich hier
eingerichtet, die vom Grauleben vertriebenen Angehorigen zwolf verschiedener Volker.
Sie hatten ganze Arbeit geleistet und sich ein Paradies erschaffen. Eine Zeitlang sah es
so aus, als wolle sich Lord Mhuthan mit der Unterwerfung des Landes im Westen
zufrieden geben und die Korzbrancher in Ruhe lassen. Aber jetzt wuldte man, dal} es nicht
SO war.

Fonneher fuhlte die triben Gedanken zurtckkehren.

Nicht grubeln! redete er sich ein. Er wandte sich um und kehrte zur Kontrollzentrale
zuruck. Es gab Arbeit. In der Zentrale liefen alle Meldungen und Nachrichten zusammen.
Von hier aus wurde der Kampf gegen Lord Mhuthans Truppen gelenkt. Er trat auf die Tur
des kleinen Gebaudes zu und wollte sie 6ffnen, als er hinter sich einen matten Knall horte.
Verwundert drehte er sich um.

Sein Auge erstarrte. Die buschigen Wimpern, die das groRe Sehorgan umgaben, horten
auf, sich zu bewegen. Fassungslos vor Staunen musterte er die funf Gestalten, die aus
dem Nichts entstanden waren - keine zehn Schritte entfernt, am Rand des Pfades, der in
das grune Dickicht fuhrte.

Drei der Fremden gehorten einem Volk an, mit dem er noch nie in BeriUhrung gekommen
war. Der vierte war ein Abaker, ein Kind noch. Der fiinfte aber...

Ein Schrei drang ihm Uber die Lippen. Er breitete die beiden oberen Armpaare aus, um
seine Freude kundzutun - Freude so grof3, dal’ der Verstand keine Worte fand, mit denen
er sie hatte zum Ausdruck bringen konnen.

,Sokrat!“ schrie er. ,Domo Sokrat! Wie gut...*

3.

Es war alles recht schnell gegangen. Sie hatten versucht, hinter den wenigen Felsen
Deckung zu finden, die auf der Halde verstreut lagen. Atlan spahte in Richtung der
gegnerischen Streitmacht, als er wenige Meter entfernt den Haluter brillen horte:

» TWirl!

Er wandte sich um. Der junge Abaker hatte sich nicht von der Stelle gerthrt. Er stand
auf freier Flache, die ihm keinerlei Deckung bot. Er hatte den Kopf gesenkt und starrte vor
sich hin auf den Boden. Als er Domo Sokrats Schrei horte, begann er, mit allen vier
Armen zu wedeln. Ohne den Blick zu heben, rief er:

,Kommt schnell her!”

Es war etwas Drangendes in seiner schrillen Kinderstimme. Atlan richtete sich auf. Mit
einem raschen Blick schatzte er die Entfernung des Gegners und rechnete sich aus, wie
viel Zeit ihm noch blieb. Da erhob sich auch Lethos-Terakdschan hinter seiner Deckung.
Er sprach nicht laut, aber jedermann konnte ihn verstehen:

,HOrt auf den Jungen. Er weil, was er tut.”

Sie eilten auf Twirl zu. Die Ratane mit ihren Reitern waren noch 500 Meter entfernt und
naherten sich mit bedeutender Geschwindigkeit.

,Was willst du von uns?“ erkundigte sich der Hathor.

Die Arme des Jungen waren immer noch in Bewegung.

,<Jeder nimmt eine Hand", stiel® er hervor. ,Schnell, wir haben nicht mehr viel Zeit.“

Atlan griff zu. Er glaubte zu wissen, was Twirl plante. Die anderen folgten seinem
Beispiel. Noch immer hatte der Junge den Blick zu Boden gerichtet und die Augen halb
geschlossen, als musse er sich mit auRerster Anspannung auf etwas ungemein Wichtiges
konzentrieren.

~Jetzt’, sagte er.
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Das Gefuhl war Atlan vertraut. Er kannte es von zahllosen Unternehmungen, die er mit
Gucky oder Ras Tschubai durchgefuhrt hatte. Es war, als ob er in einem Aufzug stande,
der plotzlich in die Tiefe sackte. Fir den Bruchteil einer Sekunde hatte er das
unangenehme Empfinden der Schwerelosigkeit...

Dann hatte er wieder festen Boden unter den FuRen. Es war ungewdhnlich hell, stellte
er fest. Besorgt sah er sich um, aber seine Sorge war umsonst. Sie waren alle da: Jen
Salik, der Hathor, Domo Sokrat und Twirl. Im Augenblick des Rematerialisierens hatten
sie automatisch die Hande des Jungen losgelassen.

~ookrat!“ gellte ein Schrei. ,Domo Sokrat! Wie gut...”

Vor der Tur eines kleinen, wurfelformigen Gebaudes stand ein Tizide, der die beiden
oberen Armpaare zur Geste freudiger Begeisterung gespreizt hatte. Das muf3te Fonneher
sein. Er war annahernd drei Meter grol3. Von den acht kraftig entwickelten Extremitaten
diente ihm das unterste Paar als Stand- und Gehwerkzeug. Aus der Mitte des Leibes trat
das Gesicht in der Art eines flachen Reliefs hervor. Es wurde beherrscht von einem
grol3en, starr blickenden Auge, das von einem buschigen Wimpernkranz umrahmt wurde.
Die Wimpern, soviel wulste man inzwischen, waren Sensororgane, die akustische Signale
und Geridche vermittelten. Unter dem Auge befand sich ein mit wulstigen Lippen
ausgestatteter Mund, der erstaunlich humanoid wirkte. Die Hautfarbe des Tiziden war ein
kreidiges Weil3. Dort, wo die nackte Korperoberflache zum Vorschein trat, wirkte sie wie
mit Mehl bestaubt. In der Tat neigten die Tiziden zu raschem Hautverschleiy und
verbrauchten einen nicht geringen Bruchteil ihrer metabolischen Energie zur standigen
Nachbildung der Epidermis.

An Kleidung trug Fonneher mehrere Schurzchen, die verschiedene Teile seines Korpers
bedeckten. Unterhalb des Mundes hatte er sich einen breiten Gurtel um den Leib
geschlungen, der zahlreiche Taschen enthielt. Am auffallendsten war indes, dal} die
Gestalt des Tiziden keine jener Verunstaltungen enthielt, die unter seinen Artgenossen im
Grauland fast schon zur Selbstverstandlichkeit gehorten. Offenbar hatte er darauf
verzichtet, am eigenen Korper genetische Experimente vorzunehmen. Er reprasentierte,
mit anderen Worten, das Original des tizidischen Phanotyps.

Domo Sokrat Sokrat auf ihn zu. Dumpf drohnte seine Stimme:

,Fonneher, wie freuen sich meine Herzen, dich wiederzusehen! Lange ist es her, seit wir
das letzte Mal miteinander sprachen. Viel ist seitdem geschehen. Sag mir: Ist alles wohl in
Korzbranch?“

Die Arme des Tiziden sanken herab.

.Langst ist nicht mehr alles wohl in Korzbranch®, antwortete er mit heller Stimme im
ublichen Tiefenslang. ,In den Kavernen sind die Vitalsaboteure des Grauen Lords an der
Arbeit und versuchen, den Fluld der Lebensenergie einzudammen. Von Zeit zu Zeit macht
sich Graueinfluf3 in der Kolonie bemerkbar. Auch hat Lord Mhuthan eine riesige Armee an
den Grenzen seines Bereichs aufmarschieren lassen, und es besteht kein Zweifel, dal’ er
eine Invasion des Landes Schatzen plant. Auf dem Weg dorthin wird er auch Korzbranch
Uberrennen.”

,Das wollen wir sehen...“, grollte der Haluter.

Er wurde unterbrochen. Durch die offene Tiur des kleinen Gebaudes drangen die
wimmernden Laute eines elektronischen Gerats. Fonneher fuhr herum.

,Gerechter Gott von Tizit", rief er erschreckt aus. ,Ich habe vergessen, dal® ein Kampf im
Gang ist.”

Er stirmte in den halbdunklen Raum jenseits der Tur, der praktisch das gesamte Innere
des Wirfels einnahm. Domo Sokrat folgte ihm, und hinter dem Haluter drangten sich die
ubrigen durch die Offnung.
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... hatten es auf Sokrat und seine Begleiter abgesehen®, horte Atlan eine knarrende
Stimme sagen. ,Aber Sokrat ist mitsamt den anderen plotzlich verschwunden, von einem
Augenblick zum andern. Als hatte sie jemand...”

,lch weill®, fiel Fonneher dem Wachposten ins Wort. ,Sie sind hier bei mir.*

,Bei dir? Wie kdnnen sie bei dir sein?*

,Das ist eine lange Geschichte, Drzodu®, antwortete der Tizide. ,Ich bin sicher, ich werde
sie in Klrze zu héren bekommen, und dann kann ich dir darlber erzahlen. Wie verhalten
sich die Ratane?”

Atlan sah ihn einen Blick in Richtung eines Videogerats werfen, auf dessen Bildflache
rasch variierende Impulsformen dargestellt wurden.

»oie suchen®, antwortete Drzodu mit der knarrenden Stimme. ,Sie verstehen genauso
wenig wie ich, wohin Sokrat pl6otzlich verschwunden ist.”

»oie machen keine Anstalten, Korzbranch anzugreifen?*

,Wie konnten sie das? Im Augenblick ist der Graueinflu® nicht wirksam.*

.,Recht hast du, Drzodu®, seufzte Fonneher. ,Lal} mich wissen, wenn die Lage sich
andert.”

Er unterbrach die Verbindung und wandte sich um. Sein Gesicht, bestehend aus dem
groRen Auge mit seinem Haarkranz und dem dicklippigen Mund, besald einen
nachdenklich traurigen Ausdruck. Das brauchte nichts zu bedeuten. Was verstand er
schon von der Physiognomie und dem Mienenspiel der Tiziden?

~o0kratos, sagte er zu dem Haluter, ,du hast Gaste mitgebracht. Du bist auf
unerklarliche Weise aus dem Nichts erschienen. Ich bin ein Wesen von minimaler
Neugierde, solange es nicht um meine Wissenschaft geht, aber...*

Domo Sokrat machte eine beschwichtigende Geste. Er wirkte fehl am Platz in dem
kleinen Raum. Mit seinen dreieinhalb Metern Korpergrol3e ragte er fast bis zur Decke
empor, und rings um seine massige Gestalt blieb nicht viel Platz flr die anderen, denn die
Kontrollzentrale war mit technischem Gerat formlich vollgepfropft.

,Sofort, mein Freund®, sagte der Haluter freundlich, ,sollst du unsere Geschichte héren.”

*

,Das ist eine hochst erstaunliche Sache®, meinte Fonneher nachdenklich, als der Haluter
geendet hatte, und warf Twirl einen mitrauischen Blick zu. ,Von solchen Dingen habe ich
nie gehdrt. Ich frage mich, ob man Gaben dieser Art auf gentechnische Weise erzielen
kann.”

Der Abaker wich vor seinem Blick einen kurzen Schritt zuriick und lehnte sich an Lethos-
Terakdschan, der ihm beruhigend eine Hand auf die Schulter legte. Der Junge sah auf
und bedachte den Hathor mit einem freundlichen Grinsen.

»Ich mochte dir etwas sagen®, flisterte er dazu.

Aber vorlaufig achtete niemand auf ihn.

.ich glaube eher, dald Twirls Fahigkeiten sich rein zufallig aus der Genmanipulation
ergeben, die Meister Dovhan am Erbgut seiner Eltern vorgenommen hat®, sagte Atlan.

Der Tizide musterte ihn, als sahe er ihn eben zum erstenmal.

,Du bist Atlan, nicht wahr?“ fragte er.

Der Arkonide nickte.

,2Atlan von Arkon, im Auftrag der Kosmokraten. Ritter der Tiefe wie diese beiden hier.“ Er
wies auf Jen Salik und Lethos-Terakdschan.

Der Gesichtsausdruck des Tiziden wurde in der Hauptsache durch den Blick des grof3en
Auges bestimmt. Es schien in weite Ferne zu sehen, die Mauern des kleinen Gebaudes
zu durchdringen.
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.Kosmokraten, Ritter der Tiefe“, sagte Fonneher halblaut. ,Begriffe, die nur noch in den
Legenden existieren. Gibt es sie wirklich, die Ritter und die Kosmokraten?*

.ES gibt sie“, versicherte Atlan. ,Wie hatten wir finf Tage lang durch das Grauland
marschieren konnen, ohne selbst grau zu werden, wenn uns nicht die Aura des
Wachterordens schutzte?”

,2LKommt ihr, um uns zu helfen?” fragte Fonneher.

,unser Auftrag lautet, zum Berg der Schdpfung vorzudringen und die Raum-Zeit-
Ingenieure darauf aufmerksam zu machen, dald die Ruckkehr von TRIICLE-neun
unmittelbar bevorsteht.”

Der Blick des Tiziden verweilte in der Ferne.

.,Noch mehr Worte aus dem Buch der Legenden®, murmelte er. ,Wildt ihr wenigstens, wo
der Berg der Schopfung sich befindet?”

»,Nur ungefahr”, meldete sich in diesem Augenblick Lethos-Terakdschan zu Wort.

2Wir wissen, dald er sich auf der Starsen gegenuberliegenden Seite des Tieflands
befinden soll, aber wo dies - von unserer derzeitigen Position aus gesehen - genau ist,
wissen wir nicht. Schritt um Schritt mussen wir uns vorwarts arbeiten. Aber wir werden
das Ziel erreichen.”

,lch mochte dir etwas sagen®, flisterte Twirl von neuem; aber wiederum achtete
niemand auf ihn.

Fonneher schien von den Worten des Hathors beeindruckt.

,Du klingst entschlossen und zuversichtlich®, sagte er. ,lch wunsche euch Gluck bei
eurem Vorhaben.

Was ich an Hilfe leisten kann, will ich euch nicht versagen.”

,Korzbranch hat vorerst seine eigenen Sorgen®, erklarte Atlan. ,Da drauf3en schwirren
Hunderte von Ratanen herum, jeder mit vier oder funf Paladinen bemannt. Werden sie die
Kolonie angreifen?“

»o0bald sich ihnen eine Mdglichkeit bietet”, antwortete Fonneher. ,Sie kdnnen nichts
ausrichten, bevor der Graueinflu® sich wieder bemerkbar macht. Griffen sie uns in diesem
Augenblick an, dann zerfielen sie zu Staub; denn die Geschopfe der entarteten Tizider
konnen unter den Bedingungen des Reallebens nur kurze Zeit existieren.”

,Das geschieht oft?* erkundigte sich der Arkonide. ,Ich meine, dal} der GraueinfluR® sich
in Korzbranch bemerkbar macht?*

.In letzter Zeit immer haufiger®, antwortete der Tizide, niedergeschlagen. ,Sie sind
drunten am Bohren, die verdammten Saboteure. Sie verstopfen einen Kanal nach dem
andern. Bis jetzt hat es die Vitalkraft verstanden, immer wieder einen heuen Weg zu
finden, um nach Korzbranch zu gelangen. Aber es entstehen Pausen. Wahrend dieser
Zeit wird die Kolonie grau. Das ist der Augenblick, in dem Lord Mhuthans Truppen
angreifen.”

Atlan wechselte abrupt das Thema. Er deutete auf das Video-Gerat, das Fonneher zuvor
gemustert hatte, wahrend er mit Drzodu sprach.

»Was wird dort gemessen?“ wollte er wissen.

,Die Steuerimpulse, die die entarteten Tiziden ausstrahlen, um die Ratane zu lenken®,
antwortete der Tizide, ohne zu z6gern. ,Wenn die Anzeige aktiv wird, wissen wir, daf} Lord
Mhuthans Truppen auf dem Weg hierher sind.”

Auf dem langen Marsch nach Korzbranch hatten die Ritter der Tiefe von Domo Sokrat
erfahren, wie die Taktik des Grauen Lords funktionierte. Die Ratane waren im Grund
unintelligente Geschopfe. An den Organcomputer, der ihr Bewuldtsein bildete, war ein
Empfanger angeschlossen, der die Signale der Fernsteuerung aufnahm und an das
synthetische Gehirn weiterleitete. In ihren Kommandostellen sal’en speziell geschulte
Tiziden, deren Aufgabe es war, den Einsatz der Ratane aus der Ferne zu lenken. Erst
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wenn die Echsen das Ziel erkannt hatten, waren sie in der Lage, aus eigenem Antrieb zu
handeln.

Atlan hatte eine Idee.

,lch bitte dich, mir die Wirkungsweise des Gerats zu erklaren®, sagte er zu Fonneher.

Dem schien die Bitte zwar erstaunlich, aber er erflllte sie nichtsdestoweniger ohne
Bedenken. Es stellte sich im Lauf weniger Minuten heraus, dal3 der Tizide nicht nur ein
hervorragender Gen-Techniker war, sondern auch auf dem Gebiet der physikalischen
Technik  hervorragende Kenntnisse besall. Fur Fonneher andererseits war
bemerkenswert, mit welcher Leichtigkeit der Arkonide seinen Erklarungen zu folgen
vermochte und wie spielend er die Wirkungsprinzipien einer Technologie verstand, die fur
ihn vollig fremd sein multe. In kirzester Zeit lernte Atlan nicht nur die Wirkungsweise des
MeRgerats verstehen, er hatte auch Gelegenheit, seine Idee zu vervollkommnen. Er wollte
Fonneher eine entsprechende Frage stellen; aber kaum waren ihm die ersten Worte Uber
die Lippen gekommen, als der Tizide mit zwei Handen eine abwehrende Geste machte.
Sein grolles Auge hatte sich auf merkwirdige Weise verfarbt. Die Wimpern waren in
aufregender, zuckender Bewegung. Seine helle Stimme klang barsch, als er sagte:

.Keine Fragen mehr! Ich habe keine Zeit... es ist... grau ..."

Atlan sah auf. Jen Salik verstand seine Aufforderung, ohne dal® er ein Wort zu sagen
brauchte. Er ging zur TuUr und Offnete sie. Es war dunkler geworden Uber dem grinen
Land. Das Laub der Baume wirkte fahl. Das kihn geschwungene Dach der Ratsstatte,
das durch die offene Tur zu sehen war, hatte mit einemmal nichts mehr Elegantes an sich.
Es war grotesk, haldlich. Durch die Turéffnung drang kalte, feuchte Luft herein.

Die Anzeichen waren deutlich genug. Niemand brauchte eine Erklarung. Atlan gab seine
Anweisungen.

~S0krates, geh hinaus und sieh zu, dal® uns hier niemand stort.”

Der Haluter gab das Zeichen der Zustimmung und trat durch die offene Tur. Er ging
dabei in Laufstellung. Die Offnung war nicht annéhernd hoch genug fiir seine riesige
Gestalt.

»1engri Lethos, was sagen die Gedanken des Tiziden?“

,Er ist verwirrt. Er weil3 nicht...*

Fonneher hatte sich aufgerichtet.

,lch mul jetzt gehen®, brachte er miihsam hervor. ,Ich werde...”

,Du bleibst hier”, fuhr Atlan ihn scharf an. ,Ilch brauche dich. Jen, hilf mir mit diesem
Aggregat.”

»Ich mochte etwas sagen®, rief Twirl aus dem Hintergrund.

,Nicht jetzt, Junge®, wies ihn der Arkonide zurtck. ,Wir haben zu tun.”

Der Empfanger sprach an. Die knarrende Stimme des Wachpostens meldete sich.

,Die Ratane greifen an“, meldete er.

,Das kann ich mir denken®, antwortete Atlan knapp. ,Wehrt sie ab, solange ihr konnt.”

,Fallt uns nicht ein, knarrte es aus dem Empfanger. ,Sollen wir die Képfe hinhalten,
wahrend ihr dahinten ... Wer spricht da uberhaupt?*

. Atlan hieb mit der Faust auf die Kontrolltaste. Die Verbindung erlosch mit einem
knackenden Gerausch. Allzu weit war es mit der Kommunikationstechnik der
Korzbrancher nicht her. Atlan deutete auf das Aggregat, dessen Funktion er sich in den
vergangenen Minuten von Fonneher hatte erklaren lassen.

,Darin liegt der Schlussel des Erfolgs®, sagte er. ,Die Komponenten eines Empfangers
sind identisch dieselben wie die eines Senders. Wenn wir Glick haben, brauchen wir nur
ein paar Handgriffe, und ... ,Er vollendete den Satz nicht. Statt dessen wandte er sich
nach Fonneher um. ,Komm her und hilf uns®, forderte er ihn auf.

,Ich habe nicht...“, begann der Tizide.
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»,Wen kimmert es, was du nicht hast?“, schrie der Arkonide ihn an. ,Komm her und hilf
uns, habe ich gesagt!”

Eingeschuchtert folgte Fonneher dem Befehl. Zu dritt 16sten sie die Verkleidung des
Aggregats. Atlan inspizierte die Anordnung der Mikroprojektoren und verfolgte den Lauf
der Feldkanale, der durch matte, haarfeine Linien verschiedenfarbigen Lichts angedeutet
wurde.

.Keine besondere Schwierigkeit®, sagte er zufrieden. ,Gelobt sei der Geist der Technik,
der angeordnet hat, dal® alles, was nach demselben Prinzip funktioniert, auf die gleiche
Weise aufgebaut sein mul3...”

DrauRen knallten die Schwingenschlage der Ratane. Desintegratoren fauchten.
BlaRgruner Wald I6ste sich zu grauen Schwaden molekularen Staubs auf. Das Licht war
duster. Eine Ahnung todlicher Gefahr schwebte in der feuchtkalten Luft. Vor der Tur war
Domo Sokrat in Deckung gegangen. Bis jetzt hatte das kleine, wirfelférmige Gebaude
das Interesse der Angreifer nicht erregt. Man brauchte sie nicht mit Gewalt darauf
aufmerksam zu machen, dal} sich hier die Kontrollzentrale befand.

Organisierten Widerstand gab es nicht. Der Graueinflull hatte Korzbranch in seinen
Bann geschlagen. Die Kolonisten flohen vor den Ratanen und sahen untatig zu, wie
Hektar um Hektar ihrer grinen Welt in Staub aufging. Nur hier und da léste sich ein
vereinzelter Schufd und stach durch das Blattgewirr der dichten Vegetation nach einer der
Flugechsen. Hin und wieder wurde sogar einer der Ratane getroffen und stirzte mitsamt
seiner Reiterschaft in das Pflanzenmeer. Im gro3en und ganzen erlitten Lord Mhuthans
Truppen bei diesem Vorstol3 jedoch nur geringflgige Verluste. Der Tiefeneinflu@ war
diesmal von ungewohnlicher Intensitat.

Fonneher, von Sekunde zu Sekunde miurrischer, hatte sich mehrmals geweigert, mit
Atlan und Jen Salik zusammenzuarbeiten. Die groben und drohenden Zuspriche des
Arkoniden hatten ihn immer wieder zur Rason gebracht. Seine Auskilnfte kamen zdgernd,
unwillig, mitunter zweideutig. Aber jetzt, knapp eine Stunde nach Beginn der Arbeiten,
schien das Werk vollbracht.

Atlan setzte einen Timer auf eine Laufzeit von vierzig Sekunden. Sobald das Relais
ansprach, lief der Rest des Prozesses automatisch ab.

Er eilte zum Ausgang. Der Rest der Gruppe folgte ihm, selbst Fonneher, dem trotz des
Graueinflusses wenigstens noch ein Rest wissenschaftlicher Neugierde geblieben war.

Als Atlan durch die offene Tur stirmte, sah er drei Ratane, die im Tiefflug geradewegs
auf den kleinen Wirfel der Kontrollstation zuschdssen. Auf dem Ricken einer jeden
Echse salien funf Paladine. Sie waren so nahe, dal® er die Ringe der Sinnesorgane an
den zylindrischen Schadeln flackern sah. Er schnellte sich zur Seite und schrie eine
Warnung. Er ri3 den linken Arm in die Hohe und zielte auf den vordersten Ratan. Die
Echse baumte sich auf. Der machtige Kérper wand sich in konvulsivischen Zuckungen.
Ihre Reiter wurden in die HOhe geschnellt. Laut schreiend sturzten sie in das dichte Gewirr
der Pflanzen jenseits des Pfades. Ihre Schreie verstummten, als man die dumpfen Laute
des Aufpralls horte. Der Ratan zog mit wild flatternden Schwingen Uber die Kontrollstation
hinweg. Irgendwo hinter dem Gebaude baute er eine Notlandung. Man hérte das Krachen
des Gestrupps.

Der Arkonide robbte durch das hohe Gras, das den Wirfel der Kontrollzentrale umgab.
Wie lange noch, bis vierzig Sekunden abgelaufen waren? Er wandte sich um und blickte
zum Eingang der Station zurtick. Unter der Turéffnung stand Twirl, reglos und im Schock,
wie seinerzeit auf der Dschungellichtung. Der zweite Ratan hatte den Jungen
ausgemacht. Er senkte den Stachel, den er anstelle eines Schadels trug, und schol’3 auf
den Jungen zu.

,Lauf, Twirl, lauf!“ schrie Atlan.
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Aber Twirl rihrte sich nicht. Atlan gab sich nicht viel Mihe mit dem Zielen. Per
Gedankenbefehl entlud er den Paralysator. Sein Schuld ging weit am Ziel vorbei. Die
Echse reagierte nicht. Unbeirrt naherte sie sich ihrem Ziel. Verdammt, Junge, lauf! schol}
es ihm durch den Sinn. Aber Twirl, der den machtigen Stachel auf sich zukommen sah,
blieb steif, als sei ihm jegliche Muskelkraft abhanden gekommen.

Da geschah etwas Seltsames. Der Ratan wandte sich mitten im Flug zur Seite. Das
Mandver erfolgte mit solcher Plotzlichkeit, dal® die Paladine, die auf dem Rucken der
Echse sal’en, Muhe hatten, den Halt zu wahren. Die Echse schol® Uber das Blatterdach
des Waldes hinweg. Sie bewegte sich mit flatternden Fllgelschlagen auf das hohe
Gebaude der Ratsstatte zu. Atlan hatte keine Zeit, ihre Mandver zu verfolgen. Aber er
hoérte den donnernden Krach, den der Ratan ausldste, als er gegen die Wand aus hartem
Stahlstein prallte.

Gebannt verfolgte der Arkonide den Flug der dritten Echse, die sich der Kontrollstation
inzwischen bis auf funfzig Meter genahert hatte. Die Paladine auf ihrem Ricken waren in
Unruhe geraten. Sie hatten gesehen, wie es ihren zehn Mitkdmpfern ergangen war. Und
wenn sie auch keine Furcht kannten, so besalen sie doch einen fest einprogrammierten
Selbsterhaltungstrieb, der ihnen gebot, unnétige Risiken zu vermeiden. Der Ratan
bewegte sich in zwanzig Metern Hohe, Zwei der flinf Paladine zogen es vor, der Ungewil3-
heit des Schicksals durch einen Sprung in die Tiefe zu entkommen. Sie mochten sich
ausgerechnet haben, dal das dichte Blattwerk des Waldes ihren Sturz bremsen wirde.
Ihre Rechnung ging nicht auf. Es krachte und knisterte im Geast; eine Zehntelsekunde
spater horte man die zwei dumpfen Schlage des Aufpralls.

Die restlichen drei Paladine zogerten. Sie wuldten nicht, ob sie dem Beispiel ihrer
Genossen folgen sollten. Bevor sie sich entschlieBen konnten, wurde ihnen die
Entscheidung abgenommen. Die Schwingen des Ratans hérten auf, sich zu bewegen. Die
Echse sank in die Tiefe, vom Auftrieb der Leichtgase in ihren Koérperkavernen getragen.
Es rauschte und donnerte im Wald, als sie ihre unbeholfene Landung vollzog. Atlan
richtete sich auf und feuerte mit dem Impulsstrahler auf den Koérper des Ratans, der zum
Teil noch Uber das Astwerk hinausragte. Ein Blitz zuckte auf. Der Knall der Explosion war
so heftig, dal® das Gehdr fur Sekunden aussetzte. Grolle Fetzen des Echsenkoérpers
wurden durch die Luft gewirbelt. Einer davon landete klatschend vor der Tur der
Kontrollstation, wo Twirl immer hoch reglos stand.

Als Atlans Ohren sich wieder 6ffneten, horte er Jen Salik rufen:

,Seht doch! Sie sind alle in Verwirrung geraten.*

Uber dem Blatterdach des Waldes waren in etlicher Entfernung Dutzende von Ratanen
zu sehen, die mit schlingernden Bewegungen durch die Luft taumelten. Hier und da
regneten winzige Punkte in die Tiefe: Paladine, die sich auf dem Rucken ihrer
wildgewordenen Reittiere nicht mehr hatten halten kdnnen. Mehrere Ratane rasten in
steilem Sturzflug aus der Hohe herab. Selbst Uber die weite Distanz hinweg waren ihre
schrillen Todesschreie zu horen, als sie ihre Bugstachel tief in den weichen Untergrund
rammten. Andere strebten mit kraftigen Schwingenschlagen in immer groRere Hohen und
verschwanden schliellich gegen den grauen Hintergrund des Tiefenhimmels. Es war klar,
dal Lord Mhuthans Attacke auf Korzbranch sich unter dem EinfluR massiver
Desorganisation aufgeldst hatte.

Lethos-Terakdschan trat auf den Arkoniden zu.

,Keine schlechte Leistung®, sagte er anerkennend.

,Die ldee bot sich formlich an®, antwortete Atlan. ,Wenn die Steuersignale fur die Ratane
empfangen werden kénnen, dann koénnen sie auch gesendet werden. Wir haben keine
Ahnung von dem Kode, den die Tiziden verwenden, um die Flugechsen zu lenken. Aber
es lag gar nicht in unserer Absicht, die Ratane sinnvoll und zielbewul3t zu steuern. Einen
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Zufallsgenerator an dem Impulsgeber angeschlossen, und schon haben wir das schonste
Durcheinander!”

Er reckte triumphierend die Arme in die Hohe und wies auf zwei Ratane, die sich unter
grotesken Verrenkungen langsam durch die Luft bewegten. Sie waren die Uberreste jener
Streitmacht, die noch vor wenigen Minuten nach Dutzenden gezahlt hatte.

,Das bedeutet Sicherheit fur die Kolonie Korzbranch®, sagte er. ,Lord Mhuthan wird die
Siedler in Ruhe lassen mussen - wenigstens so lange, bis seine Tiziden einen neuen
Mechanismus fur die Steuerung der Ratane entwickelt haben.*

,Vielleicht nicht einmal so lange.“ Der Hathor schittelte den Kopf. ,Mhuthan greift nur
an, wenn in Korzbranch der Graueinfluly wirksam ist. Und wenn die Kolonisten dem Bann
der Graukraft unterliegen, werden sie das Abwehrmittel nicht anwenden.”

Es war, als hatte er damit ein Stichwort gegeben. Atlan blickte verwundert auf, als er den
Eindruck gewann, es sei ringsum plétzlich heller geworden. Er schaute zum Himmel
empor, als erwarte er. dort den feurigen Ball einer Sonne zu erblicken, der sich
unversehens aus dem ewigen Grau hervorgeschoben hatte. Die Farbe des Laubwerks
anderte sich und wurde wieder zu dem saftigen Grun, das sie zuvor gesehen hatten.

Wenn es noch einen Zweifel Uber die Bedeutung des Vorgangs gegeben hatte, so
wurde er von Fonneher beseitigt. Der Tizide trat auf Atlan zu. Mit drei Handen machte er
eine Geste, die der Arkonide nicht verstand. Um so unmif3verstandlicher waren dagegen
Fonnehers Worte.

,vergib mir, bat er. ,Ich weil3, ich habe mich dort drinnen stérrisch benommen und euch
bei der Arbeit behindert. Ich kann nichts dafiir. Wenn der Graueinflu} tber mich kommt,
bin ich nicht mehr Herr meiner selbst.”

Atlan atmete auf. Die Graukraft war gebannt - wenigstens fir den Augenblick. Das
Leben in Korzbranch normalisierte sich.

,Ich habe dir nichts zu vergeben®, sagte er. ,Ja, du warst storrisch. Aber obwohl die
Graukraft auf dich wirkte, gabst du uns die gewunschte Auskunfte. Ich wollte, es waren
alle so wie du, wenn der Graueinfluf® sie Uberfallt.”

»ochaut her!” erklang die Stimme des jungen Abakers.

Er stand noch immer unter der Tur. Mit vier Handen zugleich wies er auf den Fleisch-
klumpen der Flugechse, den die Explosion bis vor seine FufRe geschleudert hatte. Die
graue Materie begann zu zerfallen. Jetzt, da wieder Vitalenergie nach Korzbranch floR,
I0ste sie sich auf. Der Vorgang verlief mit erstaunlicher Schnelligkeit. Nur ein paar
Sekunden verstrichen, dann war von dem gewil3 30 Kilogramm schweren Klumpen nur
noch ein winziges Haufchen Staub Ubrig.

,Das lost eines unserer Probleme®, bemerkte Atlan nachdenklich. ,Den Ratanen und
Paladinen, die in die Walder gesturzt sind, wird es in gleicher Weise ergehen.”

Twirl drangte sich an den Hathor.

wJetzt darf ich etwas sagen?” fragte er schuchtern.

,Mein Gott“, rief der Arkonide. ,Er will schon seit Uber einer Stunde etwas sagen, und
niemand hat ihn zu Wort kommen lassen.”

»Sprich, Junge®, forderte Lethos-Terakdschan den Abaker auf.

Twirls Augen leuchteten.

,ich splre ganz in der Nahe“, sagte er, ,eine Quelle der Kraft, die nicht vom Vagenda
stammt.”

*

Fasziniert blickte Atlan Uber die Flache des Weihers. Ruhiges, rotgoldenes Licht strahlte
ihm entgegen. Es war ihm von Anfang an klar gewesen, dal} es sich bei dem Inhalt des
kreisformigen Bassins nicht um eine Flussigkeit handeln konnte. Er hatte die Probe aufs
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Exempel gemacht, einen der herumliegenden Steine aufgehoben und ihn in die
rotgoldene Substanz geschleudert. Der Stein versank gerauschlos. Es gab kein
Platschen, keine Wellen, die sich von der Aufschlagstelle ausbreiteten. Aber selbst wenn
die geheimnisvolle Materie gasformig gewesen ware, hatte der Eintritt des
Wurfgeschosses zumindest lokale Turbulenzen auslésen muissen. Nichts dergleichen
geschah jedoch. Atlan wuldte inzwischen, dal} es sich bei dem Inhalt des Weihers
tatsachlich um Vitalenergie handelte, die pseudomaterielle Form angenommen hatte.

Twirl hatte sie hierher gefuhrt. Die Sensoren seines mutierten Bewultseins hatten ihm
den Weg gewiesen. Eine halbe Stunde lang waren sie durch Walder und uber freies Feld
gewandert. Unterwegs hatten Fonneher und Domo Sokrat erkannt, welchem Ziel der
Junge zustrebte.

,Er mufd den Lichtteich meinen®, hatte der Haluter gesagt.

Unterwegs hatten sie Gleiter gesehen, die vom Nordwestrand des Plateaus zurlck-
kehrten. Der Angriff der Mhuthanschen Truppen war voruber. Die Blrger Korzbranchs
kehrten zu ihrem Heim- und Arbeitsstatten zurtick. Atlan hatte sich gefragt, wie es in ihren
Bewuldtseinen aussehen mochte. Solange der Graueinflu® sie verschonte, waren sie fest
entschlossen, ihre Insel des Friedens, die Bastion inmitten des Graulands zu verteidigen.
Griff aber die Graukraft zu, wurden sie zu Kreaturen, die den Gesetzen des Graulebens
unterworfen waren. Wenn dann spater der EinfluR des Reallebens wieder einsetzte,
verloren sie keineswegs die Erinnerung an das, was im Bann der Graukraft vor sich
gegangen war. Sie wul3ten genau, dal} sie versagt hatten - dal} sie sich geweigert hatten
zu tun, was ihnen zuvor als heilige Aufgabe erschienen war. Wie fanden sie sich damit
zurecht? Was sie an sich selbst erlebten, war ein klassischer Fall der Schizophrenie. Wie
wurden sie damit fertig?

Sie fanden die Quelle der Kraft, von der Twirl gesprochen hatte, im Innern eines Hains
von luftigen, lichtgrinen Farngewachsen. Als das filigrane Gewirr der Farnwedel sich
lichtete und den Blick auf die rotgoldene Oberflache des Weihers freigab, war der
Arkonide fasziniert stehen geblieben. Welches Farbenspiel! Es war in der Tat, als ob hoch
Uber Korzbranch eine goldene Sonne leuchtete. Der Durchmesser des Weihers betrug
nicht mehr als vierzig Meter. An seinem Ufer entlang zog sich der Farnwald dahin. Das
lichte Grin des Waldes kontrastierte mit dem goldenen Rot und verband sich mit ihm zu
einem Farbenspiel, das einem Maler, der ein Bild des Gartens Eden hatte anfertigen
wollen, wohl zustatten gekommen ware.

Still und ehrfurchtig war Twirl ans Ufer des kleinen Sees getreten und hatte
hinabgeschaut in die roétlich-goldene Helligkeit. Niemand hatte ein Wort gesprochen.
Selbst der machtige Haluter bot ein Bild kindlicher, glaubiger Andacht - obwohl er doch
nach seiner eigenen Aussage ,grau”“ war und sich von konzentrierter Vitalenergie hatte
zuruckgestolien fuhlen mussen.

Dann hatte Atlan den Stein aufgenommen und sein Experiment durchgefuhrt. Sie hatten
alle erkannt, dal® der Inhalt des Weihers nicht aus Flussigkeit, nicht aus Gas noch aus
sonst einer bekannten Form der Materie bestand. Der Arkonide war ein wenig mif3trauisch
gewesen, als Twirl erklarte, er splre in der Nahe eine Quelle der Kraft. War es mdglich,
dafd der Junge sich durch einen Fremdeffekt tduschen lieR? Angesichts der rotgoldenen
Substanz in der Tiefe des Weihers waren seine Zweifel jedoch geschwunden.

Dafur warf sich eine andere Frage auf. Wenn es mitten in Korzbranch ein Reservoir der
Vitalkraft gab, wie konnte dann der Graueinflu® in der Kolonie wirksam werden? Die
Tatigkeit der Vitalsaboteure, die in den Kavernen unter Korzbranch arbeiteten, zielte
darauf ab, den Flu} der Vitalenergie zu unterbrechen. Aber wie sollte daraus eine
nachteilige Wirkung fur die Kolonie entstehen, wo sie doch Uber ihren eigenen Vorrat an
Vitalkraft verflgte?
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Vitalkraft muf} flieRen, bemerkte der Extrasinn, Ein Reservoir dagegen ist etwas Stagnie-
rendes. Sie kdnnen nicht daraus schopfen.

Atlan wandte sich an den Haluter.

,Was wildt ihr Uber den Lichtteich?“ erkundigte er sich.

.Nichts“, antwortete Domo Sokrat. ,Er war hier, bevor die ersten Fllchtlinge in
Korzbranch ankamen. Er lag inmitten eines Dornbuschfelds. Fonneher hat die Pflanzen
gezuchtet, die jetzt anstelle der Dornblsche hier wachsen.®

,Ihr habt euch nie gefragt, was es mit dem rotgoldenen Licht auf sich hat?“

,Gefragt haben wir uns oft genug“, meldete der Tizide sich zu Wort. ,Auch gemessen,
analysiert, Hypothesen aufgestellt. Aber das Ratsel liel} sich nicht I6sen.“ Mit resignierter
Stimme flgte er hinzu: ,Es gibt zahllose Geheimnisse im Tiefenland. Niemand kann
hoffen, sie alle zu entschleiern.”

Atlan verzichtete auf weitere Fragen. Die Korzbrancher hatten nicht gewul3t, dal} es sich
beim Inhalt des Lichtteichs um Vitalenergie handelte. Der Logiksektor hatte recht. Es gab
einen machtigen Vorrat an Vitalkraft in Korzbranch; aber er flo8 nicht. Die Kolonisten
konnten nichts damit anfangen.

Inzwischen hatte Twirl sich aus seiner Verzickung geldst. Er wandte sich an Lethos-
Terakdschan.

.Ich konnte viel damit anfangen®, sagte er, sichtlich aufgeregt. ,Soll ich wieder so ein
Ding bauen, mit dem wir damals gegen Lord Mhuthans Einrichtungen losgegangen sind?“

Damals, damit meinte er die Tage, als Atlan, Jen Salik und Domo Sokrat sich an Bord
der Gondel des Lords Mhuthan befanden. Twirl hatte eine ,Quelle der Kraft‘, wie er sie
nannte, angezapft und auf psi-energetische Weise Gestalten geschaffen, mit denen er
spielen und sich unterhalten konnte. Sein Motiv war klar: Er wollte der tristen Wirklichkeit
entfliehen und zog sich in eine Welt zuruck, die er mit Produkten seiner Phantasie
bevolkerte. Lethos-Terakdschan hatte die Moglichkeit erkannt, die sich ihm hier bot, und
den Jungen dazu uUberredet, einen schwer bewaffneten Roboter zu erschaffen, der von
ihnen beiden gesteuert werden und den Forschungsanlagen der Tiziden schwere
Schaden zufigen wirde. Die Konstruktionsdaten des Roboters hatte der Hathor noch im
Dom Kesdschan memoriert. Die Maschine hatte das Aussehen eines porleytischen
Aktionskorpers. Der Malistab war Um ein Vielfaches gedehnt worden, so dal} Twirl und
Lethos-Terakdschan im Innern des Roboters bequem Platz fanden. Mit dem Rasenden
Porleyter hatten die beiden verschiedene Einrichtungen Mhuthans schwer zugesetzt, bis
der Graue Lord auf die Vorgange aufmerksam geworden war und den Roboter an Bord
seiner Gondel holen liel3.

Der Hathor lachelte.

,Nein, solch ein Ding brauchen wir nicht, Twirl“, sagte er. Aber etwas anderes mdchte
uns vielleicht einfallen.“ Er wandte sich an den Arkoniden. ,Wir missen weiter”, erklarte
er. ,Hier halt uns nichts mehr. Du hast den Korzbranchern das Mittel gegeben, mit dem
sie sich gegen Lord Mhutans Truppen wehren konnen. Weder das Vagenda noch der
Berg der Schopfung sind von hier aus direkt zu erreichen. Wir mussen uns zum nachsten
Transmitterdom durchschlagen.”

,Der nachste Transmitterdom steht in Mhuthan®, antwortete Atlan. ,Dorthin kdnnen wir
nicht. Die Dome sind jeweils eine Lichtsekunde voneinander entfernt. Wie, schlagst du
vor, sollen wir eine Distanz von rund dreihunderttausend Kilometern bewaltigen, ohne dal}
uns dabei Monate, vielleicht Jahre verloren gehen?“

Der Hathor lachelte.

,Du verstehst mich nicht richtig“, sagte er. ,Ich habe durchaus den Transmitterdom von
Mhuthan im Sinn. Er ist nur ein paar tausend Kilometer von hier entfernt. Du hast recht:
Dorthin kdnnen wir nicht - wenigstens jetzt noch nicht.”

In den Augen des Arkoniden blitzte es auf.
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»ich sehe. Wenn wir dem Lord die Holle heil3 machen ...*

,Findet sich womaoglich eine Gelegenheit, den Dom von Mhuthan unangefochten zu
erreichen®, vollendete Lethos-Terakdschan den Satz. ,Und wie machen wir ihm die Hdlle
heil3?“

.iIndem wir die Archivare von Schatzen Uber die bevorstehende Invasion unterrichten.
Wir organisieren ihre Abwehr, Lord Mhuthan erleidet eine vernichtende Niederlage, und
wir sind unterwegs zum Transmitterdom.*

,o0 habe ich es mir vorgestellt®, nickte der Hathor.

,90 habt ihr es euch vorgestellt”, dréhnte die Stimme des Haluters. ,Ich habe euch
schon des ofteren auseinandergesetzt, dal® die Archivare sich nicht organisieren lassen.
Sie sind hoffnungslose Eigenbrétler. Selbst wenn sie ihre Existenz bedroht sehen, werden
sie sich nicht zusammenschliefen. Wenn wir von hier aus nach Schatzen vorstof3en,
erreichen wir als ersten Museumskomplex jenen, der von Gluschuw-Nasvedbin betreut
wird. Gluschuw ist der typische Archivar. Er kennt nur sich und sein Museum. Wohnt in
einer einsamen Hutte nicht weit vom Komplex entfernt...”

,Du kennst ihn gut, nicht wahr?“ wurde er von Atlan unterbrochen.

.Nein, nicht gut. Ich... ich hatte einmal mit ihm zu tun.“ Domo Sokrats Stimme klang
merkwdurdig unsicher. ,Aber ich sage euch; Mit den Archivaren lal3t sich nichts anfangen.”

Atlan wandte sich an Fonneher.

,Wie weit von hier bis zur Grenze des Landes Schatzen? Ich meine, bis zu der Linie, an
der der Graueinflul3 endet?*

,=Einhundert Kilometer®, antwortete der Tizide ohne Zdgern.

,Ein hartes Stuck Weg"“, murmelte der Arkonide. ,Die Ratane werden uns angreifen,
sobald wir Korzbranch verlassen.”

»+An dieser Stelle kommt meine Idee ins Spiel“, lachelte Lethos-Terakdschan. Er deutete
auf das rotgoldene Leuchten in der Tiefe des Weihers. ,Ich glaube, Twirl kdnnte dieses
Reservoir anzapfen und einen Tunnel aus der Energie des Reallebens bauen, der von
hier bis an die Grenze von Schatzen reicht...”

4.

Gluschuw liebte das Halbdunkel. Er hatte die Polarisationsfilter der gro3en Fenster
aktiviert, um das Licht des Tiefenjahrs von den Raumen des inneren Museumsrings
fernzuhalten. Die Beleuchtung war auf niedrige Leistung geschaltet. Geruhsam bewegte
der Archivar sich durch die mit den Artefakten der Alten, mit Maschinen, Geraten und
Kunstwerken vergangener Zeiten angeflllten Hallen. Sein kirbisformiger Schadel war in
standiger Bewegung. Er liebte die Dinge, die hier ausgestellt waren. Mitunter fuhr aus
dem Schwarm der Pseudopodien, die ihm zu beiden Seiten des quadratischen Koérpers
von der Schulter bis zur Hufte wuchsen, ein Tentakel und strich hier zartlich Uber die
metallene Verkleidung eines Maschinenaggregats, dort liebevoll Uber die Konturen einer
Skulptur. Das waren Gluschuws Lieblinge. Sie waren sein Leben, wenn er natirlich auch
den Ubrigen Museumsstlicken mit grof3ter Ehrfurcht gegenuberstand. Schlie3lich waren
sie das Erbe einer glucklichen Zeit, in der man den GraueinfluR wirkungsvoll
zuruckdrangen konnte.

Nasvedbins Neigungen gingen dagegen in ganz andere Richtung. Nasvedbin unterlag
allerdings, wenn es um die Befriedigung seiner Winsche ging, gewissen Beschran-
kungen. Er war Gluschuws Symbiont. Er hing dem feisten Alesterwanen wie ein prall
geflllter Rucksack auf dem Rucken. Er pulsierte, das war die einzige Mdglichkeit der
Eigenbewegung, die ihm zur Verfugung stand. Ansonsten mufite er gehen, wohin
Gluschuw ihn trug. Oh, er besall wohl ein Dutzend beweglicher Stielaugen, die er hier-
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und dorthin drehen konnte. Und er konnte bei Bedarf einen Mund bilden. Aber dariber
hinaus war er ganz und gar auf das Wesen mit dem Kurbiskopf angewiesen.

Nein, nicht ganz. Nasvedbin war ein Zyrmii. Vor Millionen von Tiefenjahren hatten die
Zyrmii sich entschlossen, mit den Alesterwanen eine symbiotische Verbindung
einzugehen. Die Zyrmii, urspringlich unbewegliche, wenn auch intelligente Gewachse,
verschafften sich durch die Symbiose Beweglichkeit. Dafur bescherten sie den
Alesterwanen Schutz vor Krankheiten und langes Leben. Die Verbindung zwischen
beiden Wesen bestand aus einem Gewebe, das aus der Basis des Zyrmii entsprofl3 und
mit zahlreichen, haarfeinen Faden in den Korper des Alesterwanen hineinreichte. Diese
Verbindung eben war es, die es dem Zyrmii ermdglichte, Uber die Gesundheit seines
Symbionten zu wachen. Allerdings ergaben sich durch das Myzelium auch noch ganz
andere Moglichkeiten, die sich Nasvedbin nicht anzuwenden scheute, wenn er nur zornig
genug war.

Im Augenblick storte ihn das Halbdunkel, denn seine Augen, obwohl zwdlf an der Zahl,
besallen keine uUberragende Sehkraft. In der Verbindung der Myzeten mit den
Karbiskopfen war es gewohnlich der Alesterwane, der das Sehen besorgte. Trotzdem
hatte Nasvedbin nicht die Absicht, sich eine derart ricksichtslose Behandlung gefallen zu
lassen. Gluschuw kannte seine Vorliebe fur helles Licht.

Er bildete also einen Mund und verkiundete mit schriller, keifender Stimme:

,ES ist eine bodenlose Unverschamtheit, mich im Dunkeln herumzuschleppen. Ich kann
Uberhaupt nichts sehen.”

,Deine Aufgabe ist nicht zu sehen®, antwortete Gluschuws dréhnender Bal, ,sondern
auf meine Gesundheit zu achten.”

,Rede keinen Quatsch®, keifte Nasvedbin. ,Ich habe ein ebensolches Recht, das Leben
zu genielden, wie du. Wie kann ich genie3en, wenn ich nichts sehen kann?“ Noch
argerlicher als bisher fugte er hinzu: ,H6r endlich auf, mit deinen Schlangenfingern Gber
diese hallichen Maschinen zu streichen.”

,lch dachte, du kénntest nichts sehen?” spottete Gluschuw.

.Ich spure es“, log Nasvedbin. ,Beweg dich gefalligst schneller, damit wir die Sache mit
dem Tabernakel hinter uns bringen. Wird doch sowieso wieder ein Milkerfolg, wie alle
bisherigen Versuche auch.”

Da, dachte Gluschuw duster, hast du wahrscheinlich recht.

Das Tabernakel von Holt war das Glanz- und Prunkstick dieses Museums. Es stammte
angeblich aus der Zeit, da die Raum-Zeit-Ingenieure eben mit ihrer Arbeit begonnen
hatten. Er war in einem gesonderten Raum aufbewahrt, der sonst kein anderes
Ausstellungsstick enthielt. Es barg Geheimnisse, die den, dem sie offenbart wurden, im
Handumdrehen zum Konig des Tiefenlands gemacht hatten.

Das Problem war, dald das Tabernakel sich weigerte, die Geheimnisse von sich zu
geben. Es lie} sich nicht 6ffnen. Hunderte von Versuchen hatte Gluschuw bereits
unternommen und sich dabei mehrmals die Finger verbrannt Das Tabernakel war
wehrhaft. Nur Raum-Zeit-Ingenieure oder Ritter der Tiefe durften es offnen, behauptete
es. Gluschuw hatte keine Idee, was Ritter der Tiefe waren. Halb unbewuf3t griff er nach
dem Miktoparalysator, der in der Tasche seiner Montur steckte. Ein wenig von seiner
ursprunglichen Zuversicht kehrte zurtck. Einen Versuch dieser Art hatte er nie zuvor
gemacht. Es war ihm der Gedanke gekommen, dal® das Tabernakel ein Bewultsein
besal. Wenn dem wirklich so war, dann lie} es sich womdglich mit Hilfe eines
Paralysators bezwingen.

Nur vorsichtig multe er sein. Der verdammte Kasten durfte nicht ahnen, was er
vorhatte. Unwillkurlich folgte er Nasvedbins argerlicher Forderung: Er ging schneller. Die
Ungeduld hatte von ihm Besitz ergriffen.
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Der Vorgang war wesentlich einfacher, als Atlan ihn sich vorgestellt hatte. Sie alle waren
vom Rand des Lichtteichs bis unter die Wedel des Farnhains zurlckgetreten, um Twirl
nicht bei der Konzentration zu stéren. Es war unheimlich still. Selbst die vogelahnlichen
Geschopfe, die bisher durch die Farne gestreift waren und die Luft mit ihrem frohlichen
Zwitschern erfullt hatten, schienen die Bedeutung des Augenblicks zu erkennen und
schwiegen.

Der Junge kniete am Ufer des Weihers nieder. Er hatte die Augen geschlossen. Er
beugte sich nach vorn, bis seine Stirn den Boden beruhrte. Im selben Augenblick
veranderte sich die Farbe des Lichtteichs. Sie wurde zu einem dusteren, gluterfillten Rot.
Der goldene Schimmer verschwand, wahrend Twirl die Vitalenergie in sich aufsaugte.
Sekunden spater erhob sich der Junge. Der Weiher nahm augenblicklich. seine
ursprungliche Farbung wieder an.

Strahlenden Auges trat Twirl auf Lethos-Terakdschan zu.

,Ich habe viel Lebenskraft in mir aufgenommen®, sagte er stolz. ,Wir konnen uns auf den
Weg machen.”

Atlan musterte den Jungen mit Bedacht. Es war aul3erlich keine Veranderung an ihm zu
bemerken. Der Arkonide war mifldtrauisch. Sie hatten einen schweren Gang vor. Sollten
sie sich allein auf die unerforschten parapsionischen Fahigkeiten des jungen Abakers
verlassen?

Lethos-Terakdschan schien keinerlei solche Bedenken zu haben. Er legte Twirl die
Hand auf die Schulter und wandte sich an Fonneher:

,Wirst du uns eines deiner Fahrzeuge zur Verfiigung stellen, damit wir mdglichst schnell
den Ostrand des Plateaus erreichen?” fragte er.

Er mul} besser wissen als jeder andere, was er dem Jungen zutrauen kann, meldete
sich der Extrasinn. Schlieflich ist Twirl sein Orbiter.

,ich habe kein Fahrzeug“, antwortete der Tizide. ,Sie gehoéren uns allen gemeinsam.
Aber ich will euch gern eines beschaffen.”

,Nicht noétig“, krahte Twirl, ,Ich bin so voll mit Lebenskraft, dall ich euch alle ins
Unterland tepe... tepo... telo... Wie nennt ihr das?“

,Dal du uns alle teleportieren kannst?“ versuchte der Hathor, ihm zu helfen.

»~Ja, so heift es wohl.”

Einen Augenblick zdgerte Lethos-Terakdschan. Atlan splrte, da® ihm dieselben
Bedenken durch den Sinn gingen, die auch er vor wenigen Minuten empfunden hatte. Er
erinnerte sich an die Weisung des Logiksektors, Der Hathor mufdte am besten wissen,
was er seinem Orbiter zutrauen konnte.

Lethos-Terakdschan hatte seine Entscheidung getroffen.

-Wir verlassen dich jetzt“, sprach er zu Fonneher. ,Die beiden Ritter der Tiefe haben dir
ein Mittel hinterlassen, mit dem Korzbranch sich muhelos gegen weitere Angriffe des
Lords Mhuthan verteidigen kann. Ich bin sicher, dal} wir einander nicht das letzte Mal
gesehen haben. Aber fur den Augenblick - leb wohl!®

Der Tizide beschattete mit einer seiner rechten Hande das grof3e Auge - eine Geste, die,
wie Atlan wuldte, Bedauern und gleichzeitig Resignation ausdriickte.

.Ich wollte, ihr waret langer unsere Gaste geblieben®, sagte Fonneher. ,Aber ich
verstehe, dald grofle Aufgaben euch drangen. Ich danke euch fir die Hilfe, die ihr uns
geleistet habt. Es sollte mich freuen, wenn euer Weg euch wieder nach Korzbranch
fuhrte.” Fur eine Sekunde vergald er die Feierlichkeit des Augenblicks, wandte sich zur
Seite und musterte Domo Sokrat. ,Du kommst auf jeden Fall zurtck, hoffe ich®, forschte
er.

Der Haluter antwortete mit der Gebarde der Ungewil3heit.
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.lch bin mit beiden Herzen stets bei euch, das weil3t du“, sagte er, ,Aber der
Weillhaarige dort ist mein Ritter, und ich bin sein Orbiter. Ich werde tun, was er von mir
verlangt.”

Atlan lachelte.

,Wir kommen zuruck®, versprach er.

Twirl breitete die Arme aus. Atlan, Domo Sokrat, Jen Salik und der Hathor fal3ten ihn bei
den Handen.

~Jetzt’, sagte der Junge.

*

,Du spinnst®, sagte das Tabernakel von Holt. ,Ich 6ffne mich nicht fur einen armseligen
Archivar.”

Es kostete Gluschuw Muhe, seinen Unwillen zu unterdricken. Er stand in der kleinen
Kammer, dem Allerheiligsten des inneren Museumsrings, dem Ort zahlloser Fehlschlage
der Vergangenheit. Vor ihm, im matten Licht der Deckenbeleuchtung, schwebte eine
Handbreit Uber einem mit samtahnlichem Material verkleideten Sockel ein Kasten, ein aus
schwarzem Metall gefertigter Quader mit den Abmessungen anderthalb mal dreiviertel
mal einhalb Ful}.

Das war das Tabernakel. Wer es jemals fertig brachte, ihm seine Geheimnisse zu
entlocken, der wurde Konig des Tiefenlands. Der wirde sich selbst vor Lord Mhuthan und
seinen grauen Garden nicht mehr zu furchten brauchen. Daran dachte Gluschuw,
wahrend er in der Tasche nervos nach dem Mikroparalysator fingerte.

~Soweit ich weil3, gibt es weit und breit keine Raum-Zeit-Ingenieure mehr, sagte er.
,von Rittern der Tiefe hat in dieser Gegend niemand je etwas gehdort. Es wird also keiner
kommen, der das Recht hat, dich zu offnen. Welchen Dienst erweist du dem Tiefenland,
indem du dich weigerst, deine Geheimnisse preiszugeben?”

,Quatschkopf, sprach es aus dem Kasten. ,Was du weif3t und wovon du gehdrt hast,
spielt keine Rolle.”

Einer von Nasvedbins zwolf Augenstielen lag auf Gluschuws rechter Schulter. Der
Zyrmii bildete einen Mund und kreischte:

,Was, glaubst du, wird aus dir altem Blechkasten, wenn der Graue Lord von Mhuthan
das Land Schatzen erobert?*

Seltsamerweise antwortete das Tabernakel auf Nasvedbins Geschrei wesentlich
zivilisierter, als es sich bisher Gluschuw gegenuber verhalten hatte.

,Wenn der Graue Lord die Aura eines Raum-Zeit-Ingenieurs oder eines Ritters der Tiefe
besitzt*, drang es aus dem Kasten, ,dann wird er erfahren, was ich weil3, sonst nicht.”

,Dir ist wohl gleichgtiltig, was aus dem Tiefenland und den Zielen der Kosmokraten
wird?“ keifte Nasvedbin.

,Komm mir nicht mit den Kosmokraten®, spottete das Tabernakel. ,Wer weil}, wo die
inzwischen...”

Gluschuw horte nicht weiter hin. Der Wortwechsel zwischen Nasvedbin und dem
schwarzen Kasten gab ihm die Gelegenheit, auf die er gewartet hatte. Langsam holte er
den Mikroparalysator aus der Tasche. Er wandte sich sogar ein wenig zur Seite,
scheinbar, um dem Zyrmii bessere Gelegenheit zu geben, das Tabernakel zu sehen. Er
hielt den Schocker mit zwei Tentakeln der linken Koérperhalfte. Vorsichtig schob er ihn
durch den Wust der Pseudopodien auf der rechten Korperseite. Als er sich anschickte
abzudrlucken, horte er das Tabernakel sagen:

... Seit Millionen von Tiefenjahren nicht mehr um uns gekimmert. Und da soll
ausgerechnet ich... Schau dir diesen Narren an. Er will mir mit einem Paralysator
beikommen!*
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Die letzten Worte hatten Gluschuw zur Warnung gereichen sollen. Aber es war schon zu
spat. Er hatte abgedruckt. Als der Schocker sich mit hellem Summen entlud, bekam er
einen Schlag gegen den Leib, als hatte ein grofer Ratan ihn mit allen sechs Beinen
zugleich getreten. Er wurde davon geschleudert und prallte gegen die Wand der Kammer.
Nasvedbin gab einen protestierenden Schrei von sich. Soviel hérte Gluschuw noch, dann
verlor er das Bewultsein.

Als er wieder zu sich kam, wuldte er nicht, wie viel Zeit inzwischen vergangen war. Das
Tabernakel von Holt ruhte auf dem samtverkleideten Sockel. Er warf ihm einen
miltrauischen Blick zu, dann richtete er sich langsam auf. Er sah sich um und suchte
nach dem Mikroparalysator.

.Ich habe ihn verschwinden lassen, Kurbiskopf*, sagte die schwarze Schachtel. ,Jetzt
mach, daf} du fortkommst.”

Gehorsam wandte Gluschuw sich in Richtung des Ausgangs. Er verlie3 den inneren
Museumsring und machte sich auf den Weg nach Hause. Sein Museum bestand aus drei
konzentrischen Gebauderingen. Die Ringe waren in Sektoren unterteilt. Zwischen jeweils
zwei Sektoren zog sich eine schmale Gasse dahin. Er war dabei, den aullersten Ring zu
durchqueren, als Nasvedbin sich meldete.

,Eine groRartige Figur hast du dort drinnen abgegeben®, zeterte der Zyrmii.

.Halt's Maul®, knurrte Gluschuw.

,Wann unternimmst du deinen nachsten heroischen Versuch?“ wollte Nasvedbin wissen.

,Lald mich in Ruhe.”

Er lie® den aullersten Gebaudering hinter sich und stapfte auf kurzen Saulenbeinen
durch das tiefe Gras. Er sehnte sich nach Ruhe. Er traumte von einem Luftbad, bei dem
er die Temperatur der Disen so hoch einstellen wirde, dald es Nasvedbin vor Schreck die
Sprache verschlug. Er freute sich auf den Streich, den er seinem Symbionten spielen
wurde. Indem er den Zyrmii in heilder Luft badete, rachte er sich fur die Niederlage, die
das Tabernakel ihm bereitet hatte. Dal} seinem Racheplan keinerlei Logik innewohnte,
storte ihn nicht. Gluschuw war kein besonders logisch veranlagtes Geschopf.

Gluschuw-Nasvedbins Kate stand inmitten eines Waldchens von Gelbkoniferen.
Zwischen den Baumen hatte sich Unterholz angesiedelt, durch das sich der Pfad wand,
den Gluschuw in vielen Jahren getreten hatte. Er erreichte den Rand der Lichtung, auf der
sich das kleine Haus erhob, und stutzte. Die Eingangstir stand offen. Aus dem Innern
horte er lautes Stimmengewirr. Die drohnenden Basse der Alesterwanen mischten sich
mit den kreischenden, zeternden Organen der Zyrmii.

Gluschuw erstarrte. Das war unerhort! Das Volk der Archivare kannte keine Geselligkeit.
Man besuchte einander nicht Fruher, in grauer Vergangenheit, vielleicht sogar noch vor
der Symbiose mit den Zyrmii, mochte das anders gewesen sein. Das Wort Gast hatte sich
in der Sprache der Archivare, einer Version des Tiefenslangs, erhalten. Es wurde fast nie
mehr gebraucht, aber es existierte noch. Gerade dieses Wort war es, das Gluschuw jetzt
in den Sinn kam.

Er hatte das Haus voller Geiste! Der Gedanke allein bewirkte, dal} Gluschuw sich die
Haare straubten. Obendrein noch larmende Gaste! Das Stimmengewirr bewies, dal} sie
sich mitten in einer heil’en Debatte befanden.

,Na, worauf wartest du?“ keifte Nasvedbin.

Gluschuw nahm all seinen Mut zusammen und schritt Uber die Lichtung. Unter der
offenen Tur blieb er stehen. Er uUberblickte den Raum - einen der zwei, aus denen das
Innere der Kate bestand - und seine Augen wurden feucht. Mehr als zehn Archivare
waren in sein Heim eingefallen, wahrend er im Museum arbeitete! Es war unerhort.
Niemals zuvor hatte er sich so erniedrigt gefuhlt.

Man bemerkte ihn. Das Stimmengewirr verebbte. Einer der Archivare trat auf Gluschuw
zu. Gluschuw kannte ihn. Er war der Kurator des nachstgelegenen Museums und hief3
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Velvet-Glox oder Velvex-Glot oder so ahnlich. Gluschuw-Nasvedbin hatte wahrend der
vergangenen zwanzig Tiefenjahre zwei- oder dreimal mit ihm zu tun gehabt.

»ich bin Velvesch-Glod®, sagte der Archivar und neigte den Kopf ein wenig zur Seite, um
anzudeuten, dal® er eine Entschuldigung vorzubringen hatte. ,Wir bitten dich um
Verzeihung, dal® wir wahrend deiner Abwesenheit in dieses Haus eingedrungen sind. Ich
weil, es ist ein abscheulicher Versto® gegen die guten Sitten. Aber glaube mir,
Glaschau...”

,Gluschuw", wurde er verbessert.

.Nasvedbin®, zeterte der Zyrmii.

,Glaubt mir, Gluschuw-Nasvedbin®, fuhr der Archivar fort, ,es sind unerhorte Dinge im
Gange, und es ist von unerhdrter Wichtigkeit, dal wir uns dartber beraten.”

,Welche Dinge?* fragte Gluschuw, durch die Bitte um Verzeihung schon halb versohnt.

,Lord Mhuthan massiert seine Truppen an der Grenze von Schatzen. Die Invasion kann
zu jeder Stunde beginnen.”

*

Hinter ihnen ragte die rote, mit schwarzen Einschlissen gesprenkelte Stahlsteinwand
des Tafelbergs senkrecht in die Hohe. Vor ihnen senkte sich das Gelande, nackt und nur
mit ein paar Felsblocken besat, zum Dschungel hinab. Atlan spahte zum grauen Himmel
hinauf. Ja, da waren sie. Finfzehn Ratane zahlte er insgesamt. Sie kreisten Uber dem
Ostlichen Rand von Korzbranch, als wiften sie, dal jene, die sie am Westhang nicht
hatten fassen kdnnen, sich bald in dieser Richtung auf den Weg machen wurden. Bis jetzt
hatten sie Atlan und seine Begleiter offenbar noch nicht entdeckt. Aber das konnte sich
jeden Augenblick andern. Der Arkonide wulte, daf ihre Zeit kurz bemessen war.

Sie kauerten hinter einem Felsen. Kein Wort wurde gesprochen. Kein Laut storte die
Konzentration des jungen Abakers, der die Augen geschlossen hielt und blicklos in die
Richtung zu lauschen schien, in der die Grenze des Landes Schatzen lag.

Sanftes, rotgoldenes Licht hullte die kleine Gruppe plotzlich ein. Es umfalte den
Felsklotz, hinter dem sie verborgen lag, leuchtete tber ihn hinaus und zog eine Spur, die
zum Dschungel hinabfuhrte. Atlan richtete sich auf. Er befand sich im Innern der
Lichthlle. Der graue Himmel Gber dem Tiefenland war mit einemmal nicht mehr so duster
wie zuvor. Er leuchtete so hell wie auf dem Plateau des Tafelbergs. Der Arkonide blickte
den Hang hinab. Was er sah, war eine Passage, eine Art Tunnel, die sich Uber den Hang
dahinzog, vom Boden I6ste und Uber die Wipfel des Lianenwalds dahinzog. Seltsame Wo
sie die hochsten Spitzen der Dschungelgewachse in ihren Bereich einbezog, da entstand
frisches, saftiges Grun. Im Innern des Tunnels, erkannte Atlan, besall der Graueinflu®
keine Wirkung. Das Innere der Passage, deren Durchmesser zwanzig Meter betragen
mochte, war von den Kraften des Reallebens erflllt. Kein Ratane, kein Paladin wirde in
den Tunnel eindringen kdnnen, ohne seine eigene Existenz zu gefahrden.

Twirl war aufgestanden. Er wirkte frisch und lustig wie eh und je. Die Erschaffung des
Tunnels schien ihn kaum angestrengt zu haben.

»Wir kdnnen aufbrechen®, sagte er frohlich und streckte auffordernd die Arme aus.

.Per Teleportation?* fragte Lethos-Terakdschan Uberrascht. ,Meinst du nicht, dal} du
deine Krafte Uberschatzt?”

,Nicht in einem Sprung®, wehrte Twirl mit breitem Grinsen ab. ,Immer nur ein paar
Dutzend Kilometer. Ich habe daflr gesorgt, dald der Korridor sich in gewissen Abstanden
zum Dschungelboden hinabsenkt, so dal wir ausruhen kdénnen.*

Eine kurze Pause entstand. Es war klar, was jeder dachte. Sollten sie sich ganz und gar
auf den Jungen verlassen?
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»ich bin dafur, dal wir es versuchen®, sagte Jen Salik schliellich. ,Bisher hat Twirl noch
immer gehalten, was er versprach - und manchmal sogar ein bikchen mehr.*

Er war der erste, der den Jungen bei der Hand ergriff. Das gab den Ausschlag. Sie
hielten sich an Twirl fest. Der unangenehme, den Magen hebende Entzerrungsschmerz
setzte ein - und noch in derselben Sekunde befanden sie sich weit drinnen im grauen
Dschungel.

Nur dal® der Dschungel ringsum nicht mehr grau war. Er befand sich im EinfluRbereich
des Tunnels. Die grauen Sprossen der Schlingpflanzen hatten sich in grine Blatter
verwandelt. Bunte Blliten waren zum Vorschein gekommen, und anstatt des modrigen
Gestanks der Grauwelt erfullten angenehme, exotische Geruche die Luft. Das galt
allerdings nur fur das Innere des Korridors. Die Wandung des Tunnels war transparent.
Durch eine flimmernde, rotgoldene Haut aus Licht sah Atlan die Gewachse des Waldes,
wie sie wirklich waren: grau, eintdnig, hallich.

Seine erste Sorge galt dem Jungen. Twirl war zu Boden gesunken, als sie
materialisierten. Aber schon nach wenigen Sekunden erhob er sich wieder. Seine
Unternehmungslust schien ungebrochen.

»Ruht euch aus®, sagte er in bester Laune. ,In ein paar Minuten geht es weiter. Noch drei
Springe, meine ich, dann haben wir es geschafft.”

.Er hort sich an, als waren wir diejenigen, die sich anstrengen muften, sagte Atlan
halblaut auf Interkosmo zu Jen Salik.

Salik reagierte nicht. Er blickte in die Hohe. Irgend etwas hatte seine Aufmerksamkeit
gefangen. Atlan versuchte, der Richtung seines Blicks zu folgen. Er sah weiter nichts als
graues Gestrlpp jenseits der rotgoldenen Hulle des Tunnels.

,Sieht aus wie ein Miniatur-Ratan®, sagte Salik schlieflich.

~W0o?“

Der Terraner hob den Arm und streckte die Hand aus.

,Dort in der Gabel, wo der Strunk des grof3en Schlinggewachses sich teilt.”

,ich sehe ihn“, sagte Domo Sokrat, der die kurze Unterhaltung mitgehdrt hatte. ,Es ist
ein Ratan-Spaher. Vorsicht...”

Es ging unerhdrt schnell. Atlan erblickte das Geschopf erst in dem Augenblick, als es
sich zu bewegen begann. Es war die Miniaturausgabe eines Ratans, etwa von der Groflde
eines terranischen Sperlings. Trotzdem war der Stachel, der aus dem Vorderkorper der
synthetischen Kreatur hervorragte, ohne Zweifel eine aul3erst gefahrliche Waffe.

Diese Beobachtungen machte der Arkonide im Bruchteil einer Sekunde. Der Spaher
scho® im Sturzflug heran. Er achtete nicht auf die schimmernde, Hulle des
Vitalenergiefelds, die Gefahr fur ihn bedeutete. Sein Ziel war entweder Jen Salik oder
Atlan, genau lieR sich das in der Kiurze der Zeit nicht bestimmen. Atlan versetzte dem
Terraner einen kraftigen Stol3, so dald er aus der Fluglinie des Angreifers taumelte. Der
Arkonide rif3 den Arm in die Hohe und erkannte in derselben Hundertstelsekunde, dal} er
keine Zeit mehr haben wirde, einen Schuld abzufeuern.

Er liel3 sich rickwarts fallen. Dabei behielt er den Spaher im Auge. Etwas Merkwurdiges
geschah. Die Miniaturechse hatte die dinne Schicht rotgoldenen Leuchtens kaum
durchquert, da begann sie zu schrumpfen. Eine graue Spur markierte ihre Flugbahn wie
ein Kondensstreifen den Kurs eines Flugzeugs der Vorzeit. Das synthetische Geschopf,
von Anfang an nicht besonders grof3, wurde immer kleiner, bis es - zwei Meter von dem
Ort entfernt, an dem der Arkonide vor einer halben Sekunde noch gestanden hatte -
vollends zu existieren aufhorte.

Alles, was von ihm Ubrig blieb, war die graue Spur, die sich langsam aufloste.

Atlan stemmte sich in die Hohe. Das verbliffende Geschehen hatte sich in einem
Zeitraum von weniger als zwei Sekunden abgespielt. Die Bedeutung des Zwischenfalls
wurde dem benommenen Verstand erst allmahlich klar. Der Tunnel, den Twirl geschaffen
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hatte, verwandelte nicht nur die Pflanzen innerhalb seines EinfluRbereichs in Realleben
zuruck, er bot aullerdem einen perfekten Schutz gegen die Geschopfe des Grauen Lords.
Ein ausgewachsener Ratan von der Sorte, die den Paladinen als Fahrzeug diente, hatte
sich wahrscheinlich nicht so rasch aufgelost wie der sperlinggro3e Spaher. Aber der
Spaher war beobachtet worden. Seiner Funktion entsprechend, muf3te er mit einem
Mechanismus zur Ubertragung von Videosignalen ausgestattet gewesen sein. Dort, wo
die Signale empfangen wurden, wul3te man jetzt, dal® das Innere des Korridors fur die
synthetischen Geschopfe der grauen Tiziden todliches Gelande war. Lord Mhuthan wirde
sich danach einrichten. So viele Ratane und Paladine ihm auch zur Verfligung standen,
es konnte ihm nicht daran liegen, sie sinnlos zu opfern.

Twirl und Lethos-Terakdschan hatten das Geschehen beobachtet. Den jungen Abaker
beeindruckte es offenbar nicht, dal} seine Freunde nur um Haaresbreite einer tddlichen
Gefahr entgangen waren. Er war begeistert.

,Das war fein, meint ihr nicht?“ strahlte er. ,Das dumme Ding. Es hatte wissen mussen,
dal} es ihm an den Kragen geht, wenn es in den Tunnel eindringt.”

Atlan konnte nicht anders: Er trat auf den Jungen zu und legte ihm die Hand auf den
Kopf.

,Twirl“, sagte er, ,ohne dich waren wir in diesem Land hoffnungslos verloren.*

Das Lob machte den Jungen verlegen. Er trat einen Schritt zurick. Mit unsicherer
Stimme sagte er:

,ES wird aber jetzt langsam Zeit, dal} wir uns auf den Weg machen, nicht wahr?“

,ES stehen Hunderttausende von Ratanen und Millionen Paladine an den Grenzen des
Landes bereit, uns zu Uberfallen®, verkiindete Velvesch-Glod mit Stentorstimme. ,lhr Ziel
ist klar. Sie wollen Schatzen mit Graueinflud Uberziehen. Unsere Reaktion darauf ist
ebenfalls klar. Wir mussen uns wehren. Aber nicht nur mit seinen Invasionstruppen
bedroht uns der Graue Lord. Unter dem Boden, in den Kavernen, sind seine Saboteure
am Werk. Sie arbeiten darauf hin, den Flul} der Vitalenergie zu unterbrechen.”

,Woher weil3t du das?“ erkundigte sich Gluschuw, der plétzlich einen unwiderstehlichen
Drang verspdurte, allem und jedem, das ihm zu Ohren kam, zu widersprechen.

,Lalkt Yvim-Sord euch daruber berichten®, schlug Velvesch-Glod vor.

Der Genannte trat vor. Gluschuw kannte ihn nicht. Er war der Kurator einer der
Museumsanlagen, mit denen Gluschuw-Nasvedbin nie im Leben etwas zu tun gehabt
hatte.

,lch bin Yvim-Sord®, begann der Archivar. ,Vor kurzem war ich unten in den Kavernen...”

»Was hattest du da zu suchen?” unterbrach ihn Gluschuw.

Aus dem Hintergrund meldeten sich Stimmen: ,Ja, Gluschuw hat recht. Wer, zum
Teufel, wird heutzutage noch in die Kavernen hinabkriechen?*

Yvim-Sord bewahrte die Ruhe - mit Mihe, wie es Gluschuw schien.

.Erspart mir die tiefere Begrindung®, sagte er. ,Dort unten wachst eine Pflanze, die
meinem Verdauungstrakt sehr zustatten kommt...”

,Du warst schon immer ein Spinner!“ schrie die zeternde Stimme eines Zyrmii.

Jch war auf der Suche nach der Pflanze“, fuhr Yvim-Sord fort, mit auferster
Anstrengung seine Beherrschung wahrend, ,als ich auf eine Strecke stiel3, in der der Fluf®
der Vitalenergie vollig zum Stillstand gekommen war. Ich drang weiter vor, obwohl ich
Gefahr lief, selbst zu Grauleben zu werden. Im Schein meiner Lampe entdeckte ich in
einem Korridor eine Gruppe von Graugeschopfen...”

.Was ist das fur eine Pflanze, nach der du suchst?“ hdhnte die tiefe Stimme eines
Alesterwanen. ,Macht sie dich wirr im Kopf?*

Yvim wandte sich mit hilfeheischendem Blick an Velvesch-Glod.

,Lalkt ihn reden!“ drohnte Velvesch.
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»Ich sehe nicht ein wozu“, widersprach Gluschuw. ,Was geht uns an, wie die Dinge in
den Kavernen stehen? Ich dachte, wir wollten die bevorstehende Invasion diskutieren.”

»Ja, ja - die Invasion, die Invasion!“ rief es aus der Menge.

Yvim-Sord stand mit gesenktem Kopf. Er wul3te sich gegen den bdsartigen Spott seiner
Artgenossen nicht zu behaupten. Velvesch-Glod schnellte von jeder Korperhalfte ein
halbes Dutzend Tentakeln, so dal sie starr zur Seite standen und nur mit den Spitzen ein
wenig zitterten. Die Geste forderte Ruhe; aber niemand beachtete sie.

,Wir haben eines nach dem anderen zu besprechen®, schrie Velvesch witend. ,Was
Yvim beobachtet hat, ist wichtig...”

,Der Kavernenkriecher!” kreischte es aus dem Hintergrund.

.Wie kann er wissen, was er beobachtet hat?“ rief ein anderer. ,Er steigt doch nur
hinunter, um sich ein Rauschgift zu verschaffen ..."

.Man muRte wissen, ob er die Beobachtung vor oder nach dem Genuld der Pflanze
gemacht hat®, grolte ein dritter.

Gluschuw-Nasvedbin zog sich an die Seitenwand des Raumes zur(ck.

Er hatte ahnliches kommen sehen. Die Archivare waren Individualisten. Man konnte sie
nicht in eine Gruppe zusammenpferchen und von ihnen erwarten, dal} sie sich auf ein
gemeinsames Ziel einigten.

Das Geschrei ging hin und her. Einer verstand den anderen nicht mehr. Yvim-Sord war
der erste, der die Versammlung verliel3. Schweigend und mit verbittertem Gesicht schritt
er durch die offene Tur. Gluschuw empfand Mitleid; aber es gab nichts, was er hatte tun
kénnen, um die randalierende Bande der Archivare zur Rason zu bringen. Andere folgten
Yvim. Zum Schlu® war aufer Gluschuw selbst nur noch Velvesch-Glod dbrig. Er
schittelte die Pseudopodien in wildem Zorn und brabbelte wutend vor sich hin, wahrend
er sich dem Ausgang zuwandte. Gluschuw ruhrte sich nicht, bis die letzten Schritte der
Davoneilenden, bis der letzte Laut zankischen Geredes verklungen waren. Dann schritt er
aufatmend zur Tur und schlof sie. Es fuhlte sich gut an, wieder allein zu sein. Er lief3 sich
in einen bequemen Sessel fallen, aus dessen Rlcken ein ausreichend groles Tell
ausgespart war, so dal® sein Symbiont nicht gequetscht wurde. Mehrere Minuten sal} er
da und starrte vor sich hin. Er dachte Uber das Gehorte nach. Lord Mhuthan stand zur
Invasion bereit. Nun, das hatte man erwartet. Gluschuw hatte wirklich gern tUber die Dinge
erfahren, die Yvim-Sord in den Kavernen beobachtet hatte. Eine Gruppe von
Graugeschopfen hatte er entdeckt. Das mufdten die Vitalsaboteure des Grauen Lords
sein, von denen Uberall gemunkelt wurde. Ihre Aufgabe war, die Kanale der Vitalenergie
zu verstopfen. Wenn keine Vitalkraft mehr nach Schatzen flo3, wirde das Land grau
werden, und Lord Mhuthans Truppen hatten nur noch halb soviel Mihe, Schatzen zu
unterwerfen. Eine Ahnung dessen, was geschehen wuirde, wenn es den Saboteuren
gelang, den VitalenergiefluR abzudammen, hatten die Archivare soeben erhalten.
Gluschuw-Nasvedbin war Uberzeugt, da® der Streit nur unter dem Einflu von Graukraft
so intensiv hatte werden kdnnen. Die Bewohner von Schatzen - es gab insgesamt 10.000
Archivare - waren von Natur aus keine gesellige Schar, und wenn man mehrere von ihnen
zusammensperrte, liellen sich Meinungsverschiedenheiten nicht vermeiden. Aber die
Gehassigkeit, mit der die Meute Uber den armen Yvim-Sord hergefallen war - ja, auch
Gluschuw selbst -, gab zu denken. Sie lie} sich nur so erklaren, da} der Zustrom an
Vitalenergie bereits teilweise eingedammt war.

Was soll man unternehmen? dachte Gluschuw verzweifelt. Natlrlich hatten sie
Vorbereitungen zur Abwehr der Invasion treffen sollen. Aber wer wollte einen Haufen
derart krasser Individualisten zu einer gemeinsamen Aktion Uberreden?

In seiner Niedergeschlagenheit fiel ihm nichts anderes ein, als sich aus, dem
Proviantspeicher etwas zu essen zu holen. Er verspeiste den frugalen Imbif3 ohne
sonderliches Interesse, ja sogar ohne zu wissen, was er eigentlich af3, und war Nasvedbin
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dankbar, daf® er ihn in dieser Stunde der Verzweiflung nicht mit unniatzem Geschwatz
belastigte.

Nachdem er die Mahlzeit beendet hatte, stellte er durch einen Blick auf die Uhr fest, dal
er nunmehr seit dreil3ig Stunden auf den Beinen war. Den groften Teil der Zeit hatte er in
seinem Museum verbracht. Er spurte die Mudigkeit, die ihn einzuhillen begann. Auch
Nasvedbin war mude; er erkannte es daran, daf® der pulsierende Rhythmus des
amorphen Korpers langsamer geworden war. Gluschuw stand auf.

,Noch einen kleinen Rundgang®, sagte er, ,dann goénnen wir uns Ruhe.”

~-Wenn es unbedingt sein mul}* antwortete Nasvedbin Uberraschend friedlich.

Die Spaziergange unmittelbar vor der Ruheperiode gehorten zu Gluschuws alltaglichen
Gewohnheiten. Er entspannte sich, wenn er Uber einen der gewundenen Pfade schritt, die
von seiner Kate durch den Gelbkoniferenhain fuhrten. Er erfreute sich an den blaRgelben
Bluten, die die Baume in Abstanden von je einem Drittel-Tiefenjahr aufsetzten, und an den
bunten Blumen, die aus dem Unterholz sprossen. Mitunter hatte er unter dem Gestrupp
Pilze gesammelt, sie mit nach Hause genommen und sich eine Mahlzeit daraus bereitet -
in deutlicher Verletzung der Vorschrift, wonach er seine Nahrung nur aus dem
Proviantspeicher beziehen durfe.

An diesem Tag war es ihm nicht nach Pilzesammeln zumute. Er flhilte sich
niedergeschlagen und hilflos. Selbst der Spaziergang bereitete ihm kein Vergnugen. Er
nahm sich vor, sofort umzukehren, sobald er den Rand des Hains erreicht hatte. Er war im
Begriff, diesem Vorsatz zu folgen, als er drauf3en im Grasland eine Bewegung wahrnahm.
Seine erste Reaktion war: Um der Tiefe willen - die Archivare kommen zurtick! Hastig
schlug er sich seitwarts ins Gestrupp und suchte Deckung hinter einem mit Bluten
ubersaten Busch.

Zwischen den Zweigen hindurch spahte er nach den ungebetenen Gasten aus. Zu
seiner Erleichterung erkannte er alsbald, dal} sie keineswegs auf dem Weg zu seiner
Behausung waren. Sie bewegten sich in einer Richtung, die parallel zum Rand des
Waldchens verlief. Auch handelte es sich nicht um Archivare. Es waren Fremde, die sich -
die Tiefe mochte wissen wie - nach Schatzen verirrt hatten.

Gluschuw stutzte. Funf Fremde zahlte er insgesamt. Einer unter ihnen stach sofort ins
Auge, ein vierarmiger, mit einem roten Kampfanzug ausgestatteter, schwarzhautiger
Kolol3, den fast bis zur doppelten Hohe seiner Begleiter aufragte. Es war nicht allein die
Grolle des Fremdwesens, die Gluschuw beeindruckte. Je langer er spahte, desto mehr
wuchs in ihm die Gewilheit, dal® er dem Riesen schon einmal begegnet war. Es war
keine erfreuliche Begegnung gewesen; aber sie lag schon Dutzende von Jahren zuruck,
und Gluschuw, mit seinem eingleisigen, nur auf die Wahrung seines Museums kalibrierten
Verstand, hatte zunachst Muhe, sich an Einzelheiten zu erinnern.

Dann aber fiel es ihm wie Schuppen von den Augen. Der Kolof3 war eines Tages in den
aulleren Museumsring eingedrungen, und zwar in jenen Sektor, in dem Erzeugnisse der
Grol3- und Transporttechnik ausgestellt waren. Gluschuw-Nasvedbin hatte ihn tberrascht
und zur Rede gestellt, aber der Riese...

O ja, jetzt erinnerte sich Gluschuw, wie die Sache damals verlaufen war! Er hatte dem
schwarzen Kolold bittere Rache geschworen. Aber sein Racheschwur hatte hohl
geklungen, weil so gut wie sicher war, dal} er das Objekt seines Zorns niemals wieder zu
sehen bekommen wiurde. Im Lauf der Jahre hatte er sich bemuht, den erniedrigenden
Zwischenfall zu vergessen. Fast war es ihm gelungen, wie die Mihe, die ihn das Erinnern
gekostet hatte, bewies.

Er wullte augenblicklich, was er zu tun hatte. Es stand fir ihn fest, da® der Riese einen
zweiten Anschlag auf das Museum plante. Diesmal hatte er Helfer mitgebracht. Aber
Gluschuw war gewarnt. Er wartete, bis die Fremden aus dem Gesichtskreis
verschwunden waren. Dann richtete er sich auf. Hastigen Schrittes bewegte er sich in
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Richtung des Museums. Tausend Gedanken gingen ihm durch den Kopf, und ein Plan
begann sich zu formen. Nasvedbin merkte, wohin es ging. Mit schlafriger, quengeliger
Stimme protestierte er:

»,lch brauche Ruhe.”

,Halt's Maul“, knurrte Gluschuw.

5.

Es war auf den ersten Blick offenbar, da} sie die Grauzone endgultig hinter sich
gelassen hatten. Das frische Grun des Grases, der Duft der Bluten, mit denen ein einzeln
stehender Baum Uber und uUber bedeckt war - das alles verriet, dal® sie sich wieder in der
Sphare des Reallebens befanden. Mhuthan lag hinter ihnen; sie hatten das Land
Schatzen erreicht.

Atlan blickte in die Richtung, aus der sie gekommen waren. Weit in der Ferne lagerte
eine graue Nebelwand Uber dem Boden. Das mulfdte die Grenze sein. Fur den Bruchteil
einer Sekunde sah er einen rotgoldenen Funken inmitten des Nebels leuchten. Gleich
darauf war er verschwunden. Das mufdte die Mindung des Korridors gewesen sein, den
Twirl mit Hilfe der Vitalenergie aus dem Lichtteich erschaffen hatte, um sie sicher durch
die Grauzone zu transportieren. Der Korridor existierte nicht mehr. Jetzt, da er seine
Schuldigkeit getan hatte, war er von Twirl geléscht worden.

Der junge Abaker hatte sich ins Gras sinken lassen. Die rasch aufeinanderfolgenden
Teleporterspringe hatten ihn erschopft. Man muflte auf ihn achten, sagte sich der
Arkonide. Er war, nach den Maldstaben seiner Spezies, noch ein Kind. Er kannte seine
Krafte nicht. In jugendlichem Uberschwang neigte er dazu, seine Fahigkeiten zu
Uberschatzen und sich zu verausgaben. Lethos-Terakdschan bemerkte Atlans
sorgenvollen Blick. Er liel3 sich neben dem Jungen ins Gras nieder und sprach beruhigend
auf ihn ein.

Unterdes wandte sich der Arkonide an Domo Sokrat.

.>ag mir, Sokrates®, begann er. ,Wo hat dieser Gluschuw-Nasvedbin, von dem du
sprachst, seine Wohnung?“

Wiederum gewann er den Eindruck, dal® seine Frage den Haluter in Verlegenheit
brachte.

»Ich weild nicht, ob es viel Sinn hat, ausgerechnet Gluschuw-Nasvedbin aufzusuchen®,
sagte er.

LEr wohnt hier in der Nahe, nicht wahr?“ forschte Atlan. ,Unmittelbar an der Grenze,
sagtest du. Wir haben keine Zeit, nach einem anderen Archivar zu suchen, von dem wir
nicht wissen, wo sein Haus steht. Lord Mhuthans Invasion kann jede Sekunde beginnen.”

,~Ja, aber...“, begann Sokrat.

Weiter kam er nicht. Atlan fuhr ihm mit scharfer Stimme in die Parade.

,Sokrates, du verschweigst etwas! Sprich dich aus, damit wir wissen, woran wir sind.”

Inzwischen war Twirl wieder aufgestanden. Er wirkte gekraftigt und frisch.

.lch kann wieder weiter®, verkindete er strahlenden Blicks. ,Es war mir nur ein paar
Minuten lang wacklig in den Beinen.®

Domo Sokrat war dankbar fur die Unterbrechung, die sein Gesprach mit Atlan auf diese
Weise erfahren hatte. Jetzt wies er auf ein lichtes Waldchen, das sich am dstlichen Rand
des Gesichtskreises erhob, und sagte:

»ooweit ich mich erinnere, steht Gluschuw-Nasvedbins Hutte in jenem Hain dort. Wenn
ihr mit dem Archivar sprechen wollt, machen wir uns dorthin auf den Weg. Unterwegs
kann ich dir meine Geschichte erzahlen.”
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Atlan war einverstanden. Die kleine Gruppe setzte sich in Bewegung auf das Waldchen
zu. Domo Sokrat schien es schwer zu fallen, die einleitenden Worte zu finden. Der
Arkonide drangte ihn nicht, und schlieBlich begann der Haluter:

,ES war vor vielen Tiefenjahren, wahrend meiner vorletzten Drangwasche. Ich hatte
Groldes im Sinn. Ich wollte das Tiefenland verlassen und mich oben, jenseits des grauen
Himmels, austoben. Ich hatte von den Archivaren von Schatzen gehort. Sie unterhalten
Museen, in denen die Kunst- und technischen Schatze der Vorzeit aufbewahrt sind.
Irgend jemand hatte mir gesagt, dal® es in Gluschuw-Nasvedbins Museum alte Fahrzeuge
gebe, mit denen sich die Tiefenkonstante Uberwinden lie®. Daran erinnerte ich mich, als
die Drangwasche mit voller Wucht einsetzte.”

.Ich ahne, was jetzt kommt‘, sagte Atlan, ,und es bedeutet nichts Gutes flr unser
jetziges Vorhaben. Aber sprich weiter.”

»Ich schlug mich nach Schatzen durch. Damals gab es noch wenig Grauleben in diesem
Teil des Tiefenlands. Ich furchte, mit denen, die mir begegneten, bin ich nicht sonderlich
sanft umgesprungen. Jeden, der mir in den Weg kam, fragte ich nach Gluschuw-
Nasvedbin, und wer nicht antworten wollte, wurde so lange bearbeitet, bis er den
Widerstand aufgab. Allmahlich fand ich mich zurecht. Ich fand das Museum, das
Gluschuw-Nasvedbin als Kurator betreut. Ein Vierteltiefenjahr lang trieb ich mich in der
Gegend herum, denn ich hatte eine hohe Achtung vor den Fahigkeiten der Archivare, und
ich wuldte, dal® sie ihre Museen zu schitzen verstanden. Ich studierte Gluschuws
Arbeitsgewohnheiten: wann er das Museum aufsuchte, wann er nach Hause ging, wo er
wohnte, wie lange er schlief.

Als ich meiner Sache sicher war, schlug ich zu. Ich wulte inzwischen, dal} die
Transportmaschinen der Vergangenheit im duReren Museumsring ausgestellt waren. In
diesen Ring drang ich ein. Ich hatte mir ausgerechnet, dal3 mit Gluschuw-Nasvedbins
Auftauchen vor Ablauf von etlichen Stunden nicht zu rechnen sei. Soviel Zeit brauchte ich,
um mir das geeignete Gerat auszusuchen und einen Weg zu finden, wie ich es ins Freie
bugsieren konnte. Der erste Teil meiner Aufgabe erwies sich als unerwartet leicht. Ich
fand ein Fahrzeug, das einem herkdmmlichen Gleiter ahnlich sah. Wenn es jedoch weiter
nichts als eine handelsubliche Maschine war, sagte ich mir, was hatte sie dann in
Gluschuw-Nasvedbins Museum zu suchen? Ich kletterte in die Kabine und untersuchte
die Kontrollen. Binnen kirzester Zeit wulte ich, dal® dieses Fahrzeug in der Lage war, die
Tiefenkonstante zu Uberwinden.”

Das Waldchen ruckte naher.

,Da druben ist einer, der uns beobachtet®, sagte Lethos-Terakdschan. ,Ich spure seine
Gedanken. Er hockt hinter dem blitenbedeckten Busch am Rand des Hains.”

LWir tun so, als wufiten wir nichts davon®, entschied Atlan. ,Wir gehen in derselben
Richtung weiter. Ich will Sokrates' Geschichte zu Ende hoéren.*

»Ich hatte mir ausgerechnet, dal} die Decke des Museumsgebaudes schwenkbar sein
mufte®, fuhr der Haluter fort. ,Wie sonst hatten sie die grolen Fahrzeuge und Maschinen
ins Innere bringen sollen? Naturlich hatten sie sie zuerst aufstellen und dann das Bauwerk
ringsherum errichten kénnen. Aber das erschien mir nicht plausibel. Ich wullte, dal® die
Museumshdter von Schatzen Ausstellungssticke untereinander austauschten. Die
Maschinen, selbst die grélten, mullten also beweglich sein, Ich versuchte, den
Mechanismus zu finden, mit dem sich das Dach des Gebaudes bewegen liel3.

In diesem Augenblick tauchte Gluschuw-Nasvedbin auf. Viel zu frith nach meiner
Berechnung. Er hatte noch in tiefem Schlaf liegen sollen. Er wollte wissen, was ich in
seinem Museum zu suchen hatte. Ich erklarte es ihm offen, was meine Absicht war. Er
brachte eine Waffe zum Vorschein, aber bevor er sich's versah, hatte ich sie ihm aus den
Tentakeln geschlagen. Dann nahm ich ihn mir vor. Es blieb ihm schliel3lich nichts anderes
Ubrig, als mir zu erklaren, wie das Dach zu bewegen war. Ich machte ihn bewuftlos, damit
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er mir nicht im Weg stinde. Dann o6ffnete ich das Dach, stieg in den Gleiter und flog
davon.”

Er schwieg. Das Waldchen blieb hinter den Wandernden zurlick. Atlans Gedanken
spielten. Unter diesen Umstanden wurde es schwer sein, den Archivar zur
Zusammenarbeit zu Uberreden. Viel kam darauf an, wie weit die Episode, die Domo
Sokrat soeben geschildert hatte, schon zurticklag. Und darauf, wie leicht sich Gluschuw-
Nasvedbin mit dem Vergeben und Vergessen tat. Es bestand noch Hoffnung - besonders
in Anbetracht des Umstands, dal} die Gefahr, die aus dem Land Mhuthan drohte,
wesentlich schwerer wiegend War als alles Unheil, das Domo Sokrat jemals in Gluschuws
Museum angerichtet hatte.

Keinen einzigen Gedanken verwendete er indes an die Idee, da® er den Haluter
zurucklassen und dadurch die Verhandlungen mit Gluschuw-Nasvedbin unbeschwerter
gestalten kdnne. Domo Sokrat war sein Orbiter, und kein Ritter der Tiefe vertrat jemals die
Ansicht, dal} sein Orbiter ihm hinderlich sein kdnne.

»Ich weill“, begann Sokrat nach langerer Pause von neuem, ,dal} viele Handlungen, die
von einem Haluter unter dem Einflul der Drangwasche begangen werden, den
moralischen Vorstellungen anderer Zivilisationen als verwerflich erscheinen. Aber die
Drangwasche ist ein Charakteristikum halutischen Lebens. Ich kann ihr nicht ausweichen.
Sobald der Drang erlischt, bin ich bereit fur alle Schaden einzustehen.

die ich angerichtet habe. In Gluschuw-Nasvedbins Fall war es leider nicht moéglich.*

,Was geschah, nachdem du das Fahrzeug... erbeutet hattest?“ wollte der Arkonide
wissen.

.lch Uberwand die Tiefenkonstante und drang in die eigentliche Tiefe vor, antwortete
Domo Sokrat. ,Einen Teil der Geschichte kennst du schon. Anstatt zu randalieren und
Verwulstungen anzurichten, reagierte ich die Drangwasche mit Meditationen ab. Ich lernte
die Kraft des Tiefeneinflusses kennen und begann, an sie zu glauben. Ich wurde grau.”

,Was geschah, nachdem du deine Meditationen beendet hattest?”

.lch kehrte ins Tiefenland zurick®, sagte Domo Sokrat. ,Ich stellte mein Fahrzeug
irgendwo ab. Ich konnte es schlieBlich nicht weiter benltzen; es ware Uberall aufgefallen.
Ich schlug mich durch die Lande, bis ich in die Gegend Mhuthan kam. Den Rest meiner
Geschichte kennst du.”

Atlan blieb stehen. Er ,musterte den Haluter aufmerksam.

,Du bringst uns in eine verzwickte Lage, Sokrates®, sagte er nicht unfreundlich. ,Wir
mussen, aus Mangel an Zeit, ausgerechnet mit jenem Archivar verhandeln, den du
damals gemartert und bestohlen hast. Ich kenne das Prinzip der Drangwasche und mache
dir keinen Vorwurf. Aber ob Gluschuw-Nasvedbin dasselbe Verstandnis aufbringt, daran
darf gezweifelt werden. ,Domo Sokrat hatte einen Einwand auf der Zunge, aber der
Arkonide schnitt ihm mit einer entschiedenen Geste das Wort ab und fuhr fort: ,lch
bezweifle aulRerdem allen Ernstes, dald du wirklich grau bist. Die Tiefenphilosophie mag
dich beeindruckt haben, vielleicht sogar bis zu dem Grad, daf’ du glaubst, ihr Anhanger zu
sein. Aber in Wirklichkeit bist du ebenso echtes Realleben wie ich und wie wir alle
anderen auch.”

Das war mit solcher Bestimmtheit gesprochen, dal} der Haluter darauf nichts zu
erwidern wagte. Inzwischen wandte Atlan sich an den Rest der Gruppe.

»Ich glaube, es ist Zeit, dal} wir Gluschuw-Nasvedbin in seiner Heimstatt aufsuchen.”

2Wird wenig Zweck haben“, meinte Lethos-Terakdschan. ,Soweit ich seine
Gedankenimpulse habe verfolgen konnen, hat er sich dorthin entfernt.”

Er wies auf, das offene Grasland hinaus. Der Arkonide zuckte mit den Schultern.

»irgendwann wird er wieder nach Hause kommen®, sagte er. ,Gehen wir zu seiner Hutte
und warten dort auf ihn.*
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Das Innere der Hutte bestand aus zwei mafRig groRen, bescheiden ausgestatteten
Raumen. Die Einfachheit der Behausung ermoglichte es dem Arkoniden, sich ein Bild
ihres Besitzers zu machen. Er hatte ahnliche Wesen in vergangenen Jahrhunderten auch
auf Terra kennen gelernt: Einzelganger, die nur ihrem Beruf lebten und mit einem
Minimum an Bequemlichkeiten auskamen. Eiferer, die nichts anderes im Leben gelten
lassen wollten als die Materie, der ihr Interesse galt. Er fragte sich ein wenig verwundert,
wie die Archivare sich fortpflanzten. Waren sie eingeschlechtlich wie die Haluter? Gab es
Archivarinnen, mit denen sie hin und wieder zusammentrafen?

Die Umgebung der Kate wurde nach einem Fahrzeug abgesucht. Man fand keines.
Atlan befragte den Haluter.

.Nach deiner Aussage gibt es zehntausend Archivare in einem Land von
zweihundertfinfzigtausend Quadratkilometern Flache®, sagte er. ,Das heif’t, es liegen
eine Menge Kilometer zwischen je zwei Archivar-Behausungen. Was tun sie, wenn sie
einander besuchen wollen?”

,oie besuchen einander nicht, antwortete Domo Sokrat. ,Die Archivare sind
Einzelganger, ich sagte es dir schon.”

,Du sagtest auch, sie tauschen untereinander Museumsgegenstande aus. Wie
verstandigen sie sich?”

,ES gibt ein Kommunikationssystem. Nicht in den Privatunterkinften, sondern in den
Museen. AuRerdem habe ich gehoért, dald ein zentraler Fahrzeugpark existiert. Wenn sich
die Archivare tatsachlich weit von ihrem Museum entfernen missen, fordern sie von dort
ein Fahrzeug an.”

Mifdmutig wandte der Arkonide sich ab.

,ES bleibt uns nichts anderes ubrig, als zu warten®, sagte er zu Jen Salik. ,Irgendwann
wird Gluschuw-Nasvedbin zurtickkehren.*

Aber er tat ihnen nicht den Gefallen. Sie warteten finf Stunden, und von dem Archivar
zeigte sich keine Spur. Twirl hatte inzwischen ausgiebig geschlafen und war, wie er
versicherte, wieder ganz und gar bei Kraften.

.Nach allem, was wir von den Archivaren wissen®, sagte Atlan, ,halten sie sich entweder
in ihrem Museum oder zu Hause auf. Es gibt keine anderen Orte, an denen sie einkehren.
Wenn Gluschuw-Nasvedbin nicht hier ist, dann muf er also in seinem Museum sein. Ich
bin daftr, da® wir jeden weiteren Zeitverlust vermeiden und ihn dort aufsuchen.®

Niemand erhob Widerspruch. Twirl bot an:

,ich kann euch mit einem einzigen Sprung dorthin bringen. Wirklich, ich bin wieder so
gut wie neu.”

Seine Ausdrucksweise |0ste Heiterkeit aus. Aber ein Teleportationssprung erforderte
genaue Entfernungs- und Richtungsangaben. Auf die entsprechende Frage antwortete
Domo Sokrat niedergeschlagen:

.Nein, ich habe nur eine ungefahre Ahnung, wo wir das Museum zu suchen haben.”

,Also gehen wir zu Ful®, entschied der Arkonide. ,Ein Gebaudekomplex dieser
Grolienordnung wird nicht allzu leicht zu Ubersehen sein.*

Sie machten sich auf den Weg.

*

Das Museum entpuppte sich als eine Gruppe imposanter Bauwerke, die zu drei
konzentrischen Ringen angeordnet waren. Die Ringe waren wiederum in Segmente
unterteilt, und zwischen je zwei Segmenten flhrte ein gemauerter Weg, der den Zugang
zum Inneren des Komplexes ermdglichte. Die Gebaude des aulderen Rings besalien eine
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Hoéhe von achtzig Metern. Ein Blick durch die machtigen Fenster eines der Bauwerke
belehrte den Arkoniden, daf} hier Objekte der GroR3technik ausgestellt waren. Der Haluter,
als hatte er seine Gedanken erraten, bemerkte:

,In einem dieser Bauten stand der Gleiter, den ich mir damals... nahm.”

Atlan nickte.

,Wo sollen wir nach Gluschuw-Nasvedbin suchen?” fragte er.

~ooweit ich ihn damals verstand, werden die kostbarsten Stlcke im inneren Ring
aufbewahrt®, antwortete Domo Sokrat. ,Ich nehme an, dal} er dort mehr Zeit verbringt als
in irgendeinem anderen Trakt des Museums.”

Sie brauchten nur wenige Minuten, um den inneren Ring zu erreichen. Seine Gebaude
waren niedrig, fast zierlich im Vergleich mit den Kolossen an der Peripherie des
Museumskomplexes. Auch hier gab es grol3e Fenster. Sie waren indes verdunkelt. Atlan
nahm an, dal} sie Uber Polarisationsfilter verfugten, mit denen der Lichteinfall geregelt
werden konnte.

Der innere Ring hatte einen Durchmesser von einhundert Metern. Er bestand aus zwolf
Gebauden. Atlan trat auf eine Tur zu. Er hatte sich ihr kaum bis auf drei Schritte genahert,
da offnete sie sich von selbst. Eine tiefe Stimme sagte in akzentbehaftetem Tiefenslang:

,Bedurft ihr eines Flhrers?*

Aus dem dunklen Innenraum naherte sich ein seltsames Geschopf. Es war offensichtlich
robotischer Natur. Die Konturen des Korpers waren eckig, und die Oberflache schimmerte
metallen. Der Robot war einen Meter grol3 und bewegte sich auf kurzen, stammigen
Saulenbeinen. Der machtige Schadel war einem annahernd humanoiden Vorbild
nachempfunden. Weniger humanoid waren dagegen die Scharen von Tentakeln, die aus
den beiden Seiten des Leibes wuchsen.

.Naturlich brauchen sie einen Fuhrer, keifte es von irgendwoher. ,Sollen sie sich
vielleicht von selbst in diesem Jahrmarkt zurechtfinden?*

Atlan war inzwischen naher getreten und stellte Uberrascht fest, dal} die schrille Stimme
aus einem rucksackahnlichen Gebilde kam, das der Roboter auf dem Rucken trug. Der
Arkonide hatte von Domo Sokrat inzwischen genug Uber das Erscheinungsbild der
Archivare erfahren, um zu erkennen, dald der Roboter nach dem Muster seiner Herren
und Meister gebildet war. Die Archivare, hatte der Haluter erklart, waren symbiotische
Lebensgemeinschaften, die aus einer quasi-humanoiden und einer myzetoiden
Komponente bestanden. Beide Komponenten waren intelligent, ihre Bewultseine
unabhangig voneinander. In den Doppelnamen, deren sich die Archivare bedienten,
spiegelte sich das symbiotische Verhaltnis wider.

,Sei ruhig, Zwei“, sagte der humanoide Kopf des Robots. ,Wer will sich schon dein
Gezeter anhoren?”

,Du nennst dich zwar Eins“, keifte es aus dem Rucksack, ,aber das heilt noch lange
nicht...”

,Ruhe jetzt!“ drohnte die tiefe Stimme. Der Robot wandte sich von neuem an die
Besucher. ,Verzeiht, aber mein Partner ist mitunter ein wenig vorlaut. Nun denn - darf ich
euch fihren?“

,Wir suchen Gluschuw-Nasvedbin®, erklarte Atlan.

,Er ist hier irgendwo", antwortete der Robot. ,Wahrend ich euch durch das Museum
fuhre, werden wir wahrscheinlich auf ihn stol3en.*

,Einverstanden, Schizo®, sagte der Arkonide lachelnd.

,Schizo?“

,Da du aus zwei Teilen bestehst, die sich nicht miteinander einigen konnen, nenne ich
dich so, erklarte Atlan. ,Ein Wort aus einer Sprache, die du nicht kennst.*

,ES steht dir frei, mich zu nennen, wie du willst, sagte der Roboter. ,Aber mein richtiger
Name ist Eins-Zwei.”
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,Gut®, lachte der Arkonide. ,Fuhre uns.”

, Schizo wandte sich um. Die groRen Fenster wurden durchsichtig. Helles Tageslicht fiel
in den Raum.

,lch weild nicht, ob man dem Burschen trauen kann®, sagte Jen Salik auf Interkosmo.
.immerhin besteht die Mdglichkeit, dal} Gluschuw-Nasvedbin uns beobachtet und den
Haluter erkannt hat.”

,Wir werden uns vorsehen®, versprach Atlan.

Schizo erwies sich als auferst verstandnisvoller Fuhrer. Am Eingang eines jeden
Raumes erklarte er die Gesamtthematik der dort ausgestellten Artefakte. Auf individuelle
Ausstellungsstucke kam er jedoch nur zu sprechen, wenn er darum gebeten wurde. Das.
geschah begreiflicherweise recht selten, denn der Zweck des Unternehmens war,
Gluschuw-Nasvedbin zu finden, nicht jedoch, Kenntnisse der technisch-kulturellen
Vergangenheit des Tiefenlands zu sammeln. Immerhin konnte Atlan nicht umhin, sich von
dem Gesehenen beeindruckt zu fuhlen. Es lag ein ungeheurer Schatz an Wissen hier
verborgen. Die Raum-Zeit-Ingenieure, aus deren Nachlal® der Inhalt des Museums
grotenteils stammte, hatten offenbar eine ungemein weit fortgeschrittene Zivilisation
besessen.

Wieso hatten? mokierte sich der Logiksektor. Ich dachte, du hofftest noch immer, ihnen
demnachst zu begegnen.

,lch bezweifle, dal} ihre Kultur sich heute noch auf demselben Niveau befindet wie
damals®, antwortete der Arkonide in Gedanken.

Uber dem kurzen Meinungsaustausch hatte er den Beginn einer Erklarung versaumt, die
Schizo abgab. Er horte den Roboter sagen:

... bitte, sich der angemessenen Ehrfurcht zu befleiRigen. Wir nahern uns dem
Allerheiligsten.”

,Was ist das Allerheiligste?“ wollte Lethos-Terakdschan wissen.

,Das Tabernakel von Holt. Folgt mir, bitte.”

Er 6ffnete eine breite Tur. Der Raum dahinter war dunkel. Schizo schritt in die Finsternis,
wobei er mit lauter Stimme erklarte:

,Dieser Saal besitzt keine Fenster. Das Tabernakel ruht in der Dunkelheit, wenn keine
Besucher zugegen sind. Kommt getrost naher. Ich schalte die Beleuchtung ein.”

Sie traten durch die offene Tur. Den Augen, die an die Helligkeit der auleren Raume
gewohnt waren, fiel es schwer, sich in der Finsternis zu orientieren. Irgendwoher aus dem
Dunkel kam das stampfende Gerausch der Schritte des Roboters. Es mufdte ein grofRer
Raum sein, in dem sie sich befanden, Uberlegte Atlan. Und warum war es so umstandlich,
das Licht einzuschalten? Plotzlich empfand er Mifdtrauen...

In diesem Augenblick wurde es hell. Eine grelle Lichtflut brach von der Decke herab und
stach in die Augen. Atlan ri} instinktiv die Arme in die Héhe, um mit den Handen die
schmerzende Helligkeit abzublocken. Er erstarrte mitten in der Bewegung. Es war keine
Kraft mehr in seinen Muskeln. Er konnte die Arme weder heben noch senken. Ein
prickelndes Gefuhl lief ihm durch den Korper, als flosse Schwachstrom jede einzelne
Nervenbahn entlang.

Er kannte den Effekt. Er war in einem Paralysefeld gefangen. Er konnte den Kopf nicht
mehr bewegen; aber vor sich sah er Domo Sokrat und Lethos-Terakdschan. Es erging
ihnen ebenso wie ihm. Der Haluter hatte das rechte Bein erhoben, um einen Schritt
vorwarts zu tun. Tengri Lethos war eben im Begriff gewesen, sich nach der Tur
umzuwenden, durch die sie den Raum betreten hatten. Beide waren mitten in der
Bewegung erstarrt.

Der Roboter Schizo war nirgendwo mehr zu sehen. Das mochte daran liegen, dal® er
den Saal durch einen geheimen Ausgang verlassen hatte; oder es kam einfach daher,
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dald er sich an einem Punkt befand, den Atlans durch die Paralyse erstarrtes Blickfeld
nicht mehr erfal3te.

Blindlings in die simpelste aller Fallen getappt, dachte der Arkonide zornig.

Er horchte auf. Von irgendwoher drang ihm ein raspelndes, quietschendes Gerausch
ans Ohr. Es kam in StéRen und schien organischer Herkunft zu sein. Es klang fast wie
das Lachen eines Wesens, das gegen Asthma und Bronchitis gleichzeitig zu kampfen
hatte. Sekunden spater erschien am anderen Ende des Raumes ein Geschdpf in seinem
Blickleid, das er auf den ersten Blick fur Schizo hielt. Einen Sekundenbruchteil spater
erkannte er seinen Irrtum. Der breite Mund des kurbisférmigen Gesichts war zu einem
gehassigen Lachen verzerrt. Die tonnenformige Brust hob und senkte sich in ruckenden
StoRen und erzeugte die Gerausche des hamischen Lachens. Ein wirrer, weiler
Haarschopf, zitternd im Gleichklang mit den Zuckungen des Korpers, bedeckte den
Schadel der fremdartigen Kreatur.

Nein, das war nicht Schizo. Das mufte Gluschuw-Nasvedbin sein, nach dessen Vorbild
der Roboter gefertigt worden war.

Der Archivar bezwang seine Heiterkeit. Aus tuckischen Augen funkelte er seine in der
Paralyse erstarrten Gefangenen an.

,Hab'" ich euch endlich, ihr verdammten Grau-Spione*®, grollte seine tiefe Stimme.

*

Triumph beseelte Gluschuw-Nasvedbin. Die Falle hatte funktioniert! Er hatte den Goliath
mitsamt seinen Begleitern gefangen. Es war an der Zeit, eine aulierordentliche
Versammlung der Archivare einzuberufen. Er wollte Zeugen haben, wenn er die
Eindringlinge verhoren liel3. Er war Uberzeugt, dald der Kolof3 nur gekommen war, um ein
weiteres Artefakt aus dem Museum zu stehlen. Aber in Anbetracht der Situation des
Tages hielt Gluschuw es fur taktisch geschickt, die Eindringlinge als Spione des Grauen
Lords darzustellen.

AuBerordentliche Archivar-Versammlungen waren keineswegs ein Bestandteil des
alltaglichen Lebens in Schatzen. Gluschow erinnerte sich, von einer derartigen Institution
in der Satzung einmal gelesen zu haben. Er selbst hatte noch keine Versammlung
miterlebt, weder ordentlich noch aul3erordentlich - aulder vielleicht der, die vor ein paar
Stunden in seiner Hutte stattgefunden hatte.

Er besah sich die Gefangenen und erfreute sich an dem Anblick ihrer Hilflosigkeit. Wie
gut, dald er sich der alten Sicherheitsvorrichtungen erinnert hatte, die noch aus jener Zeit
stammten, da aus allen Teilen des Tiefenlands ein steter Besucherstrom nach Schatzen
flold. Unter die, die sich aufrichtig fur das Erbe der Vergangenheit interessierten, mischten
sich jene, deren Geist auf Raub und Diebstahl aus war. Zum Schutz gegen die Rauber
und Diebe waren die Schutzanlagen geschaffen worden, wie zum Beispiel der Paralyse-
Feldgenerator in einem leeren Saal unmittelbar neben der Kammer, die das Tabernakel
von Holt beherbergte. Gluschuw-Nasvedbin hatte die Zeit, da Wissensdurstige die
Museen besuchten, nicht mehr erlebt - sie lag Tausende Von Tiefenjahren zurick. Die
Kenntnis des Sicherheitssystems hatte er von seinem Vorganger erworben. Er hatte nicht
geglaubt, dal} er ihrer je bedlrfen wirde.

Den Robot Eins-Zwei hatte er flr die umsichtige Durchfuhrung seiner Aufgabe gelobt
und ihn sodann nach drauf3en geschickt, damit er aufpasse. Es war immerhin mdglich,
dald sich auler dem schwarzen Riesen und seinen Begleitern noch mehr Fremde in
Schatzen herumtrieben. Er ging in den Nebenraum, der mit Kommunikationsgerat
ausgestattet war, und setzte sich mit allen Archivaren in Verbindung, deren Namen und
Rufkodes in dem kleinen Informationssystem des Kommunikationscomputers enthalten
waren. Die Einberufung einer aulerordentlichen Versammlung rief allgemeines Staunen
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hervor. Aber jeder der Angerufenen versicherte, er werde kommen, sobald er sich einen
Gleiter aus dem zentralen Fahrzeugpark verschafft habe.

Nach einer Stunde begannen sie allmahlich einzutrudeln. Gluschuw-Nasvedbin erinnerte
sich, insgesamt dreizehn Archivare angerufen zu haben. Selbst wenn sie wirklich alle
eintrafen, bot ihnen die Kammer des Tabernakels, so klein sie auch sein mochte,
genugend Platz. Er legte Wert, seine Gaste in der Nahe des Tabernakels zu haben. Denn
der Eindruck, den das geheimnisvolle Behaltnis vermittelte, konnte seine Wirkung auf die
Kuratoren weniger reich ausgestatteter Museen nicht verfehlen. Gluschow ertappte sich
bei Gedanken, die ihm friher nie in den Sinn gekommen waren. Er genold den Triumph
der Sekunde. Er war derjenige, der die Spione eingefangen hatte. Er wohnte der Grenze
von Mhuthan am nachsten. Er hatte die aul3erordentliche Versammlung einberufen. Wenn
die Invasion des Grauen Lords tatsachlich stattfand und die Archivare es fertig brachten,
eine Abwehrtruppe zu bilden, wirde er der Feldherr sein.

Zuversichtlich stellte er sich den dreizehn Archivaren, die sich in der Kammer des
Tabernakels eingefunden hatten. Hinter ihm, auf dem mit Samt beschlagenen Sockel,
ruhte das wertvollste Ausstellungsstick des Museums.

,ES ist mir gelungen®, verkiindete er stolz, ,finf Spione des Grauen Lords Mhuthan zu
fangen. Sie kamen hierher, um unsere Abwehrvorbereitungen auszuspuren. Das
zumindest ist meine Vermutung. Ich beabsichtige, die Gefangenen zu verhdren. Ich
brauche euch als Zeugen. Das Verhor wird im Angesicht des Tabernakels von Holt
stattfinden, so dal} den Spionen keine Maoglichkeit bleibt, sich herauszureden oder
Ausflichte zu finden. Ihr alle kennt die wahrheitsfindende Kraft des Tabernakels?*

Dreizehn Gesten der Zustimmung antworteten ihm. Aus einer Tasche seiner Montur zog
er ein kleines Gerat, das auf der Oberflache mit mehreren Tasten ausgestattet war.

.Ich bin bereit, die Gefangenen hereinzubringen®, sagte er. ,Habt ihr eure Waffen zur
Hand? Diese Wesen sind gefahrlich.*

~Wenn sie auch nur eine einzige falsche Bewegung machen, sind sie tot!“ rief Velvesch-
Glod und schuttelte mit zweien seiner Pseudopodien einen kurzlaufigen Blaster.

,Dann wollen wir beginnen®, sagte Gluschuw-Nasvedbin feierlich und betatigte mehrere
Tasten auf dem kleinen Gerat. Im Hintergrund des Raumes hob sich die Wand. Ein weiter
Raum wurde sichtbar. Er war von grellem, blau-wei3em Licht erfullt. Inmitten der Lichtfille
sah man die finf Gefangenen in seltsam verrenkter Haltung erstarrt. Die versammelten
Archivare erschraken beim Anblick des Haluters. Noch intensiver wurde ihr Entsetzen, als
die fremden Gestalten sich plétzlich in Bewegung setzten.

.Kommt her und steht Rede und Antwort®, hallte Gluschuw-Nasvedbins tiefe Stimme. ,Im
Angesicht des Tabernakels von Holt.”

*

Atlan spurte, wie die Lahmung von ihm wich. Die ruckwartige Wand des Raumes war in
die Hohe geglitten. Er blickte in eine duster erleuchtete Kammer und sah dort eine
Versammlung von Wesen, die allesamt so aussahen wie Gluschuw-Nasvedbin. Eine tiefe,
drohnende Stimme rief im Slang der Archivare:

,Kommt her und steht Rede und Antwort. Im Angesicht des Tabernakels von Holt.”

Atlans Blick wanderte in Richtung des jungen Abakers. Twirl hatte sie vermutlich alle im
Handumdrehen an einen sicheren Ort bringen kénnen - jetzt, da die paralytische Lahmung
beseitigt war. Aber dazu war spater noch Zeit. Die Archivare waren entschlossen, ihren
vermeintlichen Gefangenen keinerlei Spielraum zu lassen. Sie hatten die Waffen
schullbereit in der Hand. Aber was wuldten sie schon von der Wirkungsweise der
TIRUNS? Und wie viel weniger noch wulten sie von Twirls paraphysischen Fahigkeiten!
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Atlan schritt in die dustere Kammer. Die Gefahrten folgten ihm. Die Archivare hatten
eine weite Gasse gebildet, um die Gefangenen passieren zu lassen. Hier und da sah er
Waffen, die im Griff eines Tentakelpaars zitterten. Er lachelte. Die Hascher flrchteten sich
vor den Gefangenen. Ohne Zweifel war es Domo Sokrats gewaltige Gestalt, die sie
beeindruckte.

Im Hintergrund der Kammer erhob sich ein kurzes, saulenahnliches Gebilde, das mit
samtenem Material Uberzogen war. Davor stand ein Archivar. Atlan hielt ihn flr Gluschuw-
Nasvedbin, obwohl er bisher noch nicht gelernt hatte, die Physiognomien der
Symbiosewesen voneinander zu unterscheiden.

Drei Meter vor Gluschuw blieb er stehen.

»Was willst du von uns?* fragte er.

,Die Wahrheit®, verkindete der Archivar mit drohnender Stimme. ,lhr seid...”

,Heh!“ machte es hinter seinem Rucken.

Gluschuw-Nasvedbin wandte sich um.

~Ja?“ fragte er.

,oie sollen in meinem Angesicht verhort werden, hast du das nicht gesagt?”

,Doch, naturlich...”

,Dann tritt zur Seite, du Depp, sonst kann ich sie nicht sehen.*

Gluschuw-Nasvedbin gehorchte behande. Die Gefangenen, die dem kurzen Wort-
wechsel verstandnislos gefolgt waren, sahen zu ihrem Staunen eine schwarze, metallene
Schachtel, die auf dem samtverkleideten, saulenartigen Piedestal ruhte. Aus dem Innern
der Schachtel mufte die fremde Stimme gekommen sein.

War das das Tabernakel Von Holt?

,Drei von euch sind Ritter der Tiefe, nicht wahr?“ fragte die Stimme aus der Schachtel.
,Icli spure eure Aura.”

,Drei von uns sind Ritter, die anderen beiden ihre Orbiter®, antwortete der Arkonide.

,Dachte ich's mir doch!“ Die Stimme klang sarkastisch. ,Gluschow-Nasvedbin, du
hirnverbrannter Narr, und ihr anderen in gleicher Weise unbedarften Archivare - hort ihr
mich?“

,Wir horen®, schallte es aus vierzehn Kehlen.

»Ihr habt euch an den Falschen vergriffen. Dies sind Ritter der Tiefe, und wenn ihr auch
noch nie von dem Wachterorden der Ritter gehort habt, so existiert er eurer Ignoranz zum
Trotz dennoch. Diesen dreien werde ich mich 6ffnen und ihnen die Geheimnisse zu
erkennen geben, die in mir verborgen sind. Gluschuw-Nasvedbin, tritt heran!*

Der Archivar machte drei hastige Schritte mit seinen kurzen Saulenbeinen.

,Hier bin ich®, verkindete er mit zitternder Stimme.

,Die Invasion des Grauen Lords steht unmittelbar bevor®, sagte die Stimme des
Tabernakels. ,Ich habe deine Gedanken gelesen. Du wolltest ein Anflihrer der Archivare
sein. Der Wunsch sei dir gewahrt. Alter vergi3 niemals, dal} die Ritter der Tiefe hoch Uber
dir stehen. Du wirst dich nach ihren Anweisungen richten, als kdmen sie aus der Tiefe
selbst. Hast du mich verstanden?”

,lch habe verstanden®, hauchte Gluschuw-Nasvedbin.

Ehrfurchtiges Schweigen senkte sich Uber den kleinen Raum. Aller Blicke waren auf den
schwarzen Metallkasten gerichtet, der die Geheimnisse der Tiefe enthielt. Aber die Stille
war nur von kurzer Dauer, Aus dem Raum, in dem Atlan und seine Gefahrten gefangen-
gehalten worden waren, naherte sich lautes, blechernes Geklapper. Atlan wandte sich um
und erkannte Schizo, der mit allen auReren Anzeichen der Hast die Kammer des
Tabernakels betrat. Er 6ffnete den Mund, aber bevor er den ersten Laut hervorbrachte,
keifte der robotische Symbiont auf seinem Ricken:

L2Alarm! Alarm! Lord Mhuthans Streitkrafte haben sich in Bewegung gesetzt. Die Invasion
beginnt.”
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