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Die Stufen der Erkenntnis

Drei Rekruten auf Prifpunkt 1 — im Psychotest

von KURT MAHR

Mehr als 400 Jahre sind seit dem Tage vergangen, da Perry Rhodan mit der BASIS
von einem der schicksalsschwersten Unternehmen in den Weiten des Alls in die
Heimatgalaxie zurlickkehrte und auf der Erde landete. Durch seine Kontakte mit Be-
auftragten der Kosmokraten und mit ES, der Superintelligenz, hat der Terraner inzwi-
schen tiefe Einblicke in die kosmische Bestimmung der Menschheit gewonnen und in
die Dinge, die auf hoherer Ebene, also auf der Ebene der Superintelligenzen, vor sich
gehen. In folgerichtiger Anwendung seiner erworbenen Erkenntnisse griindete Perry
Rhodan dann Anfang des Jahres 3588 eine machtige Organisation, deren Einfluf3 sich
weit in das bekannte Universum erstreckt und die mehr ist als eine reine
Handelsorganisation. Diese Organisation ist die Kosmische Hanse! Doch spater mehr
zu diesem Thema! Gegenwartig beschaftigen wir uns mit den Betschiden, ei-nem
kleinen Menschenvolk, dessen Mitglieder auf der Dschungelwelt Chircool leben und
sehnsichtig auf die Ruckkehr des legendéar gewordenen Raumschiffs ihrer Vor-vater
warten.

Doch nicht das Raumschiff der Ahnen erscheint, sondern eine Einheit des Herzog-
tums Krandhor. Das fremde Schiff nimmt drei Betschiden als Rekruten mit.

Auf sie warten mannigfaltige Prifungen - und DIE STUFEN DER ERKENNTNIS ...

Die Hauptpersonen des Romans:

Surfo Mallagan, Brether Faddon und Scoutie - Drei Rekruten im Psychotest.

Kullmytzer - Kommandant der SANTONMAR.

Glas - Ein freundlicher Warner.

1-Rot, 2-Herri und 4-Barra - Drei Aychartaner.

1.

Glitzernd und schimmernd hing in der Schwarze des Alls die riesige Flottenbasis, das
Nest der Achten Flotte der Herzége von Krandhor, umschwérmt von den Licht-punkten
Dutzender von kleinen Raumfahrzeugen. Die Basis bot den Anblick einer Kugel, die in
einem vierbeinigen, schisselférmigen Untersatz ruhte. Sie war das grof3te kinstliche
Gebilde, das Surfo Mallagan je zu sehen bekommen hatte, und er empfand heute noch
genauso viel Ehrfurcht vor der Leistung, die in diesem Kolof3 zum Ausdruck kam, wie
vor Tagen, als er das Nest zum ersten Mal gesehen hatte.

Die Kugel und die Schissel, in der sie imposant ruhte, schrumpften langsam. Surfo
wul3te, dall die SANTONMAR sich vom Nest entfernte; aber fir das Auge sah es so
aus, als sei das machtige Gebilde ein Ballon, aus dem allmahlich die Luft herausge-
lassen wurde.

.Faszinierend, nicht wahr?* Surfo hatte nicht bemerkt, dal3 Brether Faddon neben ihn
getreten war. ,Ich mochte wissen, wie lange sie an dem Ding gebaut haben.”

Surfo musterte den Freund. Brether Faddon war um zwei Fingerbreit grofl3er als er. Auf
den ersten Blick hielt man ihn fir einen Muskelprotz. Aber wer Brether naher kannte, der

wul3te, dal? er aulRer Muskeln ein nicht unansehnliches Quantum Speck
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mit sich herumtrug. Brether war 20 Chircool-Jahre alt und hatte ein klares, freundli-
ches Gesicht. Die dunklen Augen verrieten Intelligenz. Das schwarze Haar trug er kurz
geschoren, wie es unter den Jagern von Chircool Sitte war.

Surfo war nur ein Jahr &lter als Brether und von mittlerer Grol3e. Er war stammig



gebaut und besal’ ein Paar Schultern von beeindruckender Breite. Surfo hatte brau-nes
Haar, das er ebenfalls kurz geschnitten trug, und hellgraue Augen. Sein Gesicht war
kantig und wirkte fast wie aus Holz geschnitzt. Auf der Stirn trug Surfo eine Buhr-lo-
Narbe, von der sich ein Auslaufer quer tber den Schéadel zog und eine von Haar-wuchs
freie Furche bildete.

Trotz des geringen Altersunterschieds wirkte Surfo eindeutig reifer als Brether. Un-ter
den drei Betschiden, die auf so eigenartige Weise in die Flotte der Herzége von
Krandhor verschlagen worden waren, hatte es sich eingeburgert, Surfo Mallagan als den
Anfuhrer anzuerkennen.

Auf dem Bildschirm waren zehn Lichtpunkte zu sehen, die auf gleichem Kurs mit der
SANTONMAR durchs All glitten. Surfo Mallagan hatte inzwischen begriffen, dal3, was er
sah, nicht wirklich die optischen Reflexe der Schiffshillen waren. Die Licht-punkte waren
rechnergestitzte Simulationen. Der Bordrechner plazierte sie auf den Bildschirm, und
zwar ortsgerecht, anhand der Daten, die er bezuglich der Standorte der anderen
Raumschiffe besal3. Auch das Bild des Nestes und die Reflexe der Fahrzeuge, die es
umschwarmten, waren das Ergebnis einer Simulation gewesen. Der Raum jenseits der
stéhlernen Hille der SANTONMAR war schwarz und lichtlos. Es bedurfte der Hilfe eines
Computers, um sich zu orientieren.

Die Flottille, zu der die SANTONMAR gehorte, bestand aus insgesamt achtzehn
Einheiten. Zehn davon waren auf dem Bildschirm zu sehen. Einer der Leuchtpunkte, der
grolBer und heller war als die Ubrigen, reprasentierte das Flaggschiff, die DARAKOR.
Weiter reichten Surfos Informationen nicht. Uber Ziel und Aufgabe des kleinen Verbands
hatte er keine Ahnung.

~enn sie uns nur sagen wollten, worum es geht“, seufzte Brether Faddon, dem of-
fenbar dieselben Gedanken durch den Sinn gingen.

.Ich habe mir dariber Gedanken gemacht®, sagte Surfo. ,Es handelt sich um eine
militarische Aktion. Und obwohl militdrische Unternehmungen viel mit einer Jagd ge-
meinsam zu haben scheinen, so gibt es doch Unterschiede. Die Kranen kdmpfen gegen
Feinde, die ebenfalls intelligent sind. Wenn sie zuschlagen, missen sie darauf achten,
daR der Feind nicht vorzeitig von ihrem Vorhaben erfahrt; sonst kénnte er sich darauf
vorbereiten, und das Unternehmen schliige wahrscheinlich fehl. Gesetzt den Fall, wir
werden unterwegs vom Gegner abgefangen. Wenn wir alle wildten, welches unser Ziel
ist, dann brauchte er sich nur einen von uns zu greifen und kénn-te im Handumdrehen
erfahren, was wir beabsichtigen. Wenn es aber nur der Kom-mandant weil3, dann ist das
Geheimnis weitaus besser gewahrt.”

Brether verzog murrisch das Gesicht.

,DuU warst schon immer ein kluger Junge®, sagte er mit heller Stimme. sie einen Grund
haben oder nicht, ich hatte es lieber, wenn ich wil3te, was auf mich wartet.”

»Vielleicht erfahrt Scoutie etwas*, meinte Surfo. ,Sie hat im Kommandostand Dienst.*

Scoutie war das dritte Mitglied der Gruppe, eine junge Frau. Als sie auf Chircool
landeten, um Rekruten fur die Herzdge von Krandhor zu konskribieren, fiel ihre Wahl auf
zwei Méanner und eine Frau. Scoutie tat denselben Dienst wie Surfo und Brether.

Die Tur offnete sich zischend. Ein seltsames Wesen trat ein. Es sah aus wie ein
aufrecht gehendes Eichhdrnchen mit hellblauem Pelz. Seine Kdrpergrol3e betrug an-
derthalb Meter. Es bewegte sich hastig und mit allen &ufReren Anzeichen der Aufre-

gung. Mit schriller Stimme stiel3 es hervor:
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.Ich weil3, was unser Ziel ist. Es geht gegen die Aychartan-Piraten!”



*

Fur kranische Begriffe war Kullmytzer eine ehrfurchtgebietende Gestalt. Er mal3,
aufrecht stehend, mehr als zwei Meter. Seine gro3en, braunen Augen blickten ernst und
weise. Die Mahne, die seinen Schadel umgab und aus der die beiden Ohren spitz
hervorragten, war von der Farbe dunklen Goldes. Er trug die schmutzigbraune Montur
der Flotte der Herzdge von Krandhor, und auf den Armen blinkten die Emb-leme des
Raumschiffskommandanten.

Kullmytzer sal3 nachdenklich vor seinem Pult und tberflog in regelmafigen Abstan-den
die Anzeigen der MeRinstrumente. An Bord der SANTONMAR war alles in Ord-nung.
Wie hatte es auch anders sein kdnnen? Das Schiff war auf diesen Einsatz mit
besonderer Sorgfalt vorbereitet worden. Von Zeit zu Zeit wanderte Kullmytzers Blick zu
dem fremden Wesen, das zusammen mit anderen Besatzungsmitgliedern im
Kommandostand Dienst tat. Vor wenigen Tagen war es zusammen mit zwei anderen
Exemplaren seiner Art ins Nest der Achten Flotte gebracht worden. Sie nannten sich
Betschiden und stammten von einer Welt, der sie den Namen Chircool gegeben hat-ten.
Sie waren, wie man horte, eigenartige Geschopfe: Jager fast ohne technische
Zivilisation - jedoch mit einer legendenhaften Erinnerung an ein Zeitalter, da sie an Bord
eines gigantischen Raumschiffs von Galaxis zu Galaxis gereist waren.

Was war an diesen Wesen Besonderes? Das Reich der Herzoge von Krandhor be-
fand sich im Zustand der Expansion. Es schien in diesem Sektor des Alls keine Zivili-
sation zu geben, die den Herzégen ernsthaften Widerstand zu leisten vermochte - mit
Ausnahme vielleicht der Aychartan-Piraten, die sich den Anspriichen des Reiches
erbittert widersetzten.

Die Politik der Herzoge hatte dazu Ubergehen muissen, dem Reich einverleibte
Sternenvolker bei frihester Gelegenheit zu Bundesgenossen zu machen. Die Kranen
selbst reservierten fir sich die Fuhrungsrollen; aber unter den Rekruten stellten seit
einiger Zeit die Nicht-Kranen die Mehrheit. Vertreter von Dutzenden fremder Arten
bevolkerten die kranischen Schiffe und die Nester der Kranen-Flotten. Die Landung auf
Chircool, die Aushebung von drei Rekruten - mehr hatten nicht ausgehoben wer-den
durfen, weil die Gesamtbevolkerung von Chircool zahlenmaf3ig so gering war - das alles
héatte nicht mehr als eine Routineaktion sein dirfen. Die Betschiden waren weiter nichts
als eine von 59 verschiedenen Spezies, die die Expansion des Reiches der Herzoge
bisher Uberrollt hatte. Sie hatten nichts an sich, was besondere Beach-tung verdiente -
aul3er vielleicht, dal sie schlaue Burschen waren, die sich selbst in der ungewohntesten
Umgebung erstaunlich rasch zurechtfanden.

Und doch wurde ihnen von héchster Stelle besonderes Interesse entgegenge-bracht.
Kullmytzer wufite nicht, von welcher Sprosse der kranischen Hierarchie das Interesse
ausging; aber er hatte eine Ahnung, dal3 es aus der unmittelbaren Umge-bung der
Herzoge kam.

Sein Blick fiel auf die bunten Zeichen des Chronometers. Es blieb nicht mehr viel Zeit
bis zum Eintritt in die Zeitbahn. Er versuchte sich vorzustellen, wie die Besat-zung
reagieren wirde, wenn die SANTONMAR wieder im Normalraum materialisier-te. Wirde
es zur Panik kommen? Wahrscheinlich nicht. Seine Mannschaft bestand aus erfahrenen
Kampfern. Die einzigen Neulinge waren die drei Betschiden.

Wie wirden sie es aufnehmen, wenn sie erfuhren, dal3 ausgerechnet sie dazu aus-
ersehen waren, den gefahrlichen Vorstol3 zu unternehmen?

*
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Er war 1-Rot, der Bordchef des Sektor-Erforschers STARKE-DURCH-GEHORSAM. Er
sald in einer halbkugeligen Sitzschale hoch Gber dem Boden des kuppelférmigen Raums
und musterte das Farbenspiel des Sensors, das ihn Uber die Stimmungen seiner
Mannschaft informierte. Es war alles in Ordnung an Bord des Sektor-Erforschers. Die
Gedanken der Kampfer kreisten um vertraute Dinge: Tod, Gehor-sam,
Unnachgiebigkeit, Rache ... Und ihre Empfindungen waren, wie es die Lehre vorschrieb.

1-Rot empfand Zufriedenheit. Fir ihn als Bordchef waren die wahren Gedanken je-ne,
die sich auf den Erfolg dieser Mission, auf die Starkung des Gemeinwohls, auf den
unerbittlichen Hal3 gegeniber dem Feind bezogen. Die Landung auf dem klei-nen,
namenlosen Planeten war ohne Zwischenfall vonstatten gegangen. Der nachste
Stutzpunkt des Gegners befand sich nur wenige hundert Lichtjahre entfernt, aber die
STARKE-DURCH-GEHORSAM hatte unbemerkt ihr Ziel erreicht und war mit der
fremden Umwelt verschmolzen. Robotsonden hatten sich alsbald auf den Weg ge-
macht, winzige Dinge, die von einem herkbmmlichen Ortermechanismus héchstens
durch Zufall entdeckt werden konnten, und spahten nach dem Feind aus.

Er beugte den Kopf ein wenig nach hinten und sah zu dem Befehlsspiegel auf, der sich
glanzend und schimmernd wie poliertes Silber Uber ihm wolbte. Er sah seine Reflexion,
den halbkugeligen, haarlosen Schadel, das pulsierende Nackengehirn, die gerundeten
Schultern, die Ansatze der muskuldsen Arme. 1-Rot war nackt. Er fuhlte sich wohl in der
heiRen, feuchten Atmosphare des Kuppelraums. Die braunen Schuppen, die seine Haut
bedeckten, und Schwimmhaute zwischen Fingern und Ze-hen wiesen darauf hin, daf3
seine Vorfahren erst in einer spaten Phase der Evolution dem Meer entstiegen waren.

Spielerisch bewegte er eine der beiden Tentakeln, die ihm aus dem Leib wuchsen, und
betatigte mit ihrem spitzen, feinfihligen Ende einen Schalter auf einer konkaven
Konsole, die in Augenhdhe vor ihm schwebte. Scheinbar aus dem Nichts materiali-sierte
eine kleine Bildflache, die von bunten, flimmernden Symbolen bedeckt war. 1-Rot
musterte sie sorgfaltig und nahm zur Kenntnis, daf3 8-Pompa noch nichts zu melden
hatte. Er war mit 28 Kampfern ausgezogen, um einen Komplex von Struktu-ren zu
untersuchen, der sich unweit des Landeorts der STARKE-DURCH-GEHORSAM befand
und mit seiner Abscheu erregenden Symmetrie und Geradlinig-keit darauf hinwies, daf3
er von Wesen mit der Mentalitdt des Gegners errichtet wor-den war. Intelligentes Leben
von organischer Form befand sich nicht in der Nahe, das hatten die Mentalsptrer
eindeutig festgestellt. Aber es war denkbar, da3 der Feind Roboter innerhalb des
Komplexes stationiert hatte. Darum war 8-Pompa mit genigender Begleitung
ausgezogen. 1-Rot fragte sich, welche Bedeutung der Kom-plex haben mochte. Er war
gespannt, was 8-Pompa ihm zu melden haben wirde.

Mit leisem Zischen o6ffnete sich ein Loch in der Wand, schrag oberhalb der Sitzschale,
in der sich 1-Rot befand. Ein stammig gebauter Kampfer kam zum Vorschein. Mit Hilfe
seiner Tentakeln turnte er aus dem Loch herab bis auf das nachste Gehband und glitt
auf 1-Rots Sitzschale zu. Das Nackengehirn pulsierte hektisch, und die Adern, die in die
blasenartige Umhillung eingelassen waren, leuchteten in hellem Blau. Die
rippenformigen Bauchwiilste zuckten. Es gab keinen Zweifel: 2-Herri befand sich im
Zustand hochster Aufregung.

1-Rot sah zu seinem Untergebenen auf.

,DU hast eine wichtige Beobachtung gemacht?* fragte er mit Worten, Augen und
Gesten zugleich.

.Eine entscheidende Beobachtung®, antwortete 2-Herri. Seine Sprache klang, wie die
1-Rots, guttural und gleichzeitig sprudelnd, als wirden die Worte unter Wasser
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hervorgestof3en. Auch 2-Herri gestikulierte mit Augen und Handen, um die Aussage
der Worte zu unterstitzen. ,Der Feind hat einen kleinen Verband vom Nest der Ach-ten
Flotte ausgesandt. Insgesamt achtzehn Einheiten. Sie sind vor kurzem aus dem
Normalraum verschwunden und zu tberlichtschneller Fahrt bergegangen.”

Das Wichtigste kam noch, entschied 1-Rot. Die bisherige Mitteilung hatte 2-Herri ihm
auf dem dblichen Kommunikationsweg gemacht. Nur wenn eine Information von
sensationellem Gehalt vorlag, Uberbrachte der Berichterstattende seine Mitteilung in
eigener Person.

~Worauf kommt es an?* fragte 1-Rot.

.Der Kurs des Verbandes zielt auf uns“, antwortete 2-Herri. ,Siebzehn Schiffe wer-den
unseren Standort in einer Entfernung von wenigen Lichtstunden passieren. Das
achtzehnte kommt genau auf uns zu."

Ein leuchtender Glanz trat in 1-Rots Augen. Das war die Gelegenheit, auf die er
wartete.

2.

~Woher hast du das, Turphi?“ fragte Surfo Mallagan das blaue Eichhérnchen.

Die Augen des Prodheimer-Fenken blitzten spottisch.

»Sag"” ich dir nicht. Du mul3t es selber raten.” Turphis Stimme war schrill und aufge-
regt. Er sprach Krandhorjan mit einem lispelnden Akzent. ,Ich kann nicht so ohne
weiteres meine Informationsquellen preisgeben.”

.Mach keine Witze, Turphi“, mahnte ihn Surfo. ,Mich interessiert nur, ob deine In-
formation zuverlassig ist."

,und wie!“ prahlte der Prodheimer-Fenke.

Brether trat hinzu.

,Glaub ihm kein Wort, Surfo®, sagte er. ,Von Turpsi weil3 man, daf3 er minunter ganz
gewaltig aufschneidet.”

Das Gesicht des Eichhérnchens verzerrte sich zu einer witenden Grimasse. Auf dem
verkimmerten Schwanz, der wie ein drittes Bein wirkte, stemmte das eigenarti-ge
Wesen sich ab und sprang auf Brether Faddon zu. Brether wich lachend zur Sei-te, aber
aus dem Mund des Prodheimer-Fenken ergol3 sich eine wiste Flut von Be-
schimpfungen dber ihn.

,Das lugst du in deinen angefaulten Hals, du stinkender Fremder!* war aus dem zi-
schelnden Geschrei schlie8lich herauszuhoren. ,Turphi schneidet nicht auf. Turphi
besitzt immer zuverlassige Informationen. Oder meinst du, der Dritte Kommandant
brachte es fertig, Turphi anzuligen, wéahrend er unter dem Einflu@ der Entspan-
nungshypnose steht?"

Surfo und Brether warfen einander bedeutungsvolle Blicke zu. Wenn es der Dritte
Kommandant gesagt hatte, dann durfte man es wohl glauben. Turphi war, wie die
Mehrzahl seiner Artgenossen, in der medizinischen Abteilung beschéaftigt. Entspan-
nungshypnose war bei den Kranen eine beliebte Methode, Stref3folgen abzubauen.

Der Prodheimer-Fenke war inzwischen dicht vor Brether Faddon hingetreten.

~Entschuldige dich!" verlangte er.

~Wofur?* erkundigte sich Brether mit gespielter Ratlosigkeit.

,Du hast ihn Turpsi genannt”, leistete Surfo Hilfestellung.

.,Na und? Ah, ich verstehe! Turphi ist der Name, nicht wahr?“

,vergild es nicht wieder!" stie das blaue Eichhérnchen lispelnd hervor.

Brether hatte es nie vergessen. Die Prodheimer-Fenken waren aufgedrehte, lustige



Gesellen mit einem angeborenen Spieltrieb, der gesetzteren Naturen mitunter auf die

Nerven ging. Wer sie zur Vernunft bringen wollte, der mul3te sie beleidigen. Das
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brachte sie in Rage, und im Zorn plapperten sie aus, was sie sich eigentlich nur durch
Raten hatten entlocken lassen wollen. Turpsi war im Prodheimischen ein Schimpfwort.
Brether Faddon wuldte das und hatte die Namensverwechslung schon mehrmals mit
Erfolg angewandt.

-Was ist das hier fir ein Larm?“ meldete sich eine tiefe, brummende Stimme vom
Eingang her.

Unter der Tur war eine Gestalt erschienen, die in der Form entfernt an einen Kraken
erinnerte. Ein ovaler Korper ruhte auf vier beindhnlichen Auswichsen. Vier Tentakeln
waren lassig um die schwarzbepelzte Korperhille geschlungen. Halbkugelférmige
Organklumpen, die zwischen den Tentakeln auf der Koérperoberflache sal3en, bilde-ten
die Sinnesorgane des fremdartigen Wesens. Uber eines von ihnen, das Atemor-gan,
war eine Maske gestdlpt.

.Nichts Besonderes, Lysker”, antwortete Surfo Mallagan. ,Unser Freund Turphi hat
sich ein wenig aufgeregt. Ein MiRverstandnis, weiter nichts.”

Das Krakenwesen stelzte behébig in den Aufenthaltsraum. Die Lysker bildeten ein
starkes Fremdkontingent der kranischen Flotte. Mit ihrer schwarzen Kérperbehaa-rung
wirkten sie duster. Sie waren nicht gesprachig und bewegten sich, wenn sie keinen
Grund zur Eile sahen, mit einer Langsamkeit, die manchem anderen Wesen gegen den
Strich ging. Der erste Eindruck war, daf3 Lysker ungern mit Mitgliedern anderer Spezies
zu tun hatten. Im Grunde genommen waren sie jedoch recht gesel-lige Burschen, die
nur aufgrund ihrer fremdartigen Verhaltensweise zurtickgezogen wirkten. Lysker waren
mutige und umsichtige Kampfer - wenn man ihnen klarmachen konnte, dal3 ein Ziel des
Kampfes wert war. Sie sprachen Krandhorjan mit tiefer, brummender Stimme und einem
eigenartigen Akzent, der durch die Atemmaske noch verstarkt wurde. lhre Eigennamen
waren fir andere Zungen unaussprechbar; des-halb nannte man sie gewdhnlich bei
ihrer Artbezeichnung.

Der Lysker entfaltete seine Tentakeln und schwang sich auf eine der zahlreichen
Sitzgelegenheiten, mit denen der Aufenthaltsraum ausgestattet war.

~Woruber hat sich Turphi aufgeregt?” brummte es unter der Atemmaske hervor. ,Hat er
Angst vor den Aychartan-Piraten?"

,DU weilt es also auch schon?” sagte Surfo verblufft.

,Die Prodheimer-Fenken plappern es im ganzen Schiff herum®, antwortete der Lysker.
»<Angeblich haben sie einen der Kommandanten unter Hypnose ausgefragt.”

.lch war das!" erklarte Turphi stolz. ,Und ich firchte mich nicht vor den Aycharta-nern.”

.In diesem Fall scheint mir ein wenig Angst ganz angebracht®, sagte der Lysker. ,Die
Aufklarer haben angeblich einen aychartanischen Stitzpunkt ausgemacht, Uber
vierhundert Lichtjahre vom Nest der Achten Flotte entfernt. Dal3 die Kranen sich tber die
Starke der Aychartaner nicht &aufern, kann nichts Gutes bedeuten. Achtzehn
Raumschiffe sind eine verdammt erbarmliche Streitmacht, um einen gut ausgeriste-ten
Stutzpunkt anzugreifen.”

Surfo Mallagans Blick wanderte zu dem blauen Eichhérnchen.

,Das wuldtest du alles?" fragte er.

.-Naturlich*, antwortete Turphi selbstbewul3t.

~Warum hast du nichts davon gesagt?"

»Ihr habt mich nicht danach gefragt.”



Surfo sah zum Chronometer auf und studierte die kranischen Zeitzeichen, deren
Verstandnis ihm noch immer eine gewisse Schwierigkeit bereitete.
~Wie lange noch?“ wollte er wissen.

»o0bald wir in die Zeitbahn eingetreten sind, noch eine knappe Stunde®, sagte Turphi.
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Surfo Mallagan hatte sich in seine Kabine zuriickgezogen. Er brauchte Zeit zum
Nachdenken. Das Gerede, Geschnatter und Gebrumme im Aufenthaltsraum, der un-
terschiedslos von den Mitgliedern samtlicher an Bord vertretenen Arten benutzt wur-de,
war ihm zuviel.

Surfo hockte auf seiner Koje und starrte auf die unbelebte Flache des kleinen Bild-
schirms. Die SANTONMAR war auf der Zeitbahn. In diesem Raum zwischen den
Universen versagten die Aufnahmegerate. Draul3en war nichts. Das Raumschiff war ein
Kosmos in sich selbst, ein abgeschlossenes Minikontinuum. Surfo Mallagan hatte
gelernt, dal’3 nur auf diese Weise die Geschwindigkeit des Lichtes, die im Normal-raum
eine unuberwindbare Barriere darstellte, Uberschritten werden konnte. Er hatte noch
mehr Dinge gelernt. Uberhaupt war seine Karriere, seit er Chircool verlassen hatte, ein
einziger Lernprozel3 gewesen. Es waren ihm Kenntnisse vermittelt worden, die sich auf
Dinge und Vorgange bezogen, von denen er friher nicht einmal geahnt hatte, dal3 sie
Uberhaupt existierten. Er nahm alles in sich auf, und wenn das Wissen sich in seinem
Bewultsein festgesetzt hatte, dann kam es ihm vor, als sei es immer dort gewesen. Er
wuldte, dal3 der seltsame Organismus damit zu tun hatte, den er unter der Schadelhaut
trug.

Seine Gedanken wanderten zurtick zu Chircool. Am Anfang hatte er es als Gunst des
Schicksals empfunden, dal3 ausgerechnet er einer von den dreien sein durfte, die an
Bord des kranischen Schiffes den Siedlerplaneten verlieRen. Die Kranen wa-ren als
Eroberer gekommen, daran bestand kein Zweifel. Sie machten deutlich, dal3 Chircool ab
sofort zum Reich der Herzoge von Krandhor gehére und die Kolonisten sich
entsprechend zu verhalten hatten. Die erste Amtshandlung der neuen Herren war
gewesen, samtliche Bewohner von Chircool zusammenzutreiben und an ihnen eine
Operation durchzufiihren, bei der ein winziger Organismus, der Ahnlichkeit mit einem
Insekt hatte, auf der Schadelplatte befestigt wurde. Die Betschiden hatten sich dagegen
gewehrt, aber die Kranen hatten sich nicht erweichen lassen. Nach der O-peration hatte
es nicht an Versuchen gefehlt, die unwillkommenen Schmarotzer wie-der zu beseitigen.
Aber das war nicht so ohne weiteres mdglich. Erstens fehlten den Betschiden die
medizinischen Werkzeuge fir eine Schadeloperation. Zweitens fihlte jeder, der sich
seines Spoodies zu entledigen versuchte, einen unertraglichen Schmerz, und drittens
merkten die Siedler von Chircool bald, dal? die Spoodies kei-neswegs reine Parasiten
waren, sondern eher Symbionten, die auf unerklarliche Weise ihre Sinne scharften.

Surfo Mallagan hatte sich mit dem fremden Bewohner seiner Schadelplatte inzwi-
schen abgefunden. Das Haar war Uber die Operationsnarbe gewachsen, und die Narbe
selbst war schon nach wenigen Tagen verschwunden.

Der Flug zum Nest der Achten Flotte war ereignisreich gewesen. Das kranische Schiff
war von Roboteinheiten der Aychartan-Piraten angegriffen und in Bedréangnis gebracht
worden. Surfo und seine beiden Begleiter, Scoutie und Brether, hatten sich wacker
geschlagen und den Respekt der kranischen Kommandanten erworben.

Die Tage an Bord des Nestes waren ohne grof3e Abwechslung verstrichen, und Surfo
hatte begonnen, dariiber nachzudenken, ob er sich wirklich glicklich preisen solle, dal3



man ihn zum Rekruten der kranischen Flotte gemacht hatte. Manchmal sehnte er sich
nach Chircool.

Was hatte ihn, was hatte Brether und Scoutie mit soviel Begeisterung erflillt, als sie
erfuhren, dal3 sie die Auserwahlten waren, die an Bord eines kranischen Raumschiffs
ins Weltall vorstof3en durften? Das All war die Heimat der geheimnisvollen SOL, des
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Raumgiganten, der die Urheimat der Betschiden gewesen war, vor vielen Generatio-
nen. Die SOL lebte in den Legenden von Chircool. Die Sage prophezeite, daf3 die SOL
eines Tages wieder zurtickkehren wirde, um die Nachfahren ihrer Kinder an Bord zu
nehmen.

Die Hoffnung, die SOL zu finden, war es, die die Begeisterung der drei Rekruten
weckte. Sie zogen ins All hinaus, um das Schiff der Ahnen zu finden.

Inzwischen hatten sie erfahren, wie ungeheuer weit der Weltraum war und wie ge-ring
die Aussicht, inmitten dieser Unendlichkeit ein vergleichsweise so winziges Ob-jekt wie
die SOL zu finden. Hinzu kam, daf3 die Kranen es mit dem Rekrutendienst durchaus
ernst meinten und wenig Verstandnis daflur hatten, dal3 die drei Betschiden viel lieber
ihre eigenen Wege gegangen waren. Sie waren ausgezogen, um die SOL zu suchen.
Statt dessen kdmpften sie gegen aychartanische Robot-Elemente und waren jetzt auf
dem Weg zu einem Piraten-Stutzpunkt, auf dem sie nach des Lyskers Ansicht noch
blutigere Auseinandersetzungen erwarteten.

Wozu das alles? fragte sich Surfo. Er war verwirrt. Es drangte ihn nicht zum Kampf mit
Wesen, denen er nichts vorzuwerfen hatte. Aber er wollte weiterlernen wie bisher, und
die einzige Mdglichkeit dazu bot sich ihm als Rekrut der kranischen Flotte. Wenn er sich
aber fragte, aus welchem Grund er nach zusatzlichem Wissen begehre, dann kam es
zum Schluf® doch immer wieder auf dasselbe heraus: er wollte alles erfahren, was es
Uber das Universum zu erfahren gab, damit es ihm leichter fiel, die SOL zu finden.

Der Traum war nicht vergangen, er hatte lediglich realistischere Formen angenom-
men.

Die Bildflache begann zu flackern. Lichtpunkte tauchten auf. Ein dumpfer Gong-schlag
hallte durch den machtigen Leib des Raumschiffs. Die SANTONMAR hatte die Zeitbahn
verlassen und war in den Normalraum zurlickgekehrt. Surfo Mallagan stand von seiner
Liege auf. Die groRere Bildflache im Aufenthaltsraum wirde ihm einen besseren
Uberblick vermitteln als der kleine Empfanger in seiner Kabine.

Er offnete das Schott.

Das Kreischen der Alarmanlage prallte ihm entgegen.

*

Kullmytzer war froh, als das Wesen von Chircool abgelést wurde. Der Anblick der
Betschidin hatte ihn jedes Mal an die unangenehme Aufgabe erinnert, die ihm bevor-
stand.

Der Flug entlang der Zeitbahn war fast voriiber. Noch eine Minute, und die
SANTONMAR kehrte ins Normaluniversum zuriick. Insgeheim winschte Kullmytzer dem
Rest der Flotille Gluck bei der Suche nach dem Stutzpunkt der Aychartan-Piraten und
Erfolg, falls es zum Kampf kam. Er selbst wirde sich nicht daran beteili-gen. Fir ihn
hatte das Flottenkommando eine Aufgabe ausgesucht, bei der es kein Blutvergiel3en
gab.

Kullmytzer war sich daruber im klaren, dal3 er Génner in hochsten Rangen besal.
Seine Karriere hatte sonst nicht einen derart steilen Verlauf genommen. Seine Gon-ner
wul3ten aber auch, daf3 er ein umsichtiger, geschickter Fiihrer und Kampfer war. Warum



also nahmen sie ihm die Gelegenheit, sich bei dem Angriff auf den aycharta-nischen

Stutzpunkt zu bewahren, und schickten ihn statt dessen zu dieser abgelege-nen Welt,

die nicht einmal einen ordentlichen Namen hatte, sondern schlechthin Pri-fung 1 hiel3?
Es konnte nur daran liegen, dald sein Auftrag wichtiger war als das Auffinden eines

Piratennestes, und das wieder muf3te damit zu tun haben, dal die drei Betschiden
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von Chircool fur die hdhere Flottenleitung von ungewdhnlicher Bedeutung waren.
Kullmytzer empfand mit einemmal Unbehagen. Er befand sich auf ungewohntem Ge-
lande. Prufung 1 war schon lange nicht mehr in Betrieb. Was geschah, wenn das
Unternehmen fehlschlug? Wirde man ihm die Schuld anlasten? Die Obersten der Flotte
hatten ihre eigene Denkweise. Bei einem MiRRerfolg suchten sie nicht lange nach
Grunden. Sie machten den verantwortlich, der das Unternehmen leitete.

Die MelRRgerate vor ihm wurden lebendig. Ein weithin hallender Gongschlag tonte durch
das Schiff. Auf dem grofRen Rundsichtschirm materialisierten Zehntausende von
Sternen. Einer von ihnen stach aus der Lichtfille hervor; der Bordrechner hatte ihn als
Zielpunkt erkannt und verstarkte die Leuchtkraft des Bildes, das die Aufnah-megerate
erzeugten: eine gelbrote Sonne bescheidener Grol3e, wie es Millionen in dieser Galaxis
gab.

Kullmytzer Uberprifte die Anzeigen der Orter. Das Manéver war planmaRig vollzo-gen
worden. In diesem Augenblick flogen Hunderte von Augen an Bord der SANTONMAR
Uber grof3e und kleine Bildschirme. Es konnte nur noch Sekunden dauern, da wirden
die Gewitzten erkennen, was geschehen war.

Kullmytzer l6ste den Alarm aus.

*

Im Aufenthaltsraum herrschte aufgeregtes Durcheinander. Vor dem grof3en Bild-schirm
drangte sich eine Traube von Rekruten. Surfo erkannte Scoutie. Er faldte sie an der
Schulter und drehte sie zu sich herum.

-Was ist los?" wollte er wissen.

,Die anderen Schiffe sind verschwunden.” Ihr hilbsches Gesicht sah zu ihm auf. Ih-re
Augen standen ein wenig eng beisammen, und das Kinn war ziemlich spitz; aber Surfo
Mallagan sah Schonheit in allem, was mit Scoutie zu tun hatte. ,Vielleicht ein
Navigationsfehler.”

Surfo drangte zwei hochgewachsene, kranische Rekruten beiseite und warf einen Blick
auf den Bildschirm. Der gelbrote Lichtfleck eines nahen Sterns stach aus dem
Gewimmel des Sternhimmels hervor. Das muf3te das Ziel sein. Es war undenkbar, dai3
die SANTONMAR aus Zufall in der N&he eines anderen Sterns die Zeitbahn ver-lassen
hatte. Surfos Gedanken wirbelten. Also waren es die anderen Schiffe, die vom Kurs
abgekommen waren. Siebzehn Einheiten hatten sich wahrend des Fluges ent-lang der
Zeitbahn verirrt. Nur die SANTONMAR hatte das Ziel erreicht.

Die Kranen kannten mehrere Arten von Alarm, und jede hatte ihr besonderes Sig-nal.
Surfo erinnerte sich, was er auf dem Weg hierher gehort hatte: auf- und abheu-lende
Sirenen, dreimal kurz hintereinander, dreimal wiederholt. Kullmytzer schien die Lage
nicht fir besonders ernst zu halten. Das Signal bedeutete: unbedeutende Un-
regelmaRigkeit, Alarmstufe acht.

Surfo empfand die Ahnung einer unausgesprochenen Drohung, die in der Luft hing.
Seine Hand lag immer noch auf Scouties Schulter.

~Wo ist Brether?" fragte er.

.Ich hab' ihn noch vor kurzem gesehen. Dort irgendwo in der Menge.”“ Sie sah die



Sorge in seiner Miene. ,Was ist los? Weil3t du etwas?*

.Nur, dal3 hier etwas nicht stimmt.” Sein Blick ging in die Runde, suchte nach dem
Gefahrten, blieb an einem anderen Wesen héngen, das stumm abseits gestanden hatte.
,Glas!”

Das Wesen kam auf ihn zu. Es war tber zwei Meter grol3. Es trug die tbliche Mon-tur
der kranischen Flotte. Dort, wo die Haut zum Vorschein kam, sah man, dal} sie aus

einer gallertartigen, teilweise durchsichtigen Masse bestand. Hier und da ging
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der Blick durch die Gallerte hindurch bis auf die Adern und Kérperorgane des Frem-
den. Der Kdrper besald humanoide Gliederung: zwei Beine, einen Rumpf, zwei Arme
und einen Schadel, der zwischen den Schultern emporragte. Die Kopfhaut war dun-kel.
Eine breite Nase beherrschte das Gesicht; Uber der Nasenwurzel ragten zwei Augen an
kurzen Stielen aus ihren Hohlen. Der Schadel wirkte an mehreren Stellen eingedrickt.
Die beiden Einbuchtungen unterhalb der Schlafen stellten die Ohren des Fremden dar.
Er hatte keinen Mund. Der untere Kiefer ragte merkwtrdig weit Uber den oberen hervor.
Wer das fremde Wesen beim Essen beobachtete, der er-fuhr, daf’3 der Unterkiefer eine
Art Tasche bildete, die der Nahrungsaufnahme diente.

Die Ais besal3en keine horbare Sprache. Sie verstandigten sich untereinander durch
Lichtsignale, die in den eingedriickten Stellen des Schadels aufblitzten. Sie verstanden
Krandhorjan zur Not; aber um von sich aus mit anderen, auf akustische Kommunikation
angewiesenen Geschopfen Verbindung aufzunehmen, mufdten sie einen zuvor
definierten Morsekode benutzen - oder einfach zum Schreibstift greifen.

Es gab vielerlei Merkmale, in denen sich ein Ai vom anderen unterschied. Surfo
Mallagan kannte das Wesen, das vor ihm stand. Er hatte es im Nest der Achten Flot-te
kennengelernt und viele Unterhaltungen mit ihm gefuhrt, ohne sich durch die Ver-
standigungsschwierigkeiten abschrecken zu lassen. Da der Ai keinen aussprechba-ren
Namen besal3, hatte er ihn ,Glas" genannt - wegen seiner transparanten Haut.

Glas blinkte ihm aus mehreren Schéadelnischen zu. Surfo konzentrierte sich auf das
Muster.

,ES ist nicht alles so, wie es sein soll“, entzifferte er.

~Wie meinst du das?" fragte Surfo.

,Jungute Schwingungen... Gefahr®, signalisierte der Ai.

Es ging das Geriicht, dal3 die Ais eine gewisse Affinitdt zu den Kraften der extra-
sensorischen Wahrnehmung besal3en. Die Flotte wollte offiziell davon nichts wissen,
aber es stand fest, daf’ ein Ai es manchmal verstand, Zusammenhange zu erkennen,
die anderen verborgen blieben.

»Willst du dich darliber au3ern?” sagte Surfo.

Glas winkte ihm zu. Sie schritten zu einem Tisch. Der Ai zog ein Blatt Schreibmate-rial
heran, brachte einen Griffel zum Vorschein und begann zu schreiben.

~Wahrscheinlichkeit eines Navigationsfehlers vernachlassigbar gering“, las Surfo
Mallagan. Scoutie stand neben ihm, ,Vermute Beeinflussung von auf3en. Kullmytzer hat
die Lage nicht richtig erkannt.”

Surfo nickte verbissen:

,Eine ahnliche Situation wie damals an Bord der ARSALOM", murmelte Scoutie.

Aus einer der vielen Taschen in Surfos breitem Gurtel kam ein helles Piepsen. Das
Signal wahrte eine Sekunde und wurde zweimal wiederholt. Der Erste Kommandant rief.
Die drei Piepstdne befahlen Surfo in den Kommandostand.

Er wandte sich wortlos ab und schritt auf den Ausgang zu. Als er in den rollenden



Gang hinaustrat, sah er, dall Scoutie und Brether Faddon ihm folgten. Sie hatten
dasselbe Signal erhalten.

Als 8-Pompas Gesicht auf der halbkugeligen Bildflache erschien, wirkte es merk-
waurdig eingefallen.

*

Die Schadelkuppe war ohne Glanz, und die Blase des Nackenhirns, von der nur der
obere Teil zu sehen war, schien in sich zusammengesunken. Die Anzeige des Emo-tio-

Sensors am unteren Bildrand blinkte tirkis. Es ging 8-Pompa nicht gut.
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Im Hintergrund sah 1-Rot verschwommene Einzelheiten einer fremdartigen Umge-
bung. Sie wirkten scharfkantig und geradlinig, auf abschreckende Weise symmet-risch.
8-Pompa war in die fremde Anlage eingedrungen.

,DU héattest dich melden sollen”, tadelte 1-Rot. ,Ich sehe, dal3 du Not leidest.”

8-Pompa machte eine schlaffe Geste.

,Die Aura des Unnatirlichen umgibt uns®, sagte er. ,Unser geistiges Gleichgewicht ist
gestort. Es bleibt uns nichts anderes Ubrig, als zurtickzukehren. Ohne zusatzli-chen
Schutz kénnen wir diese Anlage nicht untersuchen.”

1-Rot musterte ihn nachdenklich. 8-Pompa untertrieb, wie es die guten Sitten gebo-ten,
die Gefahr, in der er sich befand. Die Aura des Unnatirlichen war ein deutlich
wahrnehmbarer, aber nicht besonders geféhrlicher Einflu@ auf das Bewul3tsein eines
Kampfers. Was 8-Pompa zu schaffen machte, war etwas Bosartiges. Man sah es seinen
Augen an, und der Emotio-Sensor blinkte immer hektischer, immer greller. 8-Pompa und
seine Kampfer wurden angegriffen. Die Wucht des Angriffs war derart, daf3 er nicht
einmal mehr ein Notsignal hatte geben kdnnen.

.Kehr um®, befahl ihm 1-Rot. ,Betrachte deinen Auftrag als erledigt.”

8-Pompas Augen belebten sich, die Blase des Nackengehirns gewann ihre ubliche
Form zurtick, als die Zuversicht, die aus den Worten und Gesten des Bordchefs strahlte,
sich in seinem Bewul3tsein festsetzte. Er hatte sein Selbstvertrauen wieder-gewonnen.
Der Befehl des Bordchefs gab ihm die GewiRheit, da3 er dem fremden Einflul
entkommen kénne.

»Ich zdgere nicht”, sagte er. ,Wir machen uns sofort auf den Riickweg.”

1-Rot wandte sich an 2-Herri.

,Uberpriife samtliche Mdglichkeiten®, befahl er ihm. ,Wenn der Feind iiber dieser Welt
auftaucht, missen wir vorbereitet sein. Eine Méglichkeit wie diese bietet sich uns so
bald nicht wieder. Wir werden von diesem Einsatz Gefangene mitbringen, und wenn wir

Seine Gesten erschlafften, das Blitzen der Augen erlosch, die Worte entschwanden in
der Weite des kuppelférmigen Raumes.

,und wenn wir zum offenen Angriff Gbergehen miuf3ten”, vollendete 2-Herri den Satz.
Das Nackengehirn pulsierte heftig. Er machte eine Geste, mit der er seine Be-reitschaft
bedeutete, das Unvermeidliche entgegenzunehmen. ,Das war dein Gedan-ke, nicht
wahr?*

~Ja“, bestatigte 1-Rot.

3.

LAllein?" fragte Surfo Mallagan. ,Wir drei allein?"

Mitten im Halbdunkel des Kommandostands schwebte die dreidimensionale Abbil-dung
eines Planeten, der sich gemaéachlich um die eigene Achse drehte. Land- und
Wassermassen liel3en sich leicht unterscheiden; ausgedehnte Wolkenfelder blockier-ten



hier und da den Blick auf die Oberflache.

.Das Unternehmen erfordert Umsicht, birgt jedoch keine Gefahr“, antwortete Kull-
mytzer, dessen achtunggebietende Gestalt unmittelbar neben dem Hologramm auf-
ragte.

»Wir sind sicher, dal3 diese Welt einen Stutzpunkt der Aychartan-Piraten darstellt. Aber
sie ist gegenwartig unbewohnt. Die ublichen Signale intelligenten Lebens - or-ganisch
oder nicht - sind abwesend.”

Surfo war nicht Uberzeugt. Brether und Scoutie standen neben ihm. Er erkannte ihr
Unbehagen an dem hastigen, unregelméaRigen Rhythmus ihres Atems. Er wollte wi-
dersprechen. Er wollte klarmachen, dal} fir ein solches Vorhaben mehr und erfahre-
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nere Leute gebraucht wurden. Aber wer war er, ein junger Rekrut, dem Ersten Kom-
mandanten eines kranischen Raumschiffs die Stirn zu bieten?

Kullmytzers Augen glommen im Halbdunkel; seine Nase schimmerte. Neben ihm stand
die Sechste Kommandantin Saschetz, ein wenig kleiner, ein bilchen zierlicher gebaut
als ihr Vorgesetzter, aber in betschidischen Augen noch immer eine imposan-te Gestalt.
Sie schien Surfos Vorbehalte zu ahnen.

,Deine Bedenken sind unbegriindet®, sagte sie. ,Wir befinden uns in einem namen-
losen Sonnensystem, dessen Zentralgestirn von einem unbedeutenden, gelbroten Stern
gebildet wird. In diesem System, das geht aus Sondenmessungen hervor, be-findet sich
ein Stutzpunkt der Aychartan-Piraten. Er liegt auf dem mittleren der drei Planeten, die
die gelbrote Sonne umkreisen. Du siehst sein Abbild vor dir.”

.Ich habe eine Frage®, erklarte Surfo, wie es das Reglement befahl.

.Fragel”

~Wenn der Planet unbewohnt ist, warum hat man dann eine Flottille von achtzehn
Schiffen ausgesandt, um ihn zu untersuchen?*

,Die Sonden machten keine Aussagen daruber, ob sich Aychartaner auf dem Planeten
befanden oder nicht. Erst wir haben es festgestellt.”

.Ich habe eine weitere Frage.”

Ja?t

~Wohin sind die anderen siebzehn Schiffe verschwunden?*

,Uber den Verbleib der ubrigen Einheiten des Verbandes ist gegenwartig nichts be-
kannt, antwortete Kullmytzer. Seiner Stimme hérte man an, da es ihn schmerzte,
einen solch blamablen Sachverhalt zugeben zu mussen. ,Wir beachten gegenwartig
Funkstille, also kénnen wir keine Erkundigungen einziehen. Ich bin jedoch gewil3, dal}
dem Rest des Verbandes nichts Ernsthaftes zugestofRen ist. Vermutlich handelt es sich
um einen Navigationsfehler.”

Surfo starrte auf die Oberflache des Planetenbildes, das sich vor ihm drehte. Er er-
kannte ausgedehnte Waldflachen, sah die gewundenen Laufe von Flissen und die
Schneefelder hoher Bergketten. Eine paradiesische Welt, schoner noch als Chircool.

~wWenn wir drei den Vorstol3 allein unternehmen®, sagte er, ,dann muf es einen An-
satzpunkt geben. Man erwartet von drei Rekruten nicht, dal} sie einen ganzen Plane-ten
absuchen.”

,Die Taster registrieren einen umfangreichen Komplex nicht-natirlichen Ursprungs®,
erklarte Saschetz. ,Wahrscheinlich handelt es sich dabei um den aychartanischen
Stutzpunkt.”

.lhr brecht in drei Stunden auf”, fugte Kullmytzer hinzu. ,In zwei Stunden erhaltet ihr
eine eingehende Suggestivschulung mit allen Informationen, die wir bis dorthin besit-



zen."

-Wo liegt der Komplex?* wollte Surfo wissen.

Ein Lichtfleck leuchtete auf, wanderte die Planetenoberflache entlang und kam etwa
zehn Grad noérdlich des Aquators zum Stillstand.

Surfo sah eine ausgedehnte Griunflache, die Laufe mehrerer grof3er Flisse, die dem
Aquatorialozean zustromten, und weiter nérdlich einen Bergzug, in dem einige Gipfel bis
in die Regionen des ewigen Schnees aufragten.

,port*, sagte Saschetz. ,Die Anlage ist eindeutig technischer Natur; aber sie strahlt
keine Signale aus, die auf energetische Tatigkeit irgendwelcher Art hinweisen.”

*

Kullmytzer fuhr sich mit der Hand Utber die M&hne und gab ein seufzendes Brum-men

von sich. Der erste Schritt war getan. Er hatte den drei Betschiden ihren Auftrag
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erteilt. Er hatte gelogen. Er hatte nicht nur die Betschiden angelogen, sondern auch
Saschetz, seine Sechste Kommandantin, und jedermann sonst, der sich gerade im
Kommandostand befunden hatte. Denn was er Uber dieses Unternehmen wul3te, das
mul3te er auf hochsten Befehl fur sich behalten.

Seine Kabine war weitaus geraumiger und aufwendiger eingerichtet als die eines
Rekruten. Eine Seitenwand wurde zur Halfte von einer Bildflache eingenommen, die den
zweiten Planeten der namenlosen Sonne zeigte: Prifpunkt 1, vor Jahren, als die
herzogliche Flotte erstmals in diese Gefilde der Galaxis Vayquost vorstiel3, zentraler Ort
fur die Auswertung der Mentalitat und der geistigen Fahigkeiten fremder Sternen-volker.
Zu Scharen waren die Mitglieder fremder Arten hier auf ihre Eignung fir den
Flottendienst getestet worden. Die unerwartet hohe Ausfallquote hatte die Xenopsy-
chologen schon nach kurzer Zeit erschreckt. Die Testergebnisse schienen zu besa-gen,
dal3 die Fremdintelligenzen in diesem Sektor der Galaxis Vayquost ohne Aus-nahme
tber unzureichende intellektuelle Fahigkeiten verfigten, um die Eignungspru-fung fur
die kranische Flotte zu bestehen. Die Psychologen hatten daraufhin die An-lage auf
Prifpunkt 1 einer ins einzelne gehenden Untersuchung unterzogen. Dabei war
festgestellt worden, daf} die Mehrzahl der Aufgaben, die die Pruflinge zu l6sen hatten,
ihrer Mentalitét so fremd waren, dal} sie sie nicht verstanden.

Prufpunkt 1 war daraufhin aufgegeben worden. Man hatte weder die Mittel, noch die
Zeit, um die Testanlage zu Uberarbeiten und der Denkweise fremder Volker anzu-
passen. Die Personalnot drangte. Fremdintelligenzen wurden zu Hunderttausenden der
kranischen Flotte einverleibt, ohne dal3 sie auch nur ein einziges Mal auf ihre Eignung
geprift worden waren. Wie es das Schicksal wollte, ergaben sich daraus keine
nennenswerten Schwierigkeiten. Die Fremden lernten rasch. Sie schafften es zwar
nicht, sich so anzupassen, dal sie zu Fuhrungsrangen hatten aufsteigen kdn-nen; aber
das war den Kranen eher recht als ein AnlaRR zur Verlegenheit.

Jetzt auf einmal kam die Teststation wieder zu Ehren. Drei Betschiden sollten der
Prifung unterzogen werden, an der alle anderen Fremdintelligenzen gescheitert wa-ren.
Erwartete das Hohe Kommando der Flotte allen Ernstes, dal3 sie bestanden? Was sah
man hdchsten Ortes in den drei Jagern von Chircool, das anderen Augen verborgen
blieb? Die sechs Einzelprifungen waren nicht ungeféhrlich. Von denen, die vor Jahren
durch die Prifstrecke geschleust worden waren, hatte mancher den Verstand verloren,
mancher korperlichen Schaden davongetragen.

Wiederum fuhlte Kullmytzer Unbehagen in sich aufsteigen. Was wirde aus ihm, wenn
seinen drei Schitzlingen etwas zustiel3?



Ein Gedanke beruhigte ihn: Auf Aychartan-Piraten wirden sie dort unten nicht sto-3en.

*

.Informationen?” lachte Brether Faddon spdéttisch. ,Die paar Daten héatte ich mir
verschafft, indem ich einfach den Planeten anstarrte.”

Die Suggestivschulung hatte nur wenige Minuten beansprucht. Was die Mel3geréte der
SANTONMAR tUber die fremde Welt in Erfahrung gebracht hatten, beschrankte sich auf
die herkdbmmlichen Charakteristika: Rotation, Oberflachenschwerkraft, Klima,
Magnetfeld, Bodenrelief in der Umgebung des Landepunkts, usw. Kein Wort wurde tber
Tier- und Pflanzenwelt ausgesagt. Einzelheiten dieser Art konnten die Instru-mente nicht
erfassen.

Surfo Mallagan hatte ein einigermal3en klares Bild des technischen Komplexes, den
sie durchsuchen sollten. Méachtige Gebaude waren Uber einen Gelandeabschnitt von

mehr als 60.000 Quadratkilometern verstreut. Die Landschaft war halb Dschungel,
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halb Savanne, das Klima in dieser Gegend warm und feucht. Zwei Haupt- und meh-
rere Nebenflisse durchstromten das Gebiet in teilweise tief eingegrabenen Flul3ta-lern.
Das Gebirge mit den Schneegipfeln im Norden sandte mehrere scharfgratige Auslaufer
in die Suchflache. Alles in allem war das Gelande unubersichtlich.

Den drei Betschiden waren Raumanziige ausgehéndigt worden: dunkelbraune, reil3-
und feuerfeste Monturen, die mit unzahligen Taschen ausgestattet waren. Den Leib
umschlof3 ein breiter Gurtel, in dem sich wiederum Taschen und Halfter fir die
Handwaffen befanden. Die FulRbekleidung bestand aus Stiefeln, die aus leichter,
leuchtend blauer Metallfolie gefertigt waren. Die Helme bestanden aus absolut trans-
parentem Silikoplast und lagen dem Tréger, solange sie nicht gebraucht wurden, wie
eine Kapuze schlaff auf den Schultern. Der Helm begann sich zu versteifen, wenn man
ihn Uber den Kopf zog, und wurde zu einem Gebilde von stahlerner Zahigkeit, sobald er
den VerschluR stilpen der Montur berlhrte. Lebenserhaltungsgerate wa-ren an
verschiedenen Stellen des Raumanzugs angebracht.

Ein Beiboot der Klasse IV stand in einem Bug-Hangar der SANTONMAR fir den
Einsatz bereit. Es war ein kleines, unbewaffnetes Fahrzeug. Im Hangar hatten sich
Scharen von Neugierigen eingefunden. Das widersprach der sonst geibten Praxis.
Surfor Mallagan wunderte sich dariber, aber dann begriff er, worum es ging. Das
Verschwinden der siebzehn Begleitschiffe hatte unter der Mannschaft Besorgnis
ausgelost. Man beflirchtete einen Vorstol3 der Aychartan-Piraten, die doch auf dem
Planeten, um den die SANTONMAR kreiste, einen Stitzpunkt haben sollten.

Kullmytzer hatte inzwischen bekanntmachen lassen, da3 es zwar Anzeichen eines
Stutzpunkts, aber keine Spur von den Piraten gebe. Um die Gefahrlosigkeit der Lage zu
unterstreichen, schickte er die drei jungsten Rekruten mit dem kleinsten Beiboot-typ auf
eine Erkundungsmission.

Surfo Mallagan trat auf das offene Einstiegsluk des Bootes zu. Eine Gestalt l6ste sich
aus der Menge und kam auf ihn zu. Es war Glas.

.Ich winsche euch Glick®, signalisierte er.

.Danke, Glas", antwortete Surfo. ,So schlimm wird es nicht werden."

Glas zog ein kleines Schreibblatt aus einer Tasche seiner Montur und reichte es dem
Betschiden. Surfo las:

.Bleibt Freunde. Alles hangt davon ab.”

*

Im Glanz der fremden Sonne bot der méachtige Leib der SANTONMAR einen faszi-



nierenden Anblick. Die Konturen des Schiffes waren von fast aerodynamischem
Schwung. Der Hauptteil des Rumpfes bestand aus einem mit symmetrischer Langs-
gliederung versehenen, sich bugwarts schwach verjingenden Konus. Uber die Spit-ze
des Konus war der Bugsektor gestllpt, der das Aussehen einer gedrungenen,
rumpflosen Flugmaschine hatte. Zwei Langsrippen verliefen entlang der Oberflache des
Bugteils, und seitwérts stachen zwei Tragflachenstummel hervor. Der Hauptteil des
Rumpfes dagegen trug auf dem Ricken ein tellerformiges Gebilde, in dem das
Bordobservatorium untergebracht war.

Die Schiffe der kranischen Flotte trugen ohne Ausnahme einen aufgesprihten Me-
talliiberzug, der alle Farben des sichtbaren Spektrums in gleichem Mal3e reflektierte und
unter normalen Lichtverhéaltnissen weil3 erschien. Im orangefarbenen Schein der
fremden Sonne dagegen leuchtete das machtige Schiff wie flissiges Gold, ein Gi-gant
von achthundert Metern Lange und vierhundert Metern Breite am Heck.

Surfo steuerte das Beiboot an der Heckflanke entlang, an der kratergrof3en Trieb-

werksoffnung vorbei. Die rote Sonne verschwand hinter den Aufbauten der
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SANTONMAR, und plétzlich war das riesige Raumschiff wie weggewischt. Nur eine
dustere Silhouette, die den sternenibersaten Hintergrund ausblendete, deutete sei-nen
Standort an.

Surfo hantierte mit jener schlafwandlerischen Sicherheit, die er sich wéahrend der Tage
des Trainings im Nest der Achten Flotte angeeignet hatte. Er bediente die Kon-trollen,
als habe er zeit seines Lebens nichts anderes getan, als Beiboote und sons-tige
Raumfahrzeuge zu steuern.

Die SANTONMAR befand sich auf einem synchronen Orbit. Sie stand reglos uber
einem Punkt auf dem Aquator des Planeten, der auf demselben Meridian wie der
vorgesehene Landeort des Beiboots lag. Kullmytzer hatte versprochen, er werde den
kleinen Erkundungstrupp keine Sekunde aus den Augen lassen.

Surfo hatte Glas' Notiz in die Tasche geschoben, ohne sie den Freunden zu zeigen.
Die wenigen Worte beunruhigten ihn. Sie schienen auf eine Gefahr hinzuweisen, die er
jetzt noch nicht begriff. Bleibt Freunde! Mit wem? Und was hing davon ab? Er scheuchte
die Gedanken beiseite. Das Boot naherte sich auf stdndig enger werden-der Flugbahn
dem Planeten. Es wirde die fremde Welt einmal umrunden, bevor es landete. Surfo
musterte die Einzelheiten der Oberflache. Sie entsprachen den Infor-mationen, die er
wahrend der Suggestivschulung erhalten hatte.

~Wie nennen wir das Ding?“ fragte Scoutie pl6tzlich.

Surfo hatte sich darliiber noch keine Gedanken gemacht.

.Lal dir was einfallen®, forderte Brether Scoutie auf.

.Ich hab' eine Idee®, erklarte Scoutie. ,Ihr werdet vielleicht dartiber lachen, aber...*

»Sag's schon®, fiel ihr Surfo ins Wort.

»ich dachte an St. Vain.”

~Was?“

Der Protestschrei kam von Brether. Verstandlich, dachte Surfo. Uber den ,Kapitan“ von
eigenen Gnaden gab es nicht viel Angenehmes zu sagen. Trotzdem gefiel ihm die Idee.
Claude St. Vain hatte nicht nur seine Untergebenen, sondern vor allem sich selbst
gequaélt mit seinem halsstarrigen Glauben an die wortwdrtliche Richtigkeit der Legenden
und der sturen Uberzeugung, daR die SOL bald zuriickkehren und die Betschiden noch
zu seinen Lebzeiten wieder in das Weltall hinaus vorstoRen wirden. Claude St. Vain
hatte sich dieses Denkmal verdient.



»Ich bin einverstanden*, sagte Surfo.

,DU spinnst“, protestierte Brether.

~ZWei zu eins*, erklarte Scoutie, ,die Sache ist entschieden.”

Die Umrundung des Planeten nahm wenig mehr als eine Stunde in Anspruch.
Dschungel und Savanne breiteten sich unter dem Beiboot aus, als es die Grenze des
Zielquadranten Uberschritt. Aus dreihundert Metern HOhe suchte Surfo nach einem
Landeplatz. Der Instinkt des Jagers sagte ihm, es sei vorteilhaft, einen Flu3 in der Nahe
zu haben. Nach halbstiindigem Kreisen entdeckte er eine flache Kuppe, die sich rund
zehn Meter Uber das umgebende Geléande erhob. Es gab dort dichten Graswuchs, aber
keinen hinderndem Busch- oder Baumwuchs. Westlich der Kuppe, nur wenige hundert
Meter entfernt, glitten die tragen Fluten eines der beiden Haupt-flisse vorbei. Im Osten
erstreckte sich undurchdringlicher Dschungel bis zum Hori-zont. Ein Bestandteil der
Anlage, die sie zu untersuchen hatten, ein rechteckiges Gebédude von mehreren Hektar
Grundrif3, lag einen Kilometer stromaufwarts am Ost-ufer des Flusses, auf einer vom
Tropenwald umschlossenen Lichtung.

Nachdem er das Boot gelandet hatte, gab Surfo eine kurze Meldung an die
SANTONMAR ab. Inzwischen hatte Brether Faddon das Lastabteil des Fahrzeugs
geoffnet und den Peilzeichengeber entladen, der zur Markierung des Landeplatzes auf

der Kuppe installiert werden sollte. Surfo stieg aus, um ihm zu helfen.
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Weiche, feuchtwarme Tropenluft schlug ihm entgegen. Ein Duft, gemischt aus Mo-der
und den Parfims von tausend Bluten, stieg ihm in die Nase. Aus dem Wald drang das
Gekreisch fremder Tiere. Die Sonne stand dicht Gber dem westlichen Ho-rizont. Sie
uberzog die breite Wasserflache des Stromes mit einem tiefen, purpurro-ten Schimmer.
Surfo blieb einen Augenblick stehen, um den unwirklichen Anblick in sich aufzunehmen.

Brether bedurfte seiner Hilfe kaum. Die Installation des Zeichengebers war einfach und
bestand im groRen und ganzen darin, das Gerat im Boden zu verankern. Brether
wischte sich die Hande an der Montur ab und sagte:

,S0 - dieser Platz geht uns im Leben nicht mehr verloren.”

Er sah auf. Surfo bemerkte, wie seine Augen sich fir den Bruchteil einer Sekunde
weiteten. Der Ausdruck des Erstaunens erschien auf seinem Gesicht.

~Was ist los?* fragte Surfo und wandte sich um.

Brether deutete nach Norden.

»Einen Augenblick lang kam es mir so vor, als hinge dort eine feurige Kugel tUber den
Baumen.”

Surfo sah ihn verblifft an.

.Feurige Kugel?*

Brether winkte ab.

.Nichts. Wahrscheinlich nur ein Reflex.”

4.

Brether Faddon stocherte im Feuer, dal® die Funken auf stoben.

,Das ist fast wie zu Hause", sagte er.

Surfo hatte sich auf dem Boden ausgestreckt, die Hande unter dem Nacken gefaltet
und starrte in den sternenbeséten Nachthimmel hinauf. Wie oft hatte er so gelegen,
unter anderen Sternen, am Abend eines arbeitsreichen Tages, neben sich eine Stre-cke
el3baren Wildes. Er war gewothnlich miide gewesen von der Anstrengung der Jagd und
hatte den Sternen nur ein paar kurze Blicke zuwerfen kénnen, bevor der Schlaf ihn
ubermannte. Heute dagegen war ihm die Mudigkeit fern; er verspirte kein



Schlafbedirfnis. Eine innere Unruhe hielt ihn wach, und der Verstand beschéftigte sich
mit vielerlei Gedanken.

Sie hatten die Ublichen Mel3serien hinter sich. Sie waren sicher, daf3 die Luft auch nicht
eine Spur giftiger Beimengungen enthielt und dal3 es in diesem Land keine Mik-
roorganismen gab, die einem immunisierten Korper geféhrlich werden konnten. Das
bodennahe Magnetfeld war vermessen, der Kompal3 kalibriert. Die ersten Stunden der
Nacht waren ereignislos verlaufen.

Sie hatten bequem an Bord des Beiboots Ubernachten kénnen. Eine heimwehtréach-
tige Laune hatte sie ins Freie getrieben. Wie in jenen Tagen, als sie in den Waldern von
Chircool jagten, hatten sie ein Feuer angeziindet und sich darum gelagert. Die
Konzentratnahrung, aus der sie sich eine Mahlzeit fertigten, brauchte nicht erwarmt zu
werden, und das Getrank erhitzte sich von selbst.

wenn man den Behélter 6ffnete. Das Feuer diente keinem anderen Zweck, als eine
Stimmung zu befriedigen. Aus dem Dschungel drang das Summen der Insekten wie ein
stetiges Rauschen. Die Nacht war friedlich, und der Friede hatte sich Surfo Mal-lagan
mitteilen sollen. Aber Surfo war hellwach, und die Ungewil3heit nagte an sei-nen
Gedanken.

,Ob es hier el3bare Tiere gibt?“ sagte Scoutie. ,Und Friichte? Ich hatte gerne wieder

mal etwas Frisches zwischen den Zahnen."
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Surfo sah einen Stern verschwinden, dann noch einen. Er empfand es wie eine
Bestatigung seiner Beflirchtungen: der Himmel verdunkelte sich, die Sterne erlo-schen.
Er fuhr in die Hohe und grinste verlegen, als ihm der triviale Sachverhalt auf-ging.
Bewolkung zog auf.

~Was gibt's?" fragte Scoutie, nicht Gbermalig neugierig.

,Oh, nichts ...*

Uber den Baumen wurde es hell. Im Norden, dort, wo der Dschungel sich dem FluRlauf
wieder ndherte, schob sich der Rand einer rot leuchtenden Scheibe tber die Wipfel. Ein
Mond, schol3 es Surfo durch den Sinn. In der Nahe begann es zu rau-schen. Ein dicker
Tropfen klatschte ihm auf die Stirn. St. Vain hatte keinen Mond. Er héatte der
SANTONMAR unmdglich entgehen kdnnen. Aul3erdem stimmte die Per-spektive nicht.
Das Ding war nahe, zum Greifen nahe.

Ein fahler Schimmer huschte Uber die Kuppe; Donner folgte dichtauf. Das Rau-schen
wurde starker. Es raschelte im Gras ringsum. Immer mehr Tropfen fielen auf Surfo.

»Wir gehen am besten ins Boot“, sagte Scoutie.

Er starrte noch immer die Scheibe an. Sie war eine Handbreit hinter der Wand des
Dschungels hervorgekommen. Jetzt senkte sie sich wieder. Jemand packte ihn an der
Schulter.

~-Komm mit!"

Wie benommen stand er auf. Die rote Scheibe war verschwunden. Der Regengul zog
einen Vorhang uber die Kulisse des Waldes; das fahle Zucken der Blitze Uber-tdnte den
Schimmer, der den Standort der Scheibe kennzeichnete. Surfo rann das Wasser tbers
Gesicht. Ohne zu wissen, was er tat, folgte er den Gefahrten. Jemand griff nach ihm, als
er sich zum Luk hinaufschwang. In der kleinen Schleusenkammer hielt er automatisch
an, wandte sich um und griff nach dem Schalter, mit dem das Luk geschlossen wurde.

Er legte die Taste um. Die Leuchtanzeige blieb aus, und das Luk rihrte sich nicht.

*

Sie hantierten im Finstern. Drauf3en rollte und krachte der Donner, und der Wider-



schein der Blitze zuckte gespenstisch durch das offene Luk. Machtiger aber als alles
war das brausende Drohnen des Regens, der wie eine geschlossene Wassermasse
vom Himmel stirzte.

Scoutie fand schlief3lich die Nische, in der die Zusatzgerate aufbewahrt wurden. Sie
zog eine Handlampe hervor. Surfo hérte den Schalter klicken.

L-verdammt®, knurrte Scoutie.

Die Lampe blieb dunkel.

~Wir brauchen Ordnung®, rief er Uber das unaufhorliche Dréhnen des Wolkenbruchs
hinweg. ,Brether, nimm den Sessel des Zweiten Piloten! Scoutie?"

LHier!”

~Funkstation. Versuche, mit der SANTONMAR Kontakt aufzunehmen.”

Wahrend er Gber unsichtbare Hindernisse hinweg zum Sitz des Piloten kletterte, wurde
ihm klar, dal’3 er den Befehl umsonst gegeben hatte. Es wirde Scoutie nicht gelingen,
das Mutterschiff zu erreichen. Die kritischen Bordsysteme des Beiboots - wie die aller
kranischen Raumschiffe - existierten in mehrfacher Redundanz. Wenn die zentrale
Energieversorgung ausfiel, trat automatisch ein Notaggregat in Tatigkeit, und wenn auch
dieses versagte, ein zweites. Der gleichzeitige Ausfall aller drei Ag-gregate war so
unwahrscheinlich, dal3 man das dazugehorige Risiko getrost in Kauf nehmen zu kénnen

glaubte.
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Das war nicht alles. Die Taschenlampe hatte versagt. Sie wurde aus einer kleinen
Kernzerfallsbatterie gespeist, die vom Energiesystem des Bootes unabhangig war. Ein
auRRerer Einflui, vielleicht das Gewitter, hatte alle Energie aus dem Fahrzeug gesogen.
Es war ein Phanomen, von dem Surfo noch nie gehort hatte; aber die Symptome waren
unmiRverstandlich. Ein Schauder lief ihm Uber den Ricken, als er die Folgen bedachte.
Keines ihrer Mel3instrumente funktionierte mehr. Die lebenser-haltenden Funktionen der
Schutzanziige waren ausgefallen. Selbst die Waffen hat-ten keinen Wert mehr.

Er schob sich in den Sessel des Piloten. Mit getbter Hand fand er die Schalter und
Knopfe des Bordkontrollsystems. Er betétigte sie einen nach dem andern. Keine ein-
zige Lampe leuchtete auf, kein einziger Laut drang aus den Aggregatekasten.

.Das Ding ist tot!" rief Scoutie aus der Finsternis.

Donner rumpelte. Surfo horchte auf. Die Gerduschkulisse hatte sich verandert. Der
Regen hatte aufgehort! So schnell, wie es gekommen war, hatte sich das Gewitter
wieder verzogen.

Er drehte den Sessel seitwarts und starrte in die Richtung des Schleusengangs. Das
Viereck des offenen Luks schalte sich aus der Dunkelheit. Es erschien wie ein scharf
umrissener, mattgelber Lichtfleck inmitten der Finsternis. Die Helligkeit wurde allmahlich
intensiver. Einzelheiten in der Schleusenkammer wurden erkennbar.

Scoutie und Brether hatten sich ebenfalls umgedreht und beobachteten ,fassungs-los
das unerklarliche Phanomen. Woher kam die Helligkeit? Surfo sprang auf. Das fremde
Licht wies ihm den Weg. Er stirmte durch den Schleusenkorridor und horte die Schritte
der Freunde hinter sich.

Unter der Lukoffnung blieb er stehen. Vor dem dunklen Hintergrund des Waldes
schwebten zwei leuchtende Kugeln. Ihr gelblicher Schein erfillte das Gelande vom
Rand des Dschungels bis herauf zum hochsten Punkt der Kuppe.

Surfo schétzte den Durchmesser der Kugeln auf funf Meter. Wahrend er sie stau-nend
beobachtete, setzten sie sich in Bewegung und kamen auf das Boot zu.

*



Einen Atemzug lang fuhlte er sich erbarmlich hilflos. Er spirte instinktiv die Gefahr, die
von den Kugeln ausging, und wuf3te nicht, wie er sich dagegen wehren sollte. Er begriff,
daR der Ausfall der Bordsysteme nicht durch das Gewitter verursacht worden war,
sondern mit den Kugeln zusammenhing. Er beobachtete sie, wie sie gemachlich
heranglitten, einen Meter Uber dem Boden. Gelegentlich kam ihnen ein vorwitziger
Grashalm in den Weg. Er blitzte auf und verschwand. Die Beriihrung der Kugeln war
todlich.

Neben ihm kauerte Brether. Surfo sah den gedrungenen, gerippten Lauf des Strah-lers
in seiner Hand. Er wollte ihm erklaren, dal3 die Waffe nichts mehr taugte; aber in diesem
Augenblick drtickte Brether ab.

Eine nadelscharfe Energiebahn stach knallend und fauchend aus der Mindung des
Strahlers und fral3 sich in die vorderste Kugel. Im Innern des fremdartigen Gebildes
entstand ein verwirrendes Lichtspiel. Blitze in allen Farben zuckten auf, und tickisch
glihender Nebel breitete sich entlang der Kugelwandung aus. Die Kugel bldhte sich auf,
wahrend sie die von der Waffe abgegebene Energie absorbierte. Es gab einen scharfen,
hellen Knall. Die Kugel zerbarst, und noch in derselben Sekunde entstan-den zwei neue
Leuchtgebilde.

»Zurdck!* stie3 Surfo hervor. Er schob Scoutie und Brether vor sich her. ,Bleibt vom

Luk weg. Ich glaube nicht, dal3 sie hier herein kdnnen.*
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Er drangte sich an Brether vorbei. In der Kabine las er auf, was ihm in die Hand kam:
die Lampe, die Scoutie achtlos hatte fallen lassen, eine kleine Taurolle, eine Machete
mit breiter Klinge. Er hatte nur eine vage Vorstellung von dem Experiment, das er
anzustellen gedachte. Wie immer in Situationen, die er sich nicht erklaren konnte,
vertraute er sich seinem Instinkt an.

Wenige Meter vor dem Boot hatten die drei Kugeln angehalten. Sie hingen reglos in
der Luft. Ihr Umri3 war nicht scharf gezeichnet, sondern leicht verwaschen. Im Innern
der hauchdinnen, verwaschenen Zone herrschte ein standiges Funkeln. Die Kugeln
ionisierten die Luftmolekile, mit denen sie in Beriihrung kamen.

Surfo schleuderte die Lampe in Richtung der Kugel, die ihm am nachsten war. Es gab
einen Blitz, und die Lampe war verschwunden. Ahnlich erging es der Taurolle. Die
Kugeln vernichteten alle feste Substanz, mit der sie in Bertihrung kamen und wirkten
somit nach demselben Prinzip wie die fortgeschrittenste Waffe im Arsenal der Kranen,
der Desintegrator.

Mit Bedacht wog Surfo die Machete. Er zielte sorgfaltig und warf. Kreiselnd schol3 sie
auf die Kugel zu. Im Augenblick der Beriihrung gab es einen lauten Knall. Die Kugel
schien zu schwanken. Sie dehnte sich, zog sich in die Lange und schrumpfte wieder
zusammen, als ware sie mit einer tragen Flussigkeit gefillt. In ihrem Innern zuckten
Blitze. Es roch nach Ozon. Das eigenartige Schauspiel dauerte fast eine Mi-nute.
Danach war alles wieder wie zuvor. Drei gelblich leuchtende Kugeln belagerten die
Schleusendéffnung.

Aber es kam Surfo Mallagan so vor, als ware die, die er mit der Machete getroffen
hatte, ein wenig kleiner als die beiden anderen.

*

.Ich nehme an, es handelt sich um eine Art Wachtposten, die die Aychartan-Piraten
ausgestellt haben, damit sich niemand an ihrem Stitzpunkt zu schaffen macht®, sag-te
Surfo. ,Sobald wir das Boot verlassen, stirzen sie sich auf uns, und was dann ge-
schieht, konnt ihr euch vorstellen.”



~<Aber Metall kbnnen sie nicht vertragen®, bemerkte Scoutie.

,ES sieht so aus. Sie kommen nicht herein. Der Schleusengang ist zu eng fur sie, und
die Wande bestehen aus Stahl. Gegenstdnde aus Metall verursachen ihnen of-
fensichtlich Verdauungsbeschwerden. Dafiur haben sie eine andere unangenehme
Fahigkeit: Sie benutzten absorbierte Energie, um sich zu vervielfaltigen. Das hat
Brethers Experiment bewiesen.”

,Mir ist immer noch unklar, wieso sein Strahler noch funktioniert. Ich dachte, alle
Energie verbrauchenden Gerate waren nutzlos?“

Surfo hatte den Zusammenhang inzwischen verstanden. Die Strahler bezogen ihre
Energie aus einem kleinen Hyperfeldgenerator, Dynotron genannt, der in den Kolben
eingebaut war. Dynotrone waren von beschrankter Lebensdauer. Im Durchschnitt
lieferten sie rund zweitausend Schisse mit voller Leistung, dann muf3ten sie ersetzt
werden. Der eigentliche Generator, ein Gerat von kaum mehr als mikroskopischer
Grol3e, war in ein Schirmfeld eingebettet. Es mufdte an diesem Schirmfeld liegen, daf}
der Einflu3 der leuchtenden Kugeln dem Dynotron nichts hatte anhaben kénnen.

,und was wird jetzt?“ fragte Brether, nachdem Surfo seine Theorie erlautert hatte.

.Ich warte auf Vorschlage®, antwortete Surfo. ,Hast du eine Idee?"

,Hochstens eine negative. Wir sollten nicht einfach untétig hier herumsitzen.*

.Vielleicht wird es den Kugeln mit der Zeit langweilig, wenn sie nicht an uns heran
konnen, und sie ziehen ab.” Der Spott in Scouties Stimme war untberhérbar. ,Dann

konnten wir uns wenigstens die Beine vertreten.”
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~Aber unser Energieproblem ware immer noch nicht gelést. Ich habe keine Ahnung,
wann Kullmytzer uns Verstarkung schickt; aber falls die Kugeln abziehen, sollten wir
versuchen, uns zu dem Gebaude durchzuschlagen, das wir weiter oben am FluBufer
gesehen haben. Dort mul3 es Gerate geben, vielleicht sogar einen Sender, mit dem wir
die SANTONMAR anfunken kénnen.*

~Wenn sie nicht auch ausgefallen sind®, wandte Brether ein.

,unsinn“, sagte Scoutie. ,Das Gebaude und die Kugeln gehdren demselben Verein.
Sie werden nicht ihre eigene Technik aul3er Betrieb setzen.”

Surfo sah auf die Uhr und stellte bedauernd fest, dal} sie ebenfalls den Dienst ein-
gestellt hatte. Sie befanden sich nicht weit vom Aquator. Ein St.-Vain-Tag dauerte 20
Stunden. Die Nacht war vier Stunden alt, also blieben ihnen noch sechs bis zum
Sonnenaufgang.

-Wir ruhen uns ein wenig aus“, schlug er vor. ,Wenn die Kugeln bei Tagesanbruch
noch nicht verschwunden sind, missen wir uns ein paar neue ldeen einfallen las-sen.*

Er kehrte in die Kabine zuriick und machte es sich in seinem Sessel bequem. Er
brauchte sich keine Sorge dartiber zu machen, daf3 er nicht rechtzeitig aufwachte, wenn
etwas geschah. Er besald den Instinkt des Jagers. Sein Schlaf wirde nicht tief sein. Er
sah Scoutie zu, wie sie in den Sitz des Kopiloten kletterte. Brether Faddon blieb draul3en
im Gang. Er traute dem Frieden nicht.

5.

Bis jetzt war Kullmytzer mit dem Ablauf der Prifung zufrieden. Die drei Betschiden
hatten den ersten Test erfolgreich abgeschlossen, die erste Stufe des Verstehens
erreicht.

In jenen Tagen, als auf Prafung 1 noch routinem&Rige Prufungen fur nicht-kranische
Rekruten stattfanden, waren die meisten Teilnehmer bereits an diesem ersten Schritt
gescheitert. In der Gewil3heit, da3 irgendwo Uber ihnen ein méachtiges Raumschiff



schwebte, das sie nicht im Stich lassen wirde, hatten sie sich einfach in ihr Fahrzeug
oder ein anderes sicheres Behaltnis zurtickgezogen und untéatig und ohne Initiative auf
Hilfe von aul’en gewartet. Sie waren selbst dann nicht tatig gewor-den, als die
leuchtenden Energiekugeln sich zurtickzogen.

Anders die Betschiden. Sie hatten rasch gelernt, dal3 es nichts fruchtete, auf die
Kugeln zu schief3en; im Gegenteil, sie machten dadurch ihre Lage nur schlimmer. Die
Kugeln absorbierten Energie und vermehrten sich dabei. Mallagan, Faddon und Scoutie
hatten offenbar ,richtig“ erkannt, da3 es sich bei den Energiegebilden um eine
Sicherheitsvorrichtung des Gegners handelte, die neutralisiert werden konnte, indem
man sich ruhig verhielt, bis die Vorrichtung zu dem Schluf3 kam, es existierte keine
Gefahr mehr.

Unmittelbar nach dem Abzug der Kugeln waren die drei Betschiden aufgebrochen.
Kullmytzer verfolgte ihren Fortschritt anhand winziger Peilzeichengeber, die in ihre
Schutzmonturen eingebaut waren und trotz des vermeintlichen Ausfalls alles techni-
schen Geréats nach wie vor einwandfrei funktionierten. Mallagan und seine Gefahrten
waren auf dem Weg nach Norden, in Richtung des am weitesten vorgeschobenen
Gebaudes der ,feindlichen“ Anlage. Anstatt auf Hilfe von der SANTONMAR zu war-ten,
hatten sie das Heft selbst in die Hand genommen.

Kullmytzer kannte die Gedanken nicht, die ihnen durch den Kopf gingen. Aber er war
bereit, zu wetten, dal} sie, sobald sie ihr Ziel erreicht hatten, vor allen Dingen nach zwei

Dingen suchen wirden: Waffen, mit denen sie sich die Kugeln vom Leib
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halten konnten, und Kommunikationsgerate, um Verbindung mit der SANTONMAR
aufzunehmen.

Sie befanden sich, ohne es zu wissen, bereits mitten in der zweiten Prifphase. Die
dritte begann, wenn sie das Geb&ude erreichten. Kullmytzer war zuversichtlich. Er hatte
sich angewohnt, die Betschiden als seine Schutzlinge zu betrachten.

Wenn ihn nicht alles tauschte, wirden sie sich in Kurze zur dritten Stufe des Ver-
stehens aufschwingen.

*

Ein Gerausch lie Surfo Mallagan auffahren. Es war finster ringsum. Das Gerausch
kam aus der Richtung des Korridors. Brether Faddon stie3 gegen ein Hindernis und
fluchte unterdriickt.

»oind die Kugeln fort?“ fragte Surfo.

»Sang- und klanglos verschwunden®, kam Brethers Antwort aus der Dunkelheit. ,Sie
schwebten einfach davon. Uber den Dschungel hinweg nach Norden.*

Surfo rieb sich die Mudigkeit aus den Augen.

»Wir machen uns sofort auf den Weg"“, brummte er.

.Mir ist bei der Sache nicht ganz wohl“, sagte Scoutie, die inzwischen ebenfalls auf-
gewacht war. ,Die erste Kugel, die Brether sah und die er fur eine Sinnestauschung
hielt, befand sich nérdlich von hier. Die zwei Kugeln, mit denen wir es zu tun hatten,
kamen aus Nordosten. Und jetzt haben sie sich nach Norden verzogen. Im Norden liegt
das Gebaude, das wir uns ansehen wollen. Wir laufen den Kugeln hinterher.”

Derselbe Gedanke war auch Surfo schon durch den Kopf gegangen. Aber an sei-nem
Plan @nderte sich deswegen nichts. Die Idee, sie kénnten hier einfach warten, bis man
ihnen von der SANTONMAR zu Hilfe kam, hatte er langst aufgegeben. Er wul3te nicht,
wann die Hilfe eintreffen wirde, und in der Zwischenzeit mochten die Kugeln zur
Grol3offensive Ubergegangen sein. Er hatte keine Ahnung, was sie im Innern des



Gebaudes finden wirden; aber selbst wenn es vollig leer war, waren sie nicht schlimmer
dran als in der Kabine des energetisch lahmgelegten Beiboots.

Sie turnten hinaus. An Geraten nahmen sie mit, was die Taschen zu halten ver-
mochten. Das meiste funktionierte nicht; aber das mochte sich andern, wenn die Ge-
fahr, die von den Kugeln ausging, erst einmal gebannt war. Surfo schlug die Rich-tung
zum Fluf3 hinab ein. Die Wand des Dschungels verdeckte den Ausblick. Er legte Wert
auf ein moglichst ausgedehntes Blickfeld, solange es das Gelande erlaubte.

Die Nacht war warm und von erdrickender Feuchtigkeit. Aus dem Wald drang das
unablassige Sirren der Insekten. Als sie sich dem Ufer des Stromes néherten, horten sie
platschernde Gerausche von Tieren, die sich an der Wasseroberflache bewegten. Trotz
der geringen Schwerkraft, die weniger als zwei Drittel der kinstlichen Gravitati-on an
Bord der SANTONMAR betrug, wurde ihnen der Marsch bald zur Qual. Die
Schutzmonturen waren klimatisierbar, aber das Klimaaggregat funktionierte nicht mehr.
Die Anstrengung trieb ihnen den Schweil3 aus den Poren, und die Luft war zu feucht, als
dal durch Verdunstung eine kihlende Wirkung hatte entstehen kénnen. Immerhin
legten sie die ersten zweihundert Meter ziemlich rasch zurlck. Aber dann naherte sich
von rechts her die Wand des Dschungels und riickte immer dichter ans Wasser heran.
Surfo zog die Machete aus dem Gurtel und packte sie mit festem Griff, um sich einen
Weg zu bahnen.

Hinter sich horte er einen argerlichen Laut. Es platschte im Wasser. Scoutie lachte hell
auf.

»Er mufd beim Gehen wieder eingeschlafen sein“, sagte sie.
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Brether Faddon hatte auf der niedrigen Uferbdschung den Halt verloren und war ins
Wasser hinunter gerutscht. Triefend und prustend kam er in diesem Augenblick wie-der
auf die Beine. Im Schein der Sterne sah Surfo ihn grinsen.

,Das solltet ihr auch probieren. Das Wasser ist kiihl und erfrischend - und ganz ver-
dammt salzig.”

Surfo kletterte vorsichtig die Béschung hinunter. Er schritt ein paar Meter weit in den
Flu3 hinein, ohne dall ihm das Wasser bis Uber die Knie reichte. Es gab keine
nennenswerte Stromung.

»Hier kommen wir besser vorwarts®, sagte er. ,Das Wasser ..."

Er wurde durch Scouties gellenden Schrei unterbrochen.

,port...", schrie sie.

Surfos Blick folgte ihrem ausgestreckten Arm. Am gegeniberliegenden Ufer des
Flusses, klein und unscheinbar aus dieser Entfernung, schwebten zwei rétlich leuch-
tende Energiekugeln.

*

»,Ruhe! Keine Bewegung!“ zischte Surfo.

Die Kugeln wirden sie, wenn sie sich ruhig verhielten, woméglich nicht bemerken. Das
war seine Hoffnung. Sie zerschlug sich rasch. Die beiden Energiegebilde setzten sich in
Bewegung und glitten in wenigen Metern Hohe liber die Wasserflache dahin. Uber ihr
Ziel konnte es keinen Zweifel geben: sie kamen geradewegs auf die drei Betschiden zu.

»Zuruck ins Dickicht®, befahl Surfo. ,Vorsichtig, ohne Hast. Noch haben wir Zeit!*

Mit rhythmischen, weit ausholenden Schlagen der Machete bahnte er eine schmale
Gasse durch das Gestriipp des Dschungels. Brether wollte ihm zu Hilfe kommen, aber
Surfo wies ihn zurlck.

,Der Durchgang soll so eng wie mdglich sein“, sagte er. ,Vielleicht werden die Ku-geln



dadurch aufgehalten.”

Er bewegte sich nicht geradlinig vorwarts, sondern gab der Gasse einen zickzack-
formigen Verlauf. Auch das, hoffte er, wirde die energetischen Gebilde bei der Ver-
folgung behindern.

Hinter sich horte er lautes Prasseln und Knallen. Gespenstischer Lichtschein husch-te
durchs Dickicht.

»Sie kommen hinter uns her!” rief Scoutie.

Surfo bedeutete Brether, an seiner Stelle weiterzuarbeiten. Er drangte sich an Scoutie
vorbei und lief die Gasse zurlck, bis er die Kugeln zu sehen bekam. Sie hat-ten den
Rand des Dschungels erreicht. Wie feurige Walzen schoben sie sich durch den dichten
Pflanzenwuchs. Wo sie Aste und Stamme berlhrten, da flammte es auf, da verging
Materie mit explosionsartigem Knallen. Die Kugeln schienen in ihrer Vor-wartsbewegung
kaum beeintrachtigt. Surfo wurde klar, daf3 sie ihnen nur mit Hilfe der Macheten nicht
entkommen konnten.

Er eilte nach vorne. ,Strahler!” schrie er. Er feuerte an Brether vorbei in die damp-
fende Wand der Vegetation. Brether und Scoutie begriffen. Mit drei scharf gebtindel-ten
Energiestrahlen schnitten sie das Dickicht vor sich nieder.

Sie kamen schneller voran als bisher, aber die zusétzliche Geschwindigkeit bot ih-nen
keinen Schutz vor den roten Kugeln. Das Knallen und Prasseln kam naher. Der Qualm,
der vor ihnen aufstieg, mischte sich mit dem Rauch, den die unerbittliche Feuerwalze
der beiden Energiegebilde verbreitete. Surfo sah sich um. Durch den Dunst hindurch
sah er rote Glut, die hinter ihnen hereilte. Die Gerausche, mit denen die Kugeln die

Pflanzen des Dschungels zerstorten, hatten sich zu einem ohrenbe-
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taubenden Inferno verdichtet. Der Qualm teilte sich. Eine funf Meter hohe Blase aus
fimmernder Energie schob sich auf Surfo zu. Er hatte die Augen voller Trénen.
Tauschte ihn die Perspektive, oder war das riesige Gebilde wirklich schon zum Grei-fen
nahe?

Er warf sich herum. Scoutie schrie auf, als er sie packte. Er schlang ihr den Arm um
die Hufte und warf sich mit voller Wucht in das Dickicht, das ihnen den Weg versperr-te.
Ein hastiger Ruf forderte Brether auf, ihm zu folgen. Nur ein Gedanke beherrschte Surfo
noch: wenn wir uns ins Unterholz verkriechen und ruhig verhalten, werden sie unsere
Spur verlieren.

Neben ihm knallte es. Holzsplitter flogen ihm ins Gesicht. Uber die Schulter sah er die
rétlich schimmernde Hiille einer Kugel. Der Wald stand ringsum in Flammen. Er duckte
sich, aber die Kugel senkte sich unerbittlich auf ihn herab. Er spirte, wie Scoutie
zusammenzuckte, und horte sie ein schmerzliches Stéhnen aussto3en. Ein Prickeln wie
von einem leichten elektrischen Schock lief ihm durch den Korper.

Er verlor den Boden unter den Flf3en. Es platschte. Kuhles, salziges Wasser spllte
uber ihn hinweg. Er tauchte unter und schwamm ein paar St6R3e, einarmig, wahrend er
mit dem anderen Arm Scoutie festhielt. Der Flul3 stieR an dieser Stelle mit einem
Seitenarm in den Dschungel vor. Surfo durchbrach die Oberflache und hielt Aus-schau.
Qualm hing dicht Uber dem Wasser. Er konnte nicht sehen, wie breit der Sei-tenarm
war. Er blickte nach hinten und gewahrte eine der beiden Kugeln, die am Rand des
Wassers haltgemacht hatte. Sie zitterte und vibrierte, als wisse sie nicht genau, ob sie
die Verfolgung aufnehmen solle oder nicht. Dann trieb sie langsam davon, durch die
gualmende Schneise, die sie selbst geschaffen hatte.

Wie ein Blitz fuhr es Surfo durch den Sinn: Salz, Elektrolyt, so gut wie Metall! Er hatte



friher daran denken sollen. Brether war verschwunden. Er rief seinen Namen; aber
niemand antwortete. Surfo trat Wasser und bemerkte pl6tzlich, dal3 Scoutie in seinem
Griff schlaff geworden war.

Erschreckt griff er ihr unters Kinn und drehte ihren Kopf, bis er das Gesicht zu se-hen
bekam. Aus den Mundwinkeln troff Wasser. Scoutie hatte das Bewul3tsein verlo-ren.

*

Der Atem ging ihm stoRweise, und die Beine wollten ihn kaum mehr tragen, als er das
gegenuberliegende Ufer erreichte. Er war so schnell geschwommen, wie es sei-ne
Beine zulieRen. Mit den Schultern drangte er das Gestripp beiseite und schuf eine
winzige Lichtung, auf der er Scoutie vorsichtig zu Boden legte. Mit gelibten Grif-fen
pumpte er ihr das Wasser aus dem Leib, nachdem er mit grof3er Erleichterung
festgestellt hatte, dal3 Atmung und Pulsschlag vorhanden waren. Er lI6ste den Ober-teil
der Montur und entdeckte eine fingernagelgroRe Brandwunde an der rechten Schulter.
Die rote Kugel hatte Scoutie berihrt und einen elektrischen Schlag erzeugt. Surfo
kramte in den unzahligen Taschen seines Giurtels und fand unter den Medika-menten,
die die Medikotechniker der Kranen eigens fir betschidischen Gebrauch hergestellt
hatten, eines, das der gegenwartigen Lage angepaldt zu sein schien. Er verabreichte
Scoutie die Injektion und stellte schon wenige Augenblicke spater fest, daf}
Atemrythmus und Pulsschlag sich merklich beschleunigt hatten.

Scoutie sich ein paar Minuten lang selbst zu Uberlassen, schien ihm nicht allzu ris-kant.
Er marschierte im flachen Wasser am Ufer des Seitenarms entlang, hielt nach Brether
Faddon Ausschau und rief seinen Namen. Aber Brether war verschwunden. Er
antwortete nicht. Qualm lag dicht und tbelriechend Uber der néchtlichen Szene. Von

jenseits des Wassers kam das Knacken und Prasseln verbrannten Holzes.
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Eine Zeitlang war Surfo unsicher. Sollte er zum Beiboot zuriickkehren und warten, bis
Kullmytzer ihm Hilfe sandte? Oder war es trotz Brethers Verschwenden noch im-mer
besser, bis zu dem fremden Gebaude vorzustof3en und dort Unterschlupf zu su-chen?
Er entschied sich fir das letztere. Sie hatten fast die Haélfte der Strecke zu-riickgelegt. Er
wuldte jetzt, wie sie den Energiekugeln entgehen konnten. Die Ruck-kehr zum Boot
brachte ihnen keinen zusatzlichen Vorteil ein.

Er horte seinen Namen rufen. Scoutie war bei Bewul3tsein.

~Was ist passiert?” fragte sie mit matter Stimme.

Er berichtete. ,Wir wissen jetzt, wie wir uns vor den Kugeln schitzen*, fugte er hin-zu.
.Das Wasser des Flusses ist salzhaltig. Den Grund kenne ich nicht - vielleicht liegt die
Quelle inmitten von Salzablagerungen. Auf jeden Fall besitzt das Wasser eine hohe
Leitfahigkeit. Fur die Kugeln ist salzhaltiges Wasser so gefahrlich wie Me-tall. Solange
wir uns im Wasser aufhalten, kdnnen sie nicht an uns heran.”

~Aber was wird aus Brether?“ fragte Scoutie. ,Wir konnen ihn doch nicht einfach ...
aufgeben!®

Eine Falte entstand auf Surfos Stirn.

.Brether hat entweder seinen eigenen Ausweg gefunden, oder er ist mit einer der
Kugeln zusammengeraten.” Mit Schmerz erinnerte er sich daran, daf3 er nur eine Ku-gel
am jenseitigen Ufer gesehen hatte, als er mit Scoutie quer Uber die Wasserflache floh.
War die andere hinter Brether her gewesen? ,In keinem von beiden Fallen kén-nen wir
etwas fur ihn tun. Ich glaube nach wie vor daran, daf wir in dem Gebaude Geréte und
Maschinen finden werden, die uns Sicherheit und eine gréRere Beweg-lichkeit geben.”

Ein paar Minuten spater brachen sie auf. Solange keine Kugeln in Sicht waren, hat-ten



sie vor, im flachen Wasser zu gehen. Erst wenn die Energiegebilde auftauchten, wiirden
sie tieferes Wasser aufsuchen und sich schwimmend weiterbewegen. Scou-tie hielt sich
tapfer, obwohl sie die Nachwirkung des Kontakts mit der Kugel noch lange nicht
Uberstanden hatte. Nach kurzer Zeit erreichten sie die Stelle, an der der Seitenarm in
den Fuld mindete. Sie wandten sich nach Norden und schritten schwei-gend unter den
uberhangenden Asten und Zweigen des Dschungels dahin. Der Qualm war hinter ihnen
zurtickgeblieben. Die gefahrlichen Kugeln lie3en sich vorlau-fig nicht blicken.

Nach einer halben Stunde hielt Surfo an. Er muldte Scoutie eine Verschnaufpause
gonnen. Er blickte die trage dahingleitende Oberflache des Flusses entlang, so weit der
Schimmer der Sterne reichte, und fragte sich, wie viele Stunden der Morgen noch
entfernt war. Im Norden, wo der Strom eine breite Bresche in die Wand des Dschun-gels
schlug, war ein Fleck Ungewisser, bleicher Helligkeit entstanden. Der erste Schimmer
des neuen Tages? Surfo sah den Fleck sich ausbreiten und wieder schrumpfen. Nach
wenigen Sekunden war er verschwunden. Und abermals eine Se-kunde spéter drohnte
es wie ein dumpfer, weit entfernter Gongschlag durch die Nacht.

~Was war das?" schrak Scoutie auf.

Surfo winkte ab. Er hatte unwillkiirlich zu zahlen begonnen. Nach einer halben Mi-nute
erschien der ungewisse Lichtschein von neuem, bléhte sich auf und sank wie-der in sich
zusammen. Abermals war der dumpfe Gongschlag zu horen.

Surfo frostelte. Die Ahnung drohender Gefahr war so intensiv, daf3 er sie korperlich zu
spuren glaubte. Der Schein kam aus der Richtung des Gebaudes, das ihr Ziel war.

*
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Staunend beobachteten sie das unfal3bare Geschehen.

Sie standen unweit des Ufers in langsam dahinstromendem Wasser, das ihnen bis zur
Hufte reichte. Vor ihnen lag die weite Lichtung, auf der das fremde Geb&ude stand, ein
langgestrecktes, flaches, quaderférmiges Gebilde mit kahlen, fensterlosen Wanden.
Uber den Wipfeln des Dschungels im Osten hatte der Himmel sich zu ver-farben
begonnen; aber das konnte man nur sehen, wenn die eigenartige Vorrichtung am
Sudende des Gebaudes nicht in Tatigkeit war.

Unmittelbar vor der Stidwand erhob sich ein Wiirfel von fiinfzehn Metern Kanten-lange.
Er bestand aus einem hellen Material und war trotz der Finsternis gut zu er-kennen. Aus
der Vorderseite des Wairfels ragte, schrag nach oben gereckt, ein Trich-ter von zehn
Metern Lange, mit einer Mindung von finf Metern Durchmesser. Der Trichter strahlte in
einem eigenartig irisierenden Licht. Surfo hatte ihn im Verdacht, er bestehe aus Energie.

Soeben brach aus der Offnung des Trichters eine grelle Lichtflut. Sie erfillte die
Lichtung und einen Teil der Wasseroberflache mit tagesgleicher Helligkeit. Wahrend die
Intensitat des Lichtes zunahm, schob sich aus der Trichtermindung ein kugel-férmiges
Gebilde. Es schien eine Zeitlang an den Wanden des Trichters zu kleben und wand und
drehte sich wie eine Seifenblase im Luftzug. Dann fand die Trennung statt. Die Kugel
schol3 aus der Trichtermindung hervor. Ein dréhnender Gongschlag ertdnte. Die Kugel
trieb davon, Uber die Lichtung hinweg, auf den Rand des Dschun-gels zu. Die Lichtflut
sank in sich zusammen und erlosch.

Schon funf solcher Kugeln hatten Surfo und Scoutie aus dem Trichter hervorkom-men
sehen. Sie folgten einander in Abstdnden von rund einer halben Minute. Binnen einer
Stunde entstanden einhundertzwanzig, und niemand wuf3te, wie lange die An-lage
schon in Tatigkeit war. Die Kugeln bewegten sich ausnahmslos in sidlicher Richtung
davon. Surfo nahm das als Hinweis, dal3 sie den Stutzpunkt gegen die Fremden



verteidigen sollten, die mit dem Beiboot gelandet waren. Dort im Siden aber befand
sich, wenn er noch lebte, Brether Faddon. Mit jeder weiteren Kugel, die aus dem
Trichter hervorschoR, verringerten sich seine Uberlebenschancen.

Surfo wul3te, was er zu tun hatte.

.,Komm*, sagte er zu Scoutie, breitete die Arme aus und schwamm mit kréaftigen
Stolen fluRaufwarts.

Er hatte noch immer keine Ahnung, wie das Wahrnehmungsvermégen der Kugeln
funktionierte - ob sie von sich aus optische, akustische oder schlechthin energetische
Eindricke verarbeiten konnten oder von irgendeinem zentralen Ort aus gesteuert
wurden. Auf dem Weg hierher waren etliche Mal Kugeln an dem einen oder &ndern
FluBufer aufgetaucht. Sie hatten sich um die zwei Betschiden nicht gekimmert - ent-
weder weil sie sie nicht wahrnahmen, oder welil sie erkannten, daf} sie gegen ein von
Wasser umgebenes Wesen nichts ausrichten konnten.

Surfo verliel3 sich darauf, dal3 das Gliick ihm auch weiterhin zur Seite stehe. So schnell
er konnte und ohne auf Deckung zu achten, kraulte er fluRaufwarts. Erst als die
machtige Halle fiinfzig Meter hinter ihm lag, hielt er auf das Ostliche Ufer zu. Er Kletterte
an Land, sah sich nach Scoutie um, die eine Strecke weit hinter ihn zurtick-gefallen war,
und entschied, dal3 sie sich nicht in Gefahr befand. Am Sudrand des Geb&udes erhob
sich ein Halbkreis gleiRender Helligkeit Uber das flache Dach, und mit dréhnendem
Gongschlag l6ste sich eine weitere Energiekugel aus dem Trichter.

Inzwischen machte das Licht des neuen Tages sich bemerkbar. Vor sich sah Surfo die
kahle, helle Wand des fremden Bauwerks. Nahe der Westkante bemerkte er ei-nen
rechteckigen Umril3, eine Tir. Er hielt darauf zu. Inzwischen war auch Scoutie aus dem
Wasser gestiegen und kam hinter ihm her. Die Tur, Gber drei Meter hoch und halb so

breit, war mit einem primitiven Riegelmechanismus versehen, der Surfo
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nicht lange Widerstand leistete. Er stemmte sich mit der Schulter gegen die schwere,
stéhlerne Turfullung. Die Tur gab nach. Schwerfallig und gerauschlos schwang sie nach
innen. Im Innern herrschte Finsternis. Surfo stie3 einen schrillen Pfiff aus. Das Echo
hallte von den kahlen Wanden. Enttaduschung ergriff Surfo. Er wul3te sich das Gerdusch
wohl zu deuten. Er stand am Rand einer riesigen Halle, die vollig leer war.

6.

1-Rot glaubte an die Weisheit, dal3 das Gluck denjenigen begulnstige, der nach den
Geboten der Lehre lebte. Seinem festen Glauben an die Weisheit der Lehre verdank-te
er es auch, daR er Bordchef eines der groRten Raumfahrzeuge seines Volkes war.

Das Glick lachelte ihm also nicht unverdient. Als das fremde Schiff in den Normal-
raum zurtickkehrte, hatte er nur wenige Augenblicke gebraucht, um zu bestatigen, was
er von 2-Herri schon wulte: dal’ es sich um ein Fahrzeug des Feindes, der ver-ruchten
Kranen handelte, das aus unerfindlichen Grinden ohne Geleitschutz in die-sen Sektor
der Galaxis Vayquost vorgestof3en war. Es fiel schwer, das Walten einer h6heren Macht
zu Ubersehen, die dem Kommandanten dieses Schiffes die Tollkiihn-heit eingegeben
hatte, sich ohne Schutz hier herzuwagen. So betrachtete es wenigs-tens 1-Rot.

Aber damit nicht genug. Der Krane fand ausgerechnet den zweiten Planeten dieses
Sonnensystems so interessant, dald er sein Fahrzeug auf einem Synchron-Orbit sta-
tionierte und ein Beiboot zur Erkundung ausschickte. Das Boot war von unbedeuten-der
Grof3e und konnte nur ein paar Mann Besatzung an Bord haben. 1-Rot lie3 das kleine
Fahrzeug mit Hilfe der Taster verfolgen und erfuhr auf diese Weise, dal3 es unweit der
Bergkette landete, in der die STARKE-DURCH-GEHORSAM versteckt lag.



Inzwischen war 8-Pompa mit seiner Truppe zurtickgekehrt. Die Kampfer litten an
innerer Unausgeglichenheit, eine Folge des fremdartigen Einflusses, dem sie ausge-
setzt gewesen waren und Uber dessen Natur bislang noch keine Klarheit bestand. 1-Rot
war jedoch der Uberzeugung, daR ein Trupp, der mit der entsprechenden Aus-riistung
versehen war, in das gefahrliche Gebiet wirde vordringen kénnen, ohne Schaden zu
nehmen. Diese Uberlegung stellte er nicht von ungefahr an. Es gab An-zeichen, daR der
Gegner, der mit dem Beiboot gelandet war, sich vom Landeort aus in ndrdlicher
Richtung bewegte. Er kam auf 1-Rots Raumschiff zu. 1-Rot hatte die Absicht, ihn
unterwegs abzufangen. Ein Trupp von derselben GroéRe wie 8-Pompas Mannschaft
wurde ihm entgegengehen und sich an einer geeigneten Stelle auf die Lauer legen. Der
Erfolg war ihm sicher. Die Kranen hatten offenbar keine Ahnung davon, dafl3 sich aul3er
ihnen noch jemand auf dem Planeten befand.

Dann allerdings liefen Daten ein, die 1-Rot ein wenig zu denken gaben. Aus dem
Gebiet der Bergkette wurde intensive und erratische Aktivitat energetischer Art ge-
meldet. Es schien dort ein Generator in Tatigkeit getreten zu sein, der stoRweise grolRe
Energiemengen von sich gab. 1-Rot konnte sich diesen Vorgang nicht erkla-ren. Er
ordnete eine eingehende Untersuchung an, die per Ferntastung durchgefuhrt werden
sollte.

Inzwischen kiimmerte er sich selbst um die Zusammenstellung des Trupps, der ihm die
feindlichen Eindringlinge als Gefangene in die Hand liefern sollte.

*

.Leer, sagte Surfo. Seine Worte hallten hohl durch die Finsternis. ,Absolut leer."
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Er zog die Handlampe aus dem Gurtel und driickte auf den Schalter. Nichts ge-schah.
Die Lampe versagte noch immer den Dienst.

,Das ergibt keinen Sinn“, wandte Scoutie ein. ,Die Halle hat irgend etwas mit den
Kugeln zu tun, die aus dem Trichter hervorquellen. Irgendwo in diesem Gebaude mufl3
es Kontroll- und Steuermechanismen geben.*

Ihre Schritte klangen hell auf dem glatten, harten Boden, als sie sich durch die Dun-
kelheit bewegten. Surfo hatte die Tir offengelassen. Der Lichtpunkt, der immer klei-ner
wurde, diente ihm zur Orientierung. Surfo zahlte die Schritte und war bis dreihun-
dertvierzig gekommen, als er am Echo der Gerausche erkannte, dal3 er sich einem
Hindernis naherte. Er ging vorsichtig weiter und gelangte nach kurzer Zeit an eine glatte
Wand.

Er schritt nach rechts und stellte fest, dal3 sich das Hindernis bis zur AuRenwand des
Gebaudes zog. Inzwischen hatte sich Scoutie nach links hin auf den Weg ge-macht. Sie
kehrte wenige Minuten spater zurick und berichtete, daR auch auf dieser Seite die
Wand bis zur dul3eren Begrenzung der Halle reichte. Sie muf3te mithin die Stidmauer
des Gebaudes sein.

Vom Fluf3 aus hatte Surfo die Lange der Halle auf dreihundert Meter geschatzt. Er
kannte seine Schrittweise. Sie betrug einen Dreiviertelmeter und war, innerhalb be-
stimmter Grenzen, von der herrschenden Gravitation unabhéngig. Er hatte wenig mehr
als 340 Schritte getan, von der Tur in der Nordmauer bis zu dieser Wand. Die
Entfernung, die er zuriickgelegt hatte, konnte nicht mehr als 260 Meter betragen.

DrauRRen ertbnte ein machtiger Gongschlag, der die Geburt einer neuen Energieku-gel
ankundigte. Surfo hatte das Ohr an die Mauer gedriickt. Das Gerausch war laut und
durchdringend; aber es wirkte nach wie vor so, als komme es aus betrachtlicher
Entfernung. Der Wiirfel mit dem schrag nach oben ragenden Energietrichter befand sich



auf keinen Fall unmittelbar jenseits dieser Wand. Die Halle war hier noch nicht zu Ende.
Der Teil, den sie bisher durchquert hatten, war leer. Das, wonach sie such-ten, befand
sich auf der anderen Seite der Mauer.

.Ich habe nirgendwo eine Tur bemerkt“, sagte Scoutie, nachdem er ihr seinen Ver-
dacht erlautert hatte.

,DuU hast auch nicht nach einer gesucht®, hielt Surfo ihr entgegen. ,Los, wir machen
denselben Gang noch einmal.”

Wie zuvor wandte er sich nach rechts. Die Tur, durch die sie in die Halle eingedrun-
gen waren, befand sich nahe der westlichen Seitenwand des Gebaudes, auf die er sich
jetzt zubewegte. Falls die Wand, an der er entlangschritt, einen Durchgang ent-hielt,
dann befand er sich am wahrscheinlichsten dort, wo er von der Eingangstir aus am
bequemsten zu erreichen war, d. h. ebenso weit von der Westmauer entfernt wie die
Eingangstur selbst.

Seine Hypothese erwies sich als richtig. Flinfzehn Schritte von der westlichen Sei-
tenwand des Gebadudes entfernt stieRen seine tastenden Finger auf eine furchenfor-
mige Vertiefung, die dicht tber dem Boden begann und senkrecht nach oben durch die
aus hartem Guf3material bestehende Mauer verlief. Am unteren Ende knickte die Furche
rechtwinklig ab und erstreckte sich anderthalb Meter weit parallel zum Boden. Danach
knickte sie abermals und stieg wieder in die Hohe. Das waren drei Seiten des Umrisses
der Tur. Die obere Kante konnte Surfo nicht erreichen. Sie lag vermut-lich, wie bei der
Eingangstur, in drei Metern Hohe.

Er rief Scoutie zuriick. Gemeinsam suchten sie nach einem Offnungsmechanismus,
wéahrend von drauf3en in halbminitigen Abstdnden die schweren Gongschlage er-
schollen, die die Entstehung immer neuer Energiekugeln ankindigten. Zehn Minuten

intensiver Suche erbrachten kein greifbares Ergebnis, obwohl sich Scoutie auf Surfos
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Schultern schwang und mit groRer Sorgfalt auch das oberste Drittel des Tulrumrisses
absuchte.

Surfo verlor schlieBlich die Geduld. ,So kommen wir nicht weiter, brummte er,
nachdem er Scoutie wieder abgesetzt hatte, und zog den Strahler hervor.

Mit einem nadelscharfen Energieblindel bearbeitete er die Turfullung am rechten Rand
des Umrisses, etwa achtzig Zentimeter tber dem Boden. An dieser Stelle hatte sich bei
der Eingangstiur der Riegel befunden. Es war plausibel, da’ der verborgene Verschluf3
hier etwa am selben Ort angebracht war. Der sonnenheil3e Energiestrahl trennte ein
Stick von der doppelten GréRRe einer Handflache aus der Turfullung und dem
angrenzenden Rahmen. Dann stemmte er sich gegen die Tur und spurte, wie sie unter
seinem Druck willig nachgab.

Gerausche wurden horbar: ein stetiges Summen, Klicken und Zirpen. Das grelle
Energieblndel des Strahlers hatte die Augen geblendet. Surfo blickte in ein geheim-
nisvolles Halbdunkel, in dem es von huschenden, vielfarbigen Lichtblitzen wimmelte.

*

Wahrend sich ihre Augen an das Dammerlicht gewohnten, entstand eine technische
Wunderlandschaft vor ihren Blicken. Die Abteilung, die sie betreten hatten, stellte nur
einen Bruchteil der Gesamtflache des Geb&udes dar, aber sie hatte immer noch den
Umfang einer machtigen Halle, die bis in den hintersten Winkel mit technischem Ge-rét
vollgepfropft zu sein schien. Aggregate aller Formen und Grof3en standen sauber-lich zu
Reihen angeordnet. Sie befanden sich, soweit Surfo sehen konnte, ohne Ausnahme in
Tatigkeit.



Bedachtig schritt er zwischen zwei Geratereihen entlang. Er musterte die Aggregate
und versuchte, zu erkennen, welchem Zweck sie dienten. Als er die Mitte der Halle
erreichte, entdeckte er an der Sidwand eine méachtige, hufeisenférmige Schaltanla-ge.
Sie war mit funf Sitzen ausgestattet, die fur Liliputaner gemacht zu sein schienen. Die
Aychartaner, soviel hatte Surfo inzwischen erfahren, waren in der Tat von zwer-
genhafter Gestalt. In der Winzigkeit der Sitzgelegenheiten sah er einen Beweis dafur,
dalR es sich bei dieser Anlage, wie die Kranen vermuteten, um eine Einrichtung der
Piraten handelte. Uber dem Hufeisen hingen Bildempfanger verschiedener GroRen,
insgesamt sechs. Nur einer davon war in Tatigkeit. Er zeigte eine Reihe fremder
Symbole. Noch wahrend Surfo sie nachdenklich musterte, ertbnte draul3en einer der
Gongschlage. Surfo sah, dal3 das letzte Zeichen der Symbolkette sich im selben Au-
genblick anderte. Es kam ihm der Gedanke, dal3 der Bildschirm eine Art Zahlgerat sei,
das Uber die Zahl der erzeugten Energiekugeln Buch fuhre. In diesem Fall mufdte die
gesamte Hufeisenkonsole mit der Herstellung der Kugeln in Zusammenhang ste-hen.

Der Gedanke elektrisierte ihn. Er eilte auf die Konsole zu und zwangte sich mih-sam
in einen der Miniatursitze. Vor sich hatte er ein ausgedehntes Feld voller Schal-ter,
Knopfe und Kontrolleuchten, die zu Gruppen und Reihen angeordnet waren. Alle waren
mit Symbolen versehen, von denen er kein einziges verstand. Seine Aufmerk-samkeit
richtete sich auf eine Leiste von Schaltern, an deren oberem Ende sich ein kleiner Hebel
befand. Unmittelbar neben dem Hebel war eine Leuchte angebracht, die rhythmisch
flackerte und dabei immer heller wurde. Oberhalb der Leuchte gab es eine kleine,
guadratische Mattscheibe, die im Augenblick keinerlei Aktivitat auf wies.

Die Intensitat der rhythmischen Leuchte erreichte einen Hohepunkt. Im selben Au-
genblick glomm die Mattscheibe auf, und von drauf3en ertdnte ein Gongschlag. Sur-fos
Blick ging in die Hohe. Er kam gerade noch rechtzeitig, um zu sehen, wie das letzte

Zeichen der Symbolkette auf dem Bildschirm sich dnderte. Eine neue Energie-
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kugel war entstanden. Der Teil der Konsole, vor dem er sal3, hatte unmittelbar mit dem
Entstehungsprozel3 zu tun.

Er beobachtete die Leuchte, die noch immer im selben Rhythmus, aber mit dras-tisch
verringerter Intensitat aufflammte. Die nachste Kugel war im Entstehen. Er griff
entschlossen nach dem kleinen Hebel und zog ihn zu sich heran, so weit es ging. Von
irgendwoher ertonte ein aus zwei Tonen bestehender Akkord. Die Leuchte hérte auf zu
flackern.

,Oh, sieh doch!“ rief Scoutie in diesem Augenblick.

Sie hatte sich neben Surfo niedergelassen und auf eigene Faust begonnen, Schal-ter
und Knopfe zu manipulieren. Die Schaltanordnung auf ihrem Teil der Konsole war
deutlich anders als die, mit der Surfo sich beschatftigte. Sie diente anderen Zwecken. Ein
zweiter Bildschirm war zum Leben erwacht. Er zeigte in eigenartigen Farben die
Umgebung des Gebaudes, in dem sie sich befanden. Das Aufnahmegerét erfal3te einen
Teil des leuchtenden Trichters, aus dem die Energiekugeln hervorkamen, und dartber
hinaus den sidlichen Abschnitt der Lichtung, bis hiniber zum Rand des Dschungels.
Die eigenartige Farbgebung des Bildes fihrte Surfo darauf zurtick, dal3 die Aychartaner
ein anderes farbliches Wahrnehmungsvermdgen besal3en als Bet-schiden und Kranen.

Er sah eine gelblich leuchtende Kugel geméachlich sidwarts tGber die Lichtung glei-ten.
Dann spurte er Scouties Griff auf seinem Arm. Durch das Material der Montur hindurch
krallten sich ihre Finger in seine Haut.

,port...", stield sie hervor. ,Sieh doch...”



Sein Blick glitt am Rand des Dschungels entlang. Er sah, wie die Kugel die Rich-tung
anderte, und extrapolierte ihren Kurs. Da sah er die winzige Gestalt, die aus dem
Dickicht hervorkam und Uber die Lichtung zu rennen begann, Haken schlagend wie ein
chircoolischer Prariehase. Die Kugel hatte ihr Opfer erkannt, aber dessen erratische
Bewegungen machten ihr bei der Verfolgung zu schaffen. Die Gestalt kam auf das
Gebéaude zu.

.Brether ..., stdhnte Surfo Mallagan.

*

Seine Sorge war umsonst. Brether Faddon verstand, wie man mit den heimtiicki-schen
Kugeln umgehen muf3te. Nur deswegen war er noch am Leben. Die Kugeln hatten eine
begrenzte Beweglichkeit. Schnellen Kursdnderungen ihres Opfers ver-mochten sie nicht
zu folgen. Brether muf3te diese Kenntnis irgendwo im Dschungel erworben haben, und
hier verwendete er sie zu seinem Vorteil.

Er hatte den Verfolger jetzt so weit abgeschlagen, dal3 er es sich leisten konnte, ei-ne
Strecke von hundert Metern geradeaus zu laufen. Er verschwand von der Bildfla-che.
Surfo nahm an, dal® er in der Deckung des Wirfels untergetaucht war. Die Ku-gel
schien nicht bereit, ihm dorthin zu folgen. Es widersprach offenbar ihrer Pro-
grammierung, an den Ort ihrer Entstehung zurtickzukehren. Sie schwebte dicht Gber der
Lichtung und harrte auf den Augenblick, da ihr Opfer sich wieder in Bewegung setzen
wuirde. Brether Faddon war vorerst in Sicherheit.

Surfos Blick wanderte zum zweiten Bildschirm, dem Z&hlgerat Er stutzte. Die Sym-bole
entstammten einem Alphabet, das er nicht kannte, aber er hatte sich die Zei-chenkette
eingepragt, als die letzte Kugel aus dem Trichter hervorkam. Die Kette hat-te sich nicht
geandert. Wie viel Zeit war seitdem verstrichen? Wie lange war es her, seit er den
letzten Gongschlag gehort hatte? Er verstand jetzt, wozu die Schalter und Knépfe da

waren, mit denen er experimentiert hatte. Sie regulierten die Entstehungs-
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rate der Kugeln. Durch die Betatigung des Hebels hatte er den Prozel3 unterbunden.
Es wurden keine zuséatzlichen Kugeln mehr erzeugt.

Das Jagdfieber packte ihn. Er hatte der fremden Technik ein Schnippchen geschla-
gen, es mufdte ihm auch noch ein zweiter Erfolg gelingen. Wie wurden die existieren-den
Kugeln deaktiviert? Es muf3te ihrer inzwischen Hunderte geben, die auf der Su-che nach
dem vermeintlichen Angreifer die Dschungelflache im Siden Uberflogen. Wie brachte
man sie zurlick?

Mit einem kraftigen Stol3 trieb er seinen Zwergensessel ein wenig weiter nach rechts.
Die Anordnung der Schalter und Kndpfe dort war einfacher, ihre Zahl gerin-ger. Er
studierte die Symbole. Wenn sie von einer Mentalitéat entworfen worden wa-ren, die
auch nur annéahernd der seinigen glich, dann muf3te er das eine oder andere entziffern
konnen. Wenn er sich nur genug Mihe gab. Wenn er sich nur darauf kon-zentrierte!

Vier nebeneinander angebrachte Flachenschalter waren je mit einem Symbol ver-
sehen, das aus einer kurzen Schlangenlinie mit einem nach unten gerichteten Pfeil
bestand. Pfeil nach unten - bedeutete das Ausschalten? Aber warum gab es vier
Schalter? Einen fir jeden Quadranten des ebenen Koordinatennetzes?

Surfo legte einen der Schalter um. Es gab einen leisen Knacks. Er beobachtete die
Kugel drauBen auf der Lichtung. Sie ruhrte sich nicht. Sie schwebte reglos Uber dem
saftigen Gras und wartete darauf, dal} Brether Faddon aus seinem Unterschlupf her-
vorkam. Surfos Blick flog Uber die Batterie der Kontrolleuchten, wanderte an der Rei-he
der Bildschirme entlang. Kein Anzeichen verriet, dal3 seine Schaltung irgend et-was



bewirkt hatte.

Er kippte die beiden nachsten Schalter gleichzeitig. Immer noch keine Reaktion. Dann
den vierten. Die Kugel schwebte Uber der Lichtung. lhre Leuchtkraft hatte ab-
genommen; aber das lag daran, dal3 die Sonne inzwischen uber den Wipfeln des
Dschungels emporgestiegen war. Surfo musterte Kndpfe und Schalter mit grimmi-gem
Blick. Ihre Funktion war eine andere. Er mulite weiter suchen. Die Gefahr der Kugeln
mul3te beseitigt werden.

Ein scharfes Klingeln ertonte - zweimal, dreimal. Surfo sah Uberrascht auf. Scoutie
stie3 einen halb erstickten Schrei aus. Von irgendwoher kam ein matter Knall - blaff! -
wie wenn ein kleiner Ballon zerplatzte. Ein Blitz zuckte auf. Surfos Blick schol3 zu den
Bildschirmen hinauf. Das erste, was er sah, war die Anzeige des Zahlgerats. Sie be-
stand nur noch aus einem einzigen Symbol. Die benachbarte Bildflache zeigte die
Lichtung, die vom schragen Licht der aufgehenden Sonne beschienen wurde. Die Kugel
war verschwunden. Der Knall und der Blitz sprachen ihre eigene Sprache. Das
Energiegebilde war verpufft. Und mit ihm all die Hunderte, die bisher aus dem Trich-ter
hervorgekommen waren. Der Trichter selbst war verschwunden! Das einzige noch
verbleibende Symbol auf dem Zahlgerat war die fremde Darstellung der Zahl 0. Das
Problem der feindlichen Kugeln war gelost.

Auf dem Bildschirm war zu sehen, wie Brether Faddon aus seiner Deckung hervor-
kroch.

7.

Anhand der Daten, die ihm die auf dem Prufgelande installierten Sensoren lieferten,
verfolgte Kullmytzer den Fortgang des Tests, und mit jeder verstreichenden Stunde
wuchs seine Uberzeugung, daR die Priifung nicht anders als mit einem vollen, durch-
schlagenden Erfolg enden kdnne.

Das befriedigte ihn einerseits, denn ein erfolgreich abgeschlossener Test konnte sich

in seiner Personalakte nur auf positive Weise niederschlagen. Andererseits wur-
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de ihm manchmal unbehaglich zumute, wenn er sah, wie die drei Betschiden mit
scheinbar spielerischer Leichtigkeit Schwierigkeiten meisterten, an denen Hunderte von
Mitgliedern anderer Arten gescheitert waren. Er begann allméahlich zu begreifen warum
man sich hochsten Ortes so nachhaltig fur die Primitiven von Chircool inte-ressierte.
Wenn es mehr Betschiden gabe, hatte man sich ar der Spitze der krani-schen
Hierarchie den Kopf dartiber zerbrechen mussen, was geschehen wirde, wenn den
Wesen von Chircool jemals einfiel, den FlUhrungsanspruch der Kranen in Frage zu
stellen.

Einer der drei, Brether Faddon, war vom Rest der Gruppe abgesprengt worden.
Kullmytzer hatte ihn schon als verloren aufgegeben. Aber Faddon hatte es offenbar
verstanden, sich zunéchst vor den Energiekugeln zu verstecken, wodurch er Gele-
genheit erhielt, Kraft zu schopfen und sich einen Plan zurechtzulegen. Durch reines
Nachdenken war er darauf gekommen, dal3 die Kugeln nur Uber eine begrenzte Be-
weglichkeit verfigten. Um seine Hypothese auf die Probe zu stellen, hatte er sich mitten
auf eine grof3e Lichtung gehockt und gewartet, bis er von einer Kugel gefun-den wurde.
Dann hatte er sein neues Konzept ausprobiert. Er war der Kugel langsam ausgewichen
und hatte, als sie ihm gefahrlich nahe kam, einen scharfen Haken ge-schlagen. Als er
sah, dalR es der Kugel tatsachlich schwerfiel, seine ruckartigen Ma-nover
nachzuvollziehen, hatte er dem Verfolger ein kurvenreiches Wettrennen gelie-fert, bis
die Kugel schlief3lich aufgab. Die Kugeln waren darauf programmiert, ein Op-fer nur eine



bestimmte Zeitlang zu verfolgen. Es handelte sich um eine Prifung; Verwundungen und
Todesfélle waren nicht eingeplant - was nicht bedeutete, dal3 sie sich nicht doch
mitunter ereigneten. Dank seiner neu entwickelten Technik war es Faddon gelungen,
das Ziel, d. h. das am weitesten vorgeschobene Gebdude des vermeintlichen
Aychartaner-Stitzpunkts nur kurze Zeit nach seinen beiden Freunden zu erreichen.

Die drei Betschiden hatten somit die zweite Prifung bestanden. Die dritte verlangte
von ihnen, dalR sie den verborgenen Hallenabschnitt am Sidende des Gebaudes
fanden und die dort installierte technische Maschinerie zu handhaben lernten, bis es
ihnen schlielich gelang, die Bedrohung durch die Kugeln zu neutralisieren. Auch
diesen Test hatten sie binnen klrzester Zeit bestanden, wobei diesmal das Haupt-
verdienst Surfo Mallagan zufiel.

Die Priflinge hatten somit die Dritte Stufe der Erkenntnis erreicht. Die verbleiben-den
drei Prifungen waren ganzlich anderer Art und, nach Kullmytzers Ansicht, schwieriger
als die bisherigen. Er zweifelte jedoch nicht daran, dal3 die Betschiden sich auch
weiterhin bewahren wirden, und rechnete damit, da® er dem Hohen Kommando die
erfolgreiche Durchfiilhrung seines Auftrags in spatestens zwei Stan-dardtagen werde
melden konnen.

Der Ball war bereits im Rollen. Einer der Betschiden hatte das Diagramm entdeckt, und
ein anderer war im Hintergrund des sudlichen Hallenabschnitts auf die dort ab-gestellten
Fahrzeuge gestol3en.

*

In seiner Unterkunft rechnete Glas, der Ai, sich aus, dal3 Surfo, Scoutie und Brether
inzwischen den Abschnitt der Prufstrecke erreicht haben miuRten, an dem er selbst vor
Jahren so klaglich gescheitert war. Er hatte den Planeten namlich erkannt, auf dem ihm
damals um ein Haar die Unfahigkeit zum Flottendienst bescheinigt worden ware. Er
wul3te, daf’ Prifpunkt 1 kein Stitzpunkt der Aychartan-Piraten war und dal3 Kullmytzer

den Betschiden etwas vorgemacht hatte, als er sie angeblich auf Erkun-dung schickte.
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Er hatte Surfo und seine Gefahrten dartber aufklaren kénnen. Er hatte es nicht ge-tan.
Nicht nur das Reglement der Flotte, auch die eigene Philosophie verboten ihm, die
Absicht eines Vorgesetzten zu hintertreiben.

Nur eine Warnung hatte er den Betschiden mitgegeben.

*

Brether Faddon strahlte Ubers ganze Gesicht. Surfo Mallagan, der mit Anerkennun-gen
gewodhnlich geizig war, hatte ihm ein Lob ausgesprochen. Brethers Leistung war
beeindruckend.

LAIso gut®, sagte Scoutie, nachdem Brether seinen Bericht beendet hatte, ,wir ha-ben
uns bisher ziemlich tapfer gehalten. Wie geht's weiter? Untersuchen wir den Rest des
Stutzpunkts?*

Surfo zog die Lampe hervor und schnipste sie an. Sie funktionierte. Der Lichtstrahl
zeichnete einen hellen Kringel auf die Decke. Er war nicht Uberrascht. Der energie-
absorbierende Effekt war mit den Kugeln verschwunden.

.Ich nehme an, dal} das Beiboot einsatzfahig ist", sagte er, nachdem er die Lampe in
den Girtel zuriickgeschoben hatte. ,Wir sehen uns hier um, machen ein paar Auf-
zeichnungen und kehren dann zum Landeplatz zurtick. Von dort setzen wir uns mit der
SANTONMAR in Verbindung und erfahren, was man weiter von uns erwartet.”

Ihn selbst faszinierte die hufeisenférmige Konsole, deren Funktionen er noch langst
nicht alle erkannt hatte. Er suchte sich einen anderen Schaltplatz und begann, die



Schaltméglichkeiten zu inspizieren. Indessen interessierte sich Scoutie fir die Ag-
gregate, die sich in langen Reihen quer durch die Halle zogen. Brether war in den
dunklen Hintergrund des weiten Raumes eingedrungen und sah sich dort um. Sein
Standort wurde durch das standige Aufblitzen seiner Handlampe markiert.

Surfo ging behutsam zu Werke. Obwohl er inzwischen wul3te, wie die Energieku-geln
zu neutralisieren waren, legte er dennoch keinen Wert darauf, die Herstellung der
gefahrlichen Gebilde durch eine unbedachte Schaltung wieder in Gang zu set-zen. Er
fand eine Leiste von Schaltknopfen, die mit fremdartigen, geographisch wir-kenden
Symbolen beschriftet waren. Einer der Kndpfe zeichnete sich durch seine besondere
GrofRe und eine grelle, ins Auge stechende Farbgebung aus. Surfo driick-te ihn nach
unten. Im selben Augenblick nahm tber ihm ein weiteres Bildgerat die Tatigkeit auf.

Er hatte sich nicht getduscht. Das Bild zeigte eine Landkarte. Die Darstellung war
fremdartig, die Einzelheiten waren nicht auf Anhieb deutbar. Aber Surfo erkannte
deutlich den ausgedehnten Gebirgszug im Norden, den Flu3 und die Position des
Gebaudes, in dem sie sich befanden. Sie war durch einen rot leuchtenden Punkt
markiert. Das Kartenbild enthielt mehrere Details, die nicht-natirliche Gegebenheiten
reprasentierten: gerade Linien in verschiedenen Farben, die bunte Punkte miteinan-der
verbanden.

Der Dschungel war als braungrine Flachenfarbung dargestellt. Nordlich des Ge-
baudes machte Surfo einen Gelandefleck aus, der mitten in das Braungrin des Wal-des
eingebettet, jedoch von graubrauner Farbe war. Es muf3te sich um ein Gebiet von
bedeutender Ausdehnung handeln. Surfo war verwirrt. Weder der Ausblick von der
SANTONMAR, noch das Bild, das beim Landeanflug des Beiboots aufgezeichnet
worden war, hatte in dieser Gegend etwas anderes als undurchdringlichen Dschun-gel
gezeigt.

Scoutie hatte den Bildschirm aufleuchten sehen und kam herbei. Inzwischen hatte
Surfo begonnen, sich fur die bunten Leuchtpunkte zu interessieren. Da einer von ih-nen

dieses Gebaude bezeichnete, nahm er an, dal die anderen ebenfalls die Positi-
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on von Bestandteilen der aychartanischen Anlage markierten. Es gab insgesamt funf.
Der am weitesten nach Norden vorgeschobene Punkt war am grof3ten und besal® die
starkste Leuchtkraft. Er war aufRerdem dadurch ausgezeichnet, dald in ihm mehr der
bunten, geraden Linien endeten als in den anderen Punkten.

,Das muld der Kernpunkt der Anlage sein“, sagte Scoutie, nachdem Surfo sie darauf
aufmerksam gemacht hatte. ,Dort missen wir hin.”

Ihr Eifer amusierte Surfo. Aber er wurde abgelenkt. Aus dem Hintergrund der Halle
drang ein tiefes Summen. Es war so intensiv, dal? es den Boden zum Zittern brachte.
Das Blitzen der Lampe, die Brether bei sich trug, war verschwunden. Aus dem Dun-kel
schob sich ein schisselformiger Umril3. Er schwebte mehrere Meter hoch Uber dem
Boden und hatte einen Durchmesser von wenigstens sechs Metern. Bunte Lich-ter
spielten im gewdlbten Metallboden der Schissel.

Ein Lichtstrahl stach in die Hohe. Uber den Rand der Schiissel schob sich ein Kopf.
Brether Faddon grinste herab.

»Ich habe meinen eigenen Fuhrpark gegrindet”, rief er iber das dréhnende Sum-men
hinweg.

*

Funf dieser schisselférmigen Fahrzeuge standen im finsteren Hintergrund der Hal-le.
Die Schisseln waren nicht Vollig gewdlbt, sondern hatten unten eine flache Pol-platte,



auf der sie stabil zu ruhen vermochten. Die Handhabung war einfach zu erler-nen. Es
gab eine begrenzte Anzahl von Kontrollen, die mit leicht verstandlichen Symbolen
markiert waren. Surfo brachte eines der Fahrzeuge auf Anhieb in Gang, hob es vom
Boden ab und steuerte es in behutsamer Fahrt durch die Halle. Der An-trieb
funktionierte ohne Zweifel mit Hilfe kiinstlicher Schwerefelder. Das drohnende Summen
kam aus einem Gravitron, das im platten Boden der Schissel unterge-bracht war.

,Das heil3t", sagte Surfo, nachdem er seinen Probeflug beendet hatte, ,dafld wir nicht
zum Boot zurtickzukehren brauchen. Und dal3 wir uns, wenn es die Lage zulaf3t, trennen
und die Untersuchung schneller zum Abschlu® bringen kénnen. Jeder erhalt sein
eigenes Fahrzeug.”

.immer unter der Voraussetzung®, hielt ihm Brether entgegen, ,dal’ wir hier irgend-wo
einen Ausgang finden.”

,DU meinst, sie hatten zuerst die Fahrzeuge hier hergestellt und dann die Halle dar-um
herum gebaut?” Surfos Blick brachte zum Ausdruck, was er von Brethers Ein-wand hielt,
und seine Buhrlo-Narbe zuckte. ,Naturlich gibt es Ausgange. Wahrschein-lich entlang
der Wand, vor der die Schusseln stehen.*

Er behielt recht. Sie fanden ein Tor, das breit genug war, um zwei Schisseln ne-
beneinander passieren zu lassen. Surfo fertigte eine rohe Skizze des Kartenbilds an,
das noch immer auf dem Bildschirm leuchtete. Er zeichnete sie auf die Rickseite der
Notiz, die er von Glas, dem Ai, erhalten hatte. Bevor sie aufbrachen, aktivierte er den
kleinen Empfanger, den er am Gurtel trug, und vergewisserte sich, dal3 auch der
Peilzeichengeber am Standort des Beiboots inzwischen seine Tatigkeit aufgenom-men
hatte. Er empfing die Impulse klar und deutlich. Es wirde ihnen nicht schwerfal-len, zu
ihrem Fahrzeug zurtickzufinden, wenn ihr Auftrag abgeschlossen war.

Surfo steuerte seine Schissel als erster durch das offene Tor. Scoutie folgte ihm, und
Brether machte den Abschlu3. Surfo schlug einen norddstlichen Kurs ein. In die-ser
Richtung lag der Komplex, in dem er das Kernstiick der Anlage vermutete. Die Lichtung
fiel hinter ihnen zuriick. Als Surfo sich umwandte, sah er, daf3 das Tor in der dstlichen

Hallenwand sich wieder geschlossen hatte.
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Die Schusseln gehorchten dem Steuer mit grol3er Feinfuhligkeit. Surfo setzte eine
Flughthe von achtzig Metern an. Das war hoch genug, um auch den héchsten Wip-feln
des Dschungels auszuweichen, und lie3 dennoch fur den Fall einer Gefahr die
Moglichkeit offen, blitzschnell im Dickicht des Waldes zu verschwinden. Surfo rech-nete
vorerst nicht mit nennenswerten Schwierigkeiten. Sie hatten die aul3ere Vertei-
digungslinie der Anlage durchbrochen und lahmgelegt. Zusatzliche Aktionen der Ver-
teidiger waren erst in unmittelbarer Nahe des Ziels zu erwarten.

Das Gerausch der Gravitrone war im Freien weitaus weniger durchdringend als in der
Halle. Die drei Betschiden, die sich in dicht geschlossener Formation bewegten, konnten
sich untereinander durch Zurufe verstandigen, solange sich ihre Flugge-schwindigkeit in
Grenzen hielt. AuRBerdem besalien sie miniaturisierte Radiogerate, die jetzt wieder
einwandfrei funktionierten und die Kommunikation Uber gréRere Ent-fernung
ermaglichten.

Surfo Mallagan hielt nach dem Geldndeabschnitt Ausschau, der auf der Karte in der
Halle als graubrauner Fleck eingetragen war. Aber so weit das Auge reichte, breitete
sich nur griner Dschungel unter und vor ihm aus. Die einzige Abwechslung in der
Eintonigkeit des tropischen Waldes bot der FluBlauf, der inzwischen schmaler ge-
worden war und sich in zahlreichen Windungen durch die Landschaft schlangelte. Kurze



Zeit spater tauchten aus dem Dunst im Norden die Umrisse der Bergkette auf. Einer der
Gipfel zeichnete sich vor den anderen durch besondere HOhe und eine ge-ometrisch
exakte Kegelform aus. Schnee bedeckte die Spitze des Konus. Surfo ver-glich die Lage
des Gipfels mit der Nordostrichtung, die sein Kompal3 anzeigte, und kam zu dem
Schluf, dal3 das Ziel am Ful des Berges liegen musse.

Eine ruckartige Bewegung seines Fahrzeugs brachte ihn aus dem Gleichgewicht. Er
fiel vorniber und klammerte sich an den Rand der Schussel. Dinne Wolkenfetzen
waren scheinbar aus dem Nichts, in geringer Hohe Uber dem Dschungel aufgetaucht.
Der Kurs der drei Fahrzeuge fuhrte mitten durch das Wolkenfeld. Surfo sah sich um und
erkannte, dal3 Scoutie und Brether ebenfalls mit ihren bockenden Schisseln kadmpften.
Er wies mit dem Arm nach rechts. Scoutie folgte seinem Hinweis sofort. Brether
dagegen war so mit seinen Kontrollen beschéftigt, daf3 er den Wink nicht sah. Surfo
neigte die Steuersaule ein wenig. Die Schissel ging in eine leichte Kurve.

Eine Wolke tauchte vor ihm auf. Surfo hatte sie zuvor nicht gesehen. Er konnte sich
nicht erklaren, woher sie gekommen war. Sie war von schwefelgelber Farbe und hat-te
etwas Heimtuckisches an sich. Es war zu spéat, um die Schissel noch herumzurei-3en.
Sie schol3 mit voller Fahrt in die wirbelnden, schwefeligen Dampfe hinein. Surfo wurde
rickwarts geschleudert, als heftige Turbulenz den vorderen Rand der Schis-sel stell
nach oben kippte. Die Luft, die er atmete, brannte ihm in Nase und Lungen. Er suchte
krampfhaft nach einem zuverlassigen Halt, wahrend das Fahrzeug sich schlingernd und
rollend durch das milchig-tribe Halbdunkel bewegte. Er hielt nach den Geféhrten
Ausschau, aber Brether und Scoutie waren irgendwo hinter den quir-lenden, gelben
Massen giftigen Dampfes verschwunden. Am Rand der Schussel ent-lang hangelte er
sich nach vorne zu den Kontrollen. Die Augen tranten, ein teufli-sches Wirgen und
Kratzen schnirte ihm den Hals ein. Entsetzt sah er, daf} die Steuersaule weit nach
vorne geneigt war. Er packte sie und rif3 sie zu sich heran.

Ein knirschender Krach. Erdreich spritzte auf wie eine Fontane. Surfo wurde Uber den
Rand des Fahrzeugs hinweggerissen. Er prallte gegen etwas Hartes und verlor
augenblicklich das Bewul3tsein.

*
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Ein ,Gerausch wie Donner weckte ihn. Er hatte den Hall noch in den Ohren, als sein
Verstand die Tatigkeit wieder aufnahm; aber er konnte nicht entscheiden, woher der
Donner kam. Er lag am Ful? eines Haufens aus Sand und Erdreich, den er selbst ge-
schaffen hatte, als er aufprallte und den lockeren Boden vor sich her schob. Tribes
Halbdunkel umgab ihn. Er konnte nur ein paar Schritte weit sehen. Der Wind pfiff durch
das gelbliche Dammerlicht und trieb Vorhange aus Staub und Sand vor sich her.

Surfo stand auf und ging ein paar Schritte. Er hatte ein paar Prellungen davonge-
tragen, aber keine Briiche, soweit er erkennen konnte. Er erinnerte sich an die Wucht
des Aufpralls und war geneigt, das geringe Mal3 seiner Verletzungen fir ein Wunder zu
halten. Der Schadel brummte ein wenig, aber das wirde sich geben. Die reil3feste
Montur war unversehrt. Er zog den Kompal3 hervor und versuchte sich zu orientieren;
aber die Lichtnadel pendelte hilflos hin und her von Nord nach Siuid, von West nach Ost.
Das Gerat war unbrauchbar.

Bei seinem Sturz hatte er eine flache Furche in den Sand gegraben. Er verfolgte sie
rickwarts und stield schlie3lich auf die Schissel. Ein Blick belehrte ihn, daf3 sie ihren
letzten Flug getan hatte. Die Metallhille war vielfach zerbeult und zerrissen. Die Wucht
des Absturzes hatte die Steuersaule aus ihrer Halterung gerissen und davon-



geschleudert. Surfo fand sie abseits, in einem trockenen, dornigen Gebisch. Sie war
geknickt und nicht mehr reparierbar.

Er rief die Namen der Freunde, aber seine Stimme ertrank im Wind. Das Radio
knatterte und knisterte, als befdnde er sich mitten in einem heftigen Gewitter. Nach
mehreren Minuten gab er den Versuch auf. Scoutie und Brether waren von hier aus
nicht zu erreichen. Er aktivierte das Gravitron, das in die Ruckenpartie seines
Schutzanzugs eingearbeitet war, und spirte, wie er leichter wurde. Er hob vom Bo-den
ab und liel3 sich vom Wind ein paar Meter weit davontreiben - nur nicht zu weit, denn der
Sandhaufen, an dessen Ful3 er zu sich gekommen war, bildete den einzi-gen
Bezugspunkt in dieser fremden Umgebung; er wollte ihn nicht verlieren.

Wahrend er dartber nachdachte, wie er in diese seltsame Umwelt geraten sein
mochte, ertonte das Donnern von neuem. Es klang gefahrlich nahe. Surfo strengte die
Augen an, aber der treibende Sand versperrte ihm den Ausblick. Die Luft enthielt eine
atzende, Ubelriechende Beimengung, die die Trdnendrisen reizte und das At-men
schmerzhaft machte. Ein Ruck lief durch den Boden, noch einer und noch einer ... Ein
rhythmisches Knirschen und Krachen drang aus dem Halbdunkel, als bewege ein Riese
sich mit kraftigen Schritten auf ihn zu.

Surfo schaltete das Gravitron von neuem ein. Er schol3 in die H6he und regelte die
Leistung des Aggregats auf 80 Prozent des Hochstwerts. Das kinstliche Schwerefeld
war jetzt kraftig genug, um dem Wind standzuhalten. Surfo flog einen Kreis, dessen
Mittelpunkt das Wrack der Scheibe bildete. Es kam etwas auf ihn zu, etwas Machti-ges
und Gefahrliches. Er wollte nicht fliehen. Er wollte wissen, was es war. Aber er brauchte
Deckung, und sei es auch nur einen Erdhaufen, hinter dem er sich verste-cken konnte.

Ein Fels, den der stetig blasende Wind zu grotesken Formen gestaltet hatte, tauch-te
aus dem wehenden Sand vor ihm auf. Er steuerte darauf zu und landete auf einer
kleinen, ebenen Flache, von der aus er Uber die Kuppe des Felsens hinwegblicken
konnte. Er befand sich zehn Meter Uber dem Boden. Der Wind wehte hier noch hefti-ger
als drunten. Surfo drickte sich, so gut es ging, in eine schmale Felsnische, die ihm Halt
bot. Der Strahler war ihm wie von selbst in die Hand geglitten. Das rhythmi-sche
Knirschen und Krachen war jetzt ganz nah. Es hatte sich verlangsamt, als sei das

unbekannte, unsichtbare Wesen unschlussig, wohin es sich jetzt wenden solle.
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Ein dunkler Umrif3 tauchte vor Surfo auf, ein machtiger Schadel mit drei glotzenden
Augen, jedes so groR wie zwei Mannerhande. Uber den Augen wolbte sich eine fla-che,
schuppige Stirn. Ein dicker, muskuldéser Hals wdlbte sich zum Boden hinab. Der Rest
des Tierkorpers verschwand in den Staubwolken, die der Sturm vor sich her-trieb.

Die schlitzformigen Pupillen der Augen wurden starr, als Surfo in ihrem Blickfeld er-
schien. Der Schadel ruckte vorwérts. Zwei Nistern bléhten sich und wurden zu riesi-
gen, finsteren Lochern, aus denen mit ohrenbetdubendem Zischen Fontanen aus
gelblich-grinem Dampf hervorschossen. Bestialischer Gestank hillte Surfo ein und
raubte ihm fast die Sinne. Er taumelte aus der Nische hervor und wére um ein Haar in
die Tiefe geblasen worden. Er fing sich im letzten Augenblick. Der widerliche Schadel
befand sich jetzt unmittelbar tGber ihm. Griiner Dampf wallte herab. Surfo schol3.

8.

Fur 1-Rot wurde das Bild allmahlich klarer. Es enthielt zwar noch einige Stellen, U-ber
deren Bedeutung er sich nicht schliissig war. Aber was er wul3te, reichte aus, um einen
Vorgehensplan zu entwickeln.

So war ihm zum Beispiel seit jingstem bekannt, daf} die Besatzung des Beiboots, das



sudlich des Bergzuges gelandet war, nur aus drei Wesen bestand. Sie hatten ihr
Fahrzeug zurtickgelassen und bewegten sich seit kurzer Zeit in norddstlicher Rich-tung.
1-Rot glaubte, ihr Ziel zu kennen. Es war eines jener hallichen Gebaude, aus denen die
feindliche Anlage bestand. Die drei Eindringlinge hatten sich eine Zeitlang sehr langsam,
wahrscheinlich zu Ful3, bewegt, waren jetzt aber offenbar wieder im Besitz von
Fahrzeugen, die ihnen ein rascheres Vorwartskommen ermoglichten.

Da 1-Rot ihr Ziel kannte, war es ihm ein leichtes, die Vorbereitungen zu treffen, die ihn
in den Besitz von drei wertvollen Gefangenen setzen wirde. Er hatte die Zusam-
menstellung und Ausristung des Stof3trupps selbst Gberwacht und beauftragte nun 2-
Herri damit, die K&mpfer zu jenem Gebaude zu fihren, auf das die drei Eindringlin-ge
zustrebten. 2-Herri hatte sich mit der Einrichtung des Bauwerks vertraut zu ma-chen und
dem Gegner eine Falle zu stellen. Die Falle muf3te so funktionieren, dafld die
Eindringlinge maglichst kampflos gefangengenommen werden konnten. Wie 2-Herri sich
seiner Aufgabe entledigte, das blieb ihm selbst Uberlassen. Er war 1-Rots Stellvertreter,
besal’ die Qualifikation eines Bordchefs und verfligte Gber geniigend Vorstellungskratft,
dal man ihm einen solchen Auftrag Uberlassen konnte, ohne sich um dessen
Ausflhrung Sorge machen zu missen.

Ungeklart war bisher die Bedeutung der energetischen Eruptionen, die bis vor kur-zem
am Sudrand der feindlichen Anlage stattgefunden hatten. Sie muf3ten mit der Landung
des Bootes in engem Zusammenhang stehen; denn sie hatten unmittelbar nach der
Landung begonnen und erst vor kurzer Zeit wieder aufgehort. Da sie im Augenblick
jedoch keine Rolle spielten, mafl3 1-Rot ihnen nur untergeordnete Bedeu-tung zu und
storte sich nicht daran, daf3 er sie sich nicht erklaren konnte.

Seit 2-Herris Aufbruch war etwa eine Stunde vergangen, als neue Informationen
eintrafen, die 1-Rot an der Richtigkeit seiner Planung irre werden lieBen. Die drei
Eindringlinge, jeder offenbar mit seinem eigenen Fahrzeug ausgestattet, hatten sich
voneinander getrennt. In einer Gegend, die unweit des Flusses lag, der vom Gebirge
aus in sudlicher Richtung dem Aquatorialozean zustromte, filhrten sie erratische Be-
wegungen aus, die logisch nicht zu deuten waren, So unverstandlich war ihr Verhal-ten,
daR 1-Rot die Méglichkeit in Erwagung zog, sie hatten den Verstand verloren.

36

War das tatséchlich der Fall, dann hatte er 2-Herri und seine Kampfer umsonst
ausgesandt, Die Eindringlinge wirden das Gebaude am Ful3 des Schneebergs nie
erreichen. Er hatte eine rasche Entscheidung zu treffen. Er entschlofl3 sich dazu, ei-nen
zweiten Trupp von Kampfern auszusenden, der versuchen sollte, den in Verwir-rung
geratenen Gegner gefangenzunehmen. Den Befehl Gber diesen Trupp Ubergab er 4-
Barra und trug diesem auf, sich der grof3tmdglichen Eile zu befleiRigen.

*

Der erste Schul3 erschreckte die Bestie. Das Knallen und Fauchen jagte ihr Angst ein.
Der Schéadel ruckte zuriick. Surfo gewann das seelische Gleichgewicht wieder. Die
Reaktion des Tieres zeigte ihm, daR er eine Uberlebenschance besaR. Er war dem
Ungeheuer nicht wehrlos ausgeliefert.

Er blickte Gber die Kuppe des Felsens hinweg. Eine Sekunde lang entstand ein Rif3 in
der ewig gleichen Wand dahintreibenden Sandes. Er sah den Tierkorper, lang
ausgestreckt wie den Leib einer Schlange, seitwarts mit unzahligen, fadenahnlichen
Tentakeln ausgestattet, die sich in den Boden krallten. In diesem Augenblick richtete
sich der Vorderkorper zu einem machtigen Bogen auf; der Hinterkdrper wurde he-
rangezogen, und der Bogen sank wieder in sich zusammen. Als die gewaltigen Fleisch-



und Muskelmassen auf den Boden prallten, entstand das knirschende und krachende
Gerausch, das Surfo zuvor gehort hatte.

Die Bewegung hatte den Schadel der Riesenschlange um flinfzehn Meter vorwarts-
schiel3en lassen. Der biegsame Hals wand sich um den Felsen herum. Die Bestie griff
von neuem an - diesmal von der Seite, auf der Surfo wenig Deckung besal3. Er war
vorbereitet. Es gab an dem gigantischen Korper, dessen Lange er auf weit Uber 100
Meter schatzte, nur wenige verwundbare Stellen: die Augen. Er mufdte sich auf die
Augen konzentrieren. Gelang es ihm, das Tier zu blenden, dann hatte er gesiegt.

Er drickte sich tief in die Nische, die seinen einzigen Schutz bildete. Noch hatte er an
dem Ungeheuer weder ein Maul, noch sonst ein Organ entdeckt, mit dem es ihn hatte
greifen konnen. Als der riesige Schadel auf ihn zuschwang, zielte er sorgfaltig auf das
mittlere Auge, das eine Handbreit oberhalb der beiden anderen Sehorgane sald. Aus
zehn Metern Entfernung gab er Feuer.

Die Wirkung war unglaublich. Der Strahler entlud sich knallend. Das scharfe Ener-
giebiindel stiel3 in das groRe Schlangenauge und verdampfte die darin enthaltene
Flussigkeit. So schnell erfolgte die Verdampfung, dal3 es zu einer Explosion kam. Mit
donnerndem Knall entstand ein gezacktes Loch in der flachen Stirn des Ungeheuers.
Dampf und hoch erhitzte Flissigkeit spritzten nach allen Seiten. Ein heil3er Regen ergol3
sich tUber Surfo, und Flocken der zahen, klebrigen Substanz blieben an seiner Montur
hangen.

Der Schadel ruckte nach hinten. Das Tier stiel3 einen wimmernden Klagelaut aus. Der
Hals wurde eingezogen. Der Schadel sank zu Boden und blieb reglos im Sand liegen.
Surfo war Uberrascht. Hatte die Zerstbrung eines der drei Augen ausgereicht, das
Ungeheuer zu téten? Er blickte den vier Meter dicken, muskulésen Korper ent-lang,
soweit der Treibsand es zuliel3. Er sah, wie die Fadententakeln sich bewegten. Reflex
oder ein Zeichen verbleibenden Lebens?

Minuten vergingen, wahrend deren Surfo sich kaum zu rihren wagte. Der Tierscha-del
lag mit der Stirn von ihm abgewandt. Er konnte die Wunde nicht sehen, die sein Treffer
gerissen hatte. Plotzlich begann der machtige Korper sich zu bewegen. Lang-sam, als
bereite es ihm Mihe, straffte sich der Hals und hob den Kopf aus dem Sand. Der
Hinterkorper krimmte sich und sank wieder zu Boden. Mit einer einzigen Bewegung

hatte sich die Riesenschlange um mehr als zehn Meter zurtickgezogen.
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Der Schadel verschwand auf der Vorderseite des Felsens aus Surfos Blickfeld. Au-
genblicke voll unertraglicher Spannung verstrichen. Dann kam hinter der Felskuppe die
Schadeldecke mit der flachen Stirn zum Vorschein. Der Vorgang war so langsam, daf3
Surfo zunachst glaubte, das Tier raffe sich zu einer letzten Anstrengung auf, be-vor es
endglltig zusammenbrach. Aber der Schadel fuhr fort zu wachsen. Das zer-storte Auge
kam in Sicht. Surfo schrie auf.

Uber die Wunde hatte sich frische Haut geschlossen. Die Augenhohle war ver-
schwunden. Das neue Gewebe verdichtete sich zusehends, wéhrend er hinsah, G-
berzog sich mit Schuppen und wurde binnen weniger Augenblicke zum integralen
Bestandteil der Kopfhaut. Wer das Tier so sah, ware nie auf den Gedanken gekom-men,
dal3 es ursprunglich drei Augen besessen hatte.

Der ganze Schadel hatte sich jetzt Uber die Felskuppe erhoben. Die beiden gesun-den
Augen waren auf Surfo gerichtet, die Schlitzpupillen weit geotffnet, was ihnen einen
seltsam nachdenklichen, fast traurigen Ausdruck verlieh. Der Kopf begann zu
schwanken, hin und her, her und hin.



Ein unwirklicher Gedanke schlich sich in sein BewulR3tsein. Das Tier war nicht mehr
sein Feind. Der Tanz, den es ausfihrte, war eine Geste der Vers6hnung. Unsinn, sagte
ihm der logische Verstand, ein Tier versteht den Begriff der Verséhnung nicht. Aber die
Logik spielte in diesen magischen Sekunden keine Rolle. Fasziniert beo-bachtete Surfo
den schwankenden Riesenschadel. Eine Eingebung bewog ihn dazu, den Arm in die
Hohe zu recken und den Strahler so in der Hand zu drehen, dal3 er den Lauf statt des
Kolbens zu fassen bekam. Langsam lie3 er den Arm wieder sin-ken. Das Tier sollte
sehen, wie er die gefahrliche Waffe in den Gurtel schob - zum Zeichen, dal3 er sie nicht
mehr zu benitzen gedachte.

Der Schadel kam langsam auf ihn zu. Die Pupillen der nachdenklichen Augen wa-ren
noch groRer geworden. Der Verstand signalisierte Gefahr; aber der Instinkt des Jagers
empfand keine Drohung. Ein unterdrickter, zartlicher Laut drang aus dem Hals der
Riesenschlange, fast wie der Lockruf der Steinkatze, mit der sie ihre Jungen zu sich
holt. Der méchtige Kopf schob sich tber die Kuppe des Felsens hertber. Jetzt bekam
Surfo das Maul des Tieres zu sehen, eine Offnung im oberen Teil des Halses, aus der
sich taschenférmig ein grofRer Hautlappen faltete. Der Lappen ,streif-te Surfos Montur.
Es gab ein leises, kratzendes Gerausch. Surfo rihrte sich nicht. Das Tier empfand dies
als Zustimmung. Langsam begann der Hautlappen, sich um Surfos Hufte zu schlingen.
Die Tasche, die das Maul darstellte, nahm ihn auf.

Panik Uberkam ihn, als der logisch denkende Verstand fir eine Sekunde die Ober-
hand gewann. Du wirst gefressen! Surfo fuhlte sich emporgehoben, sanft, ohne Ruck. Er
schwebte Uber den Felsen hinweg. Der lange Hals krimmte sich. Der Kopf wandte sich
nach hinten und senkte sich. Surfo spurte, wie der Griff um seine Hufte sich lockerte.
Der riesige, geschuppte Leib kam auf ihn zu. Der Hautlappen 6ffnete sich. Surfo spreizte
die Beine und kam rittlings auf den Ricken des Tieres zu sitzen, in einer geschuppten
Korperfalte, die ihm Halt bot.

Die traurigen Augen blickten auf ihn herab, als wollten sie fragen, ob er mit der ver-
anderten Lage einverstanden sei. Surfo hatte die vergangenen Augenblicke im Zu-stand
unglaubigen Staunens, wie in Trance, verbracht. Erst jetzt wurde ihm klar, daf3 er all
dies wirklich erlebte, dal er nicht unter dem EinfluR eines Traumes stand. Die
aufgestaute Spannung machte sich in einem lauten Lachen Luft. Er warf den Kopf in
den Nacken und rief fréhlich: ,,Also dann, Drache - vorwarts!"

*
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Rhythmisch hob und senkte sich der gewaltige Korper des Tieres, und mit jedem
krachenden, knirschenden Ruck legte es finfzehn Meter zurtick. Surfo kauerte in der
Hautfalte am Halsansatz, etliche Meter von den Muskeln entfernt, die die Krimmung
des Leibes bewirkten. Fir ihn war die Fortbewegung nahezu erschitterungsfrei.

Die unwirkliche Landschaft glitt an ihm vorbei: Sand, treibender Staub, zu unglaub-
lichen Formen zerfressene Felsen, hier und da ein trockenes Dornengestripp. Es war
ein Land aus einem Alptraum. Die Luft war stickig hei3, und Ubelriechende Gase
brannten in den Lungen. Surfo Uberlie3 es dem Tier, den Weg zu wahlen. Er war zu-
frieden, dald es sich geradlinig bewegte - soweit er das beurteilen konnte. Er wulte, dal3
der Flecken Odland von unbedeutender Ausdehnung sein mufte. Man hétte ihn sonst
von der SANTONMAR aus oder beim Anflug bemerkt. Jede Bewegung in ge-rader Linie
mul3te zur Grenze des verwisteten Landstrichs fihren. Jedes Mal, wenn der Treibsand
ein wenig lockerer wurde, glaubte Surfo, vor sich das saftige Grin des Dschungels zu
sehen. Hin und wieder versuchte er, Scoutie oder Brether per Funk zu erreichen. Er



hatte keinen Erfolg. Er empfing nach wie vor die Radioimpulse, die der Peilzeichengeber
am Landeplatz des Beiboots ausstrahlte. Aber so oft er die eingebaute Mikroantenne
drehte, die Zeichen kamen mit gleicher Intensitat aus allen Himmelsrichtungen. Auch
der Kompal3 weigerte sich noch immer, eine eindeutige Anzeige zu liefern.

Surfo gestand sich ein, da3 seine Erlebnisse seit dem Absturz der Schissel min-
destens ebenso unwirklich waren wie die Landschaft, durch die er auf dem Ricken des
Drachen reiste. Er hatte das Tier ,Drache” genannt, weil es ihn an Wesen aus der Sage
erinnerte, aus einer Sage, die noch viel alter sein muf3te als die Legende von der SOL,
und die an einem geheimnisvollen Ort namens Terra spielte. Es gab so viele Dinge, die
er sich nicht erklaren konnte, dafd selbst der an undurchsichtige La-gen gewdhnte
Instinkt ihn im Stich lieR. Er verhielt sich passiv. Er liel3 sich tragen und unternahm
keinen Versuch, den Kurs des Drachen zu beeinflussen. Es war oh-nehin fraglich, ob er
das hatte bewerkstelligen koénnen. Das Stampfen und Krachen des gewaltigen
Schlangenkdrpers, kontrastiert ~mit  der  erschitterungsfreien, gleiten-den
Vorwartsbewegung, schuf eine hypnotisch-suggestive Atmosphare, der Surfo
widerstandslos anheimfiel.

Dann spirte er, wie der Drache unruhig wurde. Die rhythmischen Zuckungen des
Schlangenkdrpers wurden hastiger; die staubverhangene Umwelt schwebte rascher und
jetzt auf einmal ruckartig an Surfo vorbei. Seitwarts sah er ein merkwirdiges Gebilde
aus der triben Dammerung auftauchen: es sah aus wie ein kleines, fisch-ahnliches
Wesen, das auf einen flachen, kreisrunden Untersatz montiert war. Surfo nahm die
Erscheinung zunachst nur am Rande zur Kenntnis. Sie war so irreal wie alles andere,
was er in diesen Minuten erlebte. Dann aber sah er, wie das fremde Geschopf auf
seinem Untersatz eine enge Kurve beschrieb und mit hoher Geschwin-digkeit von der
Seite her auf den Drachen zuschol3. Unwillkirlich stemmte er sich auf den Armen in die
Hohe. Das Wesen war winzig im Vergleich zu seiner Riesen-schlange. Aber der Aufprall
mochte den Drachen zu einer unbedachten Bewegung veranlassen.

Staunend sah er, wie das Fischgeschopf mitsamt seinem tellerférmigen Fahrzeug im
Leib der Schlange verschwand. Es gab keinen Aufprall, keinen Ruck. Das fremde
Wesen war einfach verschwunden. Es war, als existierten beide, die Schlange und das
Fischwesen, in zwei getrennten Universen, die der Reiter auf dem Rucken der Schlange
dank einer Laune des Zufalls gleichzeitig Uberblicken konnte. Das fremde Geschopf
hatte die Schlange nicht gesehen, und die Schlange hatte das fremde We-sen nicht

wahrgenommen.
39

Auf einmal war ein ganzer Schwarm der Fischgeschépfe zu sehen. Sie alle standen
mit unglaublich sicheren FufRen auf der Oberflache ihrer kleinen, tellerformigen Flug-
gerate. Sie hatten halbkugelige, glatte Schadel, groRe Augen und trugen um den un-
sichtbaren Hals eine kranzférmige Wucherung, aus der im Nacken eine grol3e, ge-
aderte Blase ragte. Sie hielten die Arme vor dem gerippten Leib verschrankt. Surfo
beobachtete, dal sie noch ein zweites Armpaar besalRen, das in der Hohe der schwach
ausgepragten Hufte aus dem Korper wuchs. Die Sekundararme waren handlose
Tentakeln. Wenn die Tellerfahrzeuge eine plétzliche Wendung beschrie-ben, setzten die
fremden Geschopfe zuséatzlich zu den Fufllen die Tentakelarme ein, um den Halt zu
wahren.

Erinnerungen fluteten durch Surfos Bewuldtsein: eine Erinnerung an Bilder, die er
gesehen, und eine zweite an den Auftrag, den er ibernommen hatte. Die Kahlkopfi-gen
mit der Nackenblase - das waren Aychartan-Piraten! Er hatte Abbildungen von



Aychartanern zum ersten Mal im Nest der Achten Flotte gesehen. Also hatte Kullmyt-zer
doch recht! Dieser Planet war ein Stutzpunkt der Piraten. Und seine Aufgabe war es,
den Stitzpunkt auszukundschaften.

Er beobachtete die Mandver der Fischwesen. Sie ergaben nicht viel Sinn. Die Tel-
lerfahrzeuge schossen hin und her; manchmal wurde eine Kollision nur um Bruchteile
eines Meters vermieden. Ein unvoreingenommener Surfo hatte die Aychartaner ohne
Zogern fur verrickt gehalten. Der in die Grundziige der Xenologie eingeweihte Surfo
jedoch wufdte, dal es unzulédssig war, das Verhalten von Fremdwesen nach dem
eigenen Verhaltensmuster zu bemessen, und enthielt sich des Urteils.

Der Spuk verschwand schlief3lich - so rasch, wie er erschienen war. Die Piraten mit
ihren Tellergleitern verschwanden im Dunst. Der Schritt des Drachen beruhigte sich
wieder. Surfo sank in das bequeme Polster der Hautfalte zurtick und ging mit sich zu
Rate, ob er die Beobachtungen der vergangenen Minuten in der Erinnerung behalten
oder als halluzinatorischen Ballast tber Bord werfen solle.

Ein Blitz stach durch das Halbdunkel. Surfo horte das fauchende Knallen eines
Strahlers. Der Drache gab ein zorniges Gebrill von sich. Gleichzeitig reckte sich der
machtige Schadel auf dem muskulésen Hals in die Hohe. Das gab einen Ruck, der
Surfo unwillktrrlich aus dem Gleichgewicht brachte, zumal die Schlange gleichzeitig die
Vorwartsbewegung einstellte. Surfo glitt an der Seite des Schlangenkérpers her-ab. Er
tauchte unter dem steil aufgerichteten Hals hindurch und nédherte sich mit wei-ten
Sprungen einer Anhohe, die am Rande seines Blickfelds aufragte. Von dort war der
Schul3 gekommen, eine energetische Entladung aus einem Strahler. Die einzigen
Waffen dieser Art, die es aul3er der seinen in dieser Gegend gab, gehdrten Brether und
Scoutie.

~Scoutie! Brether!” schrie er. ,Aufh6ren! Feuer einstellen! Ich bin's, Surfo.”

Er erreichte den Ful3 der Anhdhe und geriet auf trigerischen Boden, der ihm immer
wieder unter den Fuf3en fortrutschte. Er warf sich vorntber und kletterte auf allen vie-ren
weiter. Spater erreichte er eine schrage Felsplatte, von der der Wind den Sand gefegt
hatte. Dort kam er schneller vorwarts. Er sah die Kuppe der Anhéhe wenige Meter vor
sich, da fuhr neben ihm ein knallender Blitz in den Fels und versprihte scharfe,
glihende Steinsplitter, die ihm ins Gesicht schnitten.

.Keinen Schritt weiter!" sagte eine scharfe Stimme.

Surfo sah auf. Vor ihm, auf der Kuppe, stand Brether Faddon. Er hielt den Strahler
schuRRbereit in der Hand, die Mindung war auf Surfos Brust gerichtet, und in Brethers
Augen glomm ein dusteres, drohendes Feuer.

*
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Starr vor unglaubigem Staunen sah Surfo zu dem Gefahrten auf. Er stemmte sich
langsam in die Hohe.

.Keine falsche Bewegung!" drohte Brether. ,Streck die Arme zur Seite aus.”

Arger und Zorn drangten sich in Surfos BewuRtsein.

~Was soll der Unsinn?* knurrte er. ,Hast du den Verstand verloren?*

Brether machte eine wegwerfende Geste. Der Sturm heulte Uber die felsige Kuppe des
Hugels. Ein stetiges Geprassel von Sandkoérnern traf Surfo in den Nacken.

~Schnall den Gurtel ab und wirf ihn zu mir her!* verlangte Brether.

~Wozu?*

»ich hab' Hunger und Durst. Mir ist der Proviant ausgegangen.”

.ich brauche die Tabletten genauso nétig wie du®, protestierte Surfo.



Die Mindung des Strahlers wackelte drohend.

~Widersprich nicht. Her mit dem Gdurtel!"

Zorn beherrschte Surfos Gedanken; aber er behielt die Ubersicht. Mit vorsichtigen
Fingern, so dal3 Brether jede Bewegung sehen konnte, |0ste er den Verschlul3 des
Gurtels. Er vermied es, mit der Hand in die Néhe des Strahlers zu kommen. Behut-sam
streifte er den Gurtel von der Hufte. Er war schwer. Surfo spannte die Armmus-keln.
Seine Bewegung durfte auch nicht um den Bruchteil einer Sekunde zu friilh kommen,
sonst starb er im energetischen Feuer.

Die pendelnde Bewegung des Arms wirkte vollkommen nattrlich; der Wurf schien auf
einen Punkt vor Brethers Fulen gezielt. Im letzten Augenblick erst kippte das
Handgelenk nach oben. Der schwere Girtel schol3 davon. Brether stiel3 einen wi-
tenden Schrei aus. Er feuerte, aber der Strahl stach weit am Ziel vorbei. Der Gurtel traf
ihn am Schadel. Brether taumelte, verlor das Gleichgewicht. Surfo hechtete auf ihn zu.
Er kannte das Gelande jenseits der Kuppe nicht. Als er Brether die Arme um den Leib
schlang und sich gegen ihn stemmte, um ihn endgdltig zu Fall zu bringen, sah er, dal3
die Felswand auf der anderen Seite nahezu senkrecht in die Tiefe sturz-te. Er hatte
keine Zeit mehr, seinen Schwung zu bremsen. Brether schrie ein zweites Mal auf, als er
den Boden unter den Fuf3en verlor. Die beiden Manner stirzten vier Meter in die Tiefe.
Der Aufprall trieb Surfo die Luft aus den Lungen und machte ihn ein paar Sekunden lang
benommen. Schwankend und keuchend kam er auf die Bei-ne. Der Sturz hatte Uble
Folgen haben kdnnen, wenn Brether, der unter ihn zu liegen kam, den Aufprall nicht
gemildert hatte.

Brether lag reglos. Er hatte die Augen geschlossen. Noch immer war Surfo so voller
Zorn, dal3 es ihm nahezu gleichgultig war, ob Brether den Sturz Uberlebt hatte oder
nicht. Widerstrebend beugte er sich zu ihm hinab. Der Atem ging flach, aber regel-
mafdig, und der Puls war kraftig.

Surfo sah sich um. Was auch immer er im Augenblick empfand, er war verpflichtet,
Brether in Sicherheit zu bringen. Er mochte innere Verletzungen erlitten haben. Im Eifer
des Geschehens hatte Surfo den Drachen, auf dessen Rucken er hierher gerit-ten war,
fast vergessen. Er nahm Brether vorsichtig auf und schritt an der steilen Felswand
entlang in Richtung eines schmalen Einschnitts, der quer durch die Erhe-bung zu fiihren
schien. Auf der anderen Seite wartete die Riesenschlange. Ein Reiter mehr wirde ihr
nichts ausmachen.

Er war noch keine vier Schritte weit gekommen, da hérte er hinter sich eine Stimme.

»S0 Ist's recht. Jetzt habe ich euch beide!*

*

Es gibt Situationen, in denen das menschliche Bewul3tsein sein Verhalten nicht an

Erfahrungswerten oder eingespielten Mustern orientiert, sondern spontan einen zu-
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vor nie begangenen Kurs einschlagt, Hindernisse tberspringt, Hemmungen einreif3t...
in einem Ausmall und mit einer Wucht, dal3 der Reagierende sich selbst wie ein
Fremder vorkommt.

Surfo Mallagan loste den Griff, mit dem er den Bewul3tlosen auf der Schulter hielt.
Brether Faddons regloser Korper sank schlaff zu Boden. Surfo drehte sich um. Er wul3te
instinktiv, welcher Anblick ihn erwartete.

Scoutie stand acht Meter von ihm entfernt, den Strahler schuf3bereit in der Hand. In
ihren Augen glomm dasselbe bése Feuer, das er zuvor an Brether Faddon beobach-tet
hatte. Von einem Augenblick zum &andern entstand in Surfos BewuRtsein die U-



berzeugung, dafl3 alle Welt - aul3er ihm - den Verstand verloren habe. Das fachte sei-nen
Zorn an, verwandelte ihn in hell lodernde Wut. Sein Gurtel war mitsamt dem schlaffen
Korper des Bewul3tlosen zu Boden gesunken. Er besal? keine Waffe, und er sah Scoutie
an, dal} sie gnadenlos schie3en wirde, sobald sie sich nur im ge-ringsten von ihm
bedroht fuhlte. Aber das ging ihn plétzlich nichts mehr an. Er war es satt, sich von Irren
herumkommandieren zu lassen. Er mul3te diesem Wahnsinn ein Ende machen - so oder
So.

.Ich nehme an, dir ist auch der Proviant ausgegangen®, knurrte er und trat zwei Schritte
auf Scoutie zu.

.Bleib stehen, wo du bist!” schrie sie ihn an. ,Ich brauche eure gesamte Ausrus-tung.”

Er miBachtete ihren Befehl. Mit schweren Schritten stampfte er auf Scoutie zu. Er ging
vornuber gebeugt, die Schultern nach vorne gereckt, den Schadel eingezogen. Die
Buhrlo-Narbe zuckte. Uber ihm heulte der staub- und sandgesattigte Wind Uber die
Kante des Felsens. Zur linken Hand zog sich ein blattloses Dorngebiisch, das sich unter
der Wucht des Sturmes duckte. Er hatte es zuvor nicht bemerkt. Dort mul3-te Scoutie
sich verborgen haben. Welches Spiel des Zufalls hatte sie und Brether an denselben Ort
gebracht? Und wo waren ihre Schisseln geblieben?

Ein Blitz schlug knallend vor ihm in den Boden.

.Bleib stehen!* Scouties hysterische Stimme Uberschlug sich. ,Verdammt ... keinen
Schritt weiter!"

Er tat, als hore er sie nicht. Einen Schritt, und noch einen ... Die fimmernde Mun-dung
des Strahlers ruckte in die Hohe. Ein gewaltiger Laut, ein dréhnendes Brillen brandete
durch das Heulen des Sturmes und brachte die Erde zum Zittern. Guter Drache! Scoutie
fuhr unwillktrlich herum. Surfo sprang. Der Schwung trug ihn nicht ganz bis ans Ziel.
Scoutie sah ihn kommen; aber sie war verwirrt und ihres Zieles nicht mehr sicher. Ihr
Schuf3 fuhr ihm Gber die Schulter hinweg; er splrte die sen-gende Hitze auf der Wange.

Beim zweiten Satz prallte er gegen sie. Er rannte sie einfach zu Boden. Sie stirzte mit
gellendem Schrei, Todesangst in den weit aufgerissenen Augen. Der Strahler war ihr
aus der Hand geprellt worden. Sie versuchte davonzukriechen, aber Surfo packte sie mit
hartem Griff und stellte sie wieder auf die Beine. Seine kraftigen Hande schlossen sich
um Scouties Kehle.

Da traf ihn ihr Blick. Er sah in zwei grol3e Augen voller Angst, Flehen, Entsetzen,
Scham. Eine Erinnerung wurde in ihm wach und pochte hartnéckig, bis sie sich Uber den
blindwitenden Zorn hinweg Gehor verschaffte. Scoutie, die Gefahrtin: Begleite-rin auf
der Jagd, Mitstreiterin gegen St. Vain, Rekrutin der kranischen Flotte. Es durchfuhr ihn
wie ein elektrischer Schlag. War er wirklich im Begriff gewesen, Scoutie zu téten?

Der Griff lockerte sich. Scoutie versagten die Beine. Haltlos sank sie in den Sand. Die
Schultern, der ganze Korper begannen, konvulsivisch zu zucken. Trockenes Schluchzen

rittelte die zierliche Gestalt.
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Vor Surfos geistigem Auge erstand eine zweite Erinnerung. Wie von selbst glitt sei-ne
Hand in eine der vielen Taschen seiner Montur und bekam das Stiick Folie zu fassen,
auf das er die Kartenskizze gezeichnet hatte. Er erinnerte sich der Worte, die auf der
anderen Seite standen, von Glas, dem Ai, mit grof3en Buchstaben geschrie-ben:

.Bleibt Freunde. Alles hangt davon ab.”

Er horte ein fernes Rauschen. Der Wind verstummte; aber das Rauschen wurde immer
starker, bis es sein ganzes Bewultsein einhullte. Die fremde, distere Welt verschwamm
vor seinen Blicken...



9.

Kullmytzers Triumph war vollkommen bis auf einen kleinen Dampfer, dem er jedoch im
Augenblick noch keine Beachtung schenkte.

Seine drei Schitzlinge hatten die Prifung bestanden: sie hatten die sechste Stufe des
Verstehens erreicht. Sie hatten den Absturz in der Pseudolandschaft Gberlebt, sich mit
der feindlichen Umwelt zurechtgefunden und der Versuchung widerstanden, einander
umzubringen.

Die letzten drei Testphasen waren in dem Fall, in dem es sich um eine zusammen-
gehorige Gruppe von Priflingen handelte, in erster Linie auf den Anflhrer zuge-
schnitten. Hier hatte sich in erster Linie Surfo Mallagan bewé&hren miussen, wahrend
Scoutie und Brether Faddon fast nur noch als Statisten dienten, die die Situation
herbeizufiihren hatten, die Surfo meistern sollte. Durch seine Leistung hatte er die
Gefahrten mit sich auf die héchste Stufe des Verstehens gehoben.

Was noch blieb, war eine Formalitat. Kullmytzer zweifelte nicht, dal3 die drei Bet-
schiden das Gebaude aufsuchen wiurden, das urspringlich ihr Ziel gewesen war. Dort
wurde ihnen bescheinigt werden, dal3 sie eine Prufung abgelegt hatten. Danach stand
ihrer Ruckkehr nichts mehr im Weg. Kullmytzer sah mit Stolz und Erwartung dem
Augenblick entgegen, da er dem Hohen Flottenkommando Mitteilung von der
erfolgreichen Durchfiihrung seines Auftrags machen konnte.

Der kleine Dampfer, der seinem Triumph aufgesetzt wurde, rihrte von einer Serie
ratselhafter Daten her, die darauf hinzuweisen schienen, daf} wahrend der letzten drei
Prifungsphasen ein auB3erer EinfluR aufgetreten war, der den Ablauf des Tests
geringfugig verandert hatte. Die Daten wurden gegenwartig ausgewertet. Kullmytzer
rechnete nicht mit Uberraschungen. Immerhin war Prifpunkt 1 seit Jahren nicht mehr
benitzt worden. Irgendeine Kleinigkeit, ein technisches Element minderer Bedeu-tung,
hatte eine Fehlfunktion entwickelt.

Es konnte nichts anderes sein.

1-Rot erregte sich nicht, als er von dem Fehlschlag erfuhr. Fir den Fall eines Mil3er-
folgs gebot die Lehre stoische Ruhe, Riuckbesinnung auf die Entscheidungen, die zuvor
getroffen worden waren, und Selbstbezichtigung, falls an ihnen ein Fehler ge-funden
wurde, auf den sich der MiRRerfolg zurlckfuhren lie. 1-Rot hatte diesen Pro-zel}
vollzogen. Seine Entscheidungen waren einwandfrei gewesen. Der Fehlschlag war
durch eine unbekannte Kraft verursacht worden, von deren Existenz niemand hatte
ahnen konnen.

4-Barra und sein Trupp kehrten im Zustand verminderter Organisation zuriick - das
heil3t, sie waren vom Schauplatz des Geschehens geflohen, als séaf3en ihnen alle Teufel
des Universums im Nacken. Die seelische Rekonstitution der Kampfer war im Gange. In
ein paar Stunden wuirden sie sich von ihrem Schock erholt haben und wieder
einsatzbereit sein. Auf Fragen der Seelenheiler hatte 4-Barra geantwortet, er sei mit

seiner Gruppe in eine unwirkliche Welt geraten, die von tobenden Ungeheu-
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ern und giftigen Gasen erfullt war. Anstatt 4-Barra fur den Mil3erfolg zu tadeln, mul3te
man ihm anrechnen, dal3 er ungeachtet seines Zustands noch die Kraft gefunden hatte,
seine Kampfer und sich selbst in Sicherheit zu bringen.

1-Rot empfand Genugtuung bei dem Gedanken, daf3 er rechtzeitig vorgesorgt hatte, so
da3 4-Barras Fehlschlag den endgultigen Ausgang des Unternehmens nicht zu
beeinflussen brauchte. 2-Herri hatte sein Ziel inzwischen langst erreicht. Er meldete
keine ungewohnlichen Vorkommnisse und war bereits damit beschéftigt, Vorkehrun-gen



zu treffen, die die drei Eindringlinge unweigerlich dem Bordchef in die Hande spielen
mul3ten.

Was die drei Eindringlinge selbst betraf, so lagen 1-Rot Daten vor, die bewiesen, daf3
der Zustand ihrer Verwirrung nur ein voribergehender gewesen war. Nach einer Phase
unerklarlicher und erratischer Bewegungen waren sie plotzlich zur Ruhe ge-kommen.
Dieser Zustand hatte etwa eine Stunde angedauert. Seit kurzem waren sie wieder
unterwegs. Sie verfolgten denselben Kurs wie zuvor, auf das Gebaude zu, in dem 2-
Herri soeben seine Vorbereitungen abschlof3.

1-Rot blendete ein anderes Bild auf den gewdlbten Empfanger. Es stellte den sidli-
chen Hang des Gebirgszugs dar, in dem die STARKE-DURCH-GEHORSAM ver-steckt
lag. Durch Augenbefehle dirigierte der Bordchef das Aufnahmegerét, so dal3 es den
Weg zeigte, den die Eindringlinge einschlagen wirden, nachdem sie 2-Herris Koder
geschluckt hatten. Ein steiler Felspfad, tief zwischen den angrenzenden Berg-wanden
eingeschnitten, fuhrte zu einem Plateau, in dessen Hintergrund der Gipfel des
Schneebergs aufragte. Am Ful3 des Plateaus befand sich ein machtiger Fels, dem nur
der sorgfaltige Beobachter ansah, dal3 er eigentlich nicht hierher gehorte. Die
Bergwildnis war aus festem, schwerem Urgestein aufgebaut. Der Fels dagegen war
grobporiges Material, Bimsstein, wie man es in der Umgebung von Vulkanen findet.

Der Fels war von unregelmafiger Gestalt und von zahllosen Lochern durchdrun-gen,
als hatten einst Riesenwespen versucht, sich hier ein Nest zu bauen.

1-Rot betrachtete das Bild liebevoll. Denn der Fels war sein Raumschiff, die STARKE-
DURCH-GEHORSAM. Obwohl es aus einer Substanz bestand, die dem Gebirge fremd
war, pafdte es sich doch so vorzuglich in die Umgebung ein, dal3 der Feind keinen
Verdacht schopfen wirde.

Nicht mit einer Mentalitat, die so sehr auf das Regelmaflige, Symmetrische ausge-
richtet war wie die seine.

*

Verwundert sah Surfo Mallagan sich um. Er hockte auf einer Lichtung, die ringsum
vom Dschungel eingeschlossen war. Der Himmel Uber ihm war wolkenlos. Die Sonne
stand schréag hinter ihm in einer Richtung, die der Kompal als Stdost auswies.

Am Rand der Lichtung standen die drei Schisseln - so unversehrt, wie sie sie in dem
Gebaude am Flul3 gefunden hatten. Scoutie und Brether sal3en unweit von ihm, und in
ihren Blicken spiegelte sich dieselbe Ratlosigkeit, die auch er empfand.

Er lie3 den Gedanken Zeit, sich zu ordnen. Der Drache war verschwunden. Ver-
schwunden waren auch die zerfressenen Felsen, der Dornbusch, der stete Sturm, der
heulend und pfeifend den Sand zu Wolken vor sich hertrieb. Verschwunden wa-ren nicht
zuletzt die Dellen und Risse in der Wandung der Schissel. Sie war abge-stirzt,
erinnerte er sich, er selbst herausgeschleudert worden. Er stand auf und ging zu den
drei Fahrzeugen hinuber. Scouties Blick folgte ihm; Brether starrte vor sich hin zu

Boden. Die drei Schiisseln unterschieden sich nicht voneinander. Surfo wul3te
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nicht, welches die seine war. Aber es fehlte nirgendwo eine Steuersaule. Alle drei
Fahrzeuge waren intakt.

Er sah an sich hinab. Seine Montur hatte Spuren des Aufpralls gezeigt und vor allen
Dingen Flecken der klebrigen Substanz, die sich tber ihn ergol3, als er das Stirnauge
des Drachen zerstorte. Nichts davon war mehr zu sehen. Der breite Gurtel lag ihm fest
um die Hufte, wie er es gewohnt war. Das letzte Mal, als er ihn sah, hatte er ne-ben
Brether Faddons reglosem Korper im Staub gelegen.



Was war es also? Nichts weiter als eine Halluzination? Gab es eine andere Erkla-
rung? Er hatte einige Stunden in einem Land zugebracht, das es nicht gab. War das
stechende Gas daran schuld gewesen, das er zum ersten Mal roch, als er mit der
Schussel unversehens in die schwefelgelbe Wolke hineinflog? Er glaubte es nicht. Er
hatte von der Psychotechnik gehort, den Methoden, die sie verwendete, und den
Wirkungen, die sie erzielte. Es gab Meister der Psychotechnik, die einem Menschen
alles und jedes vorgaukeln konnten - so tduschend echt, daf3 er es wirklich zu sehen,
tatsachlich zu erleben glaubte.

Wenn die Kranen die Psychotechnik beherrschten, warum dann nicht auch die Ay-
chartan-Piraten? Die Energiekugeln waren ihre vorgeschobene Verteidigungslinie
gewesen. Wer den Kugeln entging, der geriet in das Phantasieland, das ihn um den
Verstand brachte. Nur der Zufall hatte sie davor bewahrt, einander umzubringen. Der
Zufall und ein unscheinbarer Zettel, auf den ein Wesen namens Glas geheimnisvolle
Worte geschrieben hatte.

Er kehrte zu den Freunden zurick.

»Ich weil3, was euch druckt®, sagte er. ,Wir alle haben Unglaubliches erlebt. Es gibt
eine natirliche Erklarung dafir. Wir haben eine intensive Halluzination durchge-macht.
Nichts von dem, was wir zu erleben glaubten, ist wirklich geschehen.” Er sah sich um
und entdeckte Spuren im Gras. ,In Wirklichkeit, nehme ich an, sind wir hier gelandet und
ein wenig ziellos in der Gegend umhergeirrt, wahrend wir meinten, wir schliigen uns mit
Drachen, dem Sturm und einer giftigen Atmosphéare herum.*

Scoutie sah zu ihm auf. Mit gequélter Stimme fragte sie:

~ourfo, was ware geschehen, wenn ich wirklich auf dich geschossen hatte?*

.Ich weil3 es nicht", antwortete er ernst. ,Ich bin froh, da3 wir es nicht haben heraus-
finden mussen.*

Sein Blick wanderte von Scoutie zu Brether. Was war aus ihnen geworden? Aus
Brether, dem stets zum Lachen aufgelegten, gutmuitigen Jungen, und aus Scoutie, die
genau wuldte, dal3 beide Méanner ihr insgeheim zugetan waren? Er fihlte sich fir ihr
seelisches Wohl ebenso verantwortlich wie fur das leibliche. Er muf3te sie aus dem
Zustand der Niedergeschlagenheit herausreif3en.

»Wir rihren uns nicht vom Fleck, ehe nicht jeder seine Geschichte erzahlt hat*, ent-
schied er. ,Jeder berichtet, was er in der vergangenen Stunde erlebt hat - oder erlebt zu
haben glaubt. Los, wer macht den Anfang?*

Weder Scoutie, noch Brether war dazu bereit; also erstattete er selbst als erster Be-
richt. Er schilderte seine Begegnung mit dem Drachen auf humorvolle Weise und stellte
sich als einféltigen Narren dar, der schon in jenem Augenblick héatte erkennen missen,
dal er an Halluzinationen leide. Das wirkte. Brether lachte hin und wieder auf, und
Scoutie zeigte ein Schmunzeln. Als er geendet hatte, zdgerten sie nicht mehr, auch ihre
Geschichte zu erzahlen.

Auch sie waren abgestirzt und dem Aufprall mit einigermaf3en heilen Gliedern ent-
kommen. Ihre Erlebnisse waren ebenso haarstrdubend wie Surfos. Scoutie hatte Ay-
chartaner gesehen, Brether jedoch nicht. Beide waren zu Ful3 zu der Anhéhe ge-langt,
an der der letzte Akt des Schauspiels stattgefunden hatte. Beide waren Uber-zeugt

gewesen, dald sie ihre Lage nur Surfo zu verdanken hatten und dal® nur eine
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Hoffnung auf Rettung bestand, wenn es ihnen gelang, Surfo auszuschalten. Scoutie
hatte zugesehen, wie Brether versuchte, Surfo zu Uberwaltigen. Das war schiefge-
gangen. Danach war sie an der Reihe gewesen. Sie hatte, bekannte sie, allen Erns-tes



die Absicht gehabt, Surfo zu erschiel3en.

Surfo kauerte neben ihr nieder und legte ihr den Arm um die Schulter.

,Denk nicht mehr dariber nach, Scoutie”, sagte er sanft. ,Was wir empfanden, war
ebenso wenig wirklich wie die Dinge, die wir sahen.”

Die Aussprache war nutzlich gewesen. Sie hatte die Seelen erleichtert. Die Gedan-ken
begannen, sich mit anderen Dingen zu beschaftigen.

~Was hast du vor?" fragte Scoutie. ,Willst du immer noch den Gebaudekomplex im
Norden untersuchen?®

Surfo nickte. ,Wenn wir davon ausgehen, dal® die Halluzinationen weiter nichts wa-ren
als die Wirkung eines psychotechnischen Verteidigungsmechanismus, den die
Aychartaner hier irgendwo installiert haben, dann bleibt uns gar nichts anderes Ubrig.
Umzukehren hiel3e, uns geschlagen zu geben. Diesen Triumph gonne ich den Pira-ten
nicht.”

~Wenn die Anlage im Norden wirklich das Zentrum ihres Stltzpunkts ist*, sagte
Brether, ,dann ist alles, was wir bisher durchgemacht haben, ein Kinderspiel gegen das,
was uns dort droben erwartet.”

,Das ist moglich®, bestatigte Surfo. ,Aber wir lassen uns von jetzt an in keine Aben-
teuer mehr ein. Sobald wir auf Abwehr stofR3en, kehren wir um. Dann wird Kullmytzer
einen besser ausgeristeten Trupp herunterschicken missen.”

*

Surfo ware lieber mit einer einzigen Schissel weiter geflogen. Die jungsten Erleb-nisse
waren ihm noch zu deutlich in Erinnerung; er fragte sich, wie das Abenteuer im
Phantasieland ausgegangen ware, wenn sie einander nicht verloren hatten. Aber die
Fahrzeuge waren zu klein. Mehr als zwei Personen fanden darin nicht Platz. Also
behielten sie die bisherige Anordnung bei.

Wahrend die drei Schisseln in geringer Hohe Uber den Dschungel dahinstrichen,
beschaftigte sich Surfo mit Gedanken, denen er bislang wenig Aufmerksamkeit hatte
schenken kénnen. Es waren ihm ein paar Ungereimtheiten auf gestof3en, die ihn daran
zweifeln lieRen, dalR er wirklich verstand, was auf dieser geheimnisvollen Welt namens
St. Vain zuging. Da war zunéchst etwas scheinbar Belangloses, Banales: die Sitze an
der hufeisenformigen Konsole in dem Geb&aude drunten am Fluld waren winzig gewesen,
wie fur Zwerge gemacht. Er hatte das als selbstverstandlich emp-funden; denn die
Aychartaner waren von kleiner Gestalt. Warum waren aber dann die Schalter und
Kontrolltasten von normaler Gr6éRe - manche sogar groRer, als er sie von der
SANTONMAR in Erinnerung hatte? Die Aychartaner hatten Hande und Finger, die ihren
geringen Koérpermal3en entsprachen. Warum hatten sie die Konsole mit so klobigen
Schaltern ausgestattet?

Als er auf dem Drachen durch die Pseudolandschaft ritt, hatte er eine Schar von
Aychartan-Piraten gesehen. Sie war ihm hilflos und verwirrt vorgekommen. Was hat-ten
sie inmitten der Halluzination zu suchen? Wenn wirklich die Aychartaner selbst den
psychotechnischen Zaubermechanismus als Sicherheitsvorkehrung installiert hatten,
wurden sie dann nicht Wert darauf legen, selbst nicht in Erscheinung zu tre-ten? Und
uberhaupt: kannten die Piraten die Mentalitat ihrer Feinde genau genug, um eine Anlage
zu errichten, die Halluzinationen von der gewiinschten Wirksamkeit erzielte?
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Am meisten aber beschaftigte Surfo der Gedanke an Glas, den Ai. Woher hatte er
gewul3t, dal3 sie Gefahr laufen wirden, sich zu entzweien? Wie hatte er wissen kdn-nen,
was auf sie zukam? Es ging zwar das Gericht, dal3 die Ais vieles sahen, was anderen



Augen verborgen blieb, aber die Warnung, die Glas auf das kleine Stick Folie
geschrieben hatte, deutete an, dal} er die Gabe der Weissagung besal}; und an
Weissagung glaubte Surfo Mallagan nicht.

Er war sich dartber im klaren, daf3 er auf diese Fragen so rasch keine Antwort fin-den
wurde. Aber sie blieben ihm im Gedéchtnis, und sein Mifdtrauen war geweckt.

Eine Stunde verging. Die Berge reckten sich mit jeder Minute hoher. Sie stiegen
nahezu unvermittelt aus der dschungelbedeckten Ebene und wirkten wie ein riesiger
Wall, der das Tiefland langs des Aquatorialozeans vom Rest des Kontinents trennte. Die
Schneekappen glitzerten golden im Schein der rotgelben Sonne.

Scoutie, die voranflog, lie3 ihr schisselférmiges Fahrzeug in die HOhe steigen und
verlor dabei an Geschwindigkeit. Surfo witterte Gefahr; aber als er Scoutie anrief, winkte
sie beruhigend mit dem Arm. Sie zeigte nach vorne. Surfo liel3 sein Fahrzeug ebenfalls
steigen. Aus einhundert Metern Hohe sah er eine kleine Lichtung, die we-niger als einen
Kilometer entfernt vor ihnen lag. Auf der Lichtung erhob sich ein un-scheinbares,
waurfelféormiges Bauwerk, nicht mehr als finf oder sechs Meter hoch.

Er verglich die Lage der Lichtung mit dem Verlauf der Bergwand, die wenige Kilo-meter
dahinter steil in die HOhe ragte. Er zog auch den Zettel hervor und inspizierte die
Kartenskizze, die er gezeichnet hatte. Staunen und Verwunderung ergriffen ihn.

Scoutie bemerkte es. Ihre Schisseln schwebten dicht nebeneinander reglos in der
Luft.

,DUu hast dir mehr vorgestellt, wie?" fragte sie spottisch.

Brether glitt mit seinem Fahrzeug heran.

,Das soll es sein?“ fragte er unglaubig.

Surfo nickte entschlossen und schob den Zettel wieder in die Tasche.

,Das ist es”, sagte er. ,Das Zentrum des feindlichen Stitzpunkts.”

10.

Kullmytzer begriff sofort, dald etwas schiefgegangen war. Die Anzeigen, die er aus der
letzten Station der Prifstrecke erhielt, entsprachen nicht den Nennwerten. In die-sem
Augenblick hatten Surfo Mallagan und seine Geféhrten vor dem grof3en Bildge-rat
stehen und die Nachricht lesen sollen, die ihnen verkiindete, dal? sie eine schwie-rige
Prufung absolviert und damit ihre Eignung fur den Dienst in der Flotte der Her-zége von
Krandhor unter Beweis gestellt hatten. Kullmytzer kannte den Wortlaut noch aus den
Tagen, als taglich neue Trupps von Kandidaten auf Prifpunkt 1 einge-troffen waren.

WOHL EUCH, IHR HABT DIE SECHSTE STUFE DES VERSTEHENS ERRUNGEN:
DIE TUR STEHT EUCH OFFEN ZUM DIENST AM REICH UND DEN MACHTIGEN
HERZOGEN.

An diesem Punkt héatten die drei Betschiden erkennen missen, dal’ der Auftrag, den
angeblich aychartanischen Stitzpunkt zu erkunden, nur ein Vorwand gewesen war. Sie
hatten sich unverziglich auf den Rickweg machen sollen. Was aber ge-schah statt
dessen?

Surfo und seine Begleiter hatten sich, wie erwartet, nur kurze Zeit in dem kleinen
Gebaude aufgehalten. Als sie aber aufbrachen, wandten sie sich nicht nach Studwes-
ten, um zu ihrem Beiboot zurtickzukehren, sondern sie verfolgten einen nordlichen Kurs,
der in die Berge hineinfuhrte. Kullmytzer hatte bisher Funkstille gewahrt, wie es die

Testprozedur erforderte. Jetzt aber blieb ihm nichts anderes Ubrig, als mit den
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Priflingen Verbindung aufzunehmen. Die Ahnung drohender Gefahr wurde noch
drangender, als er feststellte, dal das nicht mdglich war. Die Empfanger der Bet-



schiden reagierten nicht auf seine Funkbotschatft.

Auf Kullmytzers Befehl wurde ein mit drei Beibooten ausgestattetes Einsatzkom-
mando zusammengestellt. Es hatte die Betschiden zu verfolgen und an Bord zu
nehmen, notfalls mit Gewalt. Gleichzeitig sollte es den Testkomplex Uberpriufen und
ermitteln, auf welche Ursachen die UnregelmaRigkeiten im Prifprozel zurtickzufih-ren
waren.

Die eigenartige Storung wéahrend des Aufenthalts der Priflinge in der Pseudoland-
schaft war noch immer nicht geklart. Kullmytzers Techniker und Wissenschaftler rat-
selten an den Daten herum. Inzwischen liefen weitere Informationen ein, die von den
automatisch arbeitenden Sensoren der Prufstrecke geliefert wurden. Ein Bundel von
Daten beschrieb die Funktion des Mechanismus, der die grof3e Bildflache aufleuch-ten
liel3, nachdem die Priflinge sich Zutritt zum Innern des Geb&udes verschafft hat-ten.
Darin enthalten war der hexadezimal kodierte Text, den die Betschiden auf dem
Bildschirm zu lesen bekamen. Kullmytzer liel3 ihn vom Rechner entschliisseln, mehr
einer Ahnung folgend. Er hatte die Befehlstaste kaum gedrtickt, da erschien der ent-
schlisselte Wortlaut auf der Bildscheibe seines Sichtgerats. Staunend las Kullmytzer:

WOHL EUCH, VOR EUCH LIEGT DIE SIEBTE STUFE DES VERSTEHENS ...

*

Sie parkten ihre Schisseln am Rand der Lichtung und naherten sich dem wirfel-
formigen Bauwerk mit der Vorsicht, die ihnen die bisherigen Ereignisse geboten. Sur-fo
Mallagan war mif3trauisch. Wenn der Wiurfel wirklich das Kernstuck der feindlichen
Anlage war, warum gab es dann hier keine Abwehrvorrichtungen? Er hatte den Geg-ner
im Verdacht, er wolle sie in Sicherheit wiegen. Dann, wenn sich ihr Mi3trauen zerstreut
hatte, wirde er zuschlagen.

Die einzige Tiur des Gebaudes setzte ihnen keinen nennenswerten Widerstand ent-
gegen. Das Innere des Gebaudes bestand aus einem einzigen Raum. Er war kahl bis
auf ein machtiges Bildgerat, das der Tur gegenuber stand. Surfo schrak unwillkir-lich
zusammen, als die groRe Bildflache aufleuchtete. In den vertrauten Symbolen des
Krandhorjan-Alphabets erschien die Botschatft:

WOHL EUCH, VOR EUCH LIEGT DIE SIEBTE STUFE DES VERSTEHENS.

FOLGT DEM ZEICHEN UND SCHAUT DIE HERRLICHKEIT DES UNIVERSUMS!

Surfo las die Nachricht zweimal. Er sah den Unglauben auf den Gesichtern der Ge-
fahrten. Argerlich lachte er auf.

.Siebte Stufe des Verstehens! Bei allem Respekt, wir werden ein ernstes Wort mit
Kullmytzer sprechen mussen, wenn wir zur SANTONMAR zurlckkehren.”

~Was heil3t das alles?" fragte Scoutie ratlos.

.olehst du die Nachricht dort? Wirden die Aychartaner uns eine Botschaft in
Krandhorjan zukommen lassen? Nein, der vermeintliche Stutzpunkt ist in Wirklichkeit
eine kranische Anlage. Ich weil3 nicht, was wir hier sollen; aber wenn ich Worte wie
,Stufen des Verstehens’ hére, kommt mir der Verdacht, dal man uns ohne unser
Wissen einer Prifung unterzogen hat.”

.Folgen wir dem Zeichen?“ wollte Brether Faddon wissen.

»~Ja. Aber erst will ich mit Kullmytzer sprechen.”

Sie verlieBen das Gebaude. Drauen nahm Surfo das kleine Funkgerat in Betrieb.
Aber schon als er den Rufkode der SANTONMAR einzutasten versuchte, bemerkte er,
daR der Sender nicht funktionierte. Ein rotes Kontrollicht zeigte an, dafl} der Ener-
giespeicher leer war. Surfo hatte keine Mdglichkeit, zu entscheiden, ob die Anzeige echt
war. Er hatte Kullmytzer im Verdacht, daf er keine Verbindung zustande kom-
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men lassen wollte, solange sie das Ende der Strecke, die ,siebente Stufe®, nicht er-
reicht hatten. MiBmutig schob er das Gerat wieder in den Grtel.

Ein eigenartiges Brummen lieR ihn aufhorchen. Brether stieR einen Laut der Uber-
raschung aus.

~>eht doch, dort!” rief er.

Hoch Uber der Felswand, die im Norden aufragte, war ein leuchtendes Gebilde ent-
standen - nicht eine Energiekugel, wie sie sie in der vergangenen Nacht gesehen
hatten, sondern eher ein Stern, der genug Leuchtkraft besal3, um die gelbrote Sonne
selbst zur Mittagszeit miuhelos zu tberstrahlen.

Der Stern stand tber einem schmalen Felseinschnitt, hinter dem sich eine Felsleis-te
erkennen liel3, die steil in die Ho6he flhrte.

Das Zeichen war gegeben.

*

Nachdenklich sah Surfo zu dem goldenen Stern auf, der ihnen beharrlich folgte,
wahrend sie ihre Schisselfahrzeuge vorsichtig durch die Felswildnis mandvrierten.
Manchmal traten die steil aufstrebenden Felswande so eng zusammen, daf3 es un-
moglich schien, eine Schussel zwischen ihnen hindurchzubugsieren. Es gab Ein-
schnlrungen, in denen ihnen ein Spielraum von nur wenigen Zentimetern blieb. Sur-fo
Uberlegte, ob sie besser dran waren, wenn sie bis Uber das Felsmassiv hinaus
aufstiegen. Aber aus der Hohe war es leicht, den Uberblick zu verlieren. Der Spalt
dagegen schrieb ihnen einen Weg vor, auf dem sie sich nicht verirren konnten.

Hatte er schon die Worte von der siebten Stufe des Verstehens und der Herrlichkeit
des Universums als pompo6s und bombastisch empfunden, so kam ihm der goldene
Stern noch lacherlicher vor. Wenn Kullmytzer sie irgendwo hinschicken wollte, dann
héatte er ihnen das Ziel auf andere Weise verdeutlichen kdnnen. Dieser Firlefanz mochte
einen primitiven AuRenweltler beeindrucken ... Ein argerlicher Gedanke ging Surfo durch
den Kopf: war das womdglich, woftur Kullmytzer ihn hielt? Er war verwirrt.

Nach einer halben Stunde, in der sie eine Hohendifferenz von wenigstens sechs-
hundert Metern Gberwunden hatten, offnete sich der Spalt auf eine kahle, bewuchs-lose
Hochebene. Im Hintergrund ragte der kegelformige Gipfel des Schneebergs zu
schwindelnder Hohe auf.

Der Stern wanderte jetzt rascher durch den tiefblauen Himmel. Er Uberquerte die
Hochebene und begann zu sinken, bevor er die aufstrebende Wand des Gipfels er-
reichte. Am Ful3 des Kegels ruhte ein unregelmalig geformter Felsblock, mehrere
hundert Meter in der Lange und an die zweihundert Meter hoch. Er war vielfach
durchldchert und sah aus, als sei er vor Zeiten von den Hohen des Gipfelkegels her-
abgestiirzt. Uber diesem Felsklotz hielt der Stern an. Ein paar Sekunden lang war sein
Leuchten intensiver als je zuvor. Dann erlosch er plétzlich. Das Signal war un-
mif3verstandlich: der Felsblock war das Ziel.

Langsam trieben die drei Schisseln auf das machtige Felsgebilde zu. Surfo erkann-te,
da’ der Fels aus einem grobporigen, halb porésen Material bestand, das sonst
nirgendwo in der Umgebung vorkam. Die vielen Locher gaben ihm zu denken. Waren
sie naturlich entstanden? Dienten sie einem bestimmten Zweck?

Funfzig Meter vor dem Ful3 des Felsblockes landeten sie. Sie legten den Kopf in den
Nacken und starrten an der Felsmasse in die Hohe.

.Ich sehe die siebte Stufe nicht”, spottete Brether Faddon.

Surfo ging auf die pordse Felswand zu. Unmittelbar vor ihm befand sich eines der



Locher. Es war unregelmaliiig geformt, drei Meter hoch und annahernd zwei Meter weit.

Er blickte hinein. Die Wande des Loches bestanden zunéchst aus grobporigem
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Fels. Weiter hinten jedoch schienen sie von einer glatten, metallisch schimmernden
Masse lberzogen. Ganz im Hintergrund schien es irgendwo eine Lichtquelle zu ge-ben.

Er schrak auf, als er tber sich ein scharfes Gerausch horte. Es klang, als hatte je-
mand eine Flasche entkorkt. Das Gerausch wiederholte sich, immer rascher, und wurde
zum lauten Geknatter. Er horte Brether etwas schreien, verstand jedoch seine Worte
nicht. Hastig wandte er sich um und verliel3 das Loch. Sein Blick ging in die H6he.

Kleine, scheibenformige Gebilde schossen aus den Offnungen, die die Oberflache des
Felsens durchlécherten. Sie flogen auf die Hochebene hinaus, beschrieben enge
Kurven und kamen mit teuflischer Geschwindigkeit wieder zurlick. Auf den glitzern-den
Oberflachen standen kleine, kahlképfige Wesen mit groRen Fischaugen und zwei Paar
Armen. Ein Flimmern ging von den Scheiben aus, das in den Augen schmerzte und den
Verstand verwirrte.

In den letzten Augenblicken, in denen er des klaren Denkens noch fahig war, er-kannte
Surfo Mallagan die groteske Ironie seiner Lage. Sie waren ausgezogen, um einen
aychartanischen Stutzpunkt zu erkunden. Dieses Ziel hatte sich als eine Finte erwiesen.
In Wirklichkeit sollten sie sich einer Prufung unterziehen - auf einer Welt, auf der sie von
den Aychartan-Piraten nicht behelligt werden wirden. So wenigstens mullte es
Kullmytzer gesehen haben.

Er hatte die Rechnung ohne die Piraten gemacht. Wer mochte wissen, wie lange sie
hier schon auf der Lauer lagen. Sie muf3ten sich vor Vergnigen die Hande ge-rieben
haben - wenn das ihre Art war -, als das Beiboot landete und drei betschidi-sche
Rekruten auf die Hindernisstrecke des Prifkomplexes losgelassen wurden. Ihre Absicht
war unverkennbar. Sie wollten nicht téten. Sie wollten Gefangene machen. Fast hatte
Surfo heil aufgelacht, als er sich ausmalte, wie Kullmytzer reagieren wir-de, wenn er
erfuhr, welch ein Streich ihm hier gespielt worden war.

Er riB den Strahler hervor. Brether und Scoutie hatten hinter Felsstiicken Deckung
gesucht. lhre Bewegungen waren langsam und unkoordiniert. Das Flimmern, das von
den Scheiben ausging, verwirrte sie. Er sah Scoutie ihre Waffe abfeuern. Aber an-statt
des scharfgeblindelten Energiestrahls entstand tber der Mundung nur ein helles
Wabern, das kaum zwei Meter reichte und alsbald wieder erlosch. Die Aychartaner
kannten Methoden, einen kranischen Strahler zu neutralisieren!

Die Luft war voller kreischender, knackender, heulender Gerausche. Die Piraten waren
uberall, Hunderte von ihnen. Von Uberall her drang das gedankenverwirrende Flimmern
auf Surfo ein. Er feuerte wabhllos, aber keiner seiner Schisse richtete Schaden an.
Scoutie und Brether waren verschwunden. Die Heerschar der Piraten wandte sich in
seine Richtung. Surfo horte ein stetig lauter werdendes Dréhnen, das aus den Tiefen
seines Bewul3tseins zu kommen schien. Die Umrisse seiner Umge-bung wurden
unscharf. Ein milchiger Nebel legte sich Gber das Gelénde.

Eine der Scheiben schol? auf ihn zu. Surfo rif3 die Arme in die H6he und schrie auf.

Im nachsten Augenblick war nichts mehr...

Es fiel Kullmytzer schwer, die Beherrschung zu wahren. Mit brennenden Augen starrte
er auf das Bild, das eines der Beiboote soeben Ubermittelt hatte. Die Aychar-tan-Piraten
bauten ihre Raumschiffe nicht in einer bestimmten Form; es gab keine zwei Fahrzeuge
in ihrer Flotte, die einander ahnlich sahen. Gemeinsam war ihnen allen aber das
Material, aus dem sie gefertigt wurden, eine gesteinsartige Substanz, die wie grober



Bimsstein wirkte und der die aychartanische Technik Festigkeit und Bestandigkeit
verlieh, so dal} sie hinter bestem kranischem Stahl nicht zurickstand.
Welch tragische Ironie! Gerade auf Prifpunkt 1 hatte er sich vor dem Gegner sicher

gewahnt - so sicher, dal3 er auf die Ublichen Vorsichtsmalinahmen beim Anfliegen
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eines unbewohnten Planeten verzichtet hatte. Im Geist horte er das Gelachter, das in
den Gangen und Hallen des Flottennests erschallen wirde, wenn bekannt wurde, wie er
sich von den Aychartanern hatte hereinlegen lassen.

Er furchtete nicht um das Leben der drei Betschiden - wenigstens jetzt noch nicht.
Jedermann wuldte, daf} es den Piraten in erster Linie darauf ankam, Gefangene zu
machen. Sie brauchten Informationen. Sie wirden die Gefangenen gut behandeln, um
moglichst viel von ihnen zu erfahren. Gefahr entstand fiir die drei Betschiden erst, wenn
die Aychartaner feststellten, daf3 sie so gut wie nichts wuf3ten.

Aber die Blamage durfte nicht tatenlos hingenommen werden. Die kranische Flotte
konnte es sich vor allem im vorgeschobenen Grenzgebiet nicht leisten, von den Ay-
chartan-Piraten an der Nase herumgefuhrt zu werden. Die Expansion des Herzog-tums
war nur dann gewahrleistet, wenn die Flotte der Kranen in den Augen fremder
Sternenvolker als untuberwindlich galt.

Kullmytzer beorderte die drei Boote zuriick. Sie nahmen das Fahrzeug der Betschi-den
in Schlepp und nahmen Kurs auf die SANTONMAR. Als sie die obersten Schich-ten der
planetarischen Atmosphare verlassen hatten, gab Kullmytzer Alarm.

Die SANTONMAR ristete sich zum entscheidenden Schlag gegen das Raumschiff der
Aychartan-Piraten.

ENDE
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