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Der grol3e Vasall

Ein neuer Taschkar tibernimmt die Macht - doch die Leibwéachter kampfen flr einen
Toten

von William Voltz

Auf Terra und den anderen Welten des Solaren Imperiums schreibt man Mitte Marz des Jahres 3488.

Perry Rhodan, der grof3e Terraner, und Ovaron, der Ganjo des verschollenen Volkes der Ganjasen, halten sich
mit ihren Geféahrten bereits seit langen Monaten in der Galaxis Gruelfin oder NGC 4594 auf - der eine, umdie
Cappin-Invasion der Milchstral3e zu verhindern, der andere, um Spuren seines Volkes zu finden, das er vor
rund 200.000 Jahren verlassen hatte.

Perry Rhodan, Ovaron und sechs ihrer Gefahrten befinden sich schon seit Tagen in einer wenig
beneidenswerten Stuation. Wahrend sich die MARCO POLO in schneller Flucht ihren Verfolgern entziehen
konnte, geriet der GrofRadministrator mit seinem auf First Love gelandeten Team in die Gewalt des Taschkars.
Aber der Herrscher von Gruelfin konnte seine Gefangenen, nicht lange in seiner Zentrale auf Takera festhalten.
Eine seltsame Macht intervenierte und versetzte die Manner und Mutanten von der MARCO POLO an einen
anderen Ort. Es kam zu Kampfen und Verfolgungsjagden im Labyrinth des Schreckens und Herrschaftsgebiet
der verrickten Roboter - und zu einer neuen Ortsversetzung, nachdem Perry Rhodan in fairem Zweikampf den
Taschkar getotet hatte.

per Taschkar ist tot, doch das Ende der takerischen Schreckensherrschaft Uber Gruelfin ist nicht abzusehen.
Ein neuer Taschkar tbernimmt die Macht - und Perry Rhodan und seine Gefahrten treffen auf die Leibwache

des toten Herrschers. Schaupieta; der neuen Auseinandersetzung ist die Station DER GROSSE VASALL.

Die Hautpersonen des Romans:

Perry Rhodan - Der GroRadministrator trifft auf die Leibwéachter des alten Taschkars.
Atlan, Ovaron, Merkosh, Takvorian und Paladin - Perry Rhodans »aktive« Begleiter.
Gucky und Ras Tschubai - Perry Rhodans »passive« Begleiter.

Ginkorasch - Der neue Herrscher von Gruelfin startet eine S&uberungsaktion.

Blokh - Chef der Leibwache des Taschkars

1.

Er erwachte mit einem Schrei. Noch benommen
von den Alptraumen der letzten Minuten und nahezu
tberwaltigt von der aufsteigenden Ubelkeit, krimmte
er sich auf dem glatten Boden zusammen. Dann
entspannte sich sein Kérper wie eine Feder, er
taumelte auf die Beine, prallte gegen die glatte Wand
und wurde zurtickgeworfen. Die glatte Decke schien
sich tber ihm zu drehen.

»Ras! «

Das war die rauhe Stimme Harl Dephins, die Uber
den Lautsprecher des Paladin - Roboters seltsam
verzerrt klang.

»Ras! «

Der Paladin stampfte heran, sein méchtiger Korper
versperrte Ras Tschubai die Sicht auf die anderen,
die nebeneinander am Boden lagen.

Die Handlungsarme des Roboters griffen nach
Tschubai und hoben ihn hoch.

»L oglassen! « stohnte Tschubai.

Neben dem Paladin tauchte eine kleinere Gestalt
auf: Perry Rhodan, der durch den Larm aufgewacht
war.

»Legen Sie ihn auf den Boden, General!« befahl
Rhodan.

In dem Chaos unklarer Empfindungen, in das
Tschubai hineintrieb, bedeutete Rhodans Stimme
einen Halt.

Der Paladin beugte sich nach vorn. Tschubal
bertihrte den Boden. Er rollte sich auf den Ruicken.

In diesem Augenblick begann Gucky zu schreien.

»Das habe ich beflrchtet«, sagte Rhodan.

Die Gesichter, die auf Tschuba herabblickten,
wirkten in die Lange gezogen. Die Decke Uber ihnen
schwankte.

»Sechsdimensionale Impulsel« rief Ovaron und
drente sein  Vielzweckarmbandgerdt auf die
Unterseite seines Handgelenks. »Hoffentlich werden
Takvorian und Merkosh nicht auch davon betroffen.«

Inzwischen waren ale aufgewacht und umstanden
die beiden Teleporter Takvorian untersuchte eine der
glatten Wande mit den Handen.

»Wir missen hier heraus,
Strahlung scheint
konzentrieren.«

Rhodan deutete zum Transmitterpodest hintiber.

»Das scheint der einzige Zugang zu diesem Raum
Zu sein.

sagte er. »Die
sich auf diesen Raum zu



Aber die Energiesdulen des Transmitters sind
erloschen.«

»Wir werden die Wande sorgféltig untersuchen,
erbot sich Dephin.

»lrgendwo mul3 es schliefdlich einen Ausgang
geben.«

»Beeilen Sie sich«, drangte Merkosh. »Die
Impulse beginnen mir Schwierigkeiten zu bereiten.«

Rhodan blickte sich in dem finfundzwanzig Meter
durchmessenden Raum um. Er fragte sich, wo sie
herausgekommen waren. Decke, Wéande und Boden
waren fugenlos glatt. Diesen Raum konnte zur
Geheimstation des Taschkars gehodren, aber
ebensogut Teil einer Station auf einer anderen Welt
sein.

Tschubai und  Gucky  waren  vorlaufig
ausgeschaltet. Das bedeutete, dal3 die kleine Gruppe
auf die Teleporterfahigkeiten der beiden verzichten
malite.

»Da ist etwasl« klang Dephins Stimme auf. »Wir
werden ...«

Er unterbrach sich, denn in diesem Augenblick
begann das Dréhnen. Die Schwingungen lief3en den
Boden des Raumes erbeben.

Tschubai lag auf dem Bauch. Um seine weit
gespreizten Finger entstanden Strahlenkrénze. Sie
sahen wie Schwimmhaute aus.

Gucky war bewufdtlos. Sein Mund stand offen.

Das Drohnen wurde stérker.

»Wir missen hier herausl« rief Atlan. »Vorwarts,
Harl! Brennen Sie ein Loch in diese verdammte
Wand.«

»lch bin noch kraftig genug, um diese Aufgabe zu
Ubernehmen.« Merkosh stilpte seinen
trompetenformigen Riissel nach auf3en.

»Neinl« lehnte Rhodan ab.

Der Paladin-Roboter deutete auf eine Stelle an der
Wand, die sich auf¥erlich durch nichts von anderen
Stellen unterschied.

»Da ist etwas! « bemerkte Dephin »Ich kdnnte ...«,
Er lie3 den Satz unvollendet Dart Hulos, der
Waffeningenieur unter den Thunderbolts. 6ffnete die
Brustkammer des Paladins. Der Lauf des schweren
Desintegrators erschien.

Rhodan ergriff Ovaron am Arm und zog ihn von
der Wand zurick.

»Selen Sie vorsichtig'« mahnte General Dephin.
»Niemand weil3, was sich auf der anderen Seite der
Wand befindet.«

Rhodan, der schon immer en Gespir fir
gefahrliche Situationen besessen hatte, empfand die
Drohung, die hinter der Wand lag, fast wie etwas
Korperliches.

Aber hier im Transmitterraum konnten sie nicht
bleiben.

Das Dréhnen hatte so an Intensitét zugenommen,

dal3 es Schmerzen verursachte.

Rhodan beobachtete den Paladin. Aus dem Lauf
des Desintegrators kam ein feiner Strahl. Er traf auf
die Wand, zerstorte die obere molekulare Schicht und
erhitzte das darunter liegende Material. Durch die
Verfarbung des Materials zeichneten sich die
Umrisse einer bisher unsichtbar gebliebenen
Schleuse ab. Sie reichte vom Boden bis zur Decke
und war vier Meter breit.

In Sekundenschnelle fral3 der Desintegratorstrahl
sich in die widerstandsfahige Legierung und zerstérte
sie. Es entstand ein unférmiges Loch, das sich schnell
vergrolerte. Die Wand zerfiel.

Dart Hulos schaltete den Desintegrator ab. Rhodan
trat an die Seite des Paladins. Er wartete, dal3 die
Eigenstrahlung der Wandrander nachlassen wirde, so
dal3 er in den anschlief3enden Raum hintberblicken
konnte.

In diesem Augenblick sprang etwas durch die
gewaltsam geschaffene Offnung, prallte gegen
Rhodans Brust und warf ihn um.

2.

Eine Stunde nach dem Tod des Taschkars 6ffneten
sich auf alen von Takerern besetzten Planeten in
Gruelfin die Geheimtresore des Diktators. Sie
enthielten den Namen des Taschkar Nachfolgers. Die
Agenten der Marsav, der takerischen Geheimpolizei,
wuldten langst, welcher Name auf den kleinen weil3en
Plastikstreifen stehen wirde und hatten mit den
entsprechenden Vorbereitungen begonnen. Langst
programmierte  Befehle wurden von dlen
vorhandenen Kommunikationsgeréten in ale Teile
der Sombrero-Galaxis abgestrahit.

Die Machtibernahme durch den neuen Taschkar
dauerte weniger als dreilig Minuten. Bevor sich die
intelligenten  Bewohner vom  Schock  der
Todesnachricht erholt hatten, gab es bereits einen
neuen Diktator. Die meisten Intelligenzen erfuhren
von der Machtibernahme eines neuen Taschkars,
bevor sie Nachricht vom Tod des bisherigen
Herrschers erhielten.

Die Galaxis Gruelfin duckte sich unter der zu
erwartenden Verhaftungswelle.

Sie wirde schlimmer sen  ds  dle
vorausgegangenen, denn der neue Taschkar hield
Ginkorasch und war Chef der beriichtigten Marsav.

*

Da stand der Sessdl.

Er war aus Metall, besa? ene polierte
Pneumoschale und sah neu aus. Lediglich die
gepolsterten Armlehnen waren etwas abgegriffen.

Ginkorasch Uberzeugte sich, da sich die Tir



hinter ihm geschlossen hatte, dann durchquerte er
langsam den Hauptschaltraum der Geheimstation im
Innern des Berges Motah.

Vor den Kontrollen blieb er stehen. Sein hartes
Gesicht verriet nichts von den Gefuhlen, die ihn in
diesem Augenblick beherrschten.

Ginkorasch hatte gewufdt, dal3 er der Nachfolger
des Taschkars sein wirde. Durch geschickte
Manipulationen hatte er den Diktator bewegt, ihn as
Erben einzusetzen. Jeder Taschkar war verpflichtet,
unmittelbar nach seinem  Amtsantritt  einen
Nachfolger Zu benennen, damit eine
Machttibernahme schnell und ohne Komplikationen
durchgefihrt werden konnte.

Der von den Fremden getttete Taschkar hatte
zunéchst einen anderen Mann as Ginkorasch
benannt, aber im Laufe der Jahre hatten Ginkorasch
und die Agenten der Marsav daflir gesorgt, dald der
Geheimdienstchef an die Stelle des ersten Favoriten
getreten war.

Ginkorasch berthrte die Kontrollen mit den
Fingerspitzen.

Die Individualimpulse des alten Taschkars waren
versscummt.  Auch der Individualadlarm  war
unterbrochen worden.

Ein neuer Taschkar hatte die Geheimstation im
VALOSAR betreten, um die Geschicke der Takerer
Zu leiten.

Ebenso wie der getdtete Taschkar gehdrte
Ginkorasch zur machtigen Familie des Valos-Clans.

Ginkorasch wufdte, dal3 ihn die positronisch
gesteuerten Roboter der Geheimstation anerkannten,
denn sie waren auf seinen Namen programmiert und
konnten ihn durch seine Individuaimpulse
identifizieren. Ginkorasch war jetzt der einzige
Takerer, der ohne Gefahr fir sein Leben in diese
geheimnisumwobenen Raume eintreten konnte.

Die Finger des neuen Taschkars zeichneten
unsichtbare Linien auf den Kontrolltisch. Ginkorasch
umrundete den Tisch und blieb neben dem Sessel
stehen.

Er wirde hier sitzen und die Geheimnisse der
Station ergrinden. Nur ein Taschkar, der diese
Station beherrschte und von all ihren Moglichkeiten
Gebrauch machen konnte, war ein vollkommener
Herrscher. Ginkorasch war zuversichtlich.

Jetzt, da er die Macht Ubernommen hatte, wiirde er
sie festhalten.

Ginkorasch trat hinter den Sessel und blickte auf
die Sitzflache.

Es war, as stromten unsichtbare Impulse von ihr
aus. Die Blicke des neuen Taschkars wanderten
weiter und blieben an der verwirrenden Vielfalt der
Kontrollschaltungen héngen. Er wirde viel lernen
mussen, aber die Roboter wirden ihm dabei helfen.

Der Diktator trat vor den Sessel. Er wufldte, dai

unglaublich viel zu tun war, aber er lield sich Zeit.
Lange - viel zu lange - hatte hier ein anderer
gesessen.

Ginkorasch sank in den Sessdl.

Er fUhlte sich kalt und hart an.

Eine mechanische Stimme sagte: »Wir griiRen
dich, Taschkar.«

Ginkorasch entspannte sich und schlof3 die Augen.
Seine Hande umklammerten die Armlehnen. Eine
wunderbare Kraft schien von ihnen in die Arme des
Diktators zu stromen. »Sie werden in der
Informationszentrale und im
Individualaufzeichnungsraum erwartet, Taschkar,
sagte die mechanische Stimme.

»Jak, murmelte der Taschkar.

Er offnete die Augen. Uber ihm schwebte ein
Flugroboter, der ihn offenbar fuhren sollte.

»lch werde spater die genannten Raume
aufsuchen«, sagte er. »Zunachst mufd ich ein paar
Befehle geben, die sofort an die zustandigen Stellen
weitergel eitet werden miissen.«

Auf dem Kontrolltisch flammten ein paar
Lampchen auf. Klappen 6ffneten sich und gaben den
Blick auf bis dahin verborgene Mikrophone frei.

Der Taschkar wuldte, dal3 er jetzt sprechen konnte.
Er zog eine vorbereitete Liste aus der Tasche und gab
siein den Aufnahmeteil der Kontrollen.

»Diese Liste enthdlt die Namen von Personen, die
sofort beseitigt werden miussen«, erkléarte der
Diktator. »Es handelt sich um mir feindlich gesinnte
Offiziere in der Takerischen Flotte, um
unzuverlassige Diplomaten und um latente Rebellen
auf dieser und auf anderen Welten.«

»Die Befehle werden weitergegeben« versicherte
die Automatik.

Der Taschkar nickte befriedigt. Uberall in Gruelfin
wirden die Marsav-Agenten darauf achten, dai3 die
Befehle des neuen Herrschers ausgefihrt wurden.

Die Liste Ginkoraschs enthielt tber funftausend
Namen.

Es war die erste von insgesamt achtzehn, die in
den nédchsten Tagen in die Maschinen eingespeist
wurden.

3.

Stinkender Atem strich Gber Rhodans Gesicht. Er
sah ein dunkelbraunes verquollenes Gesicht mit
einem rechteckigen gelben Auge in der Mitte. Der
Korper des Angreifers lastete schwer auf Rhodan.
Der Terraner spirte, da3 sich Kralen in seine
Kombination bohrten. Die Kreatur, die ihn
angesprungen hatte, war in eine Art Uniform von
dunkelroter Farbe gehillt.

Um Rhodan herum entstand unbeschreiblicher
Larm. Durch die Offnung in der Wand quoll eine



Horde Kreaturen von unterschiedlichster
Korperform. Sie hatten nur eines gemeinsam: die
roten Uniformen.

Rhodan rif3 beide Arme hoch und traf dabei den
Kopf seines Gegners. Wahrend ringsum der Kampf
entbrannte, gelang es Rhodan, sich auf die Seite zu
walzen und seinen Desintegrator zu ziehen. Jetzt
erwies es sich as lebenswichtig, dal3 sie vor ihrer
Gefangennahme auf First Love die wichtigsten Teile
ihrer Ausriistung im Korper des Paladins versteckt
hatten.

Die Kreatur bohrte ihren Kopf unter Rhodans
Korper und schlug immer wieder mit ihren
kralenbewehrten Armen zu. Das Material der
Kombination hielt, aber Rhodan wulite, dald er
zumindest Prellungen und Bluterglisse davontragen
wirde.

Waéhrend er angestrengt versuchte, seine Waffe in
Schuf3position zu bringen, sah er den Paladin, der mit
robotischer Gelassenheit vor der Schul36ffnung an
der Wand stand und tote oder bewuftlose Gegner in
den benachbarten Raum zurtickbeférderte. Trotzdem
wimmelte es noch innerhalb des Transmitterraums
von Angreifern. Takvorian und Merkosh hatten sich
schitzend vor die beiden bewuftlosen Teleporter
gestellt.

Rhodan ahnte, dal3 sie es mit Mitgliedern der
Taschkar-Leibwache zu tun hatten. Schon einmal
hatte er diese roten Uniformen gesehen, as einige
Kreaturen in der Ndhe des Taschkars erschienen
waren.

Offenbar hatte der Transmitter sie direkt ins
Hauptquatier der Leibwache gebracht. Die
Kampfesweise der Fremden lie3 darauf schlief3en,
dal’ die meisten von ihnen keine oder nur geringe
Intelligenz besalien.

Rhodan kam zum Schuf3, doch das Monstrum wich
ruckartig aus. Wie eine Katze schnellte es vom
Boden hoch, um sich wieder fallen zu lassen. Rhodan
nutzte seine plétzliche Freiheit, um auf die Beine zu
springen. Sein Gegner fiel vor ihm ins Leere.

Rhodan senkte den Desintegrator und schol3. Das
Ungeheuer starb.

Rhodan hérte hinter sich ein Gerdusch und fuhr
herum. Er erblickte Atlan, der von einem zwei Meter
hohen Monstrum mit Schlangenarmen umklammert
wurde. Ovaron stand hilflos dabei. Er konnte nicht
schief?en, denn dabei hétte er den Arkoniden
gefahrdet.

»Harl!« schrie Rhodan. »Hierher!«

Der Paladin warf sich herum. Er stirmte quer
durch den Raum, schlug dabei drei Leibwéchter
nieder und erreichte Atlan. Der Arkonide war blaurot
im Gesicht und bekam kaum noch L uft.

»Die Vibratormesser! « schrie
»Zerschneiden Sie die Arme.«

Rhodan.

Dephin begriff sofort, worauf es ankam. Die
Vibratormesser des Paladin-Roboters waren bereits
ausgefahren.

Die Messer sausten auf die gefleckten Arme des
Monstrums nieder und zerschnitten sie. Atlan
taumelte aus der gefahrlichen Umklammerung der
Kreatur und wurde von Ovaron aufgefangen.

»Zieht euch an die hintere Wand zuriick!« befahl
Rhodan.

Er wuldte, dal? der Paladin sie leichter beschiitzen
konnte, wenn sie sich an einem Platz versammelten.

Merkosh war auf die Transmitterplattform
gesprungen. Er muf3te mit dem Einsatz seiner Bosen
Stimme jedoch vorsichtig sein, denn es bestand die
Gefahr, dal3 er seine Freunde verletzte oder totete.

Mit schuf3bereitem Desintegrator zog Rhodan sich
zur Wand zurick. Die Monstren, die zunachst
blindlings angegriffen hatten, schlugen jetzt eine
neue Taktik ein. Sie schlossen sich zu Gruppen
zusammen und griffen immer nur eine Person an.

Auf diese Weise war es ihnen gelungen, Takvorian
abzudrangen. Der Zentaur konnte  die
Bewegungsablaufe verschiedener Angreifer
verlangsamen und sie damit zur Harmlosigkeit
verurteilen. Andere erledigte er mit seinem
Handstrahler. Trotzdem waren Gucky und Tschubai,
die bewuf}los zwischen seinen Beinen am Boden
lagen, gefahrdet.

»Takvorian!« rief Rhodan dem Paladin zu. »Er
kann Gucky und Ras nicht mehr beschiitzen.«

Der Paladin setzte sich in Bewegung, um dem
bedrangten Mutanten zu helfen.

In diesem Augenblick erschien im Eingang des
Transmitterraums ein Wesen, das so grof3 war, dal3 es
nicht eintreten konnte. Es trug ebenfals die rote
Uniform der Taschkar-Leibwache. Rhodan schétzte,
dal3 es vier Meter hoch war. Es besal3 sechs Arme
und sechs Beine von stark gekrimmter Form und von
roter Farbe, die sich kaum von der Uniform abhob.
Aus dem krétenahnlichen Riesenkopf des Monstrums
ragte ein kurzer Rissel.

Beherrschend in diesem Kopf jedoch waren zwei
riesige Augen, die eine suggestive Kraft zu besitzen
schienen. Obwohl Rhodan mentalstabilisiert war,
fuhlte er die Impulse, die von diesem Ungeheuer
ausgingen.

Der Paladin blieb stehen. Offenbar wurden die
Thunderbolts im Innern des Robot-Kdrpers von den
Strahlungen beeinflufit.

Die Kampfe kamen zum Erliegen, als sich die
Kreaturen, die Takvorian umringten, blitzartig zum
Eingang zurtickzogen.

»Vorsicht, Harl'« rief Rhodan. »Das Ding im
Eingang besitzt Psi-Kréfte.«

Der Paladin begann sich unkontrolliert zu
bewegen. Rhodan registrierte bestirzt, dal3 Dephin



unter seiner SERT-Haube unter dem suggestiven
Einflufd des Fremden Steuerfehler zu machen begann.

Rhodan zielte und feuerte seinen Desintegrator ab.
Das Wesen im Eingang war jedoch von einem
Schutzschirm geschiitzt.

Atlan legte einen Arm auf Rhodans Schulter.

»Warte, Terraner! Ich glaube, dieser Bursche ist
intelligent. Vielleicht kdnnen wir mit ihm reden.«

»Das bezweifle ich«, gab Rhodan zuriick. Er lief3
es jedoch zu, dal3 Atlan sich dem Eingang néherte.

»Wir haben mentalstabilisierte Gehirnex, rief
Atlan dem Wesen im Eingang zu. »Du kannst uns
nicht beeinflussen. Aber wir sind bereit, mit dir zu
verhandeln.«

»Blokh verhandelt nicht!« antwortete die Kreatur
mit einer Stimme, die irgendwo aus dem riesigen
Korper kam. »Wir werden euch téten, well ihr die
Individualimpulse des Taschkars zum Verstummen
gebracht habt.«

Rhodan merkte, dai3 sich die suggestiven Befehle
verstirkten. Das Wesen, das sich Blokh nannte,
verlangte, dald sie ihre Waffen niederlegen sollten.
Bisher zeigten sich die Thunderbolts als einzige
Mitglieder der kleinen Gruppe anfalig. Rhodan
erkannte die Gefahr, dal3 der Paladin von Blokh
beeinflut und gegen seine eigenen Freunde
eingesetzt werden konnte.

»Weg vom Eingang« rief er Atlan zu. »Es hat
keinen Sinn.«

Der Arkonide wandte sich ab.

»Du hast recht«, stimmte er zu.

»Wir mussen das Ding vertreiben, bevor es die
Thunderbolts noch mehr verwirren kann.« Rhodan
rannte zum Transmitterpodest und kletterte hinauf.
»Versuchen Sie lhr Gliick, Merkosh.«

»lch wrrerde ihn vrrrernichten!« versprach der
Oproner und sttilpte seinen Rissel nach auf3en.

Sekunden spéter ertonte die Bbse Stimme des
Glésernen.

Blokh bdumte sich hinter seinem Schutzschirm auf
und zog sich in den anderen Raum zuriick. Seine
kleinen Begleiter waren nicht mehr zu sehen. Ein
paar verwundete Kreaturen  flohen  unter
Schmerzgeschrei aus dem Transmitterraum. Nur die
Toten blieben zurtck.

Das Drohnen verstummte. Es wurde vollkommen
still.

Rhodan atmete auf.

»Wir haben nur eine Atempause gewonnen. Die
Bestien werden zurickkommen und ihre Angriffe
verstarken.« Er deutete zum Eingang. »Vielleicht
bringen sie sogar Waffen mit.«

Der Paladin kam hinter das Transmitterpodest.

»Alles in Ordnung, General?< erkundigte sich
Rhodan.

Der Siganese erwiderte: »Die SERT-Haube schien

die Impulse des Leibwéchters zu verstarken. Alsich
sie abnahm, konnte ich den Suggestiv-Befehlen
leichter widerstehen.«

Rhodan blickte sich um.

»Hier kdnnen wir nicht bleiben. Der Anzahl der
Angreifer nach zu schlief3en, befinden wir uns in
einer grofen Station. Sicher gibt es Raumlichkeiten,
die nicht von den Leibwéchtern beherrscht werden.«

»lch mochte wissen, wo wir sind« Uberlegte Atlan.
»lch glaube nicht, dal3 diese Station noch zur
Geheimanlage des Taschkarsim VALOSAR gehort.«

Der Paladin hatte zwel dicke Metallplatten vom
Transmitterpodest gelost und schleppte sie zu der
Offnung, die er in die Wand geschossen hatte. Mit
Hilfe seiner Thermowaffen heftete er die Platten Uber
die Offnung und verschweilte sie.

»S0«, sagte Dephin befriedigt. »Jetzt sind wir
wenigstens vor einem unverhofften Angriff sicher.«

»Wir muissen versuchen, an einer anderen Stelle
aus diesem Raum auszubrechen. Ubernehmen Sie die
Spitze. Harl «

Gucky und Ras Tschubai wurden auf den Ricken
des Zentauren gelegt und festgebunden. Dann
formierten sich die drei Manner mit Merkosh und
Takvorian hinter dem Paladin-Roboter, der auf die
Wand zuging und das Feuer aus einem schweren
Desintegrator ~ ertffnete.  Diesmal fand  der
Riesenroboter keine Schleuse, aber die Wand hielt
auch an dieser Stelle dem konzentrierten Beschuf3
nicht stand. Noch bevor sie endgtiltig zerstrahlt war,
schaltete Harl Dephin den HU-Schirm des Roboters
ein und steuerte den Kolo3 auf die Wand zu. Der
Paladin durchbrach das Metall und schuf ene
Offnung, die grol? genug firr die Nachfolgenden war.
Rhodan und die anderen trugen jedoch keine
Schutzschirme und mul3ten warten, bis die Strahlung
der Wand nachlief3. Dann folgten sie dem Paladin in
einen breiten Korridor. Die Wande leuchteten. Im
Boden liefen handbreite Rillen bis zum Ende des
Korridors. An der Decke hingen kuppelartige
Gebilde, unter denen es leise summte. Rhodan
vermutete, dal3 darin Maschinen oder Energieanlagen
untergebracht waren.

»lch orte zahlreiche andere Raume und
Kraftstationen«, erklarte Cool Aracan Uber die
Lautsprecheranlage des Paladins. »Wir befinden uns
in einer riesigen Station. Sie ist so grof, dal3 sie
unmaoglich im Berg Motah untergebracht sein kann.«

Rhodan krauste die Stirn.

»Vieleicht befindet sie sich auf einem anderen
Planeten im Deep-Purple-System. Doch das ist jetzt
unwichtig. Wir missen einen Eingang zur Zentrale
finden, denn nur dort kdnnen wir feststelllen, wo wir
Uberhaupt sind.«

Sie bewegten sich funfzig Meter durch den Gang
und wurden dann von einer leuchtenden Wand



aufgehalten.

Rhodan starrte auf die glatte Flache.

»Seltsam, dal’ es keine Seitengange gibt. Dieser
Korridor scheint vollig bedeutungslos zu sein.«

Der Paladin-Roboter klopfte mit seinen méachtigen
Armen gegen die Wand.

»Es gibt zahlreiche Eingange, die jedoch ale
verschlossen sind.«

»Offnen Sie einen davon gewaltsam, Harl!« befahl
Rhodan und zog sich mit den anderen ein paar
Schritte zurtick.

Abermals feuerte Dart Hulos den Desintegrator des
Paladins ab. In der Wand entstand ein tellergrof3es
Loch.

Gleichzeitig gab es ein eigenartiges Gerdusch, als
wirde jemand einen Korken aus einer riesigen
Flasche ziehen. Rhodan fihite, wie seine Lungen
zusammengeprefdt wurden. In seinen Ohren dréhnte
es. Seine Augen quollen hervor.

Er wollte einen Befehl rufen, doch seine Stimme
versagte ihren Dienst.

»|ch habe einen Zugang zu einem luftleeren Raum
geschaffen!« rief Harl Dephin entsetzt. »Die Luft
entweicht aus dem Korridor.«

Uber die Rundumgalerie seiner Kontrollanlagen
konnten der siganesische General beobachten, wie
seine Begleiter zusammenbrachen. Sie litten unter
dem explosven Druckverlust und  unter
Sauerstoffmangel. Dephin gab ein paar hastige
Befehle an die anderen Thunderbolts. Die Offnung
wurdein aller Eile wieder zugeschweildt. Gleichzeitig
schol3 der Paladin auf die andere Seitenwand. Es
entstand en Loch, durch das Sauerstoff
hereinstromte.

Dephin kimmerte sich um die halb bewuf3tlosen
Mitglieder der kleinen Gruppe.

Er gab ihnen Sauerstoff aus seinem eigenen
Not-Vorrat.

Stohnend richtete Rhodan sich auf.

»Das war knapp! Wir missen von nun an
vorsichtiger sein. Sicher gibt es noch mehr |uftleere
Raumein dieser Station.«

»KoOnnen wir aus dieser Tatsache nicht schlief3en,
dal’ wir uns auf einem Planeten ohne Atmosphéare
befinden?« fragte Takvorian.

»Nicht unbedingt«, gab Rhodan zurtick.

Im stillen gestand er sich ein, dal ihn das
gefdhrliche  Ereignis  sehr  verwirrt  hatte.
Verschiedene Theorien, die er entwickelt hatte,
waren durch das Vorhandensein |uftleerer R&ume in
dieser Station widerlegt worden.

Er dachte an die Leibwache des Taschkars. Diese
Kreaturen hatten keine Schutzanzlige getragen. Das
bedeutete unter Umstadnden, dal3 auch Blokh und
seiner furchterregenden Truppe der Zugang in
manche Raume versperrt war.

Rhodan blickte sich um. Er stellte fest, dal3 sich
ale soweit erholt hatten, dal3 sie die Suche nach der
Zentrale fortsetzen konnten.

Der Paladin-Roboter vergrof3erte das Loch, durch
das frischer Sauerstoff in den Korridor gestromt war.

»lch glaube, da® wir uns an Bord einer
Raumstation befinden«, meinte Atlan, wahrend sie
auf das Abklingen der Strahlung an der
zerschossenen Wand warteten. »Der |uftleere Raum
und das Vorhandensein von  zahlreichen
Energiestationen &3t diese Schluf¥folgerung zu.«

Rhodan nickte.

»Schon moglich!« Aber er war nicht Gberzeugt. Er
wollte Gewil3heit haben. Vor allem mufiten sie einen
Fluchtweg finden und auf irgendeine Weise
Verbindung zur MARCO POLO aufnehmen
Inzwischen war der Paladin-Roboter in den anderen
Raum eingedrungen.

»Hel« ertdnte Dephins dumpfe Stimme durch die
Schuf3ffnung. »Kommen Sie mit den anderen nach,
Perry! Hier gibt es ein paar interessante Dinge zu
sehen.«

Rhodan nickte Atlan zu. Er sprang durch die
Offnung. Der Raum, in dem er herauskam, besald
eine transparente Decke, durch die die Sockel und
Grundplatten schwerer Maschinen zu sehen waren.
Alle vier Wande waren vorgewdlbt und mit
dunkelblauen Metallringen versehen. In der Mitte des
Raumes ragten ein paar fingerdicke Dradhte oder
Kabel aus dem Boden. Ein Teil davon reichte bis zur
Decke.

Der Paadin stand daneben und berthrte sie
vorsichtig mit einer Hand. Die Drahte besannen zu
schwingen. Sie erzeugten ein angenehmes Gerausch.

»Was kann das sein?« fragte Harl Dephin.

Rhodan kam nadher Er klopfte mit dem Lauf seiner
Waffe gegen einen Draht, der wie eine Stimmgabel
Zu schwingen begann.

»Es sind Dréhte von unterschiedlicher Lange, und
jeder erzeugt enen anderen Ton.« Dephin
demonstrierte die Richtigkeit seiner Behauptung,
indem er schnell hintereinander mehrere Drahte von
verschiedener Léange berthrte.

»Das kann doch unmdglich ein Musikinstrument
seing, meinte Atlan. »Wer ware wohl so verriickt, es
hier unterzubringen?«

Dephin lief? den Paladin fester zugreifen. Einer der
Drahte wurde verbogen. Es gab ein mifitdnendes
Gerausch.

Rhodan erschauerte.

»Aufhoren! « befahl er Dephin. »Wir wissen nicht,
welche Reaktionen wir auslfsen, wenn  wir
willkdrlich an diesen Apparaten experimentieren.«

Dephin lachte und lie? den Paladin ein paar
Schritte zurtickgehen.

Nachdem einer der Dréhte beschédigt war, horten



auch die anderen auf zu schwingen. Obwohl Rhodan
und Atlan sie sanft beriihrten, blieben sie stumm.

Der Arkonide schittelte den Kopf »Seltsames
Gebilde.«

Rhodan rif3 sich von dem Anblick los.

»Gehen wir weiter.«

Sie entdeckten eine Stelle an der Wand, an der sich
keine Ringe befanden.

»Das ist eine Tlr!'« behauptete Dephin. »Dahinter
liegt ein grofer Raum, vermutlich eine Schaltstation,
denn ich kann Energieanlagen orten.«

Rhodan untersuchte die glatte Wand Er fand keine
Vertiefungen oder andere Hinweise auf einen
Verschluf3. Behutsam berihrte er die Ringe links und
rechts von der freien Offnung.

Sie gaben Gerausche von sich. Rhodan betrachtete
sie ngher und stellte fest, dal’ sie dinne Wénde mit

zahlreichen Offnungen besalzen.

»Sie stehen in Zusammenhang mit den Drahten,
behauptete er.

»Das  Musikzimmer eines  fremdartigen

Geschopfes!« Atlans Handriicken streifte Uber eine
Reihe von Ringen und brachte sie zum Summen.
»Aber das Wesen mul3 schon lange Arme haben,
wenn es gleichzeitig die Ringe und die Drahte spielen
will.«

»Esist ein Olkschron! « sagte Ovaron pl6tzlich.

Sie blickten den Ganjasen an.

Ovaron l&chelte.

»lch erinnere mich an dieses Instrument.«

»Das konnte bedeuten, da® wir uns in ener
ganjasischen Station befinden«, sagte Rhodan
Uberrascht.

Ovaron senkte den Blick.

»Neinl« Seine Hande strichen Uber die Ringe.
»Nur das Olkschron kommt mir bekannt vor.«

»Vielleicht will er sich nicht an die anderen Dinge
erinnern«, sagte Atlan vorwurfsvoll.

Zwischen dem Arkoniden und Ovaron entstand
eine fuhlbare Spannung. Es war nicht zum erstenmal,
da3 Atlan dem Ganjasen diesen Vorwurf machte.
Rhodan wufde, wie Ovaron gewohnlich auf solche
Angriffe zu reagieren pflegte, und er fragte rasch:
»Welche Bedeutung hat dieses Instrument?«

»Es ist ein Befehlsgeber fur halborganische
Roboter.«

Rhodan war verbltfft. Er hatte keinen Grund.
Ovarons Erkléarung anzuzweifeln.

Ovaron fugte hinzu:  »Unsere  fihrenden
Wissenschaftler waren ausgesprochene Asthetiker.
Sie hielten es fur reizvoll, solche Instrumente zu
bauen. Von der Fahigkeit eines Olkschronspielers
hing e ab wie geschickt ene Gruppe
halborganischer Roboter gesteuert werden konnte.
Die Schwingungen sind auch auf n-dimensionaler
Ebene zu empfangen, daher besitzt das Olkschron

eine grof3e Reichweite.«

»Konnen Sie sich vorstellen, auf welche Weise
dieses ... Instrument hierher kommt«

»Vieleicht wurde es von Takerern geraubt und
hier eingebaut.«

Rhodan bezweifelte, dal? dies die richtige Antwort
war, aber sie hatten jetzt keine Zeit, sich noch langer
um das Olkschron zu kiimmern.

»Wenn die Thunderbolts recht haben liegt hinter
dieser Tir eine wichtige Schaltstation«, sagte
Rhodan. »Wir wollen versuchen, in den anderen
Raum einzudringen, ohne etwas zu beschadigen.«

Der Paladin untersuchte mit seinen empfindlichen
Ortungsgerdten die TOr und entdeckte ein
Impulsschlofd »Wir wirden Jahrhunderte brauche, um
die richtigen Impulse zu finden« sagte Atlan
achselzuckend und zog seinen Desintegrator. Er
zerstrahlte das in die Tur eingelassene Schlo3. Der
Paladin warf sich gegen die Wand. Sie gab nach. Mit
seinem Korpergewicht schob der Roboter die Tur
vollkommen nach der anderen Seite.

Rhodan, der neben dem Paladin stand, blickte in
einen mit Kontrollen und Maschinen tberfillten
Raum. Auf der enen Sete verliefen breite
Instrumententische,  Uber  denen  rechteckige
Bildschirme in die Wand eingelassen waren.

Rhodan achtete jedoch nicht auf die Einrichtung.
Seine Blicke wurden von einer transparenten Wand
im Hintergrund angezogen. Dahinter lagen seltsam
geformte Gegenstande.

Rhodan befahl den Thunderbolts, an der Tur zu
warten.

»ES kann sein, dal3 wir von der Leibwache des
Taschkars verfolgt werden. Ich mdchte vor
Uberraschungen sicher sein, wenn wir diesen Raum
untersuchen.«

Takvorian schleppte die noch immer bewuf3tlosen
Teleporter in eine Ecke und blieb dort stehen. Die
drei Manner und Merkosh durchquerten den Raum
Sie achteten kaum auf die Kontrollpulte. Ihr Ziel war
die transparente Wand.

Als sie davorstanden, konnten sie in eine Art
Gewdlbe blicken, dessen Decke und Wénde mit
skurril ausgehenden Gegensténden bedeckt waren.
Rhodans erster Eindruck war, dal3 es sich um
Uberdimensionale Vogelnester von abstrakter Form
handelte.

Er warf Ovaron einen Seitenblick zu. Die Augen
des Ganjos gléanzten.

»Eine ldee?« erkundigte sich Rhodan leise.

Der Ganjase schiittelte den Kopf.

Rhodan klopfte gegen die Wand. Sie machte einen
stabilen Eindruck.

»Nicht zerstorenl« warnte Dephin. »lch glaube,
dal3 der dahinter liegende Raum luftleer ist.«

Rhodan beschlof3 vorsichtig zu sein. Er preféte sein



Gesicht gegen die Wand, aber dadurch wurde die
Sicht nicht besser. Verschiedene »Nester« sahen wie
Beulen aus, andere wie gebogene Flaschen. Es gab
keine Form, die sich wiederholte.

Rhodan drehte sich seitwérts. Der Raum hinter der
Wand schien ungeheure Ausmal3e zu besitzen. Sein
Ende war nicht zu erkennen. Rhodan wulf3te, dal3 dies
am Blickwinkel liegen konnte, aber er glaubte, dal3
das Gewdlbe wirklich riesig war.

Sie standen vor dem groften Rétsel der
geheimnisvollen Station.

»Schade, dal’3 wir uns diesen Raum nicht aus der
Nahe ansehen kdnnen« bedauerte Atlan.

Sie gingen an der Wand entlang. Sie reichte bis an
die Instrumententische.

Rhodan blickte nachdenklich auf die Schalttasten.
Er war versucht, en paar Schaltungen
auszuprobieren, um herauszufinden, welche Teile der
geheimnisvollen Station von hier aus kontrolliert
wurden. Da er jedoch nicht wuldte, welche Folgen das
haben wiirde, unterdriickte er seinen Wunsch.

Takvorian hatte inzwischen die Maschinen und
Instrumente in seiner néheren Umgebung untersucht.

»Sie fihren ale Energie«, erklarte er. »Das heilt,
dal’® wir uns in einer lebendigen Station befinden.
Dieses Gebilde ist alles andere al's mechanisch oder
energetisch tot. Ich behaupte, dal3 es sogar voll
funktionsfahig ist.«

»Wahrscheinlich it es ene takerische
Raumstation, die dem Taschkar as Versteck zur
Verfigung stand«, wiederholte Atlan seine
Behauptung. »Deshalb ist auch seine Leibwache
anwesend.«

Rhodan und Atlan wandten sich jetzt ebenfalls den
Kontrollen zu. Nur Ovaron blieb vor der
transparenten Wand stehen.

Sie erzielten bei der Untersuchung der Maschinen
und Kontrollanlagen keinen Fortschritt.

»Wir werden uns in anderen Rdumen umsehen
mussen«, entschied Rhodan schliefdlich, obwohl er
ahnte, dal3 das Rétsel der Station nur hier gelost
werden konnte.

»Warten Siel« rief Ovaron. »lch glaube, ich habe
eine Erklarung gefunden.«

Uberrascht kehrten Rhodan und Atlan zu der
Wand zuriick, hinter der das Gewdlbe lag.

Ovaron deutete auf die »Nester.

»Sehen Sie sich diese Dinger genau anl« forderte
er seine Begleiter auf. »Werden Sie nicht an etwas
erinnert?«

»An en paar abstrakte Riesenskulpturen, die ich
einmal auf einer Ausstellung gesehen habek,
erwiderte Atlan.

»lch mache keinen Spal, sagte der Ganjase.
»Wenn Sie diese Gebilde lange und aufmerksam
betrachten, werden Sie die gleiche Feststellung

machen wieich.«

Rhodan schlof3 halb die Augen und konzentrierte
sich.

Die Erkenntnistraf ihn wie ein Schock.

»Sie haben recht, Ovaron!« stief3 er hervor.

Um die Lippen des Ganjos spielte ein Lacheln.

»lch wuldte, dald Sie es zuerst bemerken wirden.«

»Dankel« sagte Atlan trocken. »Aber vielleicht
werden jetzt die weniger Aufnahmeféhigen dieser
Gruppe aufgeklart.«

»Sie brauchen nicht beleidigt zu sein«, sagte
Ovaron besanftigend. »Er hat schlief3lich Whisper.«

»Sieh  hinlber'l« Rhodans Stimme  klang
angestrengt. »Erinnern dich diese Gebilde nicht an
die verriickten Vasallen, die wir in der Geheimstation
des Taschkars gefunden haben?«

»Tatséchlichl« Atlan beugte sich erregt nach vorn.
»lch verstehe nicht, warum ich nicht von selbst
darauf gekommen bin.« Seine Stimme hob sich.
»Aber das sind keine Vasalen! Es sind grof3e
Gebilde, die an der Decke und an den Wanden
kleben.«

Ovaron lehnte sich mit dem Rlcken gegen die
Wand. Das Licht, das von ihr ausging, schuf einen
Lichtkranz um den Koérper des Cappins.

»Denken Sie nach! Dort driben gibt es zahlreiche
Hohlrédume von einer Form, die uns an die Vasallen
erinnern. Liegt nicht die Vermutung nahe, dal3 die
Vasdllen in diese Hohlrdaume hineinpassen konnten,
dai3 es die Hangars der Vasallen sind«

»Natirlichl« stimmte Rhodan zu. »In jede dieser
Offnungen konnte ein Vasall hineinpassen.«

»Diese Station ist ein Sammler«, sagte Ovaron
Uberzeugt. »Diese Bezeichnung scheint mir der beste
Begriff fur diese Station zu sein, die offenbar eine
unbekannte Zahl von Vasallen in sich aufnehmen
kann.«

Rhodan konnte sich plétzlich an alle Ereignisse in
der Geheimstation des Taschkars erinnern. Beinahe
bildlich hatte er die wie verriickt herumschwirrenden
Vasallen vor Augen.

Erregt erinnerte er sich an die verschiedenen
Bemerkungen der Roboter.

Hatten die Vasallen nicht von einer »Urmutter«
gesprochen, zu der sie heimkehren muf3ten?

»Erinnern Sie sich an den Begriff Urmutter>«
fragte Rhodan den Ganjasen. »Die verrickten
Vasdlen haben diesen Begriff ein paarma
verwendet.«

Takvorian kam heran.

»Was bedeutet das allesx erkundigte er sich
verwirrt.

»Das bedeutet, dal} dieser Sammler unter
Umsténden mit der geheimnisvollen Urmutter
identisch sein kdnnte«, erwiderte Ovaron. »Damit ist
das Geheimnis jedoch nicht geldst, denn wir wissen



nicht, was eine Urmutter Uberhaupt ist. Wir wissen
nur, dald es sich um eine Sammelstation fir Vasallen
handelt. Vallig unklar bleibt, warum es diese Station
gibt.«

»lhr miRt euch schnell darliber einig werden! « rief
Harl Dephin Uber die Sprechanlage des Paladins. »Im
benachbarten Raum sind ein habes Dutzend
Leibwéchter mit Strahlenwaffen aufgetaucht.«

Rhodan und Atlan blickten sich betroffen an. Sie
wuldten, dal’3 ein einziger Treffer genigte, um die
transparente Wand zu beschadigen.

Die Luft wirde aus dieser Schaltzentrale
explosionsartig entwei chen.

Den pl6tzlichen Druckverlust wirde keiner auf3er
den Siganesen im Innern des Paladin-Roboters
Uberstehen.

*

Blokh kauerte in seiner Ersatzmulde und erholte
sich von dem Schock, den die Niederlage in ihm
ausgel 0st hatte.

Die vorlaufige Niederlage! korrigierte er sich in
Gedanken.

Inzwischen hatte e die intelligentesten
Leibwéachter bewaffnet und mit dem Befehl
losgeschickt, die Fremden zu toten. Blokh wulte, dal3
die Bewaffnung der Leibwéachter ein Risko war,
denn nach dem Tod des Taschkars unterwarfen sie
sich nur noch widerwillig den Befehlen des Kanjarts.
Emoationen, die bisher nur unterschwellig aufgetreten
waren, traten jetzt offen zutage.

Blokh hatte schon einigemal seine Suggestivkraft
einsetzen muissen, um einen Kampf der Leibwéchter
untereinander zu verhindern. Diese Wesen kamen aus
den verschiedensten Teilen von Gruelfin. Der
Taschkar hatte sie alein nach ihrer Geféhrlichkeit
und Kampfkraft ausgesucht, ohne darauf zu achten,
daid viele natiirliche Feinde waren.

Blokh brummte unwillig.

Jetzt mute e mit diesen Schwierigkeiten
fertigwerden. Er war schliefdlich nicht der Taschkar.
Die Nachteile begannen schon bei der Station. Der
Diktator hatte alle Schaltanlagen beherrscht - Blokh
kannte keine einzige. Er wufte nur, was er as
Begleiter des Taschkars ausfindig gemacht hatte.

Blokh kannte ein paar Waffenarsenale und wulf3te,
wie man verschiedene Eingange innerhalb dieser
Station schlief3en konnte.

Der Kanjat wurde in seinen Gedanken
unterbrochen, als Wershon losbrillte, um ihn auf den
Angriff zweler Terposen aufmerksam zu machen.

»Ruhel« befahl Blokh und richtete seine starren
Augen auf die Kreaturen. »lch mul’ nachdenken.«

Die Terposen schlichen auf ihren Gehschwammen
in eine Ecke, wdhrend Wershon in der Nahe des
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Kanjarts blieb, um auf alle Félle geschiitzt zu sein.

Blokh wélzte sich in seiner Mulde herum. Auf
seiner Heimatwelt besald er eine riesige weiche
Mulde, die mit stickstoffhaltigem Schlamm gefillt
war. Das hier war nur eine mit schmutziger
Flussigkeit geflllte harte Vertiefung.

Er Uberblickte die um ihn versammelten
Leibwéchter. Es waren fast flnfzig. Drauf3en in den
Korridoren hielten sich in verschiedenen Nischen
noch ein paar hundert verschiedenartige Wesen auf.
Blokh wufRte nicht genau, wieviel Leibwéachter es
insgesamt gab, aber er schétzte ihre Zahl auf tausend
Mindestens die Halfte aller Leibwéchter hielten sich
in dieser Station auf, aber viele von ihnen befanden
sich in weit entlegenen Raumen, so dal3 sie niemals
mit Blokh und dessen Gruppe in Kontakt treten
wirden.

Blokh brummte unwillig. Ausgerechnet in dieser
Sektion muf3ten die Fremden herauskommen!

Jetzt, da der Taschkar tot war, sehnte sich der
Kanjart mehr als jemals zuvor nach seiner Heimat. Er
hatte schon Pléne fir eine Rickkehr auszuarbeiten
begonnen, da waren die Fremden aufgetaucht.

Blokh wul3te, dal3 nur eine der beiden Parteien den
einzigen Rettungsweg benutzen konnte. Das
bedeutete Kampf.

Kampf um das Uberleben!

Blokh liel3 seine suggestiven Blicke Uber die
versammelten Leibwachter wandern.

»V erhaltet euch ruhig!« befahl er. »Ich werde mich
um die Fremden kimmern.«

Er richtete sich auf und lie3 die schmierige
Flissigkeit von sich abtropfen. Wahrend er aus der
Mulde stampfte, Uberlegte er, warum die Fremden
kaum auf seine Suggestivkraft reagiert hatten. Sollten
sie eine natdrliche Immunitét besitzen?

Blokh ergriff vier Strahlenwaffen und schob seinen
maéchtigen Korper auf den Korridor hinaus.

Er erinnerte sich an das Gebrill des dirren
Fremden, das ihm trotz des eingeschalteten
Schutzschirms Schmerzen bereitet hatte Eine Stimme
als Waffe! Blokh grunzte. Das war zweifellos ein
Phanomen. Er mufdte vorsichtig sein.

Der vierarmige Fremde, den er gesehen hatte,
schien for die suggestiven Blicke am
empfanglichsten zu sein. Vieleicht konnte er ihn
gegen die Eindringlinge einsetzen.

Blokh bog in einen Seitengang ein. Er beeilte sich,
denn die sechs bewaffneten Leibwéachter mufiten ihr
Ziel jeden Augenblick erreichen. Blokh beschlof, in
jenem Augenblick aufzutauchen, wenn die Fremden
sich vdllig auf die Abwehr der Schitzen
konzentrieren muf3ten.

Der Kanjart offnete eine Tdr, indem er eine
bestimmte Stelle erhitzte. Auch das hatte er dem
Taschkar abgeschaut.



Er blieb stehen und lauschte, ob schon Kampflarm
zu horen war. Der Raum, in den sich die Fremden
zurlickgezogen hatten, war nicht mehr weit entfernt.

Alles blieb ruhig. Blokh schlich weiter. Er hielt die
vier Waffen schulRbereit. Zwei seiner Arme hielt er
frel, um damit zuschlagen zu kdnnen. Fir Blokh war
der Einsatz solcher Waffen ungewohnt. Bisher hatten
seine Blicke genligt, um alle Gegner zu lahmen.

Der Taschkar hatte ihn nicht ohne Grund zum
Anfihrer der Leibwache innerhab dieser Station
bestimmit.

Blokh ahnte, dal3 friher oder spater der neue
Taschkar hier auftauchen wirde. Wenn Blokh sich
dann noch hier aufhielt, war er verloren. Der neue
Taschkar wirde jeden loyaden Anhadnger seines
Vorgangers téten, denn er konnte nie sicher sein, ob
man ihm die gleiche Treue entgegenbrachte, die die
Leibwéachter dem alten Taschkar bewiesen hatten.

Blokh horte das charakteristische Zischen von
Strahlenwaffen.

Er brummte triumphierend und stirmte durch den
Raum, um in der entscheidenden Phase in den Kampf
eingreifen zu kénnen.

4.

Ginkorasch sa3 inmitten der gewdlbten
Bildschirmgalerie der Informationszentrale. Die
dimensionierten Ubertragungsgerdte  (bermittelten
ihm die Vorgéange an Bord der Vartaschon so echt,
dal3 er seine Zuschauerrolle fast vergald Er glaubte,
selbst an Bord dieses grof3en Schiffes zu sein.

DasBild zeigte die Zentrale.

Vor dem Kommandositz stand Kommandant
Keylesch und blickte unglaubig auf zwei Mitglieder
der Besatzung, die ihn mit Waffen bedrohten. Es
waren Offiziere niederer Range, die Keylesch bisher
kaum aufgefallen waren.

Ginkorasch wuldte, dal} die beiden Manner
Marsav-Agenten waren und jetzt auf seinen Befehl
handelten. An Bord vieler grof3er Raumschiffe
spielten sich jetzt dhnliche Szenen ab. Ginkorasch
mufte ale dem aten Taschkar treu ergebenen
K ommandanten ausschalten.

»Was bedeutet das?« fuhr Keylesch die beiden
Offiziere an.

»Wir handeln im Auftrag des neuen Taschkarsk,
erklérte einer der Manner.

Ginkorasch runzelte die Stirn. Er mochte es nicht,
wenn jemand zuvid redete. Jedem an Bord der
Vartaschon, auch dem Kommandanten, war klar, auf
wessen Befehl hin die beiden Manner in die Zentrale
eingedrungen waren.

In Keyleschs Gesicht ging eine Veranderung vor.
Der hochgewachsene Mann schien nur langsam zu
begreifen, dal’ das Ende seiner Laufbahn gekommen
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war. Noch einma versuchte er seine Autoritét ins
Spiel zu bringen.

»Sie sind verhaftet! « rief er. »Begeben Sie sich in
Ihre Kabine, bisich Sie abgeurteilt habe.«

»Sieirren sich, Kommandant K eylesch! « erwiderte
einer der Marsav-Agenten. »Sie sind verhaftet! «

Keylesch blickte sich hilfesuchend um, aber keiner
der in der Zentrae anwesenden Offiziere griff ein.
Sie wuldten, dald sie nur dann in ihren Positionen
bleiben konnten, wenn sie jetzt nicht eingriffen.

Keylesch lachte wild und griff nach seiner Waffe.
Diese Bewegung kam so unerwartet, dal3 Ginkorasch
in seinem Sitz zusammenzuckte.

Doch die Marsav-Agenten waren geschulte,
reaktionsschnelle Méanner. Ihre Schiisse toteten den
Kommandanten, bevor dieser noch abdriicken
konnte.

»Ab sofort«, sagte einer der Marsav-Agenten, »ist
Pantronsch Kommandant dieses Schiffes und des
dazugehérenden V erbandes.«

Das Bild verblalite.

»Sicher mdchten Sie noch mehr sehen, Taschkar?«
fragte der Roboter, der hinter dem Sitz stand und die
Kontrollen bediente.

Noch etwas benommen von dem Schauspiel, das er
gerade erlebt hatte, erhob sich Ginkorasch vom Sitz.

»Neinl« lehnte er ab. »lch bin damit zufrieden.«

Er konnte sich vorstellen, da weltere
Ubertragungen nur Wiederholungen sein wiirden. Die
sténdig korrigierten Auswertungen bewiesen, dal? es
in Gruelfin nur zu unbedeutenden Zwischenfallen
kam. Die Machtibernahme des neuen Taschkars
verlief wie geplant. Ginkorasch strich sich Uber die
Stirn. Er lie3 sich ein stimulierendes Getréank
bringen, um die Mdudigkeit zu verscheuchen.
Immerhin war er jetzt Uber zwanzig Stunden
ununterbrochen auf den Beinen. Er war jedoch noch
zu erregt, um Ruhe finden zu konnen. Auf3erdem
bestand noch immer die Mdglichkeit, da3 es zu
Zwischenfdllen kommen wirde, die klare
Entscheidungen verlangten.

»lch mochte jetzt die Station kennenlernen,
ordnete der Taschkar an. »Zeigt mir entsprechende
Filme und fuhrt mich herum.«

Er wollte endlich wissen, welche Mdglichkeiten
ihm die Station im Innern des Vulkankegels bot.
Natirlich konnte er nicht alles an eéinem Tag lernen,
aber einen Uberblick wollte er sich auf ale Fale
verschaffen.

Ginkorasch ging zu einem anderen Sitz. Auf den
Bildschirmen erschienen Bilder der Station. Eine
Memohaube sank auf den Kopf des Diktators herab,
um ihn zu informieren.

Ginkorasch lehnte sich zurtick.

Er horte eine Stimme.

»Zunachst wird der Aufbau der Gesamtstation mit



alen Verbindungss und Transportméglichkeiten
gezeigt. Spater werden die einzelnen Raume erklart.
Essoll ...«

Ginkorasch schlof3 die Augen und hérte zu.

Er wurde schnell schléfrig. Solange er jedoch die
Bilder sah und die Stimme horte, nahm er
Informationen in sich auf. Seine Uberzeugung, daf
sich die Macht des erschossenen Taschkars vor allem
auf die technischen Mdoglichkeiten dieser Station
gestitzt hatte, bestatigte sich.

Das alles gehdrte jetzt ihm!

Die néachsten Tage wirde er hart arbeiten missen,
um alles zu verstehen. Er war entschlossen, diein der
Station entstandenen Schaden beheben zu lassen. Es
gab genugend Roboter, die diese Aufgabe
Ubernehmen konnten.

Pl6tzlich wurde der neue Taschkar wieder
hellwach. Er sah die Fremden im Kampf mit dem
Taschkar. Er erlebte, wie sein Vorganger vom
Anfihrer der Gefangenen erschossen wurde. Dann
erlebte er die Flucht der Fremden durch enen
Transmitter.

»Wir gehen jetzt einhundertacht Jahre in die
Vergangenheit zurtick, um genau zeigen zu kdnnen,
wo sich die Fremden jetzt befinden«, erkléarte die
Memo-Haube.

Die Bilder wechselten abrupt. Der Weltraum
wurde sichtbar. Ginkorasch runzelte die Stirn.

Was hatte das zu bedeuten?

In zunehmender Erregung beobachtete er ein
Ereignis, das schon Uber hundert Jahre zurlck lag.
Das phantastische Geschehen nahm den neuen
Taschkar gefangen ...

5.

Der Paladin schlug die Tur zu und verschweildte
sie mit seiner Thermowaffe.

»Wir missen einen zweiten Ausgang finden, bevor
die Leibwache die Tur zerstort! « rief Perry Rhodan.

Sie begannen mit der Untersuchung der beiden
Seitenwande. Die Transparentwand schied as
Fluchtweg aus, denn hinter ihr lag das luftleere
Gewolbe mit den »Nestern« der Vasallen.

Der Paladin blieb an der verschwei3ten Tir stehen,
um den bevorstehenden Angriff abwehren zu kénnen.

Ein Seitenblick Uberzeugte Rhodan davon, dal3 die
fremden Kreaturen den Eingang bereits unter
Beschuld genommen hatten. Das Metall begann sich
zu verfarben.

»Soll ich meine Stimme einsetzen?< erkundigte
sich Merkosh.

»Noch nicht!l« Rhodan beflirchtete, dal’3 in den
anderen Nebenrdumen ebenfalls en Vakuum
herrschte. Wenn Merkosh mit seiner Psi-Stimme eine
Wand zerstorte, konnte das den Tod der
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ungeschiitzten Wesen in der Schaltstation bedeuten.

In der TUr entstand ein Loch. GlutflUssiges Metall
tropfte zischend auf den Boden.

Harl Dephin schaltete den HU-Schirm des Paladins
en.

Das Loch im Eingang vergroferte sich schnell.
Rhodan glaubte drauf3en auf dem Gang schattenhafte
Gestalten zu erkennen.

In diesem Augenblick handelte der Paladin.
Gesteuert von Dephin brach er durch das erhitzte
Metal der Tur. Den Kreaturen im Korridor mufdte
sein plétzlicher Ausbruch einen Schock versetzen.

Auf den Bildschirmen konnte Dephin seine Gegner
sehen. Sie hatten hinter Maschinenblocken Deckung
bezogen und feuerten auf ihn. Der HU-Schirm
absorbierte die Energie. Die Lebwachter trugen
ebenfalls Schutzschirme, so dal3 die ersten von Dart
Hulos abgefeuerten Schiisse keine Wirkung erzielten.

Da tauchte das sechsarmige Monstrum mit den
grof3en Glotzaugen auf, das die Thunderbolts noch in
unangenehmer Erinnerung hatten. Der Fremde, der
sich Blokh genannt hatte, schleppte vier Waffen mit
sich. Er feuerte sie gleichzeitig auf den Paladin ab.
Da die sechs in Deckung gegangenen Leibwéachter
ebenfalls schossen, begann der HU-Schirm des
Roboters  aufzuglihen. Die Grenze seiner
Belastbarkeit wurde allméahlich erreicht.

Dephin lief? den Paladin auf die Handlungsarme
sinken und raste los.

Blokh warf sich zur Seite und entging knapp dem
Ansturm.

Der Paladin bremste. Dephin warf ihn herum. Die
Leibwéachter hatten sich erhoben und feuerten auf das
tobende Ungeheuer aus Stahl. Die Energiestrahlen
trafen jedoch nur selten. Der Paladin bewegte sich
trotz seiner Grofde unglaublich schnell. Auf3erdem
waren die Leibwéchter nervos.

Nur Blokh behielt die Ubersicht. Er achtete darauf,
dal’ seine Augen immer in Richtung des Giganten
blickten.

»Achtet auf seine Augen!« schrie Dephin in den
Lautsprecher des Interkoms.

Hulos hatte sich auf einen Leibwéchter in seiner
unmittelbaren Nahe konzentriert. Das Wesen sah wie
eine Kugel aus, durchmal} fast eineinhalb Meter und
konnte nach Belieben ein halbes Dutzend Glieder
ausfahren. Die Kugel war der geschickteste Schiitze.

Dem konzentrierten Beschuld aus allen Waffen des
Paladins war ihr Schutzschirm jedoch nicht
gewachsen. Er blahte sich auf und begann zu
flackern.

Hulos gab eine Serie von Schiissen ab, die den sich
auflésenden Schirm voll trafen. Die Sicht wurde
immer schlechter. Die Luft ringsum hatte sich erhitzt.
Farbe begann zu verbrennen. Aus verschiedenen
Maschinen schlugen Blitze hervor. Es kam zu den



ersten Explosionen.

Die Kugel zog blitzschnell alle Gliedmalen ein
und rollte davon.

Blokh schien zu ahnen, dal3 einem seiner Helfer
Gefahr drohte, denn er schob sich zwischen die
Kugel und den Paadin. Die beiden Riesen standen
sich gegenuber.

Blokhs gefahrliche Augen leuchteten.

Dephin merkte, wie die suggestive Kraft des
Fremden seine Entschluf3kraft |&hmte. Die anderen
Leibwéchter schienen das Zdgern ihres Gegners zu
bemerken, denn sie wurden jetzt mutiger und griffen
von allen Seiten an.

Dephin beschleunigte den Paadin erneut. Er
streifte Blokh und warf ihn um. Dann erreichte er die
Kugel. Das Ding schrie auf, als der Paladin Uber sie
hinweg stampfte. Der Paladin ergriff die Waffe des
sterbenden Monstrums und zerschmetterte sie mit
einem Schlag gegen die Wand.

Im HU-Schirm des Roboters entstand ein
Strukturrif3.

»Coo0l!« schrie Dephin auf. »Der Schirm!«

Die Thunderbolts konnten nicht riskieren, den
Paratronschirm  einzuschalten. Innerhalb  dieses
kleinen, von Energien aler Art Uberfluteten Raumes
hétte das zu einer Katastrophe fiihren kdnnen.

Aracan verstarkte die Energiezufuhr
HU-Schirmes, der sofort wieder stabil wurde.

Blokh, der die Schwéche des Gegners bemerkt und
geschossen hatte, war fast ein Volltreffer in den
Strukturrif3 gelungen.

Dephin konzentrierte sich. Er stirmte auf einen
Leibwéachter zu, der fast humanoid aussah, aber einen
seltsam verbogenen Korper und drei Beine besal3.

In diesem Augenblick anderte Blokh die Taktik. Er
befahl drei Leibwéachtern, den Gegner zu umgehen
und die anderen Fremden in der Schaltstation
anzugreifen.

Dephin merkte das erst, as es bereits zu spat war.
Er richtete den Paadin auf, um ihn in die
Schaltstation zu steuern, wo Rhodan und die anderen
sich aufhielten.

Doch Blokh und die beiden anderen Leibwéachter
versperrten ihm den Weg. Sie schienen entschlossen
zu sein, ihn solange aufzuhalten, bis der Kampf in
der Schaltstation entschieden war. Dephin dachte an
die transparente Wand und das luftleere Gewolbe
dahinter. Seine Freunde hatten keine Chance, wenn
nur ein Schuf3 fehlging und die Wand traf.

Blokhs Augen flammten auf.

Dephin konnte sich der suggestiven Kraft dieser
Blicke nicht entziehen. Er horte Hulos fluchen. Er bif3
sich auf die Unterlippe. Der Schmerz haf enen
Augenblick. Der Paladin stirmte vorwaérts.

Blokh und die beiden anderen schossen. Wieder
begann der Schirm des Paladins unstabil zu werden,

des
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Hulos war klug genug, nur auf einen der Gegner zu
schiefen. Er hatte Erfolg. Der Schirm des
Halbhumanoiden zerfiel.

Dephin wollte nachsetzen und den Widersacher
niederschlagen, als die funf an der Wand
nebeneinander stehenden Maschinen explodierten.
Das Ereignis brachte den Kampf von einer Sekunde
zur anderen zum Erliegen.

*

Als die drel so verschiedenartig aussehenden
Leibwéachter in der zerstorten Tir erschienen, hob
Atlan seinen Desintegrator.

»Nicht schieffen!« schrie Rhodan. Er ging hinter
einem Maschinenblock in Deckung. »Es darf unter
keinen Umstanden zu einem Gefecht kommen.«

Er kroch von der transparenten Wand weg.

»Bleibt in meiner Nahe!« forderte er die anderen
auf. »Wenn die Leibwachter schief3en, dirfen wir uns
nicht in der Nahe des Gewolbes aufhalten.«

Ovaron und Atlan waren ebenfalls in Deckung
gegangen. Takvorian stand zwischen zwel Maschinen
und konzentrierte sich. Er wollte versuchen, jeden
auf die Wand abgegebenen Schul® unter Kontrolle zu
bekommen. Er wufte, wie schwierig das in der
augenblicklichen Situation sein wirde.

Tschubai und Gucky lagen noch immer bewuf3tlos
auf dem Ruiicken des Zentauren.

Takvorian beobachtete die drel Eindringlinge. Sie
schienen unschllissig zu sein, wie sie sich verhalten
sollten. Sie konnten ihre Gegner nicht sehen, wufl3ten
aber, dai3 sie sich irgendwo innerhalb dieses Raumes
versteckt hatten.

Auch Rhodan beobachtete die drei Leibwéchter.
Im Nebenraum wurde noch immer gekaémpft. Durch
die zerstorte TOr quoll gelber Rauch in die
Schaltstation.

Rhodan schob sich an die Seite des Oproners.

»Koénnen Sie die drei mit einem Schlag
ausschalten?« fragte er Merkosh.

Der Rissel des Glasernen begann zu zucken.

»lch wrreil3 nicht«, erwiderte Merkosh. »Ich bin
nicht im Vrrrollbesitz meiner Kréfte, aber ich kdnnte
es vrrrersuchen.«

»lch  weil nicht« Rhodan zOgerte, den
entscheidenden Befehl zu geben Wenn Merkoshs
Stimme nicht sofort Erfolg hatte, wirden die
Leibwéachter das Feuer eroffnen.

»Man konnte ...«

Merkosh wurde von einer gewaltigen Explosion
unterbrochen, die entweder im Korridor oder im
Nebenraum stattfand. Die Druckwelle erfaldte die drei
in der Tur stehenden Leibwéchter und warf sie zu
Boden.

Rhodan war vom Lichtblitz geblendet, aber er



sprang auf die Beine und rannte zur Tir. Die gesamte
Station schien zu beben. In Rhodans Ohren drohnte
€s.

Atlan erschien hinter ihm. Sie warfen sich auf die
drei benommenen Wesen und rissen ihnen die
Waffen aus den Armen.

»Der Paladin!« rief Ovaron besorgt. »Er muf3 sich
im Zentrum der Explosion befunden haben.«

Rhodan nickte und rannte zur Tur, wahrend Atlan
und der Cappin die drei Leibwéchter in Schach
hielten.

Bevor Rhodan den Raum verlassen konnte, schlug
ihm eine Stichflamme entgegen. Die Hitze versengte
sein Gesicht und nahm ihm den Atem. Er fuhr
zurlick. Nur die Tatsache, dal3 seine Kombination aus
nicht brennbarem Materia bestand, rettete ihm das
Leben.

Die Flammen loderten herein.

Takvorian trabte heran und half dem Terraner auf
die Beine.

Rhodan berthrte mit den Handflachen sein
brennendes Gesicht.

»Da kommen wir nicht durch!« stellte Atlan
nichtern fest. »Aber ich hoffe, dal der Paladin die
Explosion unbeschadet tiberstanden hat.«

»Lange kénnen wir nicht warten« sagte Ovaron.
»Das Feuer breitet sich schnell aus. Durch die Hitze
wird es zu weiteren Explosionen kommen.«

Rhodan wankte zu den Kontrollen. Er mufte sich
mit beiden Armen auf einen Tisch stitzen. Whisper
zog sich in seinem Nacken zusammen, um ihm etwas
von seiner Schmerzempfindlichkeit zu nehmen.

Rhodan sah sein Gesicht in einem unbel euchteten
Bildschirm. Eswar rot und blasig.

Atlan trat hinter seinen Freund.

»Der Paladin hat aufsprihbares Hautplasma in
seiner Ausriistung.«

»Jak, sagte Rhodan grimmig. »Aber der Paladin ist
nicht da.«

Sie beobachteten die TUr.

»lch will versuchen, das Feuer einzudammen,
erbot sich Takvorian. »Dann kann einer von uns nach
driben, um den Paladin zu suchen.«

In diesem Augenblick schob sich eine riesige
Gestalt durch die Tr.

Sie brannte und schrie.

Eswar Blokh.

Er trug in vier Armen Waffen und gab damit
unkontrollierte Schiisse ab.

Einen Augenblick starrten die Eingeschlossenen
den brennenden Riesen Uberrascht an.

Das Zischen der Strahlenschiisse und das Prasseln
der Flammen vermischten sich zu ohrenbetéaubendem
Larm.

Blokhs Schisse schlugen in die Kontrollen ein,
furchten den Boden auf und brannten die Decke
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dunkel. Es war ein Wunder, dal3 sie noch nicht die
Wand im Hintergrund getroffen hatten.

*

Auf den Bildschirmen war von der Umgebung
kaum noch etwas zu erkennen, aber die Angaben, die
Cool Aracan ihm aus der Ortungszentrale
Ubermittelte, reichten aus, um Genera Dephin das
ganze Ausmal3 der Katastrophe erkennen zu lassen.

Der Pdadin lag unter den Trimmern mehrer
Maschinen begraben. Die Exploson und die
Flammen alein hétten dem Robotriesen kaum etwas
ausgemacht. Bel der Zerstérung der Maschinen war
jedoch sechsdimensionale Strahlung freigeworden
und hatte einen Teil der positronischen Sensoren des
Paladins beschadigt.

Dephin drickte auf einen Knopf und atmete
erleichtert auf. Immerhin funktionierte der Interkom
des Paladins noch.

»Mirus! Stellen Sie fest, wo Schaden aufgetreten
sind.«

»Schon geschehen«, erwiderte Mirus Tyn. »Es
sieht nicht gut aus, General. Sie wissen, dal3 ein Tell
der Sensoren auch die Umgebung aufnehmen und
damit Bewegungen des Paladins steuern.«

Dephin brummte zustimmend und nahm die
SERT-Haube vom Kopf. Solange der Paladin
bewegungsunféhig war, brauchte er die schwere
Haube nicht zu tragen.

Tyn fuhr fort: »Der Paladin kann sich natlrlich
noch bewegen, aber ich beflrchte, dal3 er Ihren
Impulsen nur noch teilweise folgen wirde.«

»lch komme zu Ihnen ‘runter!« kindigte Dephin
an.

»Besser nicht!« rief Tyn. »Retekin und ich haben
mit dem Auswechseln der Sensoren begonnen, die
fUr die Bewegungen verantwortlich sind.«

Dephin nickte langsam und warf einen Blick auf
die Bildschirme. Durch Lucken zwischen dem
Trimmerberg konnte er den brennenden Raum
sehen. Die Leibwéchter waren mit Sicherheit tot.
Vielleicht aber hatte der riesige Blokh die Explosion
Uberstanden.

»Die Strahlung hat sofort nach der Explosion
wieder an Intensitét verlorenk, informierte Cool
Aracan die anderen Thunderbolts. »Sie ist jetzt
ungefahrlich.«

»Notigenfalls miissen wir den Paladin verlassen,
sagte Dephin éargerlich. »Macht die Linsen
startbereit.«

Er hdrte Amos Rigeler protestieren.

»Ruhel« rief Dephin. »Denkt ihr, ich wirde gern
hinausgehen? Wenn es jedoch notwendig sein sollte,
durfen wir nicht zogern.«

Dephin machte sich Sorgen, well sie keine



Verbindung mehr mit den anderen hatten. Keiner von
ihnen wufdte, was jetzt im Nebenraum geschah. Eine
exakte Ortung war im Augenblick unméglich.
Verschiedene der empfindlichen Mef3gerdte waren
bei dem Ansturm sechsdimensionaler Impulse
durchgeschlagen.

Hulos meldete sich.

»lch kénnte mit einer Linse einen Erkundungsflug
machen, schlug er vor.

Dephin lachelte humorlos.

»Bleiben Sie an Ihrem Platz, Dart. Sobald wir den
Paladin aufrichten, werden Sie an den Waffen
gebraucht.«

Hulos lachte auf.

»Glauben Sie wirklich, dal3 dort draufRen noch
jemand ist, der uns Widerstand leisten kénnte?«

Dephin antwortete nicht. Hulos hatte natirlich
recht. Der General beflrchtete jedoch, dal3 auch ihre
Freunde durch die Explosion in Gefahr geraten
waren.

»Hier sieht es bose aus!« meldete Tyn aus einem
Speicherraum. »Einige Widerstande sind verbrannt.«

»Beeilen Sie sich! « befahl Dephin.

Nach einer Weile sagte Tyn: »Wir missen den
Paladin aufzurichten versuchen.«

»Weshalb?« erkundigte Dephin sich argwohnisch.

»Wir haben keine Zeit, ale zerstorten Teile zu
ersetzen«, erklarte der Ingenieur. »Wenn wir den
Paladin bewegen, sehen wir sofort, worauf es bei der
Reparatur ankommt.«

Dephin seufzte und griff nach der SERT-Haube. Er
mufte sich in diesem Fal auf Tyns Angaben
verlassen.

»Fertig?« fragte Tyn.

»Ja, gab Dephin geprefdt zurick. »Wir mussen
vorsichtig sein. Wenn der Paladin sich unkontrolliert
bewegt, kann es Schwierigkeiten geben.«

Er aktivierte die Haube. Behutsam nahm er die
ersten Schaltungen vor und strahlte die
entsprechenden Impulse ab. Die Beine des Paladins
krimmten sich.

»Wunderbar!« kommentierte Tyn.

Dephin konnte den kleinen Ingenieur fast vor sich
sehen, wie er mit verschwitztem Gesicht vor den
Kontrollen kauerte, um die fehlerhaften Sensoren zu
markieren.

Dephin bewegte die Handlungsarme des Paladins.

Der rechte Arm gehorchte den Impulsen nur
ruckartig.

»Ahl« machte Tyn.

Dephin  reagierte nicht. Er multe seine
Aufmerksamkeit auf den linken Laufarm

konzentrieren, der auf den ersten Bewegungsimpuls
nicht reagiert hatte. Dephin prefdte die Lippen
zusammen und versuchte es noch einmal. Der Ausfall
eines Laufarms war tragischer a's eine Beschadigung
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der Handlungsarme.

»Da ist ein ganzer Trakt verschmort!« rief Tyn
verzweifelt. »Das erfordert eine langere Reparatur.«

»Bleiben Sie untenl« befahl Dephin grimmig.
»Schliefdlich kann der Paladin sich auch auf den
Beinen bewegen.«

Er beugte sich vor und gab ein paar Impulse in die
Beinmechanik. Der Paladin bewegte sich.

»Was, bel alen Planeten ...2« begann Tyn. Dann
schrie er: »Warten Sie damit, Harl!«

Doch es war schon zu spét. Dephin reagierte zwar
sofort auf die Warnung und strahlte Gegenimpulse
ab, doch der Roboter gehorchte nicht.

Er brach unter dem Berg von ausgeglihten und
verbogenen Metalteilen hervor. Die Trimmer vor
sich herschiebend, setzte er sich in Bewegung und
tappte in den brennenden Raum hinein.

»Haten Sie ihn aufl« schrie Tyn mit sich
Uberschlagender Stimme.

Dephin rif3 sich die Haube vom Kopf. Seine Hand
fiel auf die Katastrophenschaltung. Er berthrte den
Knopf, mit der die Energieanlagen des Paladins
abgeschaltet werden konnten.

Der Roboter stampfte weiter. Er marschierte
geradewegs auf die nachste Wand zu. Die Flammen
umloderten ihn und brachten seine Aufenhille fast
zum Kochen.

»Schalten Sie wenigstens einen Schutzschirm
einl« flehte Tyn.

»lch weil3 nicht, was geschehen ist« bekannte
Dephin. »Aber der Bursche reagiert nicht mehr.«

Er horte Tyn schlucken.

»Wir missen einen kleinen Wettlauf veranstalten,
meinte Dephin gelassen. »Sie miissen schneller
reparieren, als unser Freund sich bewegt.«

Tyns Antwort bestand aus ener Serie von
Verwinschungen.

Der Paladin schwenkte ruckartig nach rechts und
bewegte sich auf den Korridor zu. Seine méachtigen
Beine zertraten die Uberreste einer Maschine.

»Was macht er jetzt fragte Rigeler bestiirzt.

»Er geht ein bif3chen spazieren! « erwiderte Retekin
trocken.

»Sie sollten ihm sagen, wo die Tir ist«, schlug
Dart Hulos dem Genera vor. »Soweit ich auf den
Bildschirmen der Zieloptik erkennen kann, wird er
sieum drei Meter verfehlen.«

Dephins Hénde glitten CUber die Kontrollen.
Einzelne Teile des Roboters reagierten, aber die
Hauptschaltanlage schien vollkommen ausgefallen zu
sein.

Trotzdem gelang es dem General, die Richtung des
Paladins zu verandern. Der Roboter marschierte in
die Flammen zurtick.

Dephin war sich dariiber im klaren, da3 er eine
andere Losung finden mufte. Der Paladin-Roboter



muldte aus diesem Raum, wo er und seine sechs
Passagiere sténdig von neuen Explosionen bedroht
waren, hinausgebracht werden. Noch wichtiger war
die Verbindungsaufnahme mit Perry Rhodan.

Mit einem Ruck &nderte der Paladin abermals die
Richtung.

Dephin fluchte und beugte sich Uber die
Kontrollen. Mit einer Hand nahm er Schaltungen vor,
mit der anderen zog er die zweite SERT-Haube aus
der Ersatzteilnische unter dem Kontrolltisch. Er
stilpte sie hastig Uber den Kopf, doch se
funktionierte ebenfalls nicht.

Der Paladin schwankte wie ein Betrunkener. Er
ndherte sich einer Wand, an der die Flammen
hochziingelten. Die Innentemperatur war seit der
Explosion um sechs Grad angestiegen. Dephin
versuchte erneut, den HU-Schirm einzuschalten, aber
er hatte keinen Erfolg.

Der Paladin pralte gegen die Wand. Dephin
schétzte, dal3 er sie unter normalen Umsténden
durchbrochen hétte Diesmal jedoch wirde er
zurickgeworfen und kippte nach hinten.

Dephin klammerte sich fest, denn er ahnte, dai
Andruckneutralisatoren und pneumatische
StolRdampfer ebenfalls ausgefallen waren.

Der Stol3 warf ihn fast aus dem Sitz.

Einige Bildschirme erloschen.

»Wir missen ihn unter allen Umstéanden an einer
Fortsetzung dieser Freilibungen hindern«, krachzte
Tyn. »Versuchen Sie, ihn vorsichtig zu bewegen,
Harl.«

Dephin  griff nach dem Schalthebel der
Antigravprojektoren, aber er hatte auch diesmal kein
Glick. Der Paladin blieb auf dem Ricken liegen. Um
ihn herum loderten Flammen auf.

Dephin winkelte die Handlungsarme des Roboters
an. Auf diese Weise konnte er den Kolol3 etwas
anheben.

Tyn meldete: »Wir haben jetzt ein halbes Dutzend
Sensoren erneuert.«

Dephin brummte nur. Die Beine des Paladins
folgten den Befehlsimpul sen. Auf die
Handlungsarme gestemmt, schob der Paladin sich
nach vorn und richtete sich auf diese Weise auf seine
Knie.

»Achtung! « rief Dephin. »Ich lasse ihn jetzt wieder
aufstehen.«

Diesmal kam es zu keinem Zwischenfal. Der
Paladin erhob sich und blieb stehen. Dephin atmete
auf. Er wagte jedoch nicht, weitere Befehlsimpulse
abzustrahlen, denn es mufdten noch immer zahlreiche
Sensoren ersetzt werden. Der Antigravtrakt begann
wieder zu arbeiten. Das Kontrollicht der
Hauptschaltanlage |euchtete auf.

Das machte Dephin Mut. Er setzte den Paladin in
Bewegung. Jetzt konnte er ihn jederzeit zum
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Stillstand bringen.

»Gut gemacht, Mgjor!« lobte er Tyn. »Jetzt bewegt
er sich einigermal3en verninftig.«

»Ja, ich bin ein Fuchs! « versetzte Tyn.

Noch bewegten sich die Laufarme des Paladins in
falschem Rhythmus, aber Dephin liel3 sich nicht
daran hindern, den Roboter auf den Durchgang zum
Nebenraum zuzubewegen. Im Korridor lagen zwei
tote Leibwéachter. lhre Korper waren von den
Flammen entstellt.

Dephin erschauerte.

Entsetzt fragte er sich, welcher Anblick ihn
erwartete, wenn er durch die Tur in den Schaltraum
blickte.

Dephin wappnete sich.

Er mufde damit rechnen, seine Freunde tot
vorzufinden.

6.

Ginkorasch hatte sich in seinem Sitz aufgerichtet.

Er wul3te, dal3 er gestellte Bilder sah, aber genau so
multe sich vor enhundertacht Jahren alles
zugetragen haben.

Der neue Taschkar erblickte den Weltraum. Sehr
nahe schwebte die Jacht des alten Taschkars im
freien Fal. In einem Bildausschnitt sah man den
alten Taschkar, wie er die Kontrollen seines Schiffes
bediente und gleichzeitig die Bildschirme
beobachtete.

Aus der Tiefe des Alls schwebte ein seltsamer
Korper heran. Er war von asymmetrischer Form.

»An diesem Tag entdeckte der Taschkar den
Sammler«, berichtete die Stimme in der
Memo-Haube. »Das Gebilde ist einhundert.
Kilometer lang, siebzig Kilometer breit und vierzig
Kilometer hoch.«

Ginkoraschs Mund stand offen. Er ahnte, dal3 er
jetzt eines der groflten Geheimnisse des Taschkars
erfahren wirde.

Das Gebilde wurde groRer und groéRer. Die Jacht
des Taschkars wirkte daneben winzig. Erneut mufite
Ginkorasch sich ins Gedachtnis zurtickrufen, dal3 dies
alles bereits vor Uber hundert Jahren geschehen war.

Das Riesengebilde sah wie en zerklUfteter
Felsbrocken aus, der aus einem explodierenden
Planeten herausgesprengt worden war. Ginkorasch
hatte jedoch noch nie einen metallisch silbern
glénzenden Felsbrocken gesehen, und er fragte sich,
was dieser »Sammler« in Wirklichkeit war.

Wieder wurde der ate Taschkar auf den
Bildschirmen sichtbar. Er war damals ebenso erregt
gewesen wie Ginkorasch in diesem Augenblick.

Wieder begann die Stimme in der Memo-Haube zu
sprechen: »Der Taschkar stellte fest, da der
Sammler eine grofle, im Weltraum schwebende



Station war, die durch irgendwelche unbekannten
Umstdnde Beschadigungen erlitten hatte. Der
Taschkar war fasziniert von der einmaligen Technik
in dieser Station. Er schickte Wissenschaftler und
Ingenieure an Bord. Diese Méanner stoppten die
Reparaturarbeiten der Uberall an Bord befindlichen
Roboter.

Der Taschkar nahm den Sammler in seinen Besitz,
denn e wuldte, da3 er eine unvergleichbare
Fluchtstation gefunden hatte.«

Ginkorasch atmete schwer.

Das Bild wechselte erneut. Ginkorasch erblickte
die grofiten Flottentender und Bergungseinheiten der
takerischen Flotte, wie sie mit Traktorstrahlen und
Magnettrossen mit der Bergung des Sammlers
begannen.

»Wahrend der Sammler ins Deep-Purple-System
geschleppt wurde, setzte der Taschkar zusammen mit
den Wissenschaftlern die Untersuchungen fort,
erkléarte die Memo-Haube mit ihrer sanften Stimme,
die mehr ein Wispern im Gehirn Ginkoraschs war.
»Dabel prégte der Taschkar den Begriff Sammler,
denn an Bord der Station befanden sich unzéhlige
seltsam geformte  Roboter, die von dem
Riesengebilde transportiert wurden. Diese Roboter
nannten sich selbst Vasallen Als der Taschkar die
Energieanlagen der grof3en Station stillegen lief3, um
beim Flug ins Deep-Purple-System kein Aufsehen zu
erregen, geschah etwas Merkwirdiges.«

Ginkorasch konnte beobachten, wie Tausende von
Robotern, die die Memo-Haube as Vasdlen
bezeichnet hatte, sich aus ihren Verankerungen im
Innern der Station 16sten und blitzschnell durch einen
Transmitter verschwanden.

»Das ales geschah so schnell«, fuhr die
Memo-Haube fort, »dal3 dem Taschkar kaum Zeit
zum Eingreifen blieb. Immerhin gelang es ihm mit
Hilfe der Wissenschaftler vierundfinfzig Vasalen
aufzuhalten.«

Ginkorasch sah, wie die vierundfinfzig Roboter
mit Magnetfeldern vor dem Transmitter abgefangen

und  desaktiviert wurden. Zu  Ginkoraschs
Uberraschung wurden diese vierundfiinfzig Roboter
von Bord gebracht.

Der Taschkar brachte sie in die Geheimstation im
Berg Motah, in der nun Ginkorasch die Befehle gab.

»Fast alle Vasalen wurden verriickt, berichtete
die Memo-Haube weiter. »Trotzdem gaben sie dem
Taschkar wertvolle Auskinfte und halfen ihm bei
zahlreichen Auseinandersetzungen. Es ist sicher, dal3
mit Hilfe dieser vierundfinfzig Vasallen sogar einige
Kriege schneller beendet werden konnten.«

»Haltl« rief Ginkorasch. »lch mochte wissen,
welche Auskiinfte der Taschkar von den Vasallen
erhielt.«

»Dartber liegen keine Daten vor!« flUsterte die
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Memo-Haube.

Ginkoraschs Augen verengten sich.

»Weshalb nicht? Der Taschkar hétte alles
Wissenswerte in  die Geheimpositronik  geben
mussen.«

»ESs liegen keine weiteren Daten vor«, wiederholte
die Memo-Haube, die nicht in der Lage war, die
Erregung Ginkoraschs zu begreifen.

Ginkorasch ballte die Féuste.

Der ate Gauner hatte ihm doch ein Rétsel
hinterlassen.

Einen Spal? hatte er sich fir den Fall seines Todes
erlaubt. Ginkorasch glaubte das spottische Grinsen
im Gesicht seines VVorgangers vor sich zu sehen.

Der ate Taschkar hatte seinem Nachfolger die
Existenz der geheimnisvollen Station verraten, aber
er hatte verschwiegen, woher sie kam und welche
Aufgabe sie hatte.

Eines war sicher: Der Sammler war nicht
takerischen Ursprungs. Er war auch nicht von
Wesakenos, Oldonen oder von irgendeinem anderen
Volk erschaffen worden. Davon hétten die Takerer
erfahren.

Ginkorasch spurte, dal3 sich Unbehagen in ihm
breit machte. Zum  erstenma  seit  der
Machtibernahme erinnerte er sich an die Legenden,
die in Zusammenhang mit dem Ganjo existierten.

War diese Station vielleicht eine Produktion der
angeblich ausgerotteten Ganjasen?

Ginkorasch nahm die Haube vom K opf.

»lch mochte ales Uber die Station erfahren!«
forderte er. »Beschafft weitere Unterlagen. Es muld
diese Daten geben. Stellt Nachforschungen an.«

Ein paar L autsprecher sagten: »Die
Informationszentrale hat Zugang zu dlen
Positroniken dieser Geheimstation. Auf3erdem steht
die Informationszentrale mit alen anderen
Positroniken und mit den Datenspeichern in den
Privatschiffen des toten Taschkars in Verbindung. Es
gibt keine zusétzlichen Daten.«

Ginkorasch begann unruhig in der
Informationszentrale auf und ab zu gehen. Er wulite,
da’ er nichts erzwingen konnte. Die Positroniken
konnten nur solche Informationen an ihn
weitergeben, die verbindlich waren.

Der Diktator beruhigte sich wieder und kehrte zum
Sessel zuriick.

Er setzte die Memo-Haube auf.

»Weitere Informationen! « befahl er.

Die Bildschirme wurden wieder hell.

»Der Sammler wurde ins Deep-Purple-System
geschleppt und umkreist seither den Planeten
Tschukmar«, sagte die Memo-Haube.

Ginkorasch nickte verstehend.

Wahrscheinlich hatte der Taschkar den Sammler in
einen engen Orbit um Tschukmar gebracht.



Tschukmar war eine gewaltige
M ethan-Ammoniak-Wasserstoffwelt, die sogar von
den Takerern gemieden wurde.

»lch habe noch eine Frage«, sagte der Taschkar.
»Der Sammler ist angeblich beschadigt. Hat mein
Vorganger jemals den Befehl gegeben, ihn zu
reparieren?«

»Neinl«

Ginkorasch runzelte die Stirn Tauschte er sich,
oder hatte die Positronik mit einer Antwort gezogert?

»Warum hat der alte Taschkar nie den Befehl zu
einer Reparatur gegeben?« fragte er weiter.

»Der Taschkar wufldte nicht, was der Sammler im
Augenblick seiner Wiederherstellung tun wirdek,
lautete die Antwort.

Der ehemalige Chef der Marsav zuckte zusammen.

Das konnte nur bedeuten, dald der alte Taschkar
sich vor einem intakten Sammler geflrchtet hatte.

Lief3 das wiederum Ruckschlisse auf die Herkunft
des Sammlers zu?

»Eines verstehe ich nicht«, behauptete Ginkorasch.
»Wieso hielt der Taschkar dieses Gebilde fur so
wichtig, wenn er keine Anstalten unternahm, es
jemals reparieren zu lassen?«

»Wir kennen die Uberlegungen nicht, die den alten
Taschkar bewegten.«

»Nun gut!'« Ginkorasch war noch nicht bereit, das
Gesprach mit der Positronik abzubrechen. »Aber bis
zu einem gewissen Wahrscheinlichkeitsgrad muf3
bekannt sein, weshalb der Taschkar eine Station im
Deep-Purple-System herumfliegen lief3, die offenbar
nicht ungefahrlich ist.«

Eine Weile blieb es still.

Dann sagte die mechanische Stimme: »Die
Auswertung ergibt, dal3 der alte Taschkar diese
Station als letzte Fluchtmoglichkeit angesehen hat.
AuRRerdem hielt sich an Bord des Sammlers die
Leibwache des Taschkars auf, wenn sie auf Takera
nicht bendtigt wurde.«

Ginkorasch stief? einen Uberraschten Pfiff aus.

»Bedeutet das, dal’ sich noch immer Leibwéachter
dort aufhalten.«

»Alle, die noch am Leben sind!«

Das Gesicht des Diktaktors rotete sich. Das war
eine unerwartete Nachricht. Ginkorasch hatte
angenommen, dal? die Leibwache seines Vorgangers
umgekommen war. Jetzt erfuhr er, dal alle
Uberlebenden Mitglieder dieser Truppe sich innerhalb
des geheimnisvollen Sammlers aufhielten.

Je langer er nachdachte, desto wichtiger erschien
es Ginkorasch, sich diese Leibwache untertan zu
machen. Er wuldte, welche Dienste die fremdartigen
Kreaturen dem aten Herrscher geleistet hatten. Auf
eine solche Unterstiitzung konnte Ginkorasch nicht
verzichten.

»lst es moglich, dal ich den Sammler sehen
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kann?« fragte er.

Sekunden spéter erschien auf dem Bildschirm der
Weltraum.

Der Sammler zeichnete sich gegen die fleckige
Oberflache des Planeten Tschukmar ab.

»Das ist der Sammlerl« verkindete die
Memo-Haube.

Ginkorasch wufite sofort, dal3 er ein Bild aus der
Gegenwart vor sich hatte. Er fieberte dem
Augenblick entgegen, da er auch Aufnahmen aus
dem Innern des Sammlers erblicken wirde. In
Gedanken begann er bereits zu Uberlegen, wie er
durch den Transmitter an Bord der Station gehen und
die Leibwache Uberraschen konnte.

7.

Takvorian verlangsamte zwei Schiisse Blokhs, die
die Transparentwand nur knapp verfehlten.

Rhodan beobachtete, wie der sechsarmige Riese
endguiltig die Kontrolle Uber seinen Korper verlor.
Eine Waffe polterte zu Boden. Blokh schrie noch
immer, obwohl seine Uniform nicht mehr brannte. Er
Kippte langsam zur Seite.

Atlan und Ovaron liefen mit schulRbereiten Waffen
auf das Monstrum zu.

»Nicht schief3en!« rief Rhodan. »Er kann uns nicht
mehr gefahrlich werden. Vieleicht ist er jetzt
verhandlungsbereit.«

Sie umringten den verletzten Fremden.

Blokh lag auf der Seite. Drei seiner sechs Arme
ragten in die Luft. Fetzen seiner Uniform hatten sich
in seine Haut gebrannt. Er stéhnte leise. Rhodan
konnte sich vorstellen, dald der Riese furchterliche
Schmerzen hatte.

Blokhs Augen hatten nichts von ihrer Kraft
verloren, aber sie konnten sich nicht mehr auf einen
Gegner konzentrieren.

Rhodan trat noch ndher an den Leibwéchter heran.

»Wir sind bereit, dir zu helfen«, sagte er. »Du
mufét uns versprechen, alle feindlichen Handlungen
einzustellen.«

Blokh antwortete nicht. Ab und zu zuckte sein
méachtiger Korper zusammen.

Rhodan gab Atlan ein Zeichen. Der Arkonide
bickte sich und zog Blokh die Waffen aus den
gekrimmten Armen. Eine davon warf er Ovaron zu,
der sie untersuchen sollte.

Der Ganjo warf nur einen kurzen Blick darauf.

»Takerisches Modell! Zweifellos wurden die
Leibwachter vom Taschkar mit diesen Waffen
ausgertstet. Die Strahlenkarabiner gehtren nicht zu
dieser Station.«

FUr Rhodan bedeutete diese Feststellung keine
Uberraschung.

Er wandte sich wieder an Blokh.



»Der Taschkar ist totl« sagte er eindringlich.
»Wollt ihr weiterhin fir einen Toten kdmpfen und
sterben?«

Blokh schwieg verbissen.

Rhodan gab nicht auf.

»Wir konnten uns verbinden und gemeinsam
versuchen, aus dieser Station zu entkommen.«

Aus Blokhs Rissel kam ein trompetenartiges
Gerausch.

»Er hat offenbar keine Lust, mit uns zu
verhandelnk, stellte Ovaron fest.

»Wir missen mit ihm ins Gesprach kommen,
sagte Rhodan. »Vielleicht kdnnen wir dann mehr
Uber diesen Sammler erfahren.«

Als Rhodan sich wieder Uber den verletzten
Giganten beugte, spurte er, dal3 Blokh seine letzten
Kréfte aktivierte, um seine Gegner suggestiv zu
beeinflussen. Die Augen des Monstrums hatten
wieder die alte Starre angenommen und schienen
grofder zu werden. Sie strahlten stark.

»Das hat keinen Sinn!« rief Rhodan. »Wir besitzen
mental stabilisierte Gehirne.«

Alles, was er erreichte, war ein unwilliges
Brummen Blokhs. Der Riese konnte offenbar nicht
begreifen, dal3 jemand auf seine parapsychischen
Kréfte nicht ansprach.

Rhodan lachelte mitleidig.

»Es ist sinnlos. Du solltest dich besser unserer
Gruppe anschlief3en.«

Zum erstenmal antwortete Blokh.

»Dasist sinnlos.«

»Neinl« Rhodan sprach mit Nachdruck. »Du
kannst uns vertrauen.«

»Das ist keine Frage des Vertrauens« erwiderte
Blokh. »Nur einem von uns kann die Flucht aus der
Station gelingen. Wir wirden zwar zusammenhalten,
bis wir uns durchgekadmpft hétten, aber dann standen
wir vor der Entscheidung, wer von uns fliehen darf.
Es kdme wieder zu einem Kampf.«

Rhodan verstand diese Antwort so, dal3 es nur eine
begrenzte Fluchtmoglichkeit aus dieser Station gab.
Fur Blokh stand es fest, dal3 er keine Chance hatte,
wenn er sich mit den Fremden verblindete.

Bevor Rhodan weitersprechen konnte, erschien der
Paladin in dem in Flammen stehenden Eingang.

Rhodan atmete erleichtert auf.

»Wir haben uns schon Sorgen gemacht!« rief er
den Thunderbolts zu. »Wie hat der Roboter die
Explosion Uberstanden?«

»Nicht sehr gut«, erwiderte Dephin. »Aber die
Reparaturen machen gute Fortschritte.«

Rhodan sah, dal3 der Paladin-Roboter grof3e
Plastikstreifen hereinschleppte. Dephin steuerte den
Kolol3 auf den am Boden liegenden Blokh zu.

»Was haben Sie vor, Harl 2 fragte Rhodan.

Der Paladin band Blokh die Streifen um den Kopf,
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so dai3 die Augen verbunden waren. Rhodan verstand
die Mal3nahme der Thunderbolts.

»Wir sind nur vorsichtig, erklarte Dephin.
»Sobald wir weitere Streifen bekommen, fesseln wir
ihn.«

Blokh versuchte den Augenverband abzustreifen,
aber er war so geschwacht, dal3 er seine Arme kaum
bewegen konnte.

»Er ist starrkdpfig«, bedauerte Rhodan. »Obwohl
er uns helfen konnte, lehnt er alle Vorschlage ab.«

Atlan 6ffnete eine Versorgungsklappe des Paladins
und entnahm ihr eine Erste-Hilfe-Box. Er behandelte
Rhodans Gesicht. Dann blickte er fragend in Blokhs
Richtung.

Rhodan nickte. Er betrachtete es als seine Pflicht,
dem verletzten Gegner zu helfen. Vielleicht anderte
Blokh danach seine Meinung.

Der Fremde lief3 ales mit stoischer Gelassenheit
Uber sich ergehen. Atlan bespriihte die Brandwunden
auf Blokhs Haut mit Biomolplast, obwohl sie nicht
sicher sein konnten, da’ der Leibwéchter diese
Behandlung vertrug.

»Er hat sich mit seinem Tod abgefunden«, sagte
Ovaron leise zu Rhodan.

Der Anblick des am Boden liegenden Giganten
schien dem Ganjo recht zu geben.

»Wir lassen ihn hier liegen«, entschied der
Terraner. »Die Flammen sind bereits am Ersticken
und werden nicht auf diesen Raum Ubergreifen. Wir
nehmen seine Waffen mit. Ich glaube nicht, dal3 er
uns noch einmal gefahrlich werden kann.«

»Trotzdem werden wir ihn binden«, sagte Harl
Dephin, der den Paladin mit weiteren Plastikstreifen
auf Blokh zusteuerte.

Rhodan liel3 es geschehen, dal’ der Paladin den
Leibwéachter fesselte. Diese Vorsichtsmal3nahme war
zu ihrer eigenen Sicherheit notwendig.

Inzwischen war Atlan auf den brennenden Gang
hinausgetreten.

»Das Feuer hat nachgelassen!« rief er zu seinen
Begleitern herein. »Wir konnen es riskieren, diesen
Teil der Station zu verlassen.«

Rhodan fragte sich bekimmert, wohin sie sich
wenden sollten. Sie wufdten kaum etwas Uber diesen
Sammler. Aullerdem bestand die Gefahr, dal3 sie in
anderen Raumen auf Leibwéchter stief3en.

Trotzdem konnten sie nicht im Schaltraum bleiben.

Rhodan warf Blokh einen bedauernden Blick zu.
Es war sinnlos, noch langer mit dem Leibwéchter zu
sprechen. Blokh hatte einen Entschlul3 gefaldt und
wrde nicht davon abgehen. Die Fllchtlinge wufl3ten
Zu wenig von der Mentaitéd des Riesen, um ihn
umstimmen zu kénnen.

Ovaron und Merkosh Uberzeugten sich davon, dal3
Gucky und Ras Tschubai noch gut auf Takvorians
Ricken festgebunden waren.



Harl Dephin unterrichtete Rhodan davon, dal3 der
Paladin noch nicht wieder voll einsatzfahig war.

»Trotzdem Ubernehmen die Thunderbolts mit dem
Paladin die Spitze, entschied Rhodan. »Blokh hat
davon gesprochen, dal3 es eine Fluchtmdglichkeit aus
dieser Station gibt. Wir mussen den Weg dorthin
finden.«

Ovaron blickte sich skeptisch um.

»Wir wissen nichts Gber den Fluchtweg, von dem
Blokh sprach. Es kann ein Transmitter oder sogar
eine Triebwerksschaltung sein, mit deren Hilfe sich
der ganze Sammler steuern 1&f3t.«

Merkosh blickte in den Gang hinaus wo es an
verschiedenen Stellen noch immer brannte. Der
Nebenraum stand noch in Flammen.

»lch bin mide!« verkiindete der Oproner. »Wrrrir
sollten uns einen Platz suchen, wrrro wrrrir uns
ausruhen konnen.«

Rhodan war einverstanden. Sie wirden enen
Raum ausfindig machen, wo sie einigermal3en sicher
waren. Dort konnten sich alle ausruhen, die erschopft
waren. Aulerdem konnten sie sich dann intensiv um
Gucky und Ras Tschubai kimmern.

Rhodan war entschlossen, die Ruhepause zu
weiteren Nachforschungen zu nutzen. Ovaron und
Atlan wirden ihm helfen, denn sie waren ebenfalls
Zellaktivatortrager und daher widerstandsfahiger als
Merkosh und Takvorian.

Sie lief3en den zerstorten Teil des Korridors hinter
sich. Nachdem Rhodan wufl3te, dal3 der Sammler die
Heimat der Vasallen war, erschienen ihm die Gange
und Raume der Station weniger verwirrend. Er wurde
jedoch den Verdacht nicht los, daf3 sich innerhalb des
Sammlers auch schon jene Wesen aufgehalten hatten,
diedie Vasallen und ihre Urmutter konstruiert hatten.

Daran, dal3 sie sich in der Urmutter befanden,
zweifelte Rhodan keinen Augenblick.

Er konnte nicht ahnen, dal3 er einem Irrtum zum
Opfer gefallen war.

*

Blokh spirte, dal3 seine AufRenhille starb. Das
geschah ein paar Jahrhunderte zu frih, aber Blokh
machte sich deshalb keine Sorgen. Sein Leben war
seit dem Eindringen der Fremden in diese Station in
Gefahr gewesen. Wenn Blokh nicht mehr als seine
Aulenhille opfern mufdte, wollte er zufrieden sein.

Er wartete, bis ale Lebensimpulse abgestorben
waren. Die Fesseln, die man ihm angelegt hatte,
erschwerten das AbstoRen der  AulRenhille.
Aullerdem hatte man ihn noch mit einer klebrigen
Substanz bespruht. Die Aul3enhille trocknete schnell
aus. Sie schrumpfte und léste sich dabel vom
Hauptkorper des Leibwéachters, indem sie Risse
bildete.
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Blokh begann sich ruckartig zu bewegen. Die
Fesseln schnitten tief in seine neue Aul3enhtille, aber
darauf konnte er jetzt nicht achten.

Die dte Hulle zerbrockelte. Blokh begann aus den
Fesseln zu schlipfen. Sobald zwei seiner Arme frei
waren, rif3 er sich die Plastikstreifen von den Augen.

Er sah, dal3 er allein war.

DraufRen im Gang brannte es noch immer.

Blokh zerrif3 die letzten Fesseln und richtete sich
auf. Er war schwach, wufdte aber, dald er keine Zeit
verlieren durfte. Sein Gehirn arbeitete fieberhaft. Er
wunderte sich, da die Fremden ihn nicht getotet
hatten.

Der Leibwachter schleppte sich zur zerstérten Tar.
Im Eingang zum Nebenraum lagen zwei tote
Mitglieder seiner Gruppe. Er untersuchte sie und fand
einen Schirmfeldprojektor. Er schob ihn in ene
Hauttasche, nachdem er sich davon Uberzeugt hatte,
da er damit noch einen Schutzschirm erzeugen
konnte Waffen fand er nicht. Die Fremden hatten sie
offenbar versteckt oder mitgeschleppt Blokh
brummte. Er wirde den Kampf fortsetzen und
siegreich beenden. Die Eindringlinge hatten aber
bewiesen, dal3 sie nicht leicht zu schlagen waren. Aus
diesem Grund war der Kanjart entschlossen, alle
Leibwéachter zu alarmieren. Das Risiko, das er dabei
einging, schreckte Blokh nicht. Er hatte nichts mehr
zu verlieren.

Er fragte sich, wohin die Fremden gegangen sein
konnten. Sie kannten den Fluchtweg nicht, also irrten
sie wahrscheinlich durch die Station.

Blokh Uberlegte, wie er anstelle der Fremden
vorgegangen ware. Es war immer schwierig, die
Gedanken eines fremden Wesens nachzudenken, aber
in diesem Fall blieben dem Gegner nicht viele
Moglichkeiten.

Die Fremden wdirden nach einem Fluchtweg
suchen und dabei alen Gegnern aus dem Weg gehen.

Am Ende des Korridors blieb Blokh vor einer Tar
stehen und 6ffnete sie durch Erhitzen des Schlosses.
Er trat in einen Lagerraum. Hier waren keine
Schéden aufgetreten. Blokh war erleichtert. Von hier
aus konnte er die Leibwéchter informieren. Obwohl
er bezweifelte, dald alle seinem Befehl folgen
wrden, rechnete er sich gute Chancen aus.

Blokh lief3 sich neben der Wand nieder und begann
mit seinen Armen dagegen zu trommeln. Die Wand
begann zu schwingen Ein zundchst kaum hdrbares
Summen ging von ihr aus.

Blokh brummte zufrieden. Wie er gehofft hatte,
war hier noch alles in Ordnung. Die Explosion hatte
keine Folgen gehabt. Das Summen wurde lauter.
Blokhs Fauste hammerten gegen die Wand. Das war
eines der Geheimnisse der Station, das ihm der
Taschkar freiwillig verraten hatte.

Das Summen wurde zu einem Drohnen. Es hallte



durch die Halen, Raume und Korridore des
Sammlers. Uberall richteten sich verschiedenartig
aussehende Kreaturen auf und lauschten. Sie kannten
die Bedeutung dieses Signals Es bedeutete Gefahr.
Jemand war in die Station eingedrungen. In
verschiedenen Raumen des Sammlers hatten die
Leibwéchter gegeneinander zu kdmpfen begonnen.
Als sie das Drohnen horten brachen sie die
Auseinandersetzungen ab.

Ein gemeinsamer Feind war aufgetaucht. Er mufdte
vernichtet werden.

Fast eintausend Wesen von den verschiedensten
Planeten der Gaaxis Gruelfin setzten sich in
Bewegung.

Blokh trommelte weiter.

*

Das Gerausch weckte Merkosh.

Es weckte Takvorian, der neben Gucky und Ras
Tschubai am Boden lag und fest schlief.

Es weckte vier Thunderbolts.

Harl Dephin rieb sich die Augen und griff nach der
SERT-Haube.

»Worauf hammern Sie da herum, Minus?« fragte
er Uber Interkom.

Tyn und Retekin, die wegen der Reparaturarbeiten
noch nicht hatten schlafen konnen, blickten sich
Uberrascht an »Das sind wir nicht«, antwortete Tyn
und griff nach einem anderen Werkzeug. »Es kommt
von drauf3en.«

Dephin blickte auf die Bildschirmgalerie. Sie
befanden sich in einem Raum, dessen Wande auf
einer Seite zu einem spitzen Winkel zusammenliefen.
In der Ecke befanden sich die verlassenen »Nester«
einiger Vasallen.

Rhodan hatte zusammen mit Atlan und Ovaron
den Raum verlassen, um sich in den benachbarten
Hallen und Korridoren umzublicken.

»ESs erinnert mich an das Dréhnen, das wir schon
einmal gehort haben«, sagte Dart Hulos verschlafen.
»Aber esist trotzdem anders.«

Dephin brummte unwillig.

»In dieser verdammten Station gibt es niemals
Ruhe! Halten Sie sich bereit Dart. Ich befurchte, dai3
dieser Larm nichts Gutes bedeutet.«

Merkosh kam hinter einem Maschinenblock
hervorgekrochen und schnaubte erregt durch seinen
Ruissel.

»Da versucht jemand, meine Bodse Stimme
nachzuahmen! «

Takvorian ergriff Gucky und legte ihn auf den
Rucken. Dann zog er Tschubai zu sich hinauf
»Binden Sie die beiden fest!« bat er Merkosh »Es
kann sein, dald wir wieder Schwierigkeiten
bekommen.«
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Rhodan und die beiden anderen Manner kamen
zurlick »Wir hielten es fir besser, unsere Suche
sofort abzubrechen«, erklarte der Terraner. »Dieser
L&rm scheint von oben zu kommen.«

Ovaron zuckte mit den Schultern.

»Er kommt von allen Seiten«, meinte er.

Rhodan deutete auf seinen Nacken.

»lch habe Whisper!« erklarte er. »Er hilft mir, die
Richtung festzustellen. Ich bin fast sicher, dal3 das
Drohnen seinen Ursprung in der Station hat, wo wir
kampften.«

»Wollen wir nachsehen, was es bedeutet?« fragte
Atlan.

»Das ware Zeitverschwendung, versetzte Rhodan.
»Wir missen moglichst schnell aus dieser Station
verschwinden. Es mul3 einen Fluchtweg geben, das
beweisen Blokhs Bemerkungen.«

»lch hétte so gern ein biflichen geschlafen,
jammerte der Oproner.

»Dazu haben Sie spater noch Gelegenheit.«
Rhodan Uberzeugte sich, dal3 die beiden Teleporter
fest auf den Ricken des Zentauren gebunden waren,
dann fuhrte er die kleine Gruppe auf den Korridor
hinaus.

»Wohin wollen wir gehen« fragte Dephin.

»QOvaron glaubt festgestellt zu haben, dal3 sich alle
Gange in diesem Sammler auf einen kugelférmigen
Punkt zubewegen«, antwortete Rhodan. »Bisher
haben wir uns um diese Zentrale herum bewegt. Jetzt
werden wir versuchen, uns von ihr zu entfernen und
die Peripherie der Station zu erreichen. Dort sehen
wir weiter.«

Sie bewegten sich durch einen habdunklen
Korridor, dessen Decke runde Vertiefungen
aufwiesen. Im Boden entdeckten sie die
charakteristischen Rillen.

Wieder endete der Gang an einer Metallwand:

»Auf jeder Seite befindet sich eine Tir«, erklarte
Cool Aracan Uber die Sprechanlage des Paladins.
»Wir missen uns fur eine Seite entscheiden.«

Rhodan zerschol3 eines der Schltsser Jedesmal,
wenn sie gewaltsam in einen anderen Tell der Station
eindrangen, bestand die Gefahr, da’ sie auf einen
luftleeren Raum stief3en.

Diesmal jedoch hatten sie Glick. Sie stief3en die
Tur auf.

Vor ihnen lag ein Raum, der nur vier Meter hoch
war. An der Decke hing ein netzartiges Geflecht aus
leuchtendem Metall. Auf dem Boden standen seltsam
geformte Blocke. Die Wande wirkten durchsichtig
und schienen mit einer Flussigkeit geflllt zu sein.

Rhodan nahm jedoch an, dal3 dieser Effekt auf der
Beleuchtung beruhte.

Ovaron deutete zur Decke.

»Dieses Netzwerk konnte der Aufenthaltsort fur
Hunderttausende winziger Sammler sein.«



Rhodan winkte den Paladin zu sich heran und
kletterte auf dessen Handlungsarme. Von dort aus
konnte er die Decke erreichen. Er berthrte sie mit
dem Lauf seiner Waffe. Sofort veranderte sie ihre
Farbe. Rhodan erschien es, as wirden sich die
einzelnen Offnungen dabei 6ffnen und wieder
zusammenziehen.

»Eigenartig!«
konnte fast ...«

Er wurde von einem explosionartigen Knall
unterbrochen. Auf der anderen Seite des Raumes
hatte sich eine sechseckige Offnung in der Wand
gebildet.

Vier Wesen in Uniformen
Taschkar-L eilbwache sprangen in den Raum.

Mit einem Satz verlield Rhodan die Handlungsarme
des Roboters.

Er griff nach seiner Waffe. Wahrend er hinter
einem Metallblock Deckung suchte, beobachtete er,
da3 immer mehr Leibwéchter hereinkamen. Jetzt
waren es schon Uber zwanzig und jene, die sich noch
im Nebenraum befanden, drangten so schnell nach,
dal3 sie die vorderen fast umrannten.

Rhodan hdrte Takvorian aufstohnen.

»Wo kommen die pl6tzlich ale her« rief Dephin.

Der HU-Schirm des Paladins flammte auf.

Rhodan befurchtete, dal3 ihnen die Waffen diesmal
nicht viel nitzen wirden. Einige Gegner konnten sie
vielleicht ausschalten, aber die anderen wirden sie
einfach Uberrennen.

murmelte der Terraner. »Man

der
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Blokhs Arme sanken nach unten. Er hatte keine
Kraft mehr. Die Wand kam zur Ruhe.

Blokh lie3 sich zur Seite sinken. Er brauchte jetzt
dringend einige Zeit Ruhe. Um die Fremden brauchte
er sich jetzt nicht zu kimmern. Sie hatten mit
Sicherheit gentigend mit den Leibwéchtern zu tun.

Der sechsarmige Riese wélzte sich auf den
Ricken. Seine neue Aul3enhille war noch weich. Sie
schmerzte Uberall dort, wo die Fesseln eingeschnitten
hatten.

Blokh versenkte sich in sich selbst. Seine Augen
blieben weit gedffnet.

In diesem Zustand des Halbschlafs verharrte er
noch, as drei Petaskanen hereinkamen. Die
Petaskanen waren Mitglieder der Leibwache. Sie
besalen schlanke biegsame Korper mit kréaftigen
Tentakeln. Anstelle eines Kopfes besallen sie ein
buschelartiges Geflecht von Sinnesorganen. Darunter
lag das kleine Gehirn verborgen.

Die  Petaskanen  blieben  stehen. lhre
Buschelhdupter berthrten sich. Hellblaue Faden
stellten den Kontakt her Als die Petaskanen mit ihrer
Unterhaltung begannen, entstanden zwischen den
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Féden kleine Blitze.

»Daliegt jemand, stellte der Anfihrer der kleinen
Gruppe fest.

»Wir sehen es!« erwiderten die beiden anderen.

Der Anfuhrer »morste« mit den hellblauen Faden
auf seinem Kopf das Symbol fir »Blokh«.

»Er ist esl« stimmten die beiden anderen zu. »Aber
er sieht veréndert aus.«

Der Anfuhrer der Petaskanen trat ndher an Blokh
heran und berihrte ihn mit einem Tentakel. Der
riesige Leibwéachter bewegte sich nicht. Seine Augen
schimmerten wie altes Elfenbein. Sie hatten ihre
suggestive Kraft verloren.

Der Petaskane winkte seine beiden Begleiter
heran. Wieder bertihrten die drei fremdartigen Wesen
ihre Morsefihler.

»Er hat seine Augenkraft verloren« stellte der
Anfihrer fest. »Aul3erdem scheint er zu schlafen.«

»Jak, bestatigten die beiden anderen.

Eine Funkenkaskade entstand Uber den
Blschelkopfen der drei Kreaturen. Das bedeutete
allerhdchste Erregung.

Der Anfuhrer bickte sich und schlang einen
Tentakel um Blokhs Kopf. Die beiden anderen
folgten seinem Beispidl.

Blokh erwachte aus der Versenkung. Der Zugriff
der Tentakel verstérkte sich. Blokh brillte auf, als er
die schreckliche Gefahr erkannte, die ihm drohte.

Die Petaskanen hatten ihn schon immer gehaldt. Es
war ein schrecklicher Zufall, dal3 sie ihn ausgerechnet
im Zustand des Halbschlafs gefunden hatten.

Die Tentakel der drei Angreifer schnirten sich
immer fester um Blokhs Kopf. Die Kraft seiner
Augen nltzte ihm jetzt nichts mehr, denn die
Tentakel bedeckten auch die beiden leuchtenden
Psi-Organe.

Blokhs Arme griffen ins Leere. Die Todesangst
verlieh ihm ungeheure Kréfte. Aber die Petaskanen
wichen ingtinktiv zurlck. lhre langen Tentakel
erlaubten ihnen, Blokhs Kopf umschlungen zu halten,
ohnein die Reichweite seiner Arme zu geraten.

»Lald mich losl« schrie Blokh mit dumpfer
Stimme, obwohl er wulte, dal3 er sich auf diese
Weise nicht verstéandlich machen konnte.

Er bekam kaum noch Luft. Seine Beine zuckten.
Verzweifelt schlug er mit seinem Russel. Eswar ales
vergebens. Die Petaskanen wulden, dal3 sie ihr
einma begonnenes Werk fortsetzen mufdten, wenn
sie nicht getétet werden wollten.

Blokhs Bewegungen wurden schwéacher und
erstarben schliefdlich ganz.

Um sicher zu sein, dal3 ihr verhaldter Feind
tatséchlich tot war, hielten die Petaskanen ihn noch
einige Zeit fest. Dann l6sten sie sich von Blokh und
betrachteten ihn. Sie standen so dicht nebeneinander,
dal3 sie sich mit ihren Morsefihlern betasten konnten.



»Er ist tot!l« triumphierte der Anfuhrer, und ein
Schwarm heller Funken stob aus seinem
Buschelkopf.

Sie drehten sich ale drei um und schwankten aus
der Schaltzentrale hinaus Dabei blieben sie dicht
nebeneinander, um sich weiterhin Uber das Ereignis
unterhalten zu konnen. Uber ihren Kopfen sprange
die Funken hin und her.

»Wir sind frei!« morste der Anfihrer stolz.

»Jak, erwiderten seine Begleiter. »Wir haben
Blokh getttet.«

Niemand konnte sie bestrafen, denn Blokh besal3
keine Freunde. Und der Taschkar, der Blokh as
Fahrer der Leibwache eingesetzt hatte, war ebenfalls
tot.

Die Petaskanen konnten nicht ahnen, dal3 in
diesem Augenblick en neuer Taschkar die
Vorbereitungen fur Einen Transmittersprung in den
Saminler fast abgeschlossen hatte.

8.

Die Bilder aus dem Innern des Sammlers hatten
Ginkorasch bewiesen, dal3 die Leibwache des alten
Taschkars sich in diese Station zuriickgezogen hatte.
Die Kreaturen konnten sich an Bord des Sammlers
frel bewegen. Sie schienen von dieser Mdglichkeit
auch Gebrauch zu machen. Ginkorasch stellte fest,
da? es unter den Mitgliedern der Leibwache
verschiedentlich zu Streit gekommen war. Einige
Wesen hatten sogar gegeneinander gekampft.

Der Diktator wufdte, da3 er schnell eingreifen
muf3te, wenn er einen volligen Zerfall der Leibwache
verhindern wollte Er mufdte diese gefahrliche Truppe
Ubernehmen, bevor sie sich selbst vernichtete.

Die Positronik in der Informationszentrale hatte
dem neuen Taschkar erklért, daf3 sie nicht aus allen
Raumen Aufnahmen bringen konnte. Das erklarte die
Tatsache, dal’ Ginkorasch die Fremden nicht gesehen
hatte. Die Spuren ihrer Anwesenheit an Bord des
Sammlers waren jedoch unverkennbar. An mehreren
Stellen waren sie offenbar mit Leibwéchtern
zusammengeprallt und hatten kéampfen miissen.

Ginkorasch hatte inzwischen einen Kampfanzug
angelegt und sich mit zahlreichen Waffen
ausgerustet. Er hatte erfahren, da3 er durch den
Transmitter in einen Raum gelangen konnte, den der
alte Taschkar ausschliefdlich fur seine Zwecke
eingerichtet hatte. Dort standen auch
Suggestivprojektoren, mit deren Hilfe die witenden
Leibwéchter zur Ruhe gebracht und zum Gehorsam
gezwungen werden konnten.

Ginkorasch Uberprifte seine Ausristung sorgfaltig,
denn er wuldte, dal er sich auf ein nicht
ungefahrliches Abenteuer einlief3.

Ein letztes Mal griff er nach der Memo-Haube.
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»lst der dte Taschkar mit eingeschaltetem
Individualschutzschirm  durch  den  Transmitter
gegangen«

»Neinl« lautete die knappe Antwort.

»lch werde nur solange innerhalb des Sammlers
bleiben, bis ich die Leibwache in meine Gewalt
gebracht habe«, erklérte der Diktator. »Sollte mir
etwas zustol3en, miissen einige meiner Vertrauten mir
folgen und mich zu retten versuchen.«

»ES gibt einen Befehl, der es jedem Taschkar
verbietet, diese Station zu betreten«, wandte die
Positronik ein.

Ginkorasch schiittelte ungeduldig den Kopf.

»Der Befehl gilt als aufgehoben, wenn ein Notfall
eintritt.«

Er legte die Memo-Haube auf die Kontrollen und
verliel3 die Informationszentrale. Die Macht seines
Vorgangers hatte sich nicht zuletzt auf die Leibwache
und diesen geheimnisvollen Sammler gegriindet.
Ginkorasch wollte die gleichen Madoglichkeiten
besitzen wie der alte Taschkar.

Seine Schritte hallten durch den breiten Korridor.
Er begegnete einer Robotergruppe, die zu den
Raumen weiter unten unterwegs war, um die Schaden
des Seebebens zu beheben. Sie beachteten ihn nicht.

Ginkorasch wufdte, dal3 er sich auf die Positronik
verlassen konnte.

Seine kraftige Hand umschlof3 das
Kombinationsschlo? seines Waffengurtels. Die
Antigravprojektoren traten in Tatigkeit und trugen
ihn zu einer Plattform hinauf, von wo aus er den
richtigen Transmitter erreichen konnte Innerhalb der
Geheimstation des Berges Motah gab es zahlreiche

Transmitter, aber nur ener diente as
Verbindungsstation mit dem Sammler.
Ginkoraschs Gesichtsausdruck  zeigte seine

Entschlossenheit. Er wirde den Sammler besitzen
und die Leibwache beherrschen. Nicht nur das: Er
wirde auch das Rétsel dieser Station zu [6sen
versuchen. Die Furcht seines Vorgangers vor einer
Reparatur des Sammler war ihm unbegreiflich.

Schliefdlich war die Station en technisches
Gebilde, das ebenso wie andere Maschinen gesteuert
werden konnte.

Ginkorasch blickte sich um. Im Hintergrund
verbreiterte sich der Korridor zu einer Halle mit einer
kuppelformigen Decke. Dort stand der Transmitter,
durch den er in den Sammler gelangen konnte.

Die Fremden hatten einen anderen Weg
genommen, erinnerte er sich.

Also mufdte es noch andere Anlagen dieser Art
geben, die ahnliche Funktionen zu erfillen hatte.

Ein Schatten fiel auf das Gesicht des Herrschers
Manchmal hatte er den Eindruck, dal3 nicht sein
Vorganger und er, sondern geheimnisvolle
positronische  Schaltanlagen diese  Station



beherrschten.

Nattrlich konnte das Verschwinden und
Uberwechseln der Fremden auf den Sammler Zufall
sein, aber Ginkorasch war ein miftrauischer Mann
der nach Erklarungen fir alles suchte.

Er betrat die Transmitterhalle.

»Bin ich hier richtig«
allgegenwartige Positronik.

»Jak, tonte ein Lautsprecher.

»Die Fremden haben einen anderen Transmitter
benutzt«, stellte der Taschkar fest.

Wieder schien die Positronik mit einer Antwort zu
zogern.

»lch verlange ene klare Antwort!«
Ginkorasch.

»Es bestand die Gefahr einer Katastrophek,
erklarte die Positronik Uber einen unsichtbaren
Lautsprecher. »Zum Zeitpunkt der Flucht wurden
nicht alle Anlagen kontrolliert.«

Leicht verwirrt starrte der Diktator auf den
Eingang des Transmitters.

»Wie konnte dann ein unkontrollierter Transmitter
funktionieren und die Fremden zum Sammler
bringen?«

Diesmal kam die Antwort blitzschnell.

»Die Vasallen haben einige Anderungen in dieser

fragte er die
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Geheimstation  vorgenommen, die von  der
Schaltzentrale aus nicht kontrolliert werden konnen.«
Fassungdos stand Ginkorasch vor  dem

Transmitter. Die Aussage der Positronik bedeutete,
da3 ein Transmitter dieser Geheimstation vom
Sammler aus aktiviert worden war.

Das war ungeheurlich!

Es bestand die Gefahr, dal3 zahlreiche Anlagen von
den Vasallen so umgebaut worden waren, dal sie nur
noch vom Sammler aus geschaltet werden konnten.

Hatte das im Interesse des aten Taschkars
gelegen?

Ginkorasch konnte es nicht glauben.

Wenn jedoch ein Teil dieser Station vom Sammler
aus gesteuert werden konnte, war die geheimste
Station der takerischen Diktatoren von Unbekannten
bedroht.

»Wullte der Taschkar von den Malinahmen der
V asallen« fragte Ginkorasch gespannt.

»Ja.«

»Warum hat er nichts dagegen unternommen?«

»Warum sollte er fragte die Positronik dagegen.
»Diese Malnahmen dienten schliefdlich auch seiner
eigenen Sicherheit.«

Jetzt verstand Ginkorasch nichts mehr. Es gab nur
eine Mdoglichkeit, die Wahrheit herauszufinden: Er
muflte an Bord des Sammlers gehen, der um
Tschukmar kreiste.

»Aktiviere den Transmitter! « befahl Ginkorasch.

Er wartete, bis die Saulen zu beiden Seiten
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aufleuchteten und sich zu einem energetischen Bogen
Uber dem Transmittereingang verbanden.

Bevor er die Schwelle zum Nichts Uberschritt, zog
er seinen Strahler.

Er wollte gerlstet sein,
Gegenstation herauskam.

Dann ging er weiter auf den Transmitter zu, in
dessen vollkommener Schwérze ein blaues Wabern
entstand.

Ginkorasch machte den entscheidenden Schritt und
wurde entstofflicht.

wenn er in der

0.

Die Leibwéachter griffen an. Die meisten von ihnen
trugen keine Waffen, stlrzten sich aber unter
MiRachtung ihrer eigenen Sicherheit auf die Fremde.

Dephin hatte den Paladin vor den Metallblcken
aufgestellt, um seine Freunde abzuschirmen.
Dutzende von fremdartig aussehenden Kreaturen
sprangen den Paladin an, ohne ihn gefdhrden zu
konnen. Andere glitten an ihm voruber, wurden aber
vom Abwehrfeuer der drei Manner und Merkoshs
Gebrll zurickgeworfen.

Atlan schob sich an Rhodans Seite.

»ESs werden immer mehr!« Er mufite schreien, um
den Lam zu tbertonen.

Rhodan nickte grimmig.

»Jemand hat sie gegen uns mobilisiert.«

»Wir kénnen uns hier nicht halten.« Der Arkonide
deutete mit dem Lauf seines Desintegrators zur
rickwartigen Tur. »Wir missen fliehen.«

Der Eingang, durch den sie hereingekommen
waren, lag finfzehn Meter hinter ihnen. Wenn sieihn
erreichen  wollten, muften sie ihre Deckung
aufgeben. Rhodan hielt das fur geféhrlicher, as sich
weiterhin gegen die Angreifer zu verteidigen.

Die Leibwéchter konzentrierten sich jetzt auf den
Paladin, denn sie hatten erkannt, dal3 er ihr starkster
Gegner war. Die bewaffneten Mitglieder der
L eibwache ertffneten das Feuer auf den Roboter. Der
HU-Schirm begann aufzugl tihen.

Takvorian kiimmerte sich um die Schiitzen Es
gelang ihm, zahlreiche Energiestrahlen unter
Kontrolle zu bekommen. Trotzdem war der
HU-Schirm des Roboters durch das konzentrierte
Feuer gefahrdet.

An einigen Stellen innerhalb des Raumes brach
Feuer aus.

Rhodan befirchtete, dal3 es bald zu Explosionen
kommen wirde. Er war froh, dal3 viele Leibwéchter
offenbar nicht besonders intelligent waren. lhre
Angriffe wurden planlos vorgetragen.

Ovaron dachte offenbar genauso.

»Wir haben Glick, dal3 sie uns nicht gleichzeitig
von zwei Seiten angreifen, obwohl sie dazu in der



Lage waren.«

»Der HU-Schirm wird zu stark belastet!« rief
Dephin dazwischen. »lch muf3 etwas unternehmen.«

Rhodan rechnete damit, dal3 die Thunderbolts
ihren Roboter zurlickziehen wirden, doch sie
ergriffen die Flucht nach vorn.

Der Paladin duckte sich und raste los. Er prallte
gegen die in den vorderen Reihen kampfenden
Leibwachter und ri3 sie durch sein Gewicht zu
Boden. Der Angriff des Giganten kam fir die
Gruelfiner vollig unerwartet. Sie reagierten mit
witendem Abwehrfeuer, ohne darauf zu achten, daf3
sie dadurch auch Mitglieder ihrer eigenen Gruppe in
Gefahr brachten.

Rhodan erkannte die Chance, die sich ihnen bot.

Er sprang auf und winkte mit seiner Waffe.

»Wir ziehen uns zuriick! «

Als er losrennen wollte, sank das netzartige
Metallgeflecht pl6tzlich von der Decke und legte sich
Uber ihn. Auch die anderen wurden darin gefangen.

Rhodan verlor das Gleichgewicht und stiirzte. Das
biegsame Netz sank auf ihn herab und hillte ihn ein.
Der Zugriff der Metallstreben war nicht besonders
fest, trotzdem konnte sich der Terraner kaum
bewegen.

Muhsam drehte er den Kopf. Ein paar Schritte von
ihm entfernt lag Atlan und versuchte verzweifelt
seinen  Waffenarm  freizubekommen.  Rhodan
erkannte, dal3 sich das Netz Uberall von der Decke
gelost hatte. Auch die Leibwéchter lagen darunter
begraben.

Nur der Paladin hatte offenbar den rettenden
Ausgang rechtzeitig erreichen kénnen. Aber das war
nicht sicher, denn Perry konnte nur einen Teil des
Raumes tiberblicken.

Rhodan bewegte sich vorsichtig, denn er stellte
fest, dal3 das Netz vor allem auf Widerstand reagierte.

»Perryl«rief Atlan.

Seine Stimme klang Uberméfdig laut. Rhodan
erkannte daran, dal3 es innerhalb des Raumes in
wenigen Augenblicken still geworden war.

»lch hore dich«, gab Rhodan zuriick. »Offenbar ist
niemand von uns ernsthaft verletzt worden.«

»lch  habe mene Waffe freibekommen!«
verkindete Ovaron. »lch wage jedoch nicht, auf das
Netz zu schief3en. Es gehdrt zu einem Abwehrsystem
der Station.«

Das Prasseln der Flammen machte Rhodan auf
eine andere Gefahr aufmerksam. Das Feuer begann
sich auszudehnen. Es wurde friher oder spéter die
gefangenen Manner erreichen.

»Dephin!« schrie Rhodan. »Horen Sie mich«

»Ja, erwiderte der Siganese. »lch konnte den
Paladin nicht rechtzeitig wegbringen. Er liegt
ebenfalls unter dem Netz.«

»Versuchen Sie sich zu befreien!« befahl der
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Terraner.

Dephin brummte unwillig.

»Das geht nicht. Das Netz ist starker.«

Das war eine beunruhigende Nachricht. Wenn der
Paladin mit seinen ungeheuren Kraften nicht freikam,
hatten die anderen keine Chance, es sei denn ...

»Merkosh! « rief Rhodan.

»lch vrrerstehe Siel« erwiderte der Oproner. Er
mufdte irgendwo hinter den Blécken rechts neben
Rhodan liegen.

»Wir mussen hier herauskommen. Versuchen Sie
das Netz zu zerstoren.«

»Halt!« warnte Ovaron. »Wir wissen nicht, wie
dieses Ding reagieren wirde. Vidleicht kann der
Oproner sich befreien, aber sein Eingreifen kann fir
uns den Tod bedeuten.«

Der Einwand war nicht unberechtigt. Rhodan
drehte den Kopf auf die andere Seite. Er sah
Takvorian auf der Seite liegen. Der Zentaur hatte die
bewuldtlosen Teleporter halb unter sich begraben.

Takvorian erwiderte den Blick des Terraners.

»Nichts zu machenl« Takvorian bewegte
vorsichtig den Kopf. »lch habe keinen Einflul auf
das Netz.«

Das Prasseln der Flammen wurde lauter.

»Das Feuer zwingt uns dazu, etwas zu
unternehmen«, sagte Rhodan. »Wir konnen nicht
warten, bis es uns erreicht.«

»Immerhin hat das Netz auch etwas Gutes,
meinte Atlan. »Es hédlt uns die Leibwache fern.«

Rhodan spirte die zunehmende Hitze. Der in
seinem Nacken ausgebreitete Whisper lief3 ihn die
todliche Gefahr klar erkennen.

»Dieses Netz ist eine Art Hangar fur winzige
Vasdlen«, sagte Ovaron. »Durch irgendeine
Fehlschaltung wurde es dazu gebracht, sich
herabzusenken. Das tut es wahrscheinlich sonst nur,
wenn die Vasallen eintreffen.«

»lhre Erkenntnis hilft uns wenig« versetzte Atlan
sarkastisch.

»Das stimmt«, schrénkte Ovaron ein. »Aber wir
wissen jetzt immerhin, dal3 es eine Méglichkeit gibt,
dieses Netz nach unten und oben zu bewegen.«

Atlan lachte spattisch.

»Wie wollen wir an die Schatmechanismen
herankommen?«

Der Ganjase lief sich nicht beirren.

»Der Paladin besitzt einen Hangar mit mehreren
Linsen. Vielleicht konnen die Thunderbolts mit zwei
Linsen starten. Sie mifen an verschiedenen Stellen
durch das Geflecht dringen kénnen.«

»Gute ldeel« schatete Dephin sich in das
Gesprach ein. »Aber was hilft es Ihnen und den
anderen, wenn wir den Paladin verlassen? Wir wissen
nicht, wo die Kontrollen fir das Netz aufgestellt sind.
Selbst wenn wir sie finden, konnen wir sie nicht



betétigen, dawir das Schaltschema nicht kennen.«

Heil3e Luft stromte Uber Rhodans Gesicht. Das
Feuer breitete sich schneller aus. Es fand Nahrung
am Isolationsmaterial der Metallblécke und an den
Uniformen einiger Leibwachter, die hilflos in der
Nahe der Seitenwand lagen.

»Starten Sie trotzdem!« befahl Rhodan den
Siganesen. »Fliegen Sie zu den Kontrollen hintiber
und nehmen Sie sie unter Beschul.«

Im Innern des Paladins nahm Harl Dephin die
SERT-Haube vom Kopf. Die Gesichter der fiunf
anderen Thunderbolts zeichneten sich auf den
Bildschirmen Gber den Kontrollen ab.

»Zwel von uns werden starten!« entschied der
General. »Hulos und Aracan. Beeilt euch! «

Zwel Bildschirme erloschen. Die Siganesen, die
zuriickbleiben muften, sahen enttauscht aus.

»Tyn und Rigeler haben noch zu arbeiten,
erklarte Dephin. »Und Retekin ist mit der Linse noch
nie gut zurechtgekommen.«

Mirus Tyn rieb sich das Kinn.

»Wir setzen die Reparaturarbeiten fort«, erwiderte
er. »Hoffentlich hat es Uberhaupt einen Sinn.«

Dephin antwortete nicht, sondern schaltete in den
Hangar um. Auf dem Kontrollbildschirm konnte er
Hulos und Aracan sehen, die vor der flachen
Flugmaschine standen und ihre Ausriistung
Uberpruften.

»Beeilt euch!« rief Dephin.

Der Waffenwart und sein Begleiter kletterten auf
die Linse und schalteten die Antigravprojektoren ein.
Die Bauchschleuse des Paladins offnete sich. Uber
den Bildschirm konnte Dephin einen Teil des
Netzhangars sehen, unter dem der Paladin lag.

Die Linse schwebte lautlos aus dem Hangar.

Dart Hulos klammerte sich mit einer Hand an dem
Haltegelander fest, mit der anderten deutete er zum
Netz hinauf. Sie hatten Glick, dal3 es Uber der
Bauchschleuse einen kleinen Hohlraum gab.

Tyn, der die Linse steuerte, schittelte den Kopf.

»Die Offnungen sind zu winzig«, sagte er.

»Wir versuchen es trotzdem.« Hulos deutete in
eine andere Richtung. »Fliegen Sie dorthin.«

Einen halben Meter weiter kdrperabwarts mufdten
sie anhalten, denn hier berthrte das Netz den
Robotkdrper. Es schien mit  dem Metal
verschmolzen zu sein.

Hulos lie3 seine Blicke Uber die Offnungen
wandern. Inzwischen gewann die Linse allmahlich an
Hohe. Die Offnungen im Netz waren von
unterschiedlicher Form, aber keine erschien den
Siganesen grof3 genug, um die Linse durchzulassen.

»Wir versuchen unser Glick« meinte Tyn. Er
steuerte auf das grofte Loch zu. Die Linse war
jedoch so grof3, dal3 sie sofort hangenblieb.

»Verankern Siedie Linsel « rief Hulos.
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Tyn warf ihm einen argwohnischen Blick zu.

»Was haben Sie vor2«

Der Waffeningenieur grinste, packte eine Strebe
des Netzes und zog sich hinauf.

Tyn verzog unwillig das Gesicht, schaltete aber die
Triebwerke ab und lief3 die Magnettrossen ausfahren.
Jetzt hing der flache Fluggleiter unter dem Netz.

So ungefahr mufléte es aussehen, wenn ein Vasall in
diesem eigenartigen Hangar gelandet war, Uberlegte
Tyn.

»Kommen Siel« rief Hulos ungeduldig. »Wir sind
klein genug, dal? wir durch die Offnungen kriechen
konnen. Dann fliegen wir mit  unseren
Antigravprojektoren zu den Kontrollen hintiber.«

»Was halten Sie davon, General % erkundigte Tyn
sich Uber Sprechfunk bei Dephin.

»ES scheint die einzige Chance zu seing, gab
Dephin widerwillig zu. »Beeilen Sie sich. Das Feuer
hat den GrofRadministrator fast erreicht. Takvorian
kann es nicht mehr lange aufhalten.«

Hulos zwangte sich durch ein Loch. Dann legte er
sich flach auf das Netz und half Tyn heraus. Sie
blickten sich um. Das Hangarnetz adhnelte einer
unwirklichen Planetenlandschaft. Uberall dort, wo
»Berge« und Higel zu sehen waren, lagen
L eibwéchter oder Freunde der Siganesen begraben.

Hulos riR sich gewatsam von diesem
unheimlichen Anblick los. An verschiedenen Stellen
schlugen Flammen durch die Netzoéffnungen. Die
betreffenden Stellen sahen aus wie feuerspeiende
Vulkane.

Tyn packte Hulos am Arm.

»Wir missen dort hintber! «

Der Waffenwart riickte sein Flugaggregat zurecht
und hob sich vom Netz ab. Tyn folgte ihm. Sie
schwebten Gber dem Netz. Die Wand, an der sie die
Kontrollen vermuteten, lag hinter Flammen und
Rauch.

Hulos lief? sich nicht irritieren. Er flog durch den
Quam. Die Seitenwand des Raumes wurde sichtbar.
Das Netz schlo mit der Wand ab, zeigte aber
quadratische und rechteckige Ausbuchtungen.

»Nun?< fragte Tyn skeptisch. Er hatte den
Desintegrator in der rechten Hand. »Haben Sie eine
Idee, was wir unter Feuer nehmen kénnten?«

»Neinl« gestand Hulos. Er war vollig ratlos. Die
Kontrollanlagen reichten bis zur Rickwand - und es
war nicht einmal sicher, ob sie eine energetische
Verbindung zum Netzhangar besal3en.

Hulos starrte auf die quaimenden Locher hinab.
Sie erschienen ihm wie gierig aufgerissene Méauler.

»Wir missen durch das Netz nach unten«, sagte er
unbehaglich. »Vielleicht koénnen wir
V erbindungsleitungen entdecken.«

»HOrt mit dieser verdammten Diskutiererei auf!«
klang Dephins Stimme in ihren Empfangern auf.



»Tut endlich was! «

Tyn verzog witend das Gesicht. Wie stellte sich
der General ihr Vorgehen Uberhaupt vor? Er sal3 vor
den Kontrollen und konnte sich nur an der
Unterhaltung Tyns und Hulos' orientieren.

Hulos landete auf dem Netz und wartete, bis Tyn
an seiner Seite war.

Der Waffenwart deutete auf eine Offnung.

»Versuchen wir es hier!«

Er lie} sich durch das unregelméiiige Loch unter
das Netz gleiten. Es dauerte ein paar Sekunden, bis
sich seine Blicke an das Halbdunkel gewdhnt hatten.
Das Netz umschlo3 die Kontrollen nicht vdllig,
bedeckte aber die oberen Rahmen. Das Feuer hatte
sich bis an die Instrumentensockel vorgefressen.
Flammen zlingelten an den Metallkasten empor.

Hulos hoffte, dal} es nicht wieder zu einer
Explosion kam.

»Hier sind keine Leitungen!« stellte Tyn fest. Er
drehte sich langsam um die eigene Achse. Etwa finf
Meter von ihm entfernt lag Rhodan. Tyn erkannte
den Terraner am abgewetzten VerschluR des
K ombinationsgirtels.

Er machte Hulos darauf aufmerksam.

»Die Flammen haben ihn erreicht!« stellte der
Waffenwart fest. »Ohne die Spezialimpragnation der
Kombination wére er bereits verloren.«

»Wir kdnnen das Feuer nicht eindammen, sagte
Tyn verzweifelt. »Wenn wir wenigstens eine
Moglichkeit hétten, das Hangarnetz anzuheben.«

In diesem Augenblick hoérten sie den Oproner
aufbrillen. Merkosh hatte sich offenbar entschlossen,
nicht langer zu warten. Seine Trompetenstimme
hallte durch den Raum und fand in den umliegenden
Korridoren und Raumen ein Echo.

»Das ist der Glasernel«
unnétigerwei se.

Die Bose Stimme Merkoshs verstummte nach
wenigen Augenblicken wieder.

»Hatte ... hatte er Erfolg?« fragte Hulos zogernd.

»Nicht unbedingt«, antwortete Dephin. »Er kann
sich kaum bewegen, so dal3 er mit seinem Rissel nur
einen Teil des Netzes erreichen kann. Er hat einen
Abschnitt zerstort, aber das reicht nicht aus, um
jemand von unserer Gruppe zu helfen.«

Hulos und Tyn wechselten einen Blick. Beide
hatten damit gerechnet.

Sie horten ein Zischen. Jemand hatte einen Schuf3
abgegeben. Das mufite Ovaron gewesen sein, der
jetzt ebenfalls zu Malnahmen griff, die er vor
einigen Minuten noch abgelehnt hatte.

»Ovaron hat eine andere Stelle des Hangars
zerstort«, gab Dephin bekannt »Aber auch das nitzt
uns wenig.«

Hulos hob seine Waffe.

»Es bleiben uns nicht mehr viel Moglichkeiten,

erklarte  Dephin
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meinte er.

Tyn und der Waffenwart ertffneten gleichzeitig
das Feuer auf einen Kontrollkasten. Die Vorderwand
flammte auf. Ein Uberschlagblitz erfalte die
Instrumentensockel, des néchsten Kastens und liefd
sie verglihen.

Eine Serie leichterer Explosionen lie3 die
Seitenwand vibrieren. Stichflammen schlugen aus
den Kontrollen. Die beiden Siganesen wichen ein
paar Schritte zuriick.

Das Netz bewegte sich nicht. Daflr loderten jetzt
an Stellen, wo es bisher nicht gebrannt hatte,
Flammen auf.

»Kommen Siel « schrie Hulos.

Er schaltete auf volle Beschleunigung. Dicht Uber
dem Boden raste er an den Kontrollen entlang. Dabei
feuerte er immer wieder seinen Desintegrator ab. Er
wuldte, dal3 dieses Vorgehen lebensgefahrlich war,
aber e sah keine andere Chance mehr, den
Eingeschlossenen zu helfen.

Tyn flog einen Meter hinter seinem Freund und
zielte auf ales, was dem Beschul? des Waffenwarts
standgehalten hatte. Die Kontrollen fielen in sich
zusammen. Der Larm explodierender Aggregate und
unzéhliger Stichflammen machten die beiden
Siganesen fast taub. Druckwellen warfen sie immer
wieder aus der Flugbahn.

Hulos landete vor der Ecke des Raumes. Tyn
schwebte ein paar Zentimeter Uber ihm. Hinter ihnen
lag die zerstérte Wand.

Der Waffenwart atmete schwer.

»Mehr konnten wir nicht tun!«

In diesem Augenblick begann sich das Netz zu
bewegen.

Tyn kréchzte erregt: »Wir haben es geschafft.«

Hulos stand nur da und starrte das langsam nach
oben gleitende Hangarnetz an.

Tyn versetzte ihm einen Rippenstol3.

»Wir haben es geschafft!« schrie er.

Hulos lachelte mide. Begriff Tyn denn nicht, daid
in dem Augenblick, da ihre erschopften Begleiter
sich  wieder bewegen konnten, auch die
eingeschlossenen Lelbwéachter wieder freilkommen
wirden?

Sie hatten eine Gefahr Uberwunden, sich damit
aber nur einer noch groferen ausgesetzt.

10.

Ginkorasch materialisierte.

Der Entzerrungsschmerz war Uberraschend stark
gewesen.

Der Taschkar schnappte nach Luft. Er taumelte aus
dem Abstrahlbereich des Transmitters heraus. Seine
Blicke nahmen die ersten Einzelheiten der neuen
Umgebung wahr.



Der Transmitter, in dem er herausgekommen war,
stand in einer grof3en Halle mit einer kuppelférmigen
Decke. Dem Taschkar fiel auf, dal3 der Raum, den er
vor Sekunden verlassen hatte, diesem hier dhnlich
war.

Die Wande leuchteten. Ringsum waren fremdartig
aussehende Maschinen aufgestellt. Sie schienen
funktionsbereit zu sein.

Ginkorasch erholte sich schnell. Er ging um den
Transmitter herum, um auch die andere Seite des
Raumes zu inspizieren. Dort fand er einen
Kontrolltisch, der offenbar nachtraglich hier
aufgestellt worden war.

Das hatte wahrscheinlich der Vorganger des
ehemaligen Chefs den Marsav veranladt. Der
Kontrolltisch war halbrund geformt, in der Mitte der
Krimmung stand ein bequemer Sessel. Schaltanlagen
und Instrumente waren auf einer schragen Flache von
einem haben Meter Ho6he untergebracht. Die
gesamte Anlage erinnerte in ihrem Aussehen an die
Schaltzentrale im Informationszentrum im Berg
Motah. Die Bildschirme tber dem Tisch verstarkten
diesen Eindruck nur.

Erst jetzt fiel Ginkorasch auf, wie still esin diesem
Raum war. Die kuhle Luft lief3 ihn erschauern.

Langsam umrundete er den Transmitter. Es gab
zwei Turen, die beide verschlossen waren.

Der neue Taschkar fuhlte sich nicht sicher, aber er
folgte dem inneren Drang zu einer sofortigen
Umkehr nach Takera nicht.

Jetzt, da er sich im Innern des Sammlers aufhielt,
wollte er die Leibwache unter seine Kontrolle
bringen und moglichst viel Uber das Gebilde
erfahren, das um den Riesenplaneten Tschukmar
kreiste.

Ginkorasch kehrte zum Kontrolltisch zurtick. Er
lieR sich im Sessel nieder Wie oft mochte sein
Vorganger hier gesessen haben?

Seit er in der Informationszentrale gestanden hatte,
sah Ginkorasch, einen Vorganger in einem anderen
Licht. Zweifellos hatte der dte Taschkar
Vorstellungen und Plane gehabt, von denen niemand
etwas geahnt hatte. Vor allem seine Verbindung mit
den 54 Vasallen und diesem Sammler war auf3erst
mysterios.

Ginkorasch griff nach dem Hauptschalter.

Die Kontrollen wurden aktiviert. Die Bildschirme
erhellten sich. Die Mef3geréte zeigten unverstandliche
Werte.

Ginkorasch beugte sich tGber ein Mikrophon.

»Hier spricht der neue Taschkar!« Seine Stimme
erschien ihm kimmerlich, aber er sprach
entschlossen weiter. »Ich habe alle Rechte meines
Vorgangers Ubernommen. Wer kann mich héren?«

Die Antwort erfolgte prompt. Sie bedeutete eine
Uberraschung Fir den Diktator, denn es meldete sich
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die Informationszentrale im Berg Motah auf Takera.

»Wir wissen, wo Sie sich befinden, Taschkar. Hier
spricht die Hauptpositronik im Berg Motah.«

Ginkorasch fuhr hoch.

»Stehen wir in direkter Funkverbindung?«

»Natlrlich. Der alte Taschkar legte Wert darauf,
auch dann mit der Station im VALOSAR sprechen zu
konnen, wenn er sich an Bord des Sammlers befand.«

Ginkorasch bif3 sich auf die Unterlippe. Er kam
sich wie ein Narr vor. Hétte er nur ein paar Minuten
nachgedacht, ware ihm diese Uberraschung erspart
geblieben. Das Vorhandensein der Kontrollen und
der Funkverbindung nach Takera war nur logisch.

»Welche Anlagen des Sammlers werden von hier
aus kontrolliert?« erkundigte sich der Taschkar.

»Kenel«

Ginkorasch befeuchtete seine Lippen mit der
Zungenspitze.

Er war nervos. Das rihrte nicht alein von der
fremden Umgebung her, sondern resultierte auch aus
dem Verhalten der Hauptpositronik, das dem
Taschkar merkwrdig erschien.

Er nahm sich Zeit, bevor er die ndchste Frage ins
Mikrophon sprach.

»Wozu sind diese Kontrollen dann nachtréglich
hier aufgestel It worden?«

»Sie konnen von Bord des Sammlers aus einen
Teil der Geheimstation auf Takera kontrollieren,
antwortete die mechanische Stimme bereitwillig.

»Weiter!« drangte der Taschkar. »lch mochte eine
genaue Erkldrung, damit ich die Schaltungen
notigenfalls bedienen kann.«

Er erfuhr, da® e von diesem Sessel aus
Verbindung mit den Leibwéachtern in den anderen
Raumen des Sammlers aufnehmen konnte. Auf3erdem
lieR sich von hier aus ene Serie von
Suggestivprojektoren steuern, mit deren Hilfe die
L eibwache beeinflufdt werden konnte.

Der Taschkar lie? sich die enzelnen
Schaltvorgange und Mefinstrumente erkléren. Je
mehr er erfuhr, desto weniger verdachtiger erschien
ihm diese Anlage. Sein Vorganger hatte nur das
getan, was jeder andere Taschkar ebenfals in die
Wege geleitet hétte.

Seufzend liefd Ginkorasch sich zuriicksinken.

»Eine Frage noch: Wie kann ich die Bildschirme
einschalten und welche Raume zeigen sie?«

Der entsprechende Schaltknopf flammte auf.

Aus dem Lautsprecher ertonte die mechanische
Stimme der Hauptpositronik: »Die Bildschirme
zeigen die hauptsachlichen Aufenthaltsrdaume der
Leibwéachter. Bis auf zwei Ausnahmen kommen die

Bilder aus den selben Raumen wie in der
Informationszentrale auf Takera.«
Ginkorasch nickte. Auch das war

selbstverstandlich.



Er berthrte den leuchtenden Knopf mit der
Daumenkuppe. Der Schalter wurde dunkel. Die
Bildschirme jedoch flammten auf.

Der Taschkar lief3 seine Blicke Uber die Galerie
wandern.

»Es sind nur ein paar Leibwéchter zu sehen,
stellte er erstaunt fest. »Wo sind die anderen?«

»Sie machen Jagd auf die Fremden.«

Es mil¥fiel Ginkorasch, daf3 die Leibwéachter
eigenméchtig handelten. Das bewies, da sie sich
bereits an die Abwesenheit ihres Herrschers gewohnt
hatten. Wenn Ginkorasch nicht bald eingriff, wirden
die Kreaturen aus alen Teilen Gruelfins bald
Uberhaupt nicht mehr zu zéhmen sein.

Ginkorasch lief3 sich noch weiter im Sitz
zuriicksinken, um nachzudenken. Es wére einfach
gewesen, jetzt die Suggestivprojektoren
einzuschalten, doch er mufdte sich auch Uber die
nachfolgenden Mal3hahmen im klaren sein.

Waéhrend er mit halbgeschlossenen Augen dasal3,
entdeckte er die versiegelten Schaltungen unterhalb
des Tisches.

Blitzschnell sprang er auf und blckte sich unter
den Tisch.

Sechs mit durchsichtigen Klappen versiegelte
Schalter waren dort befestigt.

»|ch habe soeben die sechs Schalter unterhalb des
Tisches entdeckt«, sagte er witend. »Warum wurde
ich nicht dartiber informiert«

»Sie haben nicht danach gefragt«, entgegnete die
Positronik mit der ihr eigenen Sachlichkeit.

»lch verlangte ene Erklarung fir
Schaltungen! « erinnerte der Taschkar drohend.

»Die Auswertung besagt, dal3 Ihre Frage nur die
vom Taschkar eingerichteten Schaltanlagen betraf .«

Ginkorasch spirte, wie sich sein  Pulsschlag
beschleunigte. Er starrte die sechs Schalter an, as
handelte es sich um lebende Wesen.

»Und wer hat das hier anbringen lassen?« |hm fiel
ein, daid die Positronik ihn nicht »sehen« konnte und
flgte hinzu: »Ich meine die sechs Schalter.«

Gespannt wartete er auf die Antwort, obwohl er zu
wissen glaubte, wie sie lauten wirde. Seine Ahnung
trog ihn nicht, denn die Positronik sagte: »Die
Vasdlen!«

»Aber der Taschkar wufl3te davon?«

»Natirlich! «

»Hm!« Ginkoraschs sehnige Hande glitten Gber die
Klappen, unter denen die geheimnisvollen Schalter
verborgen waren. »Welche Bedeutung besitzen diese
Dinger?2«

»Daruber besitzen wir keine Daten.«

»Und die Wahrscheinlichkeitsberechnung?«

»Sie sagt aus, dal3 mit Hilfe dieser Schaltanlage
bestimmte Teile des Sammlers aktiviert werden
konnen.«

dle
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Der Taschkar ballte die Fauste. Genauso hatte er
sich die Sache vorgestellt. Jetzt wirde er nicht locker
lassen. Er mufdte erfahren, welches Geheimnis sein
Vorganger mit in den Tod genommen hatte.

»Hat der Taschkar sich jemals
Schaltanlagen bedient?«

»Nein. Die Wahrscheinlichkeitsberechnung sagt
aus, dal3 ein solches Vorgehen dem alten Taschkar zu
riskant erschien. Er hétte diese Schaltanlage nur im
aul3ersten Notfall benutzt.«

Ginkorasch lachelte geringschétzig.

Er wirde herausfinden, wozu diese Schaltanlage
da war. Dazu brauchte er nur auf ein paar Knopfe zu
driicken.

Doch zuvor wollte er sich um die Leibwachter
kimmern.

dieser

*

Aus Rauch und Flammen kamen die Leibwachter

herangestirmt.  Dephin  hatte den  Paladin
aufgerichtet, um die Angreifer aufzuhalten. Es waren
jedoch zu viele.

Rhodan kniete hinter einem Metallblock. Er war
von den Flammen weggekrochen. Die Hitze hatte ihn
fast betdubt. Whisper hatte sich zusammengerollt und
verbarg sich nun as kleine Kugel in einer
Uniformtasche Rhodans.

Ein paar Meter entfernt lag Atlan. Er schol3 auf die
Leibwachter. In seiner Uniform hatte sich das Muster
des Hangarnetzes in dunklen Linien abgedriickt. Das
Gesicht des Arkoniden sah fleckig aus.

Rhodan waélzte sich herum. Der Lam war
ohrenbetéubend In das Prasseln der Flammen und das
Zischen der Waffen und Stichflammen mischte sich
das Geschrei der Leibwéachter, die jetzt wie von
Sinnen waren.

Rhodan entdeckte Takvorian, der sich mit seinen
beiden bewufitlosen Schitzlingen in eine Ecke des
Raumes zurtickgezogen hatte. Merkosh stand vor ihm
und setzte seine Bdse Stimme gegen jeden Angreifer
ein, der Takvorian zu nahe kam.

Ovaron war nicht zu sehen. Rhodan sah es jedoch
hinter einem Metallblock auf der anderen Seite des
Raumes immer wieder aufblitzen. Er vermutete, daid
der Ganjase dort in Deckung gegangen war.

Inzwischen hatte Dephin mit dem Paladin den
Eingang blockiert, um zu verhindern, dal’3 weitere
Leibwéchter eindringen konnten. Innerhalb seines
HU-Schirms ahnelte er eéinem monstrésen Fisch in
einer Wasserblase.

Vor Rhodan tauchte ein riesiger Leibwéachter auf.
Die Kreatur war kaum einen Meter hoch, aber zwel
Meter breit und fast ebenso tief. Sie stampfte auf
baumdicken Beinen heran und katapultierte dabei
kugelférmige Extremitéten in Rhodans Richtung. Die



Kugeln hingen an Schnellsehnen und konnten
blitzartig wieder eingezogen werden. Rhodan ahnte,
dal3 ihn ein einziger Schlag des Monstrums getotet
hétte.

Er zielte sorgféltig auf eine Stelle, wo er en
Zentralorgan seines Gegners vermutete. Bevor er
abdriicken konnte, wurde er von einem behaarten
Humanoiden angesprungen, der sich von der Seite
angeschlichen hatte.

Perry verlor das Gleichgewicht und stirzte neben
dem Block zu Boden. Der Behaarte besal’ zwei lange
dirre Arme, die in drefingrige Krallenfinger
endeten. Die Krallen bohrten sich wie Stahlklammern
in Rhodans Kombination.

Rhodan versuchte zu schief3en, aber er bekam den
Waffenarm nicht frei. Dicht an seinem Kopf vorbei
schnellten zwel Kugeln des untersetzten Angreifers.

Der Behaarte stief? einen unartikulierten Schrei aus
und griff nach Rhodans Hals. Rhodan zog die Beine
an und stief’ sich mit einem Rick ab. Der Behaarte
wurde hochgeworfen, klammerte sich aber fest. Seine
Héande zogen sich zusammen.

Rhodan warf die Beine hoch und brachte sie vor
die Brust des Gegners. Er drickte das Wesen zuriick.
Gleichzeitig wurde er von einer Organkugel des
Untersetzten an der Hifte getroffen. Es war wie ein
Schlag mit einem schweren Hammer. Rhodan stéhnte
unterdriickt. Der Behaarte nutzte die Chance, um sich
wieder nach vorn zu werfen. Doch Perry war
vorsichtig. Er waélzte sich herum und stiel
gleichzeitig zu.

Ohne es zu beabsichtigen, schleuderte er den
Behaarten gegen zwel Organkugeln des Untersetzten.
Die Kreatur mit den Kralenfingern schrie auf und
fiel zu Boden, wo sie bewegungslos liegenblieb.
Ohne sich um den Getroffenen zu kiimmern, walzte
der Untersetzte weiter auf Rhodan zu. Rhodan wurde
von einer Kugel gegen die Brust getroffen, aber der
Untersetzte hatte die Entfernung falsch berechnet, so
da3 dem Terraner nur einen Augenblick die Luft
ausging.

Rhodans tastende Hande fanden den Desintegrator.
Er hob ihn auf und schof3.

Der Untersetzte gab ein knurrendes Gerausch von
sich und Kkatapultierte en halbes Dutzend
Organkugeln  gleichzeitig.  Dieser  instinktiv
vorgetragene Angriff war jedoch zu kraftlos, um
noch einen Effekt erzielen zu kénnen.

Beim zweitenmal zielte Rhodan sorgféltiger. Der
Leibwéchter fiel in sich zusammen wie ein landendes
Luftkissenboot. Seine Beine verschwanden unter
riesigen Hautfetzen. Die schlaff werdenden
Schnellsehnen konnten die schweren Kugelenden
nicht mehr halten. Die Organklumpen fielen aus den
Korperéffnungen und rollten davon, soweit es die
Sehnen zuliefen.
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Rhodans Aufmerksamkeit wurde von vier
Leibwéachtern abgelenkt, die Atlan eingeschlossen
hatten. Drei tot oder bewuf3tlos vor dem Arkoniden
liegende Kreaturen bewiesen, dal3 Atlan sich bisher
erfolgreich zur Wehr gesetzt hatte.

Die Leibwéachter, die den Arkoniden bedrangten,
waren Vierbeiner mit langen Halsen und Glotzaugen
in einem winzigen Gesicht. Zwei trugen Waffen, die
beiden anderen richteten sich auf die Hinterbeine, um
mit den V orderbeinen anzugreifen.

Atlan stand mit dem Ricken zu einem
Metallblock. Er hatte seine Waffe verloren. Rhodan
wunderte sich, da3 die bewaffneten Vierbeiner ihn
noch nicht erschossen hatten. Vielleicht hinderte
Takvorian sie mit seiner Psi-Kraft daran.

Rhodan nahm die Gegner des Arkoniden unter
Beschul. Erst jetzt merkte er, dal3 die Kreaturen
Schutzschirme besal3en, die unter seinen Schiissen
aufleuchteten.

»Dephinl« schrie er, obwohl er nicht sicher war,
ob der Siganese ihn bei diesem Larm horen wirde.

Da wurde Atlan von den Vorderbeinen eines
Angreifers getroffen und ging zu Boden. Blut
sickerte aus einer Kopfwunde.

Rhodan bil3 die Z&hne aufeinander. Sie konnten
sich nicht langer halten. Trotz der beiden Mutanten
und den ungeheuren Kraften des Paladins mul3ten sie
dieser Ubermacht unterliegen.

Rhodan gelangte nicht bis zu seinem Freund. Um
ihn herum wimmelte es jetzt von Leibwéchtern, die
auf ihn eindrangen. Die meisten besallen keine
Waffen. Rhodan schol3 in die Menge hinein.

Er horte Merkoshs schreckliche Stimme, aber der
Oproner konnte den Kampf nicht mehr entscheidend
beei nflussen.

Rhodan erhielt einen Schlag gegen den Ricken
und stirzte vornuber.  Entschlossen, nicht
aufzugeben, warf er sich herum. Etwas griff nach
dem Desintegrator und rif3 ihn aus seiner Hand. Er
packte sein Messer und wollte sich aufrichten.

Ein dunkler Schatten beugte sich tber ihn. Rhodan
roch die Ausdinstungen eines fremden Wesens. Er
spurte, dal3 Whisper sich in der Uniformtasche
bewegte. Der kleine Symbiont spirte die
Todesgefahr, in der sein Partner schwebte.

Der Larm schien sich noch zu steigern.

Ein Riese hockte auf Rhodans Brust. Er hatte eine
Waffe in einer Hand, die er gegen das Gesicht des
Terranersrichtete.

Rhodan schlof3 die Augen. Er empfand die
verzweifelte Enttauschung eines Mannes, der erst die
Halfte seines Weges gegangen war.

11.
Ginkoraschs Erregung klang ab.



Er zwang sich dazu, den aten Taschkar
vollkommen zu vergessen. Jetzt hatte er die Macht
Ubernommen. Das allein war entscheidend.

Die Geister der Vergangenheit wirden zur Ruhe
kommen, sobald er die Leibwache tibernommen und
das Geheimnis des Sammlers gel 6st hatte.

Der Taschkar empfand auch kein Mif3trauen mehr
gegenlber der Hauptpositronik im VALOSAR, diein
relativ begrenztem Umfang sicher alles tat, sm den
neuen Diktator zu unterstiitzen.

»Was wird geschehen, wenn ich jetzt die
Suggestivprojektoren einschalte?« erkundigte er sich
Uber Funk bei der Hauptpositronik in der
Informationszentrale.

»Die Leibwéchter werden sich in ihre Raume
zuriickziehen und auf weitere Befehle warten.«

Ginkorasch nickte zufrieden.

»Wird es moglich sein, dal ich diese Befehle
gebe?«

»Das kommt darauf an, wie Sie die Projektoren
programmieren. Sie missen die Leibwéachter auf ihre
Individualimpulse aufmerksam machen. Sobald diese
Impulse von allen Wesen akzeptiert werden, sind Sie
Herr Gber die Leibwache.«

»Ausgezeichnet! « Ginkorasch sah sich bereits in
der Rolle seines Vorgangers.

Ohne noch langer zu zdgern, beugte er sich Uber
die Kontrollen und schaltete die
Suggestivprojektoren ein.

Er konnte nicht ahnen, dal3 er damit einen Kampf
beendete, der schon fast entschieden gewesen war.
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Rhodan hatte die Augen geschlossen.

Pl6tzlich spirte er, da’ das Gewicht des fremden
Korpers von seiner Brust verschwand. Gleichzeitig
wurde es stiller. Es horte sich an, als wirden sich die
Gegner entfernen.

Rhodan schlug die Augen auf.

Er lag alein am Boden.

Verwundert richtete er sich auf. Was hatte das zu
bedeuten? Im Augenblick des Sieges hatten die
Leibwéchter sich zurlickgezogen.

Rhodan sah den Paladin neben dem Eingang
stehen. Seine sechs Insassen schienen ebenso
Uberrascht zu sein wie Rhodan.

Da splrte der Terraner die suggestiven Impulse.
Sein mentalstabilisiertes Gehirn wurde davon nicht
beeinflufl3t, aber er konnte sie trotzdem verstehen.

Die Leibwachter wurden aufgefordert, sich in ihre
Raume zurtickzuziehen und auf Befehle zu warten.

Zunéchst dachte Rhodan, ein zweiter Blokh wére
aufgetaucht, doch dann spirte er den Unterschied
zwischen diesen Signalen und den Suggestivbefehlen
des Sechsarmigen.
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Irgendwo innerhab des Sammlers standen
Suggestivprojektoren, die Jetzt in Téatigkeit getreten
waren.

Ein paar Schritte von Rhodan entfernt, richtete sich
Atlan auf die Beine. Der Arkonide blutete am Kopf.
Auch aus dem offenen Brustteil der Uniform sickerte
Blut.

Der Paladin kam langsam in die Mitte des Raumes.

»Sie sind wegl« rief Takvorian, gleichzeitig
erstaunt und erleichtert.

Rhodan nickte nur. Besorgt sah er, dal3 Atlan sich
stitzen mufte, um nicht das Gleichgewicht zu
verlieren.

»Suggestivprojektorenl« rief Ovaron und kam
hinter einem grof3en Metallblock hervor. »Sie stehen
irgendwo innerhalb des Sammlers.«

»lrgend jemand hat uns gerettet!« vermutete
Merkosh, der am ganzen Koérper vor Anstrengung
Zitterte.

»Bestimmt nicht mit Absicht«, meinte Atlan.

Rhodan hatte die Versorgungsklappe des Paladins
gedffnet und einen Erste-Hilfe-Kasten
herausgenommen. Er begann Atlan zu untersuchen
und stillte das Blut von zwei grofRen Wunden an
Kopf und Schulter.

»Das ist ales sehr ratselhaft«, meinte Perry,
wahrend er Biomolplast auf Atlans Wunden sprihte.
»Jemand hat uns vor dem sicheren Tod gerettet. Ich
glaube nicht, dai das zufallig geschehen ist.«

Ovaron schaute sich um.

»Wenn wir hier einen unsichtbaren Beschitzer
haben, hat er aber lange mit seinem Eingreifen
gewartet.«

»Die Leibwachter sind wir auf jeden Fall los,
stellte Takvorian fest. »Sie folgten dem Ruf der
Suggestivimpul se.«

Rhodan reichte dem Arkoniden ein paar
Kautabletten, die zusammen mit dem Zellaktivator
die Kréafte Atlans schnell reaktivieren wirden.

Auch Rhodan spirte die pulsierende Kraft des
Aktivatorsin seiner Brust.

Er machte sich jedoch Sorgen um Merkosh und
Takvorian, die unbedingt ene Erholungspause
benttigten. Vor alem der Gléaserne schien total
erschopft zu sein.

Der pausenlose Einsatz der Psi-Kréfte hatte die
beiden Mutanten ausgelaugt.

»lch glaube, da wir vorlaufig vor weiteren
Angriffen der Lelbwéachter sicher sind«, sagte
Ovaron. »Dagegen wissen wir nicht, welche
Uberraschungen der Sammler noch fir uns
bereithalt.«

Die Bemerkung des Ganjos lief3 Rhodan erkennen,
da3 Ovaron den Sammler fir den Einsatz der
Suggestivprojektoren verantwortlich machte. Rhodan
konnte sich dieser Uberlegung nicht anschliefen.



Diese Station war ein riesiger Hangar fur die
Vasdlen, offenbar identisch mit der von den
seltsamen Robotern erwédhnten »Urmutter«. Die
Leibwéchter waren erst spater von einem Takerer an
Bord gebracht worden. Vieleicht war es der
Taschkar gewesen, der die Projektoren aufgestellt
hatte, um besser mit seiner Leibwache fertig werden
zu konnen.

Sie verlielfen den brennenden Raum. Im Korridor
und in den gedffneten Nebenrdumen waren keine
Leibwachter zu sehen. Sie waren spurlos
verschwunden.

Rhodan sptirte keine hypnotischen Impulse mehr.
Das bedeutete, dal3 die Projektoren nicht mehr
arbeiteten.

Jemand oder etwas hatte sie abgeschaltet.

Sie fanden einen kleineren Raum, in dem keine
Maschinen standen.

Rhodan schickte Takvorian und Merkosh mit den
beiden bewuldtlosen Teleportern hinein.

»Hier konnen Sie vorlaufig bleiben und sich
ausruhen. Wir lassen den Paladin als Wachter
zuriick.«

Dephin protestierte, aber Rhodan anderte seine
Meinung nicht.

»Nun gut«, fand Dephin sich mit der Entscheidung
des Terraners ab. »Das gibt uns Zeit, ale noch
notwendigen Reparaturen zu beenden.«

Rhodan wandte sich an den Arkoniden.

»Fuhlst du dich kréftig genug fir
Erkundungen?«

Atlan kratzte sich getrocknetes Blut aus dem
Gesicht. Er l&chelte nur.

»Dann gehen wirl« Rhodan war entschlossen,
zumindest die ndhere Umgebung zu erkunden.

Whisper war in den Nacken des Terraners
zurickgekehrt.  Wenn die Suggestivprojektoren
wieder eingeschaltet wurden, konnte der Symbiont
vielleicht ihren Standort bestimmen.

Als sie durch den Korridor gingen, sagte Ovaron:
»lch verstehe nicht, warum wir nicht in die auf3eren
Raume der Station gelangen.«

»Vielleicht sind wir schon dort gewesen, ohne es
zu bemerken«, gab Rhodan zurtick.

»Wir sind uns dartber einig, dal3 wir unsim Innern
einer Raumstation aufhalten«, erinnerte Ovaron.
»Demnach mifte es hier Kuppeln, Hangars oder
Schleusen geben. Zumindest aber ene Art
Observatorium.«

»Die Station scheint sehr grol3 Du sein«, gab Atlan
zu bedenken. »Wir haben erst wenige Raume
untersucht.«

Rhodan wufdte, dal3 sie keine andere Wahl hatten
as weiterzusuchen. Sie mufdten einen Ausweg
finden, wenn sie nicht umkommen wollten.

weitere
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*

Auf den Bildschirmen konnte Ginkorasch sehen,
wie die Leibwéachter sich in mehreren Raumen
versammelten. Ein paar machten einen erschopften
Eindruck. Ginkorasch beobachtete, da3 auch
Verletzte und Sterbende unter den Kreaturen waren.

Das konnte nur bedeuten, dal3 sie in Kampfe mit
den Fremden verwickelt gewesen waren.

»Warum habe ich bisher die Fremden noch nicht
sehen konnen?« erkundigte Ginkorasch sich bei der
Informationszentrale auf Takera.

»ES sind nur in enigen Raumen Kameras
aufgestellt!«

»Hml« machte Ginkorasch verdrossen. Das hétte
er sich denken kdnnen.

Der Gedanke, dal3 die Fremden ungehindert durch
den Sammler streiften, gefiel ihm Uberhaupt nicht.

Dagegen mufdte er etwas unternehmen.

Er bedauerte, da3 er die Leibwéachter noch nicht
vollig kontrollierte, sonst hétte er sie gegen die
Fremden einsetzen konnen. Vielleicht war es sogar
ein Fehler gewesen, die Suggestivprojektoren schon
jetzt einzuschalten.

Ginkorasch Uberlegte, ob er diesen Raum verlassen
und die Station durchsuchen sollte. Aber das war der
Fremden wegen zu geféhrlich. AuRerdem kannte er
sich im Sammler noch nicht aus.

Wenn er die Leibwéachter spater einmal vollig
unter Kontrolle hatte, wirde er ihnen die Montage
weiterer Kameras in alen Raumen der Station
befenlen. Dann konnte er mit intensiven
Beobachtungen beginnen.

Ginkorasch mufdte lacheln. Er durfte Uber der
Station nicht seine Aufgabe as Herrscher des
Takerischen Reiches vergessen. Doch darum
brauchte er sich jetzt keine Sorgen zu machen, Seine
Vertrauten waren noch damit beschéftigt, die
Position des neuen Diktators zu festigen. In ein paar
Tagen wirde Ginkorasch seine ersten Befehle geben.

Vor alem die Invasion der Galaxis, aus der die
Fremden kamen, durfte nicht langer aufgeschoben
werden.

Ginkorasch programmierte seine
Individualimpulse und lie3 sie von den
Suggestivprojektoren abstrahlen.

»Wie lange wird es dauern, bis sich die

Leibwéchter an mich gewdhnt haben?« fragte er die
Informationszentrale.

»ES gibt keine festen Werte. Der Zeitraum ist bei
den einzelnen L ebewesen unterschiedlich.«

Ginkorasch sah ein, dal3 daran vorlaufig nichts zu
andern war. Immerhin brauchte er sich jetzt nicht um
die Leibwache zu kimmern. Er konnte abwarten, bis
alle Mitglieder dieser Gruppe bereit waren, dem



neuen Taschkar zu dienen.

Er hatte jetzt Zeit fir die Fremden und ein paar
Experimente.

Als er sich nach vorn beugte und die versiegelten
Schalter berthrte, meldete die Hauptpositronik:
»Schemor und Kranstomp moéchten Sie sprechen,
Taschkar.«

Ginkorasch fuhr wiitend hoch.

»Dazu habeich jetzt keine Zeit.«

»Beide sagen, dal’ es dringend ist.«

Ginkoraschs Augen bewegten sich hastig hin und
her.

»Besteht eine Moglichkeit, von hier aus mit ihnen
Uber Funk zu sprechen?«

»Ja.«

»Gut. Ich brauche eine Verbindung zu den beiden
Mannern.«

Der zum Funkgerét gehdrende Bildschirm wurde
hell. Die Gesichter der beiden Marsav-Agenten
zeichneten sich darauf ab.

Ginkorasch wufdte nicht, ob ihn die beiden Manner
ebenfals sehen konnten. Es war ihm auch
gleichglltig.

»Was wollt ihr?« fragte er mit schneidender
Stimme. »lch hatte befohlen, dal3 man mich nicht
storen soll .«

Schemor und Kranstomp blickten sich betroffen
an. Schlie@flich war es Schemor, der sich an
Ginkorasch wandte.

»Auf Takera it es zu Unruhen gekommen,
Taschkar.«

»Auf  Takera
unglaubig.

»Ausgerechnet auf der Hauptwelt. Das verstehe
ich nicht. Wenn wir in anderen Gebieten Gruelfins
Schwierigkeiten hétten, konnte ich das noch
begreifen.«

»Es ist nicht so, dal3 wir nicht damit fertig
wirden«, versuchte Schemor zu erkléren. »Aber bei
unseren Aktionen haben wir festgestellt, dal3 auf
Takera eine Geheimorganisation existiert.«

Ginkorasch lachte rauh.

»Nur eine?«

Schemor senkte die Stimme, um
bedeutenden Unterton zu verleihen.

»Diese  Organisation wird von Wesakenos
geleitet.«

Ginkorasch starrte auf seine Hande hinab, die auf
dem Kontrolltisch lagen.

»Wesakenos?« Er dehnte das Wort.

»Zerschlagt die Organisation.«

wiederholte der Taschkar

ihr enen

Er merkte, dal3 die beiden Marsav-Agenten
zOgerten.
Sie gehdrten zur flhrenden Gruppe des

Geheimdienstes und sorgten seit Jahrzehnten dafr,
da? die Vorstellungen  Ginkoraschs  im
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Deep-Purple-System Beachtung fanden.

»Wasist noch?«

Schemor sagte:

»Die Wesakenos haben das Gerlicht ausgestreut,
dai? eine ganjasische Geheimorganisation auf Takera
existiert.«

Ginkorasch bif3 sich auf die Unterlippe. Das paldte
zu den klugem Wissenschaftlern. Das Gerticht
verlieh ihnen Sicherheit, denn die Zerschlagung einer
grofRen Geheimorganisation konnte nicht unbemerkt
von der Offentlichkeit vonstatten gehen. Wenn es zu
Verhaftungen und Hinrichtungen kam, wirde diese
Offentlichkeit sich fragen, ob vielleicht etwas
Wahres an diesem Geriicht sein konnte.

»Verstehen Sie jetzt, warum wir mit lhnen
sprechen mufdten, Taschkar?« fragte Kranstomp.

»Unternehmen Sie vorlaufig nichts« befahl der
Diktator. »Ich bin in en paar Stunden zurtick und
werde mich dann um diese Angelegenheit kimmern.
Geben Sie adle Informationen an die Geheimstation
weiter, damit sie ausgewertet werden kénnen.«

Ginkorasch unterbrach die Verbindung, bevor die
beiden Agenten weitere Fragen stellen konnten. Er
dachte nur einen Augenblick Uber diese Entwicklung
nach. Natirlich konnten die Wesakenos auf Takera
nicht gefahrlich werden. Gefahrlich war nur dieses
immer wieder auftauchende Gerticht von der
Existenz der Ganjasen.

Der Taschkar rieb sich das Kinn. Damit mufdte
endlich aufgeraumt werden. Die Ganjasen mufdten
aus der Vorstellungswelt eines jeden intelligenten
Wesens in Gruelfin verbannt werden. Dann erst
konnten die Takerer von vollkommener Macht
sprechen. Ginkorasch wollte der Taschkar sein, der
dieses ersehnte Ziel erreichen wirde.

Die Wesakenos hatten sich die unleugbare
Tatsache zunutze gemacht, dal? die Ganjasen fur die
Takerer ein Stick unbewdltigter Vergangenheit
waren.

Ginkorasch hieb mit beiden Fausten auf den
Kontrolltisch.

Eswar, als hétten die Takerer einen Sieg errungen,
um dessen Erfolg sie betrogen werden sollten.

Der Taschkar wandte sich wieder dein Mikrophon
zu.

»lch befehle, dai ale Informationen, die Uber die
Geheimorganisation eintreffen, sorgféltig
ausgewertet werden.«

»Das wird geschehen, Taschkar!« erwiderte die
Hauptpositronik.

»Aullerdem soll en  Untersuchungsausschuf3
eingesetzt werden, der sich um die Sache kiimmert.«
Nach einem Augenblick des Nachdenkens fligte er
hinzu: »Es mull moglichst schnell ein Gegengeriicht
verbreitet werden, dal3 die Geheimorganisation aus
fanatischen Anhangern meines V organgers besteht.«



Die Positronik bestétigte den Empfang der
Befehle.

Ginkorasch wuldte, dal3 er im Augenblick nicht
mehr tun konnte. Aber die Zeit, die er noch innerhab
des Sammlers zubringen konnte, war begrenzt Er
muf3te die wenigen Stunden nutzen.

Nachdem e sich davon Uberzeugt hatte, dald der
Transmitter abstrahlbereit war, liefd Ginkorasch sich
wieder vor den Kontrollen nieder. Jetzt Interessierten
ihn jedoch nur die Schalter, die die Vasdlen
angebracht hatten Er wirde herausfinden, welche
Bedeutung sie hatten.

Nacheinander 6ffnete er alle Klappen. Die Schalter
lagen jetzt frei vor ihm.

Ginkorasch fragte sich, ob die Positronik ihn
beobachtete. Aber die mechanische Stimme schwieg.

Der Taschkar berthrte einen Schalter. Er gab so
leicht nach, dal3 Ginkoraschs Hand unwillkirlich
zuriickzuckte. Sekunden verstrichen. Der Taschkar
horte den Schlag seines Herzens. In seinen Ohren
drohnte es. Er hétte nicht geglaubt, dal3 es ihn eine
derartige Uberwindung kosten wiirde, die Schalter
auch nur zu bertihren.

Wenn er noch langer zogerte, wirde er die
Schaltungen niemals vornehmen.

Es war nicht Angst, die ihn |dahmte, sondern das
Gefuhl, etwas vollig Fremdartiges in Gang zu
bringen, das besser weiter geruht hétte.

Er streckte die Hand aus und drehte den ersten
Schalter um.

Er merkte, dal3 er schwitzte. Schnell betétigte er
auch die anderen Schalter. Sein Unterbewuf3tsein
hétte ihn fast daran gehindert.

Er horte sich aufatmen. Als hétte er eine korperlich
anstrengende  Arbeit geleistet, lieR e sich
zuriicksinken.

Er hatte genau acht Sekunden Zeit, um in dieser
Stellung auszuruhen.

Dann brach innerhalb des Sammlers das Chaos
aus.

12.

Der Boden teilte sich genau in der Mitte des
Raumes.

Es entstand zunéchst ein Spalt von einem Meter
Breite.

Rhodan merkte, dal3 die Hélfte des Raumes, in der
Atlan, Ovaron und er sich aufhielten, sich bewegte.
Gleichzeitig drang ein merkwirdiges Gerdusch an die
Ohren der drei Manner Es horte sich an, als wirde
jemand mit den Fingernageln auf einer glatten
Metallplatte kratzen Sie waren vor ein paar Minuten
in einen grolen Raum engedrungen, dessen
Mittelpunkt ein riesiger Energiespeicher bildete, der
durch die Decke in den nachsth6heren Raum reichte.
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Die Wande waren fugenlos glatt, nur eine Stelle
bildete eine Ausnahme. Dort war en grofRes
Vasallennest angebracht.

Rhodan hatte sich gefragt, warum in diesem Raum
nur ein einziger Vasall untergebracht gewesen war,
aber bevor er mit seinen Begleitern dartiber sprechen
konnte, hatte die Bewegung des Raumes begonnen.

Durch den Eingang drangen Gerausche herein, die
Rhodan vermuten lief3en, dal3 in ihrer naheren
Umgebung dhnliche Bewegungsvorgange eingesetzt
hatten.

Die gesamte Station schien in Aufruhr zu geraten.

Rhodan hielt sich an enem Wulst des
Energiespeichers fest. Der Boden bewegte sich
abermals. Der Spalt verbreiterte sich.

»Was bedeutet das schon wieder« fragte Atlan
und beugte sich vor, um in dien Spalt blicken zu
konnen.

»Der Sammler scheint zu erwachen, vermutete

Ovaron.
Rhodan blickte ebenfalls in die Tiefe. Unter ihnen
lag ene riesige Hale mit zahlreichen

verschiedenartigen Maschinen. Von Rhodans Platz
aus sahen sie wie eine Herde stéhlerner Tiere aus.

Ein paar der Maschinen bewegten sich!

Rhodan kniff die Augen zusammen Er sah, wie
sich sieben trapezformige Blocke nebeneinander
aufreihten. Der achte Block glitt auf die Wand zu, wo
sich eine Offnung bildete. Die Maschine rollte aus
der Halle.

Atlan stief? einen leisen Pfiff aus.

Sie standen jetzt dle drei auf einem Wulst des
Energiespeichers und blickten in die Halle hinab. Der
Boden war auf der einen Seite des Raumes vdllig
verschwunden. Vom Boden der Halle [6ste sich eine
dreieckige Plattform mit zahlreichen Metalltentakeln
und schwebte zu den Méannern herauf.

»Dasist kein Vasal!« stellte Ovaron fest.

»Der Roboter kommt hierher!« Atlan griff nach
seinem Desintegrator.

»Schiefen Sie nicht!l« warnte Ovaron.
scheint ein Reparaturroboter zu sein.«

Rhodan sprang auf die andere Seite des Raumes
hinuber.

»lch mochte wissen, wer oder was fir die
plotzliche Aktivitdt des Sammlers verantwortlich
ist«, Uberlegte er laut.

Von adlen Seiten war jetzt der Lam von
Maschinen zu héren.

Die dreieckige Plattform verhielt in Deckenhdhe
neben dem Energiespeicher und schlang zwel ihrer
Tentakelarme um vorstehende Teile. Auf der
Oberflache der Plattform blitzten Lichter auf.

»Wir kehren besser um«, schlug Atlan vor. »Wenn
es Uberall in der Station so aussieht, sollten wir
zusammenbl eiben.«

»Das



»Du hast recht!« stimmte Perry zu. »lrgend etwas
Entscheidendes ist geschehen.«

Ovaron, der ihnen zum Ausgang vorausging, blieb
plétzlich wie angewurzelt stehen. Rhodan beflrchtete
schon, dal3 wieder ein paar Leibwéachter aufgetaucht
sein konnten, doch dann sah er, dal3 Ovarons
Reaktion durch ein anderes Ereignis ausgel 6st wurde.

Der Gang, durch den sie hereingekommen waren,
existierte nicht mehr. Unmittelbar hinter dem
Ausgang versperrte ihnen eine Wand den Weg.

Ovaron betastete sie.

»Sie mul’ sich herabgesenkt haben.«

»Treten Sie zur Seitel« forderte Atlan ihn auf.
»Wir werden gewaltsam ausbrechen.«

Ovaron reagierte nicht, sondern schlug mit dem
Kolben seiner Waffe gegen die Wand. Es gab
dumpfe Gerausche.

»Das ist nicht nur eine Wand« behauptete er. »Ich
vermute, dal3 sich der Korridor zusammengeschoben
hat. Da kommen wir nicht durch.«

Rhodan deutete zur gegentberliegenden Wand, wo
sich ebenfalls ein Ausgang befand. Aber von dieser
Tir waren sie durch eine finfzehn Meter breite
Offnung im Boden getrennt.

Rhodan  kehrte  zu
Energiespeicher zuriick.

»Wir kdnnen daran nach unten Kklettern«, stellte er
fest. »Von der Halle aus gibt es sicher einen Weg
nach oben.«

Er umklammerte einen Wulst und zog sich bis zu
einem Kabelschacht. Dort liel3 er sich abwaérts
gleiten. Die beiden anderen folgten ihm. Die
Plattform kiimmerte sich nicht um die drei Manner.
Unter ihnen in der Halle konnte Rhodan noch immer
Bewegungen feststellen. Uberall dréhnte und summte
es. Der Energiespeicher vibrierte.

Rhodan sprang auf den Boden der Halle und
blickte sich um. Auch hier hatten sich Boden und
Decke an verschiedenen Stellen gedffnet, aber die
L 6cher waren verhaltnismaldig klein.

Rhodan sprang tber eine Offnung hinweg, um den
néchsten Ausgang schneller zu erreichen.

»Diesmal haben wir Glick!« sagte er erleichtert,
als er auf den Korridor hinausblickte.

Auf der anderen Seite des Ganges befand sich eine
durchsichtige Wand. Der Raum dahinter war ein
typischer Vasallenhangar. Rhodan vermutete, dai? der
Raum luftleer war.

Pl6tzlich zeigte sich oben an der Decke ein dunkler
Schatten. Auf der gesamten Breite des Korridors
senkte sich etwas herab. Zu seinem Erstaunen stellte
Rhodan fest, dal3 es ein ganzer Raum war.

Die drei Méanner wichen zurlick. Als der Boden
des herabsinkenden Raumes in Kopfhthe der drei
Beobachter war, stiel3 Ovaron einen Uberraschten Ruf
aus.

dem  saulenférmigen
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Sie konnten den Paladin-Roboter und die Mutanten
sehen, die auf dem Boden des sinkenden Raumes
standen und ihnen zuwinkten. Auf geheimnisvolle
Weise hatte sich der gesamte Komplex vor den
Vasallenhangar geschoben.

»Sie sinken tiefer!« rief Atlan.

Sie konnten noch sehen, wie Merkosh seinen
Rissel  aufstilpte.  Offenbar hatte er die
Transparentwand zerstoren wollen. Doch der
Gléserne konnte seine Absichten nicht mehr
verwirklichen, denn der Raum war bereits weiter
abgesackt.

Rhodan deutete zum Ende des Korridors.

»Wir missen ihnen folgen - schnell!«

Sie rannten los. Rhodan wufdte nicht, wie sie eine
oder mehrere Etagen tiefer gelangen sollten, denn er
hatte in der Néhe weder einen Schacht noch eine
damit vergleichbare Einrichtung gesehen. lhre
einzige Hoffnung waren die Uberall entstandenen
Bodendffnungen.

Wie dle andern, die sie bisher entdeckt hatten,
endete auch dieser Korridor urplétzlich an einer
leuchtenden Wand.

Rhodan blickte sich um.

»Wir werden uns einen Durchgang schief3en
mussen!« Er mufdte fast schreien, um sich Uber den
Larm von unsichtbaren Kraftanlagen und Maschinen
hinweg verstandlich zu machen.

Als er seine Waffe zog, begann der Boden unter
seinen FllRen zu zittern.

»Warten Siel« rief Ovaron, »lch glaube, dal3 sich
auch dieser Tell der Etage in Bewegung setzt.«

Rhodan beobachtete, wie sie langsam an der
transparenten Wand nach oben glitten.

»Wir bewegen uns entgegengesetzt zu Takvorian
und den anderen! «

In schneller Fahrt bewegten sie sich etwa hundert
Meter hoch. Dann kam der Boden zur Ruhe. Ein paar
Meter von den drei Mannern entfernt entstanden
metergroRe  runde  Offnungen, aus  denen
Metallstangen hervorragten. Die Enden der Stangen
falteten sich wie Schirme auseinander.

Rhodan rannte auf eines der Locher zu. Mit ein
paar Schissen zerstrahlte er das gespreizte Ende der
Stange und machte die Offnung damit frei. Ohne zu
zogern, schwang er sich in das Loch und rutschte an
der Stangein die Tiefe.

Schrag unter ihm befand sich eine leuchtende
Flache, die an mehreren Stellen dunkle Flecke
aufwies. Tausende von kleinen Metallkugeln flitzten
geschaftig hin und her. Uberall, wo sie Wande,
Decke oder Boden bertihrten, blitze es auf.

Die Kugelchen prallten auch gegen Rhodan, aber
das machte dem Terraner nichts aus.

Uber ihm erschienen Atlan und Ovaron in der
Offnung. Rhodan sah einen hell gefarbten



Maschinenblock, der sich kaum gegen den Boden
abhob. Die Anlage hatte die Form enes
zusammengedrickten Z. Rhodan stief3 sich ab und
sprang. Er landete sicher auf der Maschine. Hier
unten flogen so viele Kiigelchen herum, dal3 sie dem
Terraner die Sicht versperrten. Rhodan stellte fest,
da3 es zwei Arten davon gab: Eine, die sich
horizontal und eine, die sich vertikal bewegte. Trotz
des Gewimmels berthrten sich die Kigelchen
untereinander nie.

Atlan und Ovaron tauchten hinter Perry auf.

»Man kann die Wande nicht sehen!« rief Atlan.
»Diese verdammten Erbsen bilden einen Vorhang.«

Rhodan schétzte die Entfernung bis zum Boden
und schwang sich von der Maschine. Er trat auf ein
paar Dutzend Kugelchen und wére fast gestirzt.
Dicht tber dem Boden flogen die seltsamen Gebilde
in dichten Schwéarmen.

Rhodan watete unbeirrt durch die Flut von
Metallkigelchen. Hinter ihm folgten Atlan und
Ovaron.

»Die anderen missen noch weiter unten sein!«
schrie der Arkonide. »lch befrchte, dal3 wir sie nicht
wiederfinden.«

Rhodan blickte zurtick. Durch die seltsame
Beleuchtung wirkten seine beiden Begleiter wie
riesige Schatten.

Vor ihnen tauchte eine Wand auf. Sie leuchtete
unter den Aufschlagblitzen von mehreren tausend
Kgelchen.

Die drei Manner bewegten sich an der Wand
entlang. Die Decke war nicht zu sehen, dazu flogen
die Klgelchen zu dicht.

Rhodan hielt die Blicke auf den Boden gerichtet,
denn er wollte keine Bodendffnung tbersehen.

Die Wand schien endlos lang zu sein.

Ovaron hielt Rhodan am Arm fest und machte ihn
auf ein groRes Gebilde im Mittelpunkt der Halle
aufmerksam. Es war durch die Kigelchen kaum zu
sehen, aber Rhodan konnte feststellen, dal3 es
pyramidenformig war und sich bewegte.

Er winkte den beiden anderen zu.

Sie ndherten sich der Pyramide. Sie stieg
stufenférmig an und schien bis zur Decke zu reichen
Ein paar Stufen fehlten. Dort konnte man ins
Pyramideninnere blicken. Rhodan kletterte hinauf,
bis er eine fehlende Stufe erreichte. Er lief3 sich auf
den Boden sinken und blickte in die Offnung. Unter
sich sah er mehrere kleinere Raume.

In einem davon befanden sich die vier Mutanten
und der Paladin.

Rhodan schrie und winkte, aber die anderen
konnten ihn nicht horen.

Atlan lief3 sich neben Rhodan nieder.

»Da unten sind siel« Der Arkonide winkte jetzt
ebenfalls. »... Aber wir kommen nicht zu ihnen.«
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»Wir missen etwas suchen, was wir hinabwerfen
konnen«, sagte Ovaron. »Dann werden sie vielleicht
auf uns aufmerksam.«

Rhodan blieb auf der Stufe stehen, um ihre
Freunde zu beobachten, wahrend Atlan und der
Ganjase  sich  entfernten, um  geeignete
Wurfgegenstéande zu suchen. Sie kamen schon nach
wenigen Augenblicken mit Metallbrocken zurlck,
die sie mit ihren Waffen aus Maschinenblcken
getrennt hatten.

»Zielt genau! « sagte Rhodan.

Sie warfen die Brocken hinab. Einer davon streifte
Takvorian.

Rhodan beugte sich tief in die Stufendffnung und
winkte. Der Zentaur winkte zurtick.

»Sie  haben uns gesehen!«
erleichtert fest.

Der Paadin kann zu ihnen heraufgeflogen. Die
Stufentffnung war nicht grof3 genug, um ihn
durchzulassen, aber die Maénner zwangten sich
hindurch und kletterten auf die Arme des Roboters.

»Was ist mit dem Sammler geschehen« fragte
Dephin Uber die Sprechanlage. »Die gesamte Station
scheint in Bewegung zu sein.«

»Wir kdnnen dartiber sprechen, wenn wir bel den
anderen sind«, erwiderte Rhodan.

Sie landeten sicher innerhalb des kleinen Raumes,
wo sich auch die anderen befanden. Zu seiner
Erleichterung stellte Rhodan fest, dal3 Gucky und Ras
Tschubai wieder bei Bewuf3tsein waren. Sie sal3en
jedoch noch auf Takvorians Ricken und machten
einen geschwéachten Eindruck.

»Wrrrir kommen hier nie mehr heraus!« meinte
Merkosh verzweifelt.

Bevor jemand antworten konnte, begann der
Raum, in dem sie sich befanden, zu beschleunigen.
Das geschah so ruckartig, dal3 Rhodan fast das
Gleichgewicht verloren hétte. Ein Blick zu der hoch
Uber ihnen liegenden Decke zeigte dem Terraner, dal3
sich nur der Raum bewegte.

»Wir werden davongetragen! « rief Atlan.

Niemand antwortete.

Der Raum raste mit ihnen durch die Station -
einem unbekannten Ziel entgegen.

stellte  Rhodan

*

Die Zwischenwand krachte auf die Kontrollen
herab und spaltete sie. Mit einem entsetzten
Aufschrei sprang Ginkorasch hoch. Ein Splitter traf
ihn am Oberarm und bohrte sich tief ins Fleisch.
Voller Furcht, da3 eine zweite Wand ihm den Weg
zum Transmitter versperren kénnte, rannte er los.

Pl6tzlich verschwand vor ihm der Boden. Er wére
fast in den Abgrund gestlrzt. Hastig schaltete er die
Flugprojektoren seines Schutzanzugs ein Jetzt erwies



es sich als seine Rettung, dald er seine komplette
Ausristung mit in diese geheimnisvolle Station
gebracht hatte.

Wahrend er Uber die Offnung auf den Transmitter
zuflog, schrie er: »Besteht noch eine Funkverbindung
nach Takera?«

Er erhielt keine Antwort, aber damit hatte er
gerechnet. Der von seinem Vorganger aufgestellte
Kontrolltisch war zerstért. Wahrscheinlich waren
auch die Suggestivprojektoren ausgefallen, die seit
einiger Zeit die Individuaimpulse des neuen
Taschkars gesendet hatten.

Ginkorasch wuf3te nicht, ob die Leibwache bereits
jetzt auf seine Befehle reagieren wirde. Das war ihm
im Augenblick auch gleichglltig.

Unmittelbar vor dem Transmitter setzte er auf.
Glucklicherweise waren die Transmitteranlagen
autark. Die Beschadigung des Kontrolltischs
beeintrdchtigte die Funktionen des Transmitters
nicht.

Ginkorasch verwinschte seine Voreiligkeit. Er
hatte Dinge in Bewegung gesetzt, von deren
Bedeutung er noch nicht einmal etwas ahnte. Die
gesamte Station schien in Aufruhr geraten zu sein.

Der Taschkar zogerte nicht langer. Er trat in die
dunkle Torbogenéffnung des Transmitters. Bevor der
Entzerrungsschmerz unertraglich zu werden begann,
wurde Ginkorrasch entstofflicht.

Der Schmerz kehrte jedoch zurtick, als der Takerer
die Gegenstation im Berg Motah verlief3. Ginkorasch
fragte sich, warum der Entzerrungsschmerz trotz der
relativ geringen Entfernung so heftig war.

Er stirmte zur Informationszentrale und lief3 sich
aufatmend in einen Sessel sinken. Er gonnte sich
jedoch nur wenige Augenblicke Ruhe.

»Wie konnt das passieren?« fragte er dann die
Positronik.

»Die Zusammenhange sind unbekannt!« erwiderte
die Lautsprecheranlage.

Ginkorasch nickte mude.

»Natdrlich! Ich hétte
Wahrscheinlichkeitsberechnungen.«

Diesmal vergingen en paar Minuten. Der
Taschkar hatte jedoch damit gerechnet, dal3 die
Positronik Schwierigkeiten haben wirde. Es lagen
kaum Daten vor.

»Mit den Schaltungen wurden Anlagen des
Sammlers aktiviert, die der Taschkar stillgelegt
hatte.«

»Um welche Anlagen handelt es sich?«

»Der Sammler war beschadigt. Es ist anzunehmen,
dai} jetzt die Reparaturarbeiten wieder aufgenommen
werden.«

Ginkorasch starrte auf sein Gesicht, das sich in den
Kontrollen spiegelte. Die Faten darin hatten sich
vertieft. Er sehnte sich nach ein paar Stunden Schlaf.

gern
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Voller Entsetzen fragte er sich, was geschehen
wirde, wenn der Sammler die Reparaturarbeiten
beendet hatte.

Die Mdglichkeit, dal3 der getbtete Taschkar eine
schreckliche  Waffe ins  Deep-Purple-System
geschleppt hatte, war nicht auszuschlief3en.

»Wenn es nitig werden sollte mul diese Station
sofort vernichtet werden«, befahl Ginkorasch der
Positronik. »lch werde zu diesem Zweck ein paar
Schiffe bereitstellen, die standig einsatzbereit sein
mussen.«

Ginkorasch fragte sich, ob der Sammler Uberhaupt
zerstort werden konnte. Dieser gigantische Roboter -
oder was immer es war - hatte bestimmt schon
V orsichtsmal3nahmen getroffen.

Erst jetzt dachte Ginkorasch wieder an die
Fremden, die sich noch immer innerhalb der
geheimnisvollen Station aufhielten.

»Besteht noch eine Verbindungsmoglichkeit mit
dem Sammler?« erkundigte Ginkorasch sich bei der
Positronik.

»Nein.«

»Ein paar Roboter sollen versuchen, den
Kontrolltisch zu reparieren«, entschied der Taschkar.
»Ein entsprechend ausgertstetes Schiff soll heute
noch losfliegen.« Er zogerte einen Augenblick und
flgte dann hinzu: »Die Besatzung soll ausschlief3lich
aus Roboters bestehen. Ich will nicht, dal3 ein Takerer
an Bord des Sammlers geht.«

Er gestand sich ein, dal3 diese Entscheidung von
dem Wunsch gepragt wurde, die Station vielleicht
doch noch fir seine eigenen Zwecke retten zu
konnen.

Ginkorasch streckte die Beine aus und lehnte den
Kopf gegen die Nackenstiitze.

Maéchtig zu sein, war ein angenehmes Gefiihl.

Aber es war auch anstrengend.

*

Der Raum kam ebenso ruckartig zum Stehen, wie
er losgerast war. Rhodan prallte gegen eine Wand.
Wahrend er den Sturz mit den Handen abfing, sah er,
dald sich die Decke schnell herabsenkte. Sie kam
jedoch in sechs Metern Hohe zur Ruhe. Gleichzeitig
versank eine der Seitenwande im Boden.

Rhodan und seine Begleiter blickten in eineriesige
Halle, in die mehrere Zwischendecken bis in die
Mitte reichten. Auf den einzelnen Etagen standen
riesige Maschinen. Die gegenuberliegende Wand
wolbte sich nach innen.

Atlan l&chelte matt.

»Wollen wir das as Einladung auffassen?«

Rhodan blickte in die groRe Halle. Es waren
jedoch  nirgends Raumschiffe oder andere
Flugmaschinen zu sehen.



Ein untrigliches Gefuihl sagte Rhodan jedoch, dai3
sie sich dicht unter der Oberflache der Station
befanden. Er wufdte, dal’ er sich auf seine innere
Stimme verlassen konnte.

Hier war es dtiller as in den Rdumen, aus denen
sie gekommen waren. Nur die Maschinen auf den
Zwischendecken summten.

»Worauf warten wir noch?« fragte Ovaron
ungeduldig, »Wenn wir uns noch langer in diesem
Raum aufhalten, werden wir vielleicht wieder
fortgetragen.«

Rhodan nickte und band Ras Tschubai 1os, der sich
wieder kréftig genug fuhlte, um auf eigenen Beinen
zu stehen. Gucky dagegen wollte sich noch einige
Zeit auf dem Ricken des Movatars ausruhen.

Tschuba streckte die Arme.

»Teleporterspringe  kann ich  noch  nicht
durchfiihren«, sagte er bedauernd. »Aber ich erhole
mich schnell .«

Gucky hob den Kopf.

»Was ist Uberhaupt passiert? Ich war die meiste
Zeit ohnméchtig. Im Augenblick kann ich mich nur
an Larm und Hitze erinnern.«

Mit wenigen Worten berichtete Rhodan den beiden
Teleportern, was geschehen war.

»Das bedeutet, dal3 wir in einer riesigen Station
umherirren und keimen Ausweg finden«, stellte
Gucky fest. »lch splire die Mentalimpulse vieler
fremder Wesen.«

»Das sind die Leibwéachter des Naschkarsk,
erklarte Rhodan. »Sie scheinen jedoch unsere Spur
verloren zu haben.«

Hinter ihnen begann sich eine Wand zu bewegen.

»Kommt!« rief Rhodan.

Sie betraten die grof3e Halle.

Als sie ein paar Schritte gegangen waren, senkte
sich hinter ihnen eine Zwischenwand herab. Der
Raum, mit dem sie gekommen waren, verschwand
aus ihrem Blickfeld.

»lch habe es geahnt«, murmelte Ovaron.

»Man konnte glauben, der Raum hétte uns mit
Absicht hierher gebracht«, bemerkte Rhodan.

»Daran glaube ich nicht!« widersprach Ovaron.
»Die Bewegungsablaufe im Innern des Sammlers
haben nichts mit unserer Anwesenheit zu tun. Dazu
bewegt sich zuviel .«

Niemand antwortete. Rhodan hatte das Gefunhl,
vom unzahligen unsichtbaren Augen beobachtet zu
werden. Sein Sicherheitsbedirfnis rebellierte gegen
diesen Marsch quer durch die riesige Halle. Da der
Eingang, durch den sie hereingegkommen waren,
jedoch genau in der Mitte gelegen hatte, muften sie
diesen Weg einschlagen.

Genau Uber ihnen verlief der aufRere Rand der
untersten Zwischendecke.

»Dort vorn beginnt ein Korridor!« rief Atlan und
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deutete auf einen hellen Fleck in der Wand.

Sie bewegten sich schneller. Der Paladin ging an
der Spitze, den Abschlul3 bildeten Takvorian und
Merkosh.

Atlans Vermutung erwies sich als richtig. Sie
stieffen auf einen Korridor mit ovalem Querschnitt.
An der breitesten Stelle durchmal® er etwa sechs
Meter. Die Decke strahlte helles Licht aus. Der
Boden war weich und dampfte ihre Schritte.

»lrgendwo wartet wieder eine Wand auf uns,
vermutete Takvorian.

Seine Befirchtung bestétigte sich nicht. Der Gang
mindete in enen groReren Raum. Auf der
gegenlberliegenden Seite befanden sich méchtige
Stahltore.

»Eine Schleusel « stield Rhodan hervor. »lch wuflite
es, daB wir unsim Randgebiet der Station befinden.«

»Das hilft uns wenig«, meinte Ovaron. »Wenn das
eine Schleuse ist, missen wir damit rechnen, dal3 sich
dahinter der Weltraum befindet. Wir konnen die
Station nicht verlassen.«

Sie begannen mit
Schleusentore.

»Achtung!« rief Tschubai, der am Eingang des
Korridors stehengeblieben war.

Seine Warnung kam zu spédt. Rhodan sah gerade
noch, wie sich mehrere dicke Wande vor den
Korridor schoben.

Sie waren in der Halle eingeschl ossen.

»Jetzt wird sich die Schleuse offnenl« unkte
Gucky.

»Das ware nicht schlimm!« kam Dephins Stimme
Uber die Sprechanlage des Paladins. »Cool Aracan
hat soeben festgestellt, dal3 sich hinter der Schleuse
ein Raum mit Sauerstoff befindet.«

»Das verstehe ich nicht«, sagte Ovaron. »Wozu
dann die Schleuse™«

Bevor sie weitere Uberlegungen anstellen konnten,
wurden sie von enem lauten Knirschen
unterbrochen. Aus einem Winkel der Halle schob
sich ein meterhoher Metallklotz.

Das Ding bewegte sich auf Walzen. Es war fast so
breit wie der gesamte Raum und rollte direkt auf sie
zu.

»lrgendein Roboter!« rief Atlan. »Er kommt
hierher!«

»Wir konnen ihm nicht ausweichen!« stellte
Rhodan fest. »Zu beiden Seiten ist kaum noch Platz.«

»FUr  mich schonl« trompetete  Merkosh
triumphierend. »lch bin so diurr, dal3 ich mich
vorbeizwangen kann.«

Rhodan warf dem Oproner einen argerlichen Blick
zu. Manchmal lieRen die AuRerungen des Glésernen
eine Mentalitét erkennen, die einem Menschen vallig
unbegreiflich war.

Die Riesenwalze kam néher, und die kleine

der Untersuchung der



Gruppe mufdte zurtickweichen.

Rhodan blickte zur hinteren Wand.

»Wir missen etwas unternehmen, solange noch
Zeit ist! Takvorian, versuchen Sie den Giganten
aufzuhalten.«

Takvorian warf den Kopf zurlick und konzentrierte
sich. Sein blasses Gesicht bildete enen
merkwirdigen Kontrast zum dunklen Hintergrund
der Halle.

Die Walze wurde langsamer, kam aber nicht zum
Stillstand.

»lch bringe sie nicht vollig unter Kontrollel«
Takvorian bewegte unruhig die Hufe. »Sie wird
offenbar ferngesteuert.«

»Versuchen Sie Ihr Glick!« sagte Rhodan zu dem
Oproner.

Merkoshs héfdiches Gesicht nahm einen starren
Ausdruck an. Dann stllpte er den Ruissel vor.

Seine schrille Stimme ertonte. Rhodan verzog
schmerzlich das Gesicht.

In der Mitte begann die Walze zu zerbréckeln. Sie
wollte jedoch weiter und walzte ihre eigenen
Trammer platt.

»Das geht zu langsam! « rief Atlan.

Rhodan stellte fest, dal3 sie nur noch zwanzig
Meter Platz hatten. Merkosh schwenkte seinen
Rissel hin und her, um die Walze an mehreren
Stellen zu zerstéren. Das Gebilde knirschte, aber es
rollte weiter.

»ES besteht aus festem Material!« Atlan griff nach
seiner Waffe. »Merkosh kann es alein nicht
schaffen.«

»Nicht schieffenl« rief Rhodan erregt.
gefahrden uns durch unsere eigenen Schiisse.«

Die Lage wurde fur die Eingeschlossenen immer
bedrohlicher.

»Was liegt hinter dieser Wand?« fragte Rhodan die
Thunderbolts. »Kénnen wir enen Durchgang
schaffen, ohne uns zu gefahrden?«

»Das [a3t sich nicht genau feststellen«, gab Dephin
zurlck. »Aracan sagt, dal’ es verschiedene Raume
gibt. In einigen herrscht Vakuum, in anderen gibt es
Sauerstoff. Nur der Raum hinter der Schleuse ist mit
Sicherheit ungefahrlich.«

»Der liegt auf der anderen Seitel« versetzte
Rhodan grimmig.

Die Walze rumpelte weiter. Merkosh konzentrierte
sich jetzt auf eine Seite, weil er hoffte, dal3 der
Roboter dadurch die Richtung éndern und sich
festkeilen wirde. Metergrof3e Metallbrocken |6sten
sich aus der Walze und wurden pulverisiert. Doch der
Kolof3 kam nicht zum Stillstand.

Dephin griff ein, als die Walze noch ein paar
Schritte von ihnen entfernt war.

Er steuerte den Paladin auf den Roboter zu. Die
Handlungsarme des Riesen stemmten sich gegen das
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rollende Metallmonstrum. Das Knirschen der Walze
wurde noch lauter.

Der Paladin schwankte, dann gaben seine Beine
nach.

Rhodan horte Dephin fluchen.

Sie muldten weiter zurlickweichen.

Merkosh schrie immer noch,
Psi-Energie liefl bereits nach.

Takvorian aktivierte seine letzten Krafte, um den
Roboter anzuhalten.

Zwel Meter vor den Eingeschlossenen brach die
Walze auseinander. Es gab einen explosionsartigen
Knall, dann blieb sie liegen.

Rhodan merkte, dal3
ausgebrochen war.

Mit ihren Waffen und mit Hilfe von Mehrkoshs
Stimme vergroRerten sie die Bruchstelle, bis sie
passieren konnten. Der gesamte Boden war mit
Trimmern des zerstérten Roboters bedeckt.

»Wir untersuchen die Schleusel« entschied
Rhodan. »Vielleicht finden wir eine Mdglichkeit, den
M echanismus zu betétigen.«

Sie mulRten jedoch schnell erkennen, dal3 die
Schleuse von einer Schaltstation im Innern des
Sammlers aus gesteuert wurde.

»Wir brechen gewaltsam durchl« Rhodan wollte
jetzt nicht aufgeben. »Im benachbarten Raum gibt es
Sauerstoff, wir riskieren also nichts.«

Merkosh kréchzte: »Vrrrielleicht kdnnen Sie
diesmal auf meine Stimme vrrrerzichten.«

Rhodan mal3 ihn mit einem schiefen Blick.

»Das wirden wir gern immer tun.« Er zog seine
Waffe und brannte in Kopfhthe ein Loch in die
Schleuse. Als die Strahlung nachgelassen hatte, trat
er an die Offnung und blickte hindurch.

Was er sah, war so erregend, dal3 er mit einem
Schlag ale Strapazen und Gefahren der letzten
Stunde vergall.

»Vergrofert die Offnung!« befahl er. »Wir miissen
hintber! «

aber sains

ihm der Schweild

13.

Sie hatten ein groRes Loch in die Schleuse
gebrannt und waren in den Kuppelraum
eingedrungen.

Uber ihnen spannte sich die riesige Kuppel. Sie
bestand aus durchsichtigem Material. Dahinter
begann der Weltraum. Doch davon war nicht viel zu
sehen, denn unmittelbar »iiber« der Station hing ein
gigantischer Planet von dunkelroter Farbe. Der
Sammler befand sich in einer so engen Kreisbahn um
diese Welt, dai die Planetenscheibe fast das gesamte
Blickfeld der Eindringlinge ausfillte. Die Welt
schien jeden Augenblick auf die Station herabstiirzen
zuwollen.



Schweigend beobachtete die kleine Gruppe die
phantastische Szenerie.

Innerhalb der Kuppel war es fast vollkommen still.
Die Ruhe war nach den larmerfillten Stunden mehr
als angenehm.

Rhodans Stimme brach das Schweigen.

»Jetzt wissen wir mit Sicherheit, dald3 wir uns in
einer Weltraumstation befinden. Sie kreist um diesen
Planeten.«

»Eine M ethan-Ammoni ak-Wasserstoffwel t«,
berichtete Cool Aracan sachlich. »Offensichtlich
unbelebt. Schéatzungsweise fast sie doppelt so grof3
wie Jupiter.«

»Das konnte einer der Planeten
Deep-Purple-Systems seink, meinte Ovaron.

Nur almahlich konnte Rhodan seine Blicke von
der Oberfléache des Riesenplaneten |6sen.

Er sah sich innerhalb des Kuppelraumes um. Auf
der der Schleuse gegenuberliegenden Seite befand
sich ein flacher Durchgang in einen anderen Raum.
Vereinzelte Maschinen standen an den Wanden. In
zehn Meter Hohe begann die durchsichtige Kuppel.

Rhodan deutete zur Schleuse.

»VerschweiRen Sie die Offnung, Dephin!« befahl
er dem Siganesen. »Ich kann mir vorstellen, dal3 wir
langere Zeit hierbleiben. Wir wollen bel unseren
Nachforschungen nicht gestért werden.«

Dephin steuerte den Roboter zur Schleuse wo die
Thunderbolts mit Hilfe ihres Paladins die gewaltsam
geschaffene Offnung wieder zu verschliefen
begannen.

»Wir wissen jetzt ungefahr, wo wir uns befinden,
sagte Atlan. »Aber eine Méglichkeit zum Verlassen
der Station haben wir noch immer nicht gefunden.«

Rhodan deutete zur Kuppel hinauf.

»Wir haben noch nichts von der Oberfléache des
Sammlers gesehen«, sagte er. »Sobald der Paladin
seine Arbeit beendet hat, soll er Atlan und mich
hinauffliegen, damit wir uns umsehen konnen.«

»lch sehe mich mit den anderen inzwischen im
Nebenraum um, verkiindete Ovaron.

Merkosh und Takvorian folgten ihm zum
Durchgang. Tschubai blieb in der Kuppehalle
zuriick.

Die Thunderbolts hatten inzwischen die Offnung
in der Schleuse wieder zugeschweildt. Dephin hatte
dazu Metallplatten benutzt, die der Paladin von den
Maschinen an der Wand gel st hatte.

»Heben Sie uns auf die Handlungsarme des
Paladinsl« befahl Rhodan dem siganesischen
General. »Wir wollen uns die Oberflache des
Sammlers ansehen.«

Der Paladin hob erst Rhodan, dann Atlan hoch.

»Festhalten! « rief Dephin.

Er Lie3 den Roboter vom Boden abheben.
Tschubai sah ihnen nach, wie sie dicht unter die
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Kuppel flogen.

Rhodan erblickte eine phantastische L andschaft.

Zunéchst  glaubte er, ene  zerkliftete
Felsenoberfldche vor sich zu sehen, doch das war
eine Tauschung. Auch die Oberflache des Sammlers
bestand aus Metall.

»ES gibt immer wieder Anblicke, die auch einen
uralten Arkoniden noch Uberraschen kénnen«, sagte
Atlan. »Da hat jemand zur Tarnung eine
Mondoberflache aus Metall geschaffen.«

Rhodan antwortete nicht. Er dachte angestrengt
nach. Wenn diese Landschaft eine Tarnung sein
sollte, bedeutete die Kuppel, in der sie sich befanden,
einen Widerspruch, Sie lag fur jedermanns Blicke
deutlich sichtbar zwischen den Metallfel sen.

Je langer Rhodan hinausblickte, desto Uberzeugter
wurde er, da3 diese Eindde keine Landschaft
darstellte.

Der Terraner hob den Kopf.

»Noch etwas hoher! « befahl er Dephin.

Der Paladin hob die beiden Manner dicht unter die
Kuppel.

Rhodan konnte jetzt einen groflen Tell
Samml eroberfl&che Uberblicken.

Und er erkannte, was der Sammler wirklich war!

der

*

Tschubai war Ovaron und den anderen langsam
gefolgt. Er sah, wie sie durch den flachen Ausschnitt
in der Wand in den anderen Raum gingen.

Tschubai fragte sich, ob er es riskieren konnte,
schon eine Teleportation durchzufihren. Er entschied
sich dagegen. Er mufte seine Kréfte schonen, sonst
wirde er noch Stunden bis zu seiner vdlligen
Wiederherstellung benétigen.

Er erreichte den Durchgang.

Da horte er Ovaron aufschreien.

Dann sagte der Ganjase - und noch nie hatte seine
Stimme in Tschubais Ohren besser geklungen: »Da
steht die Raumjacht des Taschkars! «

*

»Siehst du es jetzt auch? Rhodans Stimme klang
vor Erregung fast schrill.

»Die Ahnlichkeit ist unverkennbar« gab Atlan zu.

»Es palt alles zusammen«, sagte Rhodan und
lehnte sich gegen die Schulter des Paladins. »Dieses
Ding hier ist nicht die Urmutter der Vasallen. Es ist
ein Sammler kleinerer Vasalen und gleichzeitig
Bestandteil von etwas Grolderem.«

Der Paladin sank langsam nach unten. Rhodan und
Atlan sahen, wie Ovaron und die anderen in den
Kuppelraum gerannt kamen, um ihnen von ihrer
Entdeckung zu berichten.



Noch einmal blickte Rhodan zu der dunkelroten
Planetenscheibe hinauf.
»Der Sammler«, sagte er langsam, »ist nichts anderes
aseinriesiger Vasall.«

ENDE

Ginkorasch der neue Taschkar, beging einen entscheidenden Fehler, als er die Suggestivprojektoren gegen die
Leibwache seines Vorgangers einsetzte. Doch diesem Fehler verdanken Perry Rhodan und seine Gefahrten
letztlich das Leben.

Andere Menschen im Herrschaftsbereich des neuen Taschkars haben weniger Glick. Ginkorasch ist
uner bittlich und Tausende fallen seinen Mordkommandos zum Opfer.

DER SCHRECKEN VON TAKERA
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