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Die letzte Etappe

Die schwarze Kugel 16ste sich auf, und noch immer klammerte sich
Regis an seinen Baumstamm, der inzwischen vollig verkohlt war. Er
schiittelte den Kopf und seufzte: »Wir sind am Ende unserer Krifte. Wir
werden es nicht schaffen.«

»Nur Mut, Knurrbauchg, trostete ihn Bruenor, wahrend er durch das
Wasser zu dem Halbling watete. »Was werden wir fiir tolle Geschichten
unseren Enkeln erzdhlen konnen; und wenn wir nicht mehr da sind,
werden es andere tun!«

»Meinst du etwa, sie reden noch heute {iber uns?« gab Regis zuriick.
»QOder leben wir heute vielleicht doch noch, aber morgen nicht mehr.«

Bruenor lachte und konnte den Baumstamm festhalten. »Wir werden
schon nicht sterben, mein Freund«, versicherte er Regis mit einem aben-
teuerlustigen Grinsen. »Nicht, solange meine Aufgabe nicht erfiillt ist!«

Drizzt ging zu dem Wurm hiniiber, um seine Pfeile zuriickzuholen.
Dabei fiel ihm auf, dal Wulfgar sich an den Kadaver lehnte. Aus der
Entfernung sah es aus, als sei der junge Barbar einfach nur erschopft,
aber als er sich ihm néherte, hatte er eine andere Vermutung. Wulfgar
schonte sich offensichtlich mit dieser Haltung, als hétte er am Bein oder
vielleicht am Riicken eine Verletzung davongetragen.

Doch unter dem besorgten Blick des Dunkelelfen richtete sich Wulf-
gar wieder auf und tat so, als wére alles in Ordnung. »Laf3t uns weiter-
geheng, schlug er vor und steuerte auf Bruenor und Regis zu. Dabei
bemiihte er sich angestrengt, sein Hinken zu verbergen.

Drizzt stellte ihm keine Fragen. Der junge Mann war so hart und zéh
wie die Tundra mitten im Winter und zu selbstlos und zu stolz, um eine
Verletzung zuzugeben, an der ohnehin nichts zu dndern war. Seine
Freunde konnten nicht warten, bis er genesen war, und tragen konnten
sie ihn erst recht nicht. Also wiirde er den Schmerz mit einer Grimasse
abtun und sich dahinschleppen.

Und Wulfgar hatte sich tatsdchlich verletzt. Bei seinem Sturz von dem
Baum hatte er sich den Riicken verrenkt. In der Hitze des Gefechts hatte
er sich mit ganzer Leidenschaft in den Kampf gestiirzt und hatte die
Schmerzen nicht gesplirt. Aber jetzt bedeutete jeder Schritt eine Qual.

Drizzt erkannte das genauso deutlich wie die Verzweiflung in Regis'
sonst so frohlichem Gesicht und wie die Erschopfung des Zwerges, der
entgegen seiner optimistischen Prahlerei selbst seine Axt kaum halten
konnte. Er lieB den Blick iiber das Moor schweifen. Es schien sich end-



los lang in jede Richtung zu erstrecken, und zum ersten Mal fragte er
sich, ob seine Freunde und er ihre Grenzen nicht iiberschritten hatten.

Guenhwyvar war bei dem Kampf unversehrt davongekommen. Der
Panther war nur ein wenig mitgenommen, aber trotzdem schickte Drizzt
ihn auf seine Ebene zuriick, da er wullte, daf3 sich dieser in dem Sumpf
nicht so gut bewegen konnte. Ihm wire es lieber gewesen, wenn der
umsichtige Panther bei ihnen geblieben wire. Aber das Wasser war fiir
die Katze zu tief, und deswegen wiirde sie von einem Baum zum néchs-
ten springen miissen. Drizzt wufite, daB3 das nicht gutgehen konnte. Er
muflte mit seinen Freunden daher allein weitergehen.

Nachdem sich die Gefahrten ein wenig erholt und ihre Ent-
schlossenheit bestirkt hatten, machten sie sich an die Arbeit. Der Dun-
kelelf untersuchte den Kopf des Wurms, um wenigstens einige der
zwanzig Pfeile zu retten, die er abgeschossen hatte. Er wul3te nur zu gut,
daB} er sie wieder brauchen wiirde, noch ehe sie das Moor hinter sich
lassen konnten. Die drei anderen suchten die Baumstimme und ihr Ge-
pack zusammen.

Etwas spater trieben die Freunde mit geringstmoglichem Kraftauf-
wand durch den Sumpf. Jeder Augenblick kostete sie Anstrengung, ein
wachsames Auge auf die gefiahrliche Umgebung zu haben. Doch in der
Hitze an diesem Tag und durch die sanften Schaukelbewegungen der
Baumstdmme auf dem ruhigen Wasser nickte auller Drizzt einer nach
dem anderen ein.

Der Dunkelelf bewegte das behelfsmiBige Flol weiter und blieb
wachsam. Sie konnten sich weder Verzdgerungen noch Fehler erlauben.
Gliicklicherweise dehnte sich der Sumpf hinter der Lagune aus, und
Drizzt mufite nur einige wenige Hindernisse liberwinden. Nach einer
Weile nahm er den Sumpf nur noch wie durch einen Schleier wahr.
Seine miiden Augen erkannten gerade noch ungefihre Umrisse und
plotzliche Bewegungen im Schilf, aber kaum noch Einzelheiten.

Dennoch war er ein Krieger mit blitzschnellen Reflexen und einer
nachtwandlerischen Disziplin. Die Wassertrolle schlugen plotzlich wie-
der zu, und die winzige Flamme in seinem BewulBtsein, die Drizzt
Do'Urden geblieben war, rief ihn rechtzeitig in die Wirklichkeit zurtick,
so daB3 die Monster ihren Vorteil nicht nutzen konnten.

Auf seinen Schrei hin fuhren Wulfgar und Bruenor aus dem Schlaf
und hielten sofort die Waffen in der Hand. Diesmal tauchten nur zwei
Trolle aus dem Wasser auf, und die drei entledigten sich ihrer in Sekun-
denschnelle.



Regis verschlief den ganzen Kampf.

Der kiihle Abend brach an und vertrieb endlich die Hitze des Tages.
Bruenor traf die Entscheidung, sie sollten weiterfahren. Jeweils zwei
sollten aufbleiben und das Flof3 anschieben, wihrend sich die zwei ande-
ren ausruhten.

»Regis kann nicht schieben«, wandte Drizzt ein. »Er ist zu klein fiir
den Sumpf.«

»Er kann ja Wache halten, wéhrend ich schiebe«, bot Wulfgar selbst-
los an. »Ich brauche dabei keine Hilfe.«

»Dann Gibernehmt ihr die erste Schicht«, ordnete Bruenor an. »Knurr-
bauch hat sowieso den ganzen Tag geschlafen. Er sollte wenigstens fiir
ein, zwei Stunden was tun!«

Zum ersten Mal an diesem Tag kletterte Drizzt auf die Baumstimme
und legte seinen Kopf auf sein Gepéck. Aber er schlo3 die Augen nicht
einen Moment. Bruenors Plan, im Wechsel zu arbeiten, horte sich zwar
gut an, war aber nicht zu verwirklichen. In der tiefschwarzen Nacht
konnte nur er sie fiihren und nach moglichen Gefahren Ausschau halten.
Mehrmals wihrend Wulfgars und Regis' Schicht hob der Dunkelelf den
Kopf und informierte den Halbling iiber ihre Umgebung und gab ihm
Ratschlige iiber die Richtung, die sie am besten einschlagen sollten.

In dieser Nacht kam Drizzt wieder nicht zum Schlafen. Er gelobte
sich, sich am Morgen auszuruhen, aber als endlich die Dimmerung
anbrach, waren sie wieder von Bédumen und Schilf eingeschlossen. Die
beklemmende Atmosphire des Moors senkte sich iiber sie, als wére es
ein einziges, fithlendes Wesen, das sie beobachtete und mit aller Macht
versuchte, ihre Uberfahrt zu verhindern.

Trotzdem war der grole Sumpf fiir die Gefdhrten von Vorteil. Die
Uberfahrt auf seiner spiegelglatten Oberfliche war weniger beschwer-
lich als ein Marsch in diesem Gelénde, und nach ihrem zweiten Kampf
mit den Wassertrollen trafen sie auf keine unmittelbaren Feindseligkei-
ten mehr. Als sie nach der tagelangen Uberfahrt schlieBlich wieder ver-
branntes Land erreichten, hofften sie, da3 sie den groBten Teil des Ewi-
gen Moors hinter sich gebracht hatten. Regis mufite auf den hochsten
Baum klettern, den sie finden konnten, denn nur der Halbling war leicht
genug, um in die hochsten Zweige zu gelangen (vor allem, nachdem er
wihrend ihrer Reise seinen dicken Bauch eingebiifit hatte). Thre Hoff-
nungen wurden bestétigt. Am fernen 6stlichen Horizont, aber nicht wei-
ter als einen oder zwei Tage entfernt, sichtete Regis Bdume — keine
kleinen Birkenwiélder, sondern einen dichten Wald mit Eichen und Ul-



men.

Sie vergallen ihre Erschopfung und marschierten mit neuem Schwung
vorwarts. Sie hatten wieder festen Boden unter sich und wufllten, dal3 sie
kein Lager mehr errichten muflten, wahrend Horden von herumziehen-
den Trollen in der Nahe lauerten. Und obendrein wullten sie, daf} sich
die ZerreiBiprobe im Ewigen Moor ihrem Ende néherte. Sie waren nicht
gewillt, sich kurz vor ihrem Ziel noch von den abscheulichen Bewoh-
nern des Moors besiegen zu lassen.

»Wir sollten fiir heute Schlul machen«, schlug Drizzt vor, obwohl sie
noch mehr als eine Stunde Zeit hatten, bis die Sonne verschwinden wiir-
de. Der Dunkelelf hatte bereits die Trolle gespiirt, die sich in der Nihe
sammelten, nachdem sie aus ihrem Tagesschlaf erwacht waren und den
fremden Geruch der Besucher in ihrem Moor wahrgenommen hatten.
»Wir miissen unseren Lagerplatz sorgfaltig auswéhlen. Das Moor hat
uns immer noch nicht freigegeben.«

»Wir verlieren mehr als eine Stunde«, bemerkte Bruenor, aber nicht,
um einen Streit anzufangen, sondern um auf die negative Seite des Vor-
schlages hinzuweisen. Der Zwerg erinnerte sich nur zu gut an die
schreckliche Schlacht auf dem Hiigel und verspiirte nicht den Wunsch,
diese ungeheure Anstrengung noch einmal auf sich nehmen zu miissen.

»Morgen werden wir die Zeit wieder autholen«, vertrostete ihn Drizzt.
»Im Augenblick muf} es unser Ziel sein, iiberhaupt zu tiberleben.«

Waulfgar stimmte ihm zu. »Der Gestank dieser ekelhaften Bestien wird
mit jedem Schritt schlimmer«, sagte er, »und zwar von allen Seiten. Wir
konnen vor ihnen nicht davonlaufen. LaBt uns also kimpfen.«

»Aber zu unseren Bedingungeng, fligte Drizzt hinzu.

»Dort driiben«, schlug Regis vor und zeigte auf einen stark bewachse-
nen Hiigel.

»Zu offen«, meinte Bruenor. »Die Trolle kdnnen dort genauso leicht
wie wir hinaufklettern, und wenn zu viele auf einmal kommen, werden
wir sie kaum aufhalten kdnnen!«

»Aber nicht, wenn es brennt«, entgegnete Regis mit einem hinter-
griindigen Lécheln, und seine Gefdhrten muflten seiner einfachen Logik
zustimmen.

Den Rest des Tages verbrachten sie damit, sich fiir ihre Verteidigung
zu risten. Wulfgar und Bruenor trugen soviel abgestorbenes Holz zu-
sammen, wie sie finden konnten, und legten es in planvollen Reihen an,
um die Wirkung eines Feuer zu vergroBern. Regis hingegen schlug auf
dem Hiigelgipfel eine Feuerschneise, und Drizzt hielt umsichtig Wache.



Ihr Verteidigungsplan war einfach: Sie wollten die Trolle erst einmal
kommen lassen, und dann sollte der ganze Hiigel au3erhalb ihres Lagers
in Brand gesteckt werden.

Drizzt erkannte als einziger die Schwachstelle dieses Plans, aber ihm
fiel kein besserer Vorschlag ein. Er hatte schon gegen Trolle gekdmpft,
bevor sie in dieses Moor geraten waren, und er wullte, wie dickkopfig
diese niedertrachtigen Bestien sein konnten. Wenn ihr Feuer schlieBlich
ausgehen wiirde, und das wiirde lange vor der Ddmmerung des nédchsten
Tages der Fall sein — waren er und seine Freunde den iiberlebenden
Trollen ausgesetzt. Sie konnten nur hoffen, dal das Feuer und das sich
anschliefende Gemetzel etwaige andere Feinde abschrecken wiirden.

Waulfgar und Bruenor hitten sich gerne noch besser vorbereitet. Sie
erinnerten sich nur zu lebhaft an die Schlacht auf dem Hiigel, um sich
mit den Verteidigungsmafinahmen zufriedenzugeben, die sie bisher
gegen das Moor und seine Bewohner ergriffen hatten. Aber bei Anbruch
der Ddmmerung richteten sich so viele gierige Blicke auf sie, daB} sie
sich zu Regis und Drizzt im Lager oben auf dem Hiigel gesellten. Sie
kauerten sich zusammen und verharrten in angespanntem Warten.

Eine Stunde verging, die den Freunden zehnmal so lange vorkam, und
es wurde immer dunkler.

»Wo bleiben sie denn?« keifte Bruenor und schlug nervos mit der
Hand gegen die Axt. Diese Ungeduld war fiir den alten Kdmpfer ganz
und gar nicht typisch.

»Ja, warum kommen sie nicht?« stimmte Regis zu, dessen Unruhe an
Panik grenzte.

»Seid geduldig und dankbar«, redete Drizzt auf sie ein. »Je mehr wir
von der Nacht hinter uns bringen, bevor es zum Kampf kommt, um so
besser ist unsere Aussicht, die Ddmmerung zu erleben. Vielleicht haben
sie uns einfach noch nicht gefunden.«

»Viel wahrscheinlicher ist, daB sie sich erst sammeln, um dann ge-
meinsam auf uns loszugehen«, erwiderte Bruenor grimmig.

»Um so besser«, meinte Wulfgar, der ungeriihrt auf dem Boden hock-
te und in die Dunkelheit spahte. »Soll das Feuer doch so viel wie mog-
lich von dem abscheulichen Blut zu fressen bekommen!«

Drizzt fiel auf, welch beruhigende Wirkung der groBe Mann mit sei-
ner Entschlossenheit auf Regis und Bruenor ausiibte. Der Zwerg schlug
nicht mehr nervos auf die Axt, sondern hielt sie an seiner Seite ruhig fiir
die bevorstehende Aufgabe bereit. Und Regis, der widerwilligste von
ihnen allen, nahm mit einem Knurren seine kleine Keule in die Hand,



und unter seinem festen Griff liefen seine Knochel weil} an.

Eine weitere Stunde verging.

Die Warterei beeintrichtigte jedoch keineswegs die Wachsamkeit der
Gefidhrten. Sie wullten, dal die Gefahr jetzt sehr nahe war, denn der
Gestank, der im Nebel und in der Finsternis zu ihnen heriiberwehte,
wurde immer starker.

»Ziinde die Fackeln an, sagte Drizzt zu Regis.

»Dann locken wir doch die Bestien meilenweit an!« wandte Bruenor
ein.

»Sie haben uns bereits gefunden«, antwortete Drizzt und zeigte den
Hiigel hinunter, obwohl seine nachtblinden Freunde die Trolle, die er in
der Dunkelheit auf sie zukommen sah, gar nicht erkennen konnten.
»Vielleicht hilt der Anblick der Fackeln sie zuriick, und wir gewinnen
dadurch mehr Zeit.«

Doch noch wihrend er sprach, hatte der erste Troll den Hiigel er-
klommen. Bruenor und Wulfgar warteten in der Hocke, bis das Monster
fast vor ihnen stand, dann sprangen sie voll plétzlicher Wildheit auf. Axt
und Kriegshammer gingen in einem unabléssigen Hagel gut angebrach-
ter und brutaler Hiebe nieder. Das Ungeheuer ging sofort zu Boden.

Regis hatte eine Fackel angeziindet. Er warf sie Wulfgar zu, und der
Barbar steckte den Troll, der sich am Boden wand, in Brand. Zwei ande-
re Trolle, die die Hiigelspitze erreicht hatten, stiirzten beim Anblick der
verhafiten Flammen in den Nebel zuriick.

»Du hast ihnen unsere List einfach zu frith gezeigt!« stohnte Bruenor.
»Wir werden keinen einzigen erwischen, wenn die Fackeln so deutlich
zu sehen sind!«

»Wenn das Feuer sie abschreckt, hat es uns gut gedient«, behauptete
Drizzt, obwohl er es besser wullite. Auf diese Mdglichkeit konnten sie
nicht wirklich hoffen.

Plotzlich, als hétte das Moor sein Gift auf sie gespieen, sdumte eine
gro3e Anzahl von Trollen den Ful} des Hiigels. Von dem Feuer wurden
sie zwar eingeschiichtert, schlichen sich aber trotzdem zaghaft, jedoch
unaufhaltsam und vor Verlangen sabbernd den Hiigel hinauf.

»Geduld«, ermahnte Drizzt seine Gefahrten, als er ihren Eifer spiirte.
»Haltet sie hinter der Feuerschneise, aber lait so viele wie mdglich in
die Giirtel mit dem Brennholz hinein.«

Waulfgar eilte zum Rand des Girtels und schwenkte drohend seine Fa-
ckel.

Bruenor trat zur Unterstiitzung neben ihn. In den Hénden hielt er seine



letzten beiden Flaschen Ol, an denen &ldurchtriinkte Fetzen hingen. Auf
seinem Gesicht zeigte sich ein ausgelassenes Lécheln. »Die Jahreszeit
ist ein biflichen griin fiir einen Brand«, sagte er mit einem Augenzwin-
kern zu Drizzt. »Konnte ein wenig Nachhilfe notig sein, um die Sache
ins Rollen zu bringen!«

Von allen Seiten schwirmten Trolle auf sie zu. Die geifernde Horde
kam entschlossen néher, und ihre Reihen wurden mit jedem Schritt dich-
ter.

Drizzt riihrte sich als erster. Eine Fackel in der Hand, lief er zu dem
Brennholz und ziindete es an. Wulfgar und Regis folgten sofort seinem
Beispiel und legten so viele Brande wie moglich zwischen sich und die
vorriickenden Trolle. Bruenor warf seine Fackel in die vordersten Rei-
hen der Monster. Er hoffte, er konnte sie zwischen zwei Feuerstellen
einkesseln. SchlieBlich schleuderte er seine Olflaschen in die groBten
Zusammenballungen .

Flammen hiipften in den Nachthimmel empor und beleuchteten die
Umgebung, vertieften jedoch auch die Schwirze jenseits ihrer Lichtke-
gel. Die Trolle standen so dicht nebeneinander, da3 sie sich nicht ein-
fach umdrehen und flichen konnten. Die Flammen fielen systematisch
iiber sie her, als verstiinden sie die Situation.

Das Feuer breitete sich den Hiigel hinunter durch den panischen Tanz
der Trolle, die von ihm erfaft wurden, weiter aus.

Weit und breit im riesigen Moor unterbrachen die Geschopfe ihre
ndchtlichen Tétigkeiten und beobachteten die immer groBer werdende
Flammensidule und horten auf die Schreie der sterbenden Trolle.

Dicht zusammengekauert mufiten die Gefdhrten auf dem Hiigel fest-
stellen, daf3 sie die starke Hitze auch kaum aushielten. Aber das Feuer
erreichte schnell seinen Hohepunkt; es verzehrte das trockene Troll-
fleisch und verlosch allméhlich. Zuriick blieben ein widerlicher Gestank
in der Luft und die geschwérzte Narbe eines weiteren Gemetzels auf
dem Ewigen Moor.

Die Gefahrten machten noch mehr Fackeln fiir ihre Flucht von dem
Hiigel bereit. Trotz des Feuers waren viele Trolle {ibriggeblieben, die
sich auf sie stiirzen wiirden, und die Freunde konnten nicht hoffen, sich
zu behaupten, sobald die Flammen erloschen waren. Auf Drizzts Drin-
gen hin warteten sie, bis der Fluchtweg auf der dstlichen Seite des Hii-
gels frei wurde, und kaum hatte er sich aufgetan, stiirmten sie in die
Nacht hinein. In einer plétzlichen Attacke brachen sie durch die ersten
Reihen der ahnungslosen Trolle, bei der diese zerstreut wurden. Viele



Brénde blieben hinter ihnen zuriick.

In die Nacht hinein liefen sie, stiirzten sich blindlings durch Schlamm
und Dornenbiische und hofften, da3 ihnen das Gliick beistdnde und sie
nicht in einen bodenlosen Sumpf fielen. Thr Uberraschungsangriff am
Hiigel war so erfolgreich gewesen, daB sie viele Minuten lang kein Zei-
chen von Verfolgung horten.

Aber das Moor brauchte nicht lange, um sich zu erholen. Von allen
Seiten drang Gestohn und Gekreische auf sie ein.

Drizzt iibernahm die Fithrung. Er verlieB sich auf seine Instinkte und
seine Augen, wandte sich mit seinen Freunden jeweils dorthin, wo der
geringste Widerstand zu sein schien, wéahrend er gleichzeitig auf dem
Weg nach Osten zu bleiben versuchte. Dabei nutzten sie die Angst der
Monster aus und setzten alles in Brand, was auf ihrem Weg lag.

Sie gerieten in keine neue Gefahr, wihrend sich die Nacht dahin-
schleppte, aber das Stohnen und die saugenden Schritte nur einige Meter
hinter ihnen lieBen nicht nach. Schon bald begannen sie zu iiberlegen,
ob sich nicht die Moorbewohner gemeinschaftlich gegen sie verschwo-
ren haben konnten, denn obwohl sie offensichtlich die Trolle weit hinter
sich gelassen hatten, warteten andere darauf, sich der Jagd anzuschlie-
Ben. Das Land war von einer Bosartigkeit durchdrungen, als ob das
Ewige Moor ihr eigentlicher Feind sei. Von allen Seiten wurden sie von
Trollen umzingelt, und das war fiir sie eine unmittelbare Bedrohung.
Die Freunde vermuteten jedoch, dall das Moor immer ein abscheulicher
Ort bleiben wiirde, selbst wenn die Trolle und alle anderen Moorbewoh-
ner tot oder vertrieben wéren.

Die Morgendimmerung brachte keine Erleichterung mit sich. »Wir
haben den Zorn des Moors selbst erregt«, schrie Bruenor, als er erkann-
te, daB3 die Jagd diesmal nicht so schnell zu Ende sein wiirde. »Wir wer-
den keine Ruhe finden, bis wir seine verfluchte Grenze hinter uns gelas-
sen haben!«

Und immer weiter liefen sie im Zickzack, umgeben von unheimlichen
Gestalten, die auf sie zutaumelten. Andere liefen neben oder direkt hin-
ter ihnen, grausam anzusehen und stets lauernd, daB einer von ihnen
stolperte. Dichter Nebel brach iiber sie herein und verhinderte, daf} sie
sich zurechtfanden — ein weiterer Beweis ihrer Befiirchtung, dafl das
Moor sich gegen sie erhoben hatte.

Ohne zu denken und zu hoffen, liefen sie weiter und tiberschritten ihre
korperlichen und geistigen Grenzen, da ihnen keine andere Wahl blieb.

Regis, der kaum noch wahrnahm, was er tat, stolperte und stiirzte zu



Boden. Er merkte nicht einmal, dafl seine Fackel wegrollte, noch konnte
er sich vorstellen, wie er wieder aufstehen sollte oder daf3 er iiberhaupt
auf dem Boden lag! Ein groer Mund senkte sich auf ihn herab, gierig
auf ein Festmahl.

Aber dem heiBhungrigen Monster wurde ein Strich durch die Rech-
nung gemacht. Wulfgar kam vorbei und hob den Halbling in seine kréf-
tigen Arme. Der grofle Barbar krachte in den Troll, stie ihn zur Seite,
ohne das Gleichgewicht zu verlieren, und setzte seinen Weg fort.

In dieser Situation, die sich hinter ihm immer mehr zuspitzte, gab
Drizzt es auf, sich liber eine ausgekliigelte Taktik Gedanken zu machen.
Mehr als einmal muflte er seinen Schritt verlangsamen, weil Bruenor ins
Stolpern kam, und auBerdem bezweifelte er, dal Wulfgar mit dem
Halbling im Arm gut vorankam. Der erschopfte Barbar war offensicht-
lich nicht einmal mehr in der Lage, Aegisfang zu heben, um sich zu
verteidigen. Thre einzige Chance war die direkte Flucht zur Grenze. Ein
groBer Sumpf oder ein tiefer Wasserlauf wiirde sie zu Fall bringen, aber
selbst wenn sich ihnen keine natiirlichen Hindernisse in den Weg stell-
ten, war die Aussicht gering, da} sie sich die Trolle noch lénger vom
Hals halten konnten. Drizzt fiirchtete sich vor der Entscheidung, die er
auf sich zukommen sah: entweder sich selbst in Sicherheit zu bringen,
denn nur er schien noch Aussichten auf eine erfolgreiche Flucht zu ha-
ben, oder bei seinen Freunden bis zu ihrem Untergang zu bleiben und
sich einer Schlacht zu stellen, die sie unmoglich gewinnen konnten.

Und so liefen sie immer weiter. In der néchsten Stunde kamen sie gut
voran, aber dann begann sich ihre stundenlange Flucht bemerkbar zu
machen. Drizzt horte Bruenor hinter sich murmeln; der Zwerg war of-
fenbar in Wahnvorstellungen iiber seine Kindheit in Mithril-Halle verlo-
ren. Wulfgar, der noch immer den ohnméchtigen Halbling trug, schlepp-
te sich dahin, betete dabei zu einem seiner Gotter und bewegte seine
Fiile im Takt seines Singsangs.

Doch dann fiel Bruenor hin, niedergeschlagen von einem Troll, der
unangefochten zu ihnen vorgedrungen war.

Die schicksalhafte Entscheidung fiel Drizzt auf einmal leicht. Er wir-
belte mit gezogenen Krummsébeln herum. Er konnte weder den schwe-
ren Zwerg tragen, noch konnte er die Horde von Trollen besiegen, die
immer ndher heranriickte. »Und so endet unsere Geschichte, Bruenor
Heldenhammer!« schrie er. »In der Schlacht, wie es sich gehort!«

Wulfgar, benommen und nach Luft ringend, dachte iiber seinen néchs-
ten Schritt gar nicht nach. Er reagierte einfach nur auf den Anblick, der



sich ihm bot, und handelte aus dem Instinkt eines Mannes, der sich
dickkopfig weigerte, sich selbst aufzugeben. Er wankte zu dem gestiirz-
ten Zwerg, der sich inzwischen miithsam hochgerappelt hatte, und hob
ihn mit seinem freien Arm hoch. Zwei Trolle hatten sie auf ihrem Pfad
eingeschlossen.

Drizzt Do'Urden war ganz in der Nihe, und die Heldentat des jungen
Barbaren gab auch dem Dunkelelfen neue Kréfte. Siedende Flammen
loderten wieder in seinen blauvioletten Augen auf, und seine Klingen
schwirrten und vollfiihrten ihren Totentanz.

Die zwei Trolle langten nach ihrem hilflosen Opfer und wollten es pa-
cken, aber nach einer einzigen blitzschnellen Bewegung von Drizzt
hatten die Monster keine Arme mehr, mit denen sie hétten zugreifen
konnen.

»Lauf weiter!« rief Drizzt, der sich hinter den Barbaren stellte und ihn
mit einem unaufhaltsamen Strom aufriittelnder Worte anspornte. In
diesem letzten Ausbruch von Kampfeslust war dem Dunkelelfen alle
Erschopfung vergangen. Er sprang in immer wieder verschiedene Rich-
tungen und rief den Trollen seine Herausforderung zu. Und jene, die
darauf reagierten, wurden von seinen Klingen empfangen.

Obwohl er bei jedem Schritt vor Schmerzen stohnte und seine Augen
von seinem triefenden Schweil brannten, stiirmte Wulfgar blindlings
voran. Er dachte nicht dariiber nach, wie lange er mit seiner Last wohl
noch das Tempo halten konnte. Er dachte nicht iiber den sicheren,
schrecklichen Tod nach, der ihn wie ein Schatten von allen Seiten um-
gab und ihm womdglich bereits den Weg abgeschnitten hatte. Er dachte
nicht iiber die quidlenden Schmerzen in seinem verrenkten Riicken nach
und auch nicht iiber die neuen, die er deutlich in der Kniekehle spiirte.
Er konzentrierte sich einzig und allein darauf, einen schweren Schritt
vor den anderen zu setzen.

Knirschend bewegten sie sich durch Dornenstriducher, liefen eine An-
hohe hinunter und schwenkten um eine andere herum. Ihre Herzen
schlugen auf einmal hoher, denn vor ihnen wurde der Wald, den Regis
erspéht hatte, die Grenze des Ewigen Moors, undeutlich sichtbar. Aber
zwischen ihnen und dem Wald wartete eine geschlossene Dreierreihe
von Trollen auf sie.

Es war nicht einfach, der Gewalt des Ewigen Moors zu entrinnen.

»Geh einfach weiter«, fliisterte Drizzt Wulfgar leise ins Ohr, als be-
firchtete er, das Moor kénne lauschen. »Ich habe noch eine List auf
Lager.«



Wulfgar sah die geschlossenen Reihen vor sich, aber trotz seines ge-
genwirtigen Zustands war sein Vertrauen zu Drizzt zu gro3, als dal3 er
irgendwelche verniinftigen Einwénde erhoben hitte. Er sicherte seinen
Griff um Bruenor und Regis, senkte den Kopf und schrie den Bestien
seine rasende Wut entgegen.

Als er die sabbernden Trolle fast errcicht hatte, die sich zu-
sammendringten, um ihn in seinem Eilmarsch aufzuhalten, spielte der
Dunkelelf, der dicht hinter ihm lief, seinen letzten Trumpf aus.

Magische Flammen schossen aus dem Barbaren heraus. Zwar konnten
sie weder Wulfgar noch die Trolle verbrennen, aber bei den sonst so
furchtlosen Monstern 16ste der Anblick des riesigen, von Flammen um-
gebenen, wilden Mannes, der auf sie losstiirmte, Panik aus.

Drizzt hatte den richtigen Zeitpunkt fiir den Zauber genau bestimmt
und lie3 den Trollen nicht einmal eine Sekunde, um auf den heranrii-
ckenden Feind zu reagieren. Sie teilten sich wie Wasser vor dem Bug
eines Schiffes, und Wulfgar, der damit tiberhaupt nicht gerechnet hatte,
verlor beinahe das Gleichgewicht und taumelte weiter. Drizzt heftete
sich ihm an die Fersen.

In der Zeit, wo die Trolle sich neu gruppierten und die Verfolgung
aufnehmen wollten, stieg ihre Beute bereits die letzte Anhohe am Ewi-
gen Moor hinunter und lief in den Wald hinein — in einen Wald, der
unter dem Schutz von Lady Alustriel und ihren tapferen Silberrittern
stand.

Am ersten Baum angelangt, drehte sich Drizzt um und hielt Ausschau
nach ihren Verfolgern. Dichter Nebel wirbelte im Moor herum, als wére
eine Tiir zu dem geféhrlichen Land zugeschlagen worden. Kein Troll
war durchgekommen.

Der Dunkelelf sank an dem Baum herab, zu erschopft, um ein Licheln
zustande zu bringen.



Sternenlicht, Sternenglanz

Tief im Wald setzte Wulfgar Regis und Bruenor auf einer kleinen Lich-
tung ab, dann sank er schmerzerfiillt zu Boden. Drizzt kam einige Minu-
ten spéter zu ihm.

»Wir miissen hier unser Lager aufschlagen«, sagte der Dunkelelf,
»obwohl es mir lieber wire, wenn wir mehr Abstand gewinnen konn-
ten...« Er stockte, als er seinen jungen Freund sah, der von Schmerzen
fast liberwiéltigt war, sich auf dem Boden kriimmte und sein verletztes
Bein umklammerte. Drizzt eilte an seine Seite und untersuchte sein
Knie. Seine Augen weiteten sich vor Entsetzen und Ekel.

Die Hand eines Trolls hatte sich an dem Barbaren festgekrallt und in
der Kniekehle Halt gefunden. Wahrscheinlich gehorte sie einem der
Ungeheuer, denen er die Arme abgeschnitten hatte, als Wulfgar Bruenor
befreite. Ein Klauenfinger hatte sich bereits tief in das Bein gegraben,
und zwei andere bohrten sich gerade hinein.

»Schau nicht hin«, riet Drizzt Wulfgar. Er holte eine Zunderbiichse
aus scinem Beutel und setzte ein Stdbchen in Brand, mit dem er die
entsetzliche Hand anstie3. Sobald sie zu qualmen und zu zucken be-
gann, schob er sie von dem Bein und warf sie auf den Boden. Sie ver-
suchte davonzuhuschen, aber Drizzt sprang ihr nach, hielt sie mit einem
seiner Krummsibel fest und verbrannte sie vollstindig.

Er sah zu Wulfgar zuriick, sprachlos iiber die Entschlossenheit, die es
dem Barbaren ermdglicht hatte, mit einer solchen Wunde weiterzulau-
fen. Aber jetzt war ihre Flucht beendet, und Wulfgar hatte dem Schmerz
und der Erschopfung bereits nachgegeben. Er lag bewuBtlos neben
Bruenor und Regis.

»Schlaft gut«, wiinschte Drizzt ihnen leise. »Ihr habt es euch redlich
verdient.« Er ging zu ihnen und iiberzeugte sich bei jedem einzeln, daf3
sie keine schweren Verletzungen davongetragen hatten. Zufrieden, daf3
sie sich alle erholen wiirden, machte er sich daran, aufmerksam Wache
zu halten.

Doch selbst der heldenhafte Dunkelelf hatte bei der eiligen Flucht aus
dem Ewigen Moor die Grenzen seiner Ausdauer iiberschritten, und
schon bald lieB3 auch er den Kopf hdngen und schlummerte ein.

Am spiten Morgen wurden sie durch Bruenors Geknurre geweckt.
»lhr habt meine Axt vergessen!« schrie der Zwerg voller Wut. »Ohne
meine Axt kann ich keine stinkenden Trolle hacken!«

Drizzt reckte und streckte sich. Er fiihlte sich etwas erfrischt, aber bei



weitem noch nicht wirklich erholt. »Ich habe dir doch gesagt, du sollst
die Axt nehmen«, sagte er zu Wulfgar, der jetzt auch den tiefen Schlaf
von sich abschiittelte.

»lch habe es dir unmiBiverstdndlich gesagt«, riigte Drizzt ihn im Spal3.
»Nimm die Axt und la3 den undankbaren Zwerg liegen.«

»Die Nase hat mich so verwirrt, rechtfertigte sich Wulfgar. »Sie ist
einem Axtkopf dhnlicher als jede Nase, die ich je zuvor gesehen habe!«

Bruenor sah unwillkiirlich auf seinen langen Riecher. »Pah!« knurrte
er. »Dann muB ich mir eben eine Keule suchen!« Und damit stapfte er in
den Wald.

»Konnt ihr nicht mal ruhig sein!« keifte Regis, als die letzten Spuren
seiner angenehmen Triume verflogen. Voller Arger, daB er so friih ge-
weckt wurde, rollte er sich auf die andere Seite und zog sich seinen
Umbhang iiber den Kopf.

Sie hitten noch am selben Tag Silbrigmond erreichen kénnen, aber
die Ruhe weniger Nachtstunden konnte nicht sofort die nervenaufrei-
bende Zeit im Moor und die beschwerliche Reise zuvor vergessen las-
sen. Wulfgar konnte sich mit seinen Verletzungen am Riicken und am
Bein nur noch mit einem Stock bewegen, und Drizzt hatte in dieser
Nacht zum ersten Mal seit fast einer Woche Schlaf gefunden. Doch im
Unterschied zum Moor schienen in diesem Wald auch keine Gefahren
zu lauern. Und obwohl sie immer noch in der Wildnis waren, fiihlten sie
sich sicher genug, den Marsch zu der Stadt ruhig anzugehen, und so
genossen sie zum ersten Mal seit ihrem Aufbruch von Zehn-Stédte einen
gemiitlichen Spaziergang.

Am Mittag des nichsten Tages verlieen sie den Wald und legten
schnell auch die letzten Meilen nach Silbrigmond zuriick. Vor Sonnen-
untergang erreichten sie die letzte Anhdhe und sahen auf den FluB3 Rau-
vin und die unzdhligen Tiirme der verzauberten Stadt hinunter.

Bei diesem herrlichen Anblick kamen in ihnen Hoffnung und
Erleichterung auf, aber bei keinem war dieses Gefiihl so stark wie bei
Drizzt Do'Urden. Der Dunkelelf hatte bereits bei den frithesten
Planungen ihres Abenteuers gehofft, dal ihr Weg sie auch durch
Silbrigmond fiihren wiirde, obwohl er nichts gesagt hatte, um Bruenor in
seinen Entscheidungen wegen der Route nicht zu beeinflussen. Bereits
bei seiner Ankunft in Zehn-Stidte hatte Drizzt von Silbrigmond gehort,
und wiére da nicht die Tatsache gewesen, daf3 er in der rauhen Siedlung
in der Wildnis ein gewisses MaB} an Toleranz erfahren hatte, hitte er
sich sofort zu dieser Stadt auf den Weg gemacht. Die Bewohner von
Silbrigmond waren beriihmt dafiir, daf sie jeden, der auf der Suche nach



waren beriihmt dafiir, dal sie jeden, der auf der Suche nach Wissen
kam, aufnahmen, welcher Rasse auch immer er angehorte. Dem ab-
triinnigen Nachtelfen versprach dies eine echte Aussicht, eine neue
Heimat zu finden.

Viele Male hatte er bereits in Erwdgung gezogen, sich zu dieser Stadt
auf den Weg zu machen, aber etwas in ihm, vielleicht die Angst, sich
falschen Hoffnungen hinzugeben oder die Erwartungen nicht erfiillt zu
sehen, hatte ihn abgehalten, die Sicherheit von Eiswindtal aufzugeben.
Als dann in Langsattel Silbrigmond als nichstes Ziel ausgewahlt wurde,
hatte Drizzt sich plotzlich wieder mit seinem Traum konfrontiert gese-
hen, den er niemals zu Ende zu denken gewagt hatte. Angesichts dieser
einen Hoffnung, in der Welt doch noch echte Anerkennung zu finden,
bezwang er tapfer seine Befiirchtungen.

»Die Mondbriicke«, bemerkte Bruenor, als eine Kutsche scheinbar in
der Luft zu schweben schien, als sie den Rauvin iiberquerte. Bruenor
hatte schon als Junge von diesem unsichtbaren Bauwerk gehort, es aber
niemals mit eigenen Augen gesehen.

Wulfgar und Regis beobachteten die fliegende Kutsche voll sprachlo-
ser Verbliiffung. Der Barbar hatte wihrend seines Aufenthalts in Lang-
sattel seine Angst vor der Magie zum Grofteil {iberwunden und freute
sich wirklich darauf, diese legenddre Stadt zu erforschen. Regis war
bereits hier gewesen; aber die Tatsache, daf3 er die Stadt kannte, minder-
te keineswegs seine Aufregung.

Trotz ihrer Erschopfung waren sie gespannt und aufgeregt, als sie den
Wachposten am Rauvin erreichten. Es war der gleiche Posten, den
Entreris Gruppe vier Tage zuvor passiert hatte, und es waren die glei-
chen Wichter, die der bosen Gruppe zuvor den Einla} in die Stadt er-
laubt hatten.

»lch griiBe euch!« entbot Bruenor seinen Gruf3 in einem Ton, der bei
dem miirrischen Zwerg freundlich genannt werden konnte. »Und wisset,
daB der Anblick dieser schonen Stadt meinem Herzen neues Leben ein-
f166t!«

Die Wichter horten ihm kaum zu, denn ihre Aufmerksamkeit galt
dem Dunkelelfen, der seine Kapuze jetzt zuriickgeworfen hatte. Sie
wirkten zwar neugierig, denn sie hatten bisher niemals einen Nachtelfen
gesehen, waren aber {iber seine Ankunft nicht besonders iiberrascht.

»Konnen wir jetzt zu der Mondbriicke gefithrt werden?« fragte Regis
nach einem ldngeren Schweigen, das zunehmend unbehaglich wurde.
»lhr konnt euch gar nicht vorstellen, wie aufgeregt wir sind, Silbrig-



mond zu besichtigen. Wir haben so viel liber diese Stadt gehort!«

Drizzt ahnte jedoch, was kommen wiirde. Wut stieg in ihm auf.

»Geht wegl« befahl der Wichter ruhig. »lhr diirft hier nicht passie-
ren.«

Bruenors Gesicht lief vor Zorn rot an, aber Regis unterbrach seinen
Wutausbruch. »Wir haben sicherlich nichts verbrochen, daf3 so ein har-
tes Urteil iiber uns gefillt werden miiBite«, protestierte der Halbling ru-
hig. »Wir sind einfache Reisende, die keinen Arger suchen.« Seine
Hand fuhr zu seiner Jacke und zu dem magischen Rubin, aber ein finste-
rer Blick von Drizzt hielt ihn von seinem Vorhaben ab.

»Euer Ruf scheint besser zu sein als eure Taten«, sagte Wulfgar zu
den Wiéchtern.

»Es tut mir leid«, erwiderte einer von ihnen, »aber ich befolge nur
meine Anweisungen.«

»Wegen uns oder wegen des Dunkelelfen?« fragte Bruenor.

»Wegen des Dunkelelfen«, antwortete der Wéchter. »lhr anderen
konnt die Stadt betreten, aber dem Dunkelelfen ist es nicht gestattet.«

Drizzt spiirte, wie die Hoffnung in ihm zerbrdckelte. Seine Hinde, die
er an seinen Seiten hielt, zitterten. Niemals zuvor hatte er einen solchen
Schmerz empfunden, denn niemals zuvor hatte er wie jetzt einen Ort
aufgesucht, ohne auf eine Ablehnung gefait zu sein. Dennoch gelang es
ihm, seine augenblickliche Wut zu beherrschen und sich in Erinnerung
zu rufen, daf} es trotz allem Bruenors Abenteuer war und nicht seines.

»lhr Hunde!« schrie Bruenor. »Der Elf ist hundertmal wertvoller als
ihr, ja noch mehr. Ich verdanke ihm unzdhlige Male mein Leben, und ihr
behauptet, dal3 er fiir eure stinkende Stadt nicht gut genug ist! Wie viele
Trolle hast du denn wohl mit deinem Schwert niedergemacht?«

»Beruhige dich, mein Freund«, unterbrach ihn Drizzt, der sich jetzt
wieder vollig in der Gewalt hatte. »Ich hatte damit gerechnet. Sie kon-
nen Drizzt Do'Urden nicht kennen. Sie kennen nur den Ruf meines Vol-
kes. Man kann ihnen keine Schuld geben. Also geh in die Stadt. Ich
werde hier auf dich warten.«

»Nein!« verkiindete Bruenor in einem Ton, der keinen Widerspruch
duldete. »Wenn dir der Eintritt verboten ist, geht keiner von uns!«

»Denk an unser Ziel, dickkopfiger Zwerg«, ermahnte ihn Drizzt. »Das
Gewodlbe der Weisen ist in dieser Stadt. Es ist vielleicht unsere einzige
Hoffnung.«

»Pah!« schnaubte Bruenor. »Zur Hoélle mit dieser verfluchten Stadt
und allen, die hier leben! Sundabar ist hochstens eine Woche von hier



entfernt. Helm, der Freund der Zwerge, wird uns herzlicher aufnehmen,
oder ich bin ein bartiger Gnom!«

»Du solltest gehen, redete Wulfgar auf ihn ein. »Wir diirfen uns un-
sere Pline nicht durch unseren Zorn vereiteln lassen. Aber ich bleibe bei
Drizzt. Wenn er dort nicht hingehen darf, dann weigert sich Wulfgar,
Sohn von Beornegar, einen Full dorthin zu setzen!«

Mit einem entschlossenen Stampfen hatten Bruenors stimmige Beine
ihn jedoch bereits zu der Stra3e, die aus der Stadt fiihrte, getragen. Regis
zuckte mit den Schultern und folgte ihm. Wie die anderen auch, stand er
treu zu dem Dunkelelfen.

»Schlagt euer Lager auf, wo ihr wollt, und habt keine Angst«, bot der
Waichter ihnen fast entschuldigend an. »Die Silberritter werden euch
weder storen, noch werden sie zulassen, daf} sich irgendwelche Unge-
heuer den Grenzen von Silbrigmond nidhern.«

Drizzt nickte; denn wenn der Stachel der Ablehnung auch noch
schmerzte, begriff er doch, dall der Wéchter keine Moglichkeit hatte, die
ungliickliche Situation zu dndern. Langsam machte er kehrt, und die
beunruhigenden Fragen, denen er so viele Jahre ausgewichen war,
stiirmten erneut auf ihn ein.

Wulfgar war nicht so versohnlich. »Ihr beurteilt ihn falsch«, sagte er
zu dem Wichter, nachdem Drizzt verschwunden war. »Niemals hat er
sein Schwert gegen irgend jemanden erhoben, der es nicht verdient hat,
und diese Welt, deine und meine, ist mit Drizzt Do'Urden besser dran!«

Der Wichter sah weg; er war unfihig, auf die gerechtfertigte Riige zu
antworten.

»Und ich stelle die Ehre eines Mannes in Frage, der ungerechte Be-
fehle ausfiihrt«, verkiindete Wulfgar.

Jetzt warf der Wichter dem Barbaren einen wiitenden Blick zu. »Die
Griinde der Herrscherin diirfen nie angezweifelt werden«, gab er zuriick
und legte seine Hand auf den Griff seines Schwertes. Zwar konnte er
den Zorn der Reisenden gut verstehen, aber eine Kritik an Lady A-
lustriel, seiner geliebten Fiihrerin, nahm er nicht ohne weiteres hin. »h-
re Befehle folgen einer rechtschaffenen Gesinnung und gehen iiber dei-
ne und meine Weisheit!« knurrte er.

Wulfgar reagierte auf die Drohung ohne jede Besorgnis. Er drehte
sich um und folgte seinen Freunden die Stral3e hinunter.

Bruenor entschied mit Absicht, ihr Lager am Rauvin in Sichtweite des
Wachpostens aufzuschlagen. Er hatte das Unbehagen der Wéchter, dal3
sie sie abweisen mufiten, gespiirt, und er wollte ihre Schuldgefiihle noch



verstirken.

»Sundabar wird uns den Weg weisen«, wiederholte er unentwegt,
nachdem sie gegessen hatten, und versuchte seine Freunde und sich zu
iiberzeugen, daf} ihr Pech in Silbrigmond ihre Suche nicht beeintrichti-
gen wiirde. »Und dahinter liegt die Zitadelle Adbar. Wenn iiberhaupt
jemand in den Welten etwas von Mithril-Halle weil3, dann sind es
Harbromm und die Zwerge von Adbar!«

»Ein langer Weg«, bemerkte Regis. »Der Sommer wird wohl zu Ende
gehen, bevor wir Konig Harbromms Feste erreichen.«

»Sundabar«, wiederholte Bruenor dickkdpfig. »Und Adbar, wenn es
sein muf3!«

Eine Zeitlang verlief die Unterhaltung der beiden noch in diesen Bah-
nen. Wulfgar beteiligte sich nicht daran. Er war zu sehr mit Gedanken
iiber den Dunkelelfen beschéftigt, der sich direkt nach dem Essen — das
er kaum angeriihrt hatte — vom Lager entfernt hatte und jetzt auf die
Stadt oberhalb des Rauvins starrte.

Bruenor und Regis legten sich zum Schlafen nieder. Sie waren zwar
noch wiitend, flihlten sich aber sicher genug, sich ihrer Miidigkeit hin-
zugeben. Wulfgar ging zu dem Dunkelelfen hiniiber.

»Wir werden Mithril-Halle schon finden«, begann er trostend, obwohl
er sehr gut wullte, daB3 Drizzts Traurigkeit nichts mit diesem Ziel zu tun
hatte.

Drizzt nickte, gab aber keine Antwort.

»lhre Ablehnung hat dich verletzt«, stellte Wulfgar fest. »Ich dachte
immer, du hittest dich bereitwillig deinem Schicksal gefiigt. Warum ist
es diesmal anders?«

Wieder machte der Dunkelelf keine Anstalten, thm zu antworten.

Whulfgar respektierte seinen Wunsch, allein zu sein. »Fal Mut, Drizzt
Do'Urden, getreuer Freund. Vertraue darauf, dal3 jene, die dich kennen,
fiir dich oder an deiner Seite sterben wiirden.« Er legte eine Hand auf
Drizzts Schulter, als er sich zum Gehen wandte.

Drizzt sagte nichts, obwohl ihm Waulfgars Anteilnahme wirklich
wohltat. Thre Freundschaft ging inzwischen iiber die Notwendigkeit
hinaus, einen Dank auszusprechen, und Wulfgar hoffte nur, daB3 er sei-
nem Freund ein wenig Trost spenden konnte. Er kehrte zum Lager zu-
riick und lieB Drizzt mit seinen Gedanken in Ruhe.

Die Sterne kamen zum Vorschein und fanden den Dunkelelfen, der
immer noch allein am Rauvin stand. Drizzt hatte sich zum ersten Mal
seit seinen ersten Erfahrungen auf der Oberfliche verwundbar gemacht,



und die Enttduschung, die er jetzt verspiirte, hatte jene Zweifel wieder
hervorgelockt, von denen er geglaubt hatte, sie vor Jahren gelost zu
haben, bevor er iliberhaupt Menzoberranzan, die Stadt der schwarzen
Elfen, verlassen hatte. Wie hatte er {iberhaupt die Hoffnung hegen kon-
nen, in der sonnenbeschienenen Welt der hellhdutigen Elfen normal
leben zu kénnen? In Zehn-Stidte, wo Morder und Diebe haufig zu acht-
baren Ménnern wurden und zu fithrenden Positionen aufstiegen, wurde
er gerade noch geduldet. In Langsattel, wo in Anbetracht der ungeheu-
ren Neugierde der wissensdurstigen Harpells Vorurteile zweitrangig
waren, war er wie ein Wesen von ihrer Experimentierfarm zur Schau
gestellt und innerlich untersucht und auseinandergenommen worden.
Und wenn die Zauberer ihm auch nichts Boses gewollt hatten, so hatte
ihnen doch jegliches Mitgefiihl und jede Achtung vor ihm gefehlt. Fiir
sie war er nichts anderes als eine Merkwiirdigkeit gewesen, die es zu
erforschen galt.

Und jetzt hatte ihn Silbrigmond abgewiesen, eine Stadt, die sich auf
das Recht des einzelnen und die Grundsétze der Gerechtigkeit berief, wo
Angehdrige aller Rassen willkommen geheilen wurden, solange sie mit
guten Absichten kamen. Alle Rassen, so schien es, aber nicht die Dun-
kelelfen.

Das Unvermeidliche, ein Leben als Ausgestoflener zu fiihren, hatte
sich ihm niemals so deutlich offenbart. AuBler am &ufBlersten Rande der
Zivilisation konnte nirgendwo in den ganzen Welten eine Stadt, ja nicht
einmal ein abgelegenes Dorf, ein Zuhause oder eine Existenz bieten. Die
Einschriankung seiner Lebensbediirfnisse und, was noch schlimmer war,
die Aussichtslosigkeit, daBl sich in der Zukunft etwas verdndern konnte,
erschreckten ihn.

Jetzt stand er unter den Sternen und sah zu ihnen empor mit solch ei-
ner tiefen Liebe und Ehrfurcht, wie es fiir einen seiner Vettern auf der
Oberflache kaum moglich war. Aber gleichzeitig iiberlegte er sich auf-
richtig, ob seine Entscheidung, die Unterwelt zu verlassen, iiberhaupt
richtig gewesen war.

Hatte er gegen einen gottlichen Plan gehandelt und die Grenzen einer
natiirlichen Ordnung iibertreten? Vielleicht hétte er sein Schicksal an-
nehmen und in der dunklen Stadt bei seiner Art bleiben sollen.

Ein Funkeln am Nachthimmel weckte ihn aus seinen Griibeleien. Ein
Stern iiber ihm pulsierte, wuchs und hatte schon seine normale Grof3e
iiberschritten. Sein Glanz tauchte die Umgebung um Drizzt herum in ein
weiches Licht, und immer weiter wuchs er.



Dann war das verzauberte Licht verschwunden, und vor Drizzt stand
eine wunderschone Frau. Ihr Haar glénzte silbern, und ihre strahlenden
Augen zeugten von Jahren der Erfahrung und Weisheit und doch einem
Glanz ewiger Jugend. Sie war groB3, grofer als Drizzt, und stand aufrecht
da; sie trug ein Gewand aus feinster Seide und eine hohe Krone aus
Gold und Edelsteinen.

Die Frau sah auf ihn mit aufrichtigem Mitgefiihl herab, als kdnnte sie
jeden seiner Gedanken lesen und das Durcheinander seiner Gefiihle
verstehen, iiber das er sich selber noch Klarheit verschaffen muflte.

»Frieden, Drizzt Do'Urden«, sprach sie ihn mit einer Stimme wie siifle
Musik an. »Ich bin Alustriel, Herrscherin {iber Silbrigmond.«

Drizzt musterte sie aufmerksam, obwohl er bei ihrem Gebaren und ih-
rer Schonheit keinen Zweifel iiber diese Behauptung hegte. »Du hast
von mir gehort?« fragte er.

»Inzwischen haben viele von den Gefdhrten der Halle gehort, denn
das ist der Name, den Harkle Harpell euch gegeben hat. Ein Zwerg auf
der Suche nach seiner uralten Heimat ist in den Welten nicht so auf3er-
gewohnlich, aber ein Dunkelelf an seiner Seite erregt die Aufmerksam-
keit aller, bei denen er vorbeikommt.«

Sie schluckte mithsam. »Ich war es, der dir den Eintritt in die Stadt
verweigert hat«, bekannte sie.

»Und warum kommst du denn dann jetzt zu mir?« fragte Drizzt, eher
aus Neugierde als aus Wut und unfahig, jene Ablehnung mit der Person,
die jetzt vor ihm stand, in Einklang zu bringen. Alustriel war fiir ihren
Gerechtigkeitssinn und ihre Toleranz im ganzen Norden beriihmt, und
Drizzt hatte nach seiner Begegnung mit den Wéchtern zuerst ange-
fangen, die Geschichten iiber sie fiir iibertricben zu halten. Aber jetzt,
als er die Herrscherin sah, wie sie ihm ihr aufrichtiges Mitgefiihl offen
bekundete, konnte er die Geschichten doch nicht vollig verwerfen.

»lch hielt es fiir notwendig, meine Entscheidung zu erkldren«, erwi-
derte sie.

»Du brauchst deine Entscheidung nicht zu rechtfertigen.«

»Aber ich muf} es«, widersprach Alustriel. »Fiir mich, fiir meine Hei-
mat und auch fiir dich. Die Ablehnung hat dich tiefer getroffen, als du
zugibst.« Sie ging ndher auf ihn zu.

»Es hat mir genauso weh getan«, bekannte sie leise.

»Warum dann?« herrschte Drizzt sie an, dessen Wut auf einmal durch
seine ruhige Fassade brach. »Wenn du von mir weifit, dann weiit du
auch, daf} ich fiir dein Volk keine Gefahr darstelle.«



Sie fuhr mit ihrer kithlen Hand iber seine Wange. »Vor-
sichtsmaBnahmen«, erklarte sie. »Im Norden haben sich Krafte erhoben,
bei denen gerade in dieser Zeit Vorsichtsmafinahmen lebensnotwendig
sind. Deswegen miissen wir auch Entscheidungen treffen, die sich iiber
das, was gerecht ist, hinwegsetzen. Dir wurde deshalb ein Opfer aufge-
drangt.«

»Ein Opfer, das mir nur allzu vertraut ist.«

»Ich weill«, fliisterte Alustriel. »Wir haben aus Nesme erfahren, dal3
man dich dort abgewiesen hat, und das ist eine Situation, die du fast
immer erlebst.«

»lch rechne damit«, sagte Drizzt kiihl.

»Aber nicht hier«, gab Alustriel zuriick. »Du hast es von Silbrigmond
weder erwartet, noch hittest du Grund dazu gehabt.«

Ihr Feingefiihl bewegte Drizzt. Seine Wut verflog, wihrend er auf ihre
Erklarung wartete. Er war tiberzeugt, dafl die Frau einen guten Grund
fiir ihre Entscheidung hatte.

»Es sind hier viele Krifte am Wirken, die dich nicht betreffen und
auch nicht sollten«, begann sie. »Kriegsgefahren und heimliche Biind-
nisse, Geriichte und Verdédchtigungen, die eigentlich jeder Grundlage
entbehren und fiir verniinftige Personen keinen Sinn ergeben. Ich bin
kein groBer Freund der Hindler, obwohl sie sich in Silbrigmond frei
bewegen kdénnen. Sie fiirchten sich vor unseren Ideen und Idealen und
sehen sie als Bedrohung ihrer Machtstrukturen an, und damit haben sie
auch recht. Sie sind sehr méichtig und sihen es lieber, wenn Silbrigmond
ihren Vorstellungen entspriche.

Aber genug davon. Wie ich bereits sagte, beriihrt dich das alles nicht.
Ich bitte dich lediglich um Verstindnis, daf ich als Fiihrerin meiner
Stadt zuweilen gezwungen bin, Entscheidungen fiir das Allgemeinwohl
zu treffen, gleichgiiltig, wie hoch der Preis fiir den einzelnen sein kann.«

»Du fiirchtest dich vor den Liigen und Verdachtigungen, die man dir
vorwerfen konnte, wenn sich ein schwarzer Elf in Silbrigmond authiel-
te?« fragte Drizzt ungliubig. »Einfach einem Dunkelelfen erlauben, sich
unter deinem Volk frei zu bewegen, wiirde dich bereits in den Verdacht
eines teuflischen Biindnisses mit der Unterwelt bringen?«

»Du bist nicht irgendein Dunkelelf«, erkldrte Alustriel. »Du bist
Drizzt Do'Urden, und das ist ein Name, der dazu bestimmt ist, in den
ganzen Welten gehort zu werden. Aber noch bist du einfach ein Dunkel-
elf, von dem die Herrscher im Norden immer 6fter héren. Zumindest
anfangs fehlt ihnen jedoch jedes Verstindnis dafiir, dal du dein Volk



verlassen hast.

Und es hat den Anschein, als ob diese Geschichte noch verworrener
wird«, fuhr Alustriel fort. »Weillt du, dal} ich zwei Schwestern habe?«

Drizzt schiittelte den Kopf.

»Storm, sie ist als Barde beriihmt, und Taube Falkenhand. Beide inte-
ressieren sich fiir den Namen Drizzt Do'Urden — Storm fiir die wach-
sende Legende, die ein gutes Lied nétig hat, und Taube... ich bin mir
iiber ihre Beweggriinde noch nicht ganz im klaren. Ich glaube, du bist
fiir sie ein Held geworden, der Inbegriff aller Eigenschaften, die sie zu
vervollkommnen anstrebt. Sie wuflte von deinem Kommen und ist heute
morgen in der Stadt eingetroffen.

Taube ist sehr viel jiinger als ich«, erzéhlte Alustriel weiter, »und ver-
mag die politischen Machenschaften der einzelnen Lénder nicht so zu
durchschauen.«

»Sie hitte mich aufsuchen konnen, tliberlegte Drizzt, der erkannte,
welche Verwicklungen Alustriel beflirchtete.

»Das wird sie auch irgendwann«, antwortete sie. »Aber ich kann es
nicht jetzt und auch nicht in Silbrigmond zulassen.« Alustriel sah ihn
aufmerksam an, und ihr Blick lief3 tiefere, personlichere Gefiihle erken-
nen. »Und {iberdies hétte auch ich eine Unterredung mit dir gesucht, so
wie ich es jetzt tue.«

Die Auswirkungen eines solchen Treffens in der Stadt angesichts der
politischen Machenschaften schienen Drizzt jetzt offenkundig. Er
verstand, worauf Alustriel hingewiesen hatte. »Vielleicht zu einer ande-
ren Zeit und an einem anderen Ort«, meinte er. »Stort es dich so sehr?«

Sie antwortete ihm mit einem Licheln. »Keineswegs.«

Zufriedenheit und Beklommenheit stiegen gleichzeitig in Drizzt auf.
Wieder sah er zu den Sternen empor und fragte sich, ob er jemals die
ganze Wahrheit iiber seine Entscheidung, auf der Oberfldche zu leben,
herausfinden konnte oder ob sein Leben fiir immer ein Durcheinander
aus verlockender Hoffnung und zerschlagenen Erwartungen bleiben
mulfte.

Schweigsam standen sie eine Zeitlang da, bis Alustriel fortfuhr.

»lhr seid gekommen, um das Gewolbe der Weisen aufzusuchen, sag-
te sie, »und um etwas iiber Mithril-Halle herauszufinden.«

»lch habe den Zwerg bedringt, er solle allein gehen«, antwortete
Drizzt. »Aber er ist ein Dickkopf.«

»Das habe ich mir gedacht«, lachte Alustriel. »Aber ich wollte auch
nicht, dal meine Entscheidung eure hochst ehrenhafte Suche beeintriach-



tigt. Ich habe selber im Gewdlbe gestdbert. Du kannst dir nicht vorstel-
len, wie groB3 es ist! Bei den Tausenden von Biichern, die in den Regalen
stehen, hattet ihr nicht einmal gewul3t, wo ihr mit der Suche anfangen
sollt. Aber ich kenne das Gewdlbe besser als jedes andere Lebewesen.
Ich habe Dinge erfahren, fiir die du mit deinen Freunden Wochen ge-
braucht héttest, um sie herauszufinden. Aber es ist wirklich sehr wenig
iiber Mithril-Halle geschrieben worden, und nirgendwo gibt es den
kleinsten Hinweis, wo es ungefihr liegen konnte.«

»Dann war es wohl besser, da} ihr uns abgewiesen habt.«

Alustriel errdtete vor Verlegenheit, obwohl Drizzt mit seiner Bemer-
kung nicht ironisch sein wollte. »Meine Wéchter haben mich informiert,
daB ihr weiter nach Sundabar ziehen wollt.«

»Das stimmt«, antwortete Drizzt, »und von dort aus zur Zitadelle Ad-
bar, wenn es sein muf.«

»Ich muB3 euch jedoch von diesem Weg abraten«, sagte Alustriel.
»Aufgrund dessen, was ich im Gewoélbe finden konnte, und aufgrund
meines Wissens von den Legenden {iber die Zeiten, als aus Mithril-Halle
die Schitze flossen, vermute ich, dal es im Westen liegt und nicht im
Osten.«

»Wir kommen gerade aus dem Westen, und unsere Suche nach Perso-
nen mit Wissen iiber die silbernen Hallen hat uns unentwegt gen Osten
gefiihrt«, wandte Drizzt dagegen ein. »Abgesehen von Silbrigmond sind
unsere einzigen Hoffnungen Helm und Harbromm, und beide leben im
Osten.«

»Helm wird euch vielleicht etwas erzdhlen konnen«, stimmte Alustriel
zu. »Aber von Konig Harbromm und den Zwergen von Adbar werdet
ihr kaum etwas erfahren. Sie haben vor einigen Jahren eine Suche nach
der uralten Heimat von Bruenors Sippe unternommen und sind auf ihrer
Reise durch Silbrigmond gekommen und gen Westen weitergezogen.
Aber sie haben nichts gefunden und sind mit der Uberzeugung nach
Hause zuriickgekehrt, daB Mithril-Halle entweder zerstort wurde oder
tief in einem unbekannten Berg vergraben liegt und dal3 sie vielleicht
sogar niemals existiert hat und daf} es lediglich eine List von Héndlern
aus dem Siiden war, die mit diesen Legenden ihre Waren im Norden
verkauft haben.«

»Du stellst uns nicht viel Hoffnung in Aussicht«, bemerkte Drizzt.

»Keineswegs«, entgegnete Alustriel. »Westlich von hier liegt an ei-
nem Pfad nordlich vom Rauvin Herolds Feste, in der seit Urzeiten Wis-
sen gesammelt wird. Der Herold, Altnacht, kann euch beraten, falls



iiberhaupt jemand in diesen Zeiten dazu in der Lage ist. Ich habe ihn von
eurem Kommen in Kenntnis gesetzt, und er hat sich einverstanden er-
klart, euch zu empfangen — und das, obwohl er seit Jahrzehnten keine
Giste aufnimmt, abgesehen von mir und einigen wenigen auserwéhlten
Gelehrten.«

»Wir stehen in deiner Schuld«, sagte Drizzt und verneigte sich tief.

»Erhoffe dir nicht zuviel davon«, warnte Alustriel. »In der Geschichte
dieser Welt kam und ging Mithril-Halle wie ein Blitz. Die Zwerge dort
haben vielleicht drei Generationen lang Mithril abgebaut, wobei ich dir
versichern kann, da3 eine Zwergengeneration eine sehr lange Zeitspanne
ist. Auerdem sind sie mit ihren Arbeiten nur sehr vorsichtig an die
Offentlichkeit getreten. Nur selten erlaubten sie AuBenseitern EinlaB in
ihre Minen, falls die Geschichten stimmen. Mitten in der Nacht schleus-
ten sie ihre Waren mittels einer geheimen und komplizierten Kette von
Zwergenagenten nach drauBBen, von denen sie auf den Markt gebracht
wurden.«

»Sie haben sich vor der gierigen Aulenwelt gut geschiitzt«, stellte
Drizzt fest.

»Aber die Ursache ihres Untergangs lag in den Minen selbst«, warnte
Alustriel. »Die unbekannte Gefahr kann dort immer noch lauern, sei dir
dariiber im klaren.«

Drizzt nickte.

»Und du willst immer noch dorthin?«

»Die Schitze interessieren mich nicht, aber falls sie wirklich so herr-
lich sind, wie Bruenor sie beschreibt, dann wiirde ich sie mir gerne ein-
mal ansehen. Wir beteiligen uns an der Suche des Zwerges, an seinem
groen Abenteuer, und ich wére ein erbarmlicher Freund, wenn ich ihm
nicht zur Seite sténde.«

»Das trifft auf dich wahrlich nicht zu, Drizzt Do'Urden«, sagte A-
lustriel. Sie zog eine kleine Phiole aus ihrem Gewand hervor. »Nimm
dies mit!«

»Was ist das?«

»Ein Erinnerungstrank«, erklarte Alustriel. »Der Zwerg soll ihn aber
erst nehmen, wenn die Antworten auf eure Fragen greifbar zu sein
scheinen. Hiite dich, er ist unglaublich stark! Bruenor wird sich eine
Zeitlang in den Erinnerungen seiner weit entfernten Vergangenheit und
gleichzeitig in den Erfahrungen seiner Gegenwart befinden.

Und das«, fuhr sie fort und holte einen kleinen Beutel hervor und gab
ihn Drizzt, »ist fiir euch alle. Eine Wundsalbe und Gebick, das den er-



schopften Reisenden stirkt.«

»Ich danke dir, auch im Namen meiner Freunde«, sagte Drizzt.

»Angesichts der schrecklichen Ungerechtigkeit, die ich iiber dich ge-
bracht habe, sind diese Geschenke nur ein kleiner Ausgleich.«

»Aber die Anteilnahme ihres Gebers ist ein gewaltiges Geschenke,
erwiderte Drizzt. Er sah ihr direkt in die Augen und hielt sie mit seiner
Intensitit fest. »Du hast meine Hoffnung erneuert, Herrscherin von Silb-
rigmond. Du hast mich daran erinnert, daf} es wirklich eine Belohnung
fiir jene gibt, die dem Weg des Gewissens folgen, und daB es ein Schatz
sein wird, der viel kostbarer ist als die materiellen Nippsachen, die so
haufig ungerechten Menschen in die Hande fallen.«

»Die gibt es flirwahr«, stimmte sie zu. »Und in Zukunft wirst du noch
vielen von ihnen begegnen. Aber jetzt ist die Nacht zur Hilfte um, und
du muBt dich ausruhen. Fiirchte dich nicht, denn in dieser Nacht wirst
du beschiitzt. Leb wohl, Drizzt Do'Urden, und moge der Weg klar und
deutlich vor dir liegen.«

Mit einer Handbewegung verschwand sie im Sternenlicht und lief3
Drizzt voller Zweifel zuriick, ob er diese ganze Begegnung nicht einfach
nur getrdumt habe. Aber mit der sanften Brise trieben ihre letzten Worte
zu ihm herab. »Leb wohl und fal dir ein Herz, Drizzt Do'Urden. Deine
Ehre und dein Mut werden nicht unbemerkt bleiben!«

Drizzt stand lange Zeit still da. Er verbeugte sich tief und pfliickte ei-
ne Wildblume am FluBufer. Er drehte sie in den Fingern und fragte sich,
ob er und die Herrscherin von Silbrigmond sich wirklich unter ange-
nehmeren Bedingungen wiedersehen wiirden. Und wohin ein solches
Treffen fithren konnte.

Dann warf er die Blume in den Rauvin.

»Lal} die Ereignisse ihren Lauf nehmen, sagte er entschlossen und
sah zu dem Lager und seinen engsten Freunden hiniiber. »Ich brauche
keine Trdume, die nur die groBen Schitze, die ich bereits besitze,
schmilern.« Er holte tief Luft, um den letzten Rest seines Selbstmitleids
zu verscheuchen.

Und mit seinem wiederhergestellten Glauben ging er beruhigt schla-
fen.



Die Augen des Golem

Drizzt gelang es miihelos, Bruenor davon zu iiberzeugen, ihre Marsch-
route zu dndern und zuriick gen Westen zu reisen. Obgleich der Zwerg
darauf brannte, in Sundabar herauszufinden, was Helm wissen konnte,
spornte ihn die Moglichkeit an, in weniger als einem Tagesmarsch wert-
volle Informationen zu erlangen, und schon war er auf dem Weg. Wie
Drizzt zu diesem Ratschlag gekommen war, dariiber gab er nur die vage
Erklarung ab, daBl er in der Nacht einem einsamen Wanderer auf der
StraBBe nach Silbrigmond begegnet sei. Obwohl seinen Freunden die
Geschichte phantastisch vorkam, vertrauten sie ihm, respektierten seinen
Wunsch nach Geheimhaltung und stellten ihm keine weiteren Fragen.
Doch beim Friihstiick versuchte Regis mehr zu erfahren, denn die Kek-
se, die dieser Wanderer Drizzt geschenkt hatte, waren kdostlich und
stiarkten sie unglaublich. Nach einigen wenigen Bissen fiihlte sich der
Halbling, als habe er sich eine Woche lang ausgeruht. Und die Zauber-
salbe heilte Wulfgars Verletzungen am Bein und am Riicken, und zum
ersten Mal, seit sie das Ewige Moor verlassen hatten, konnte er wieder
ohne Stock laufen.

Lange bevor der Dunkelelf den anderen die wunderbaren Geschenke
gezeigt hatte, hatte Wulfgar bereits vermutet, dall es sich bei Drizzts
Begegnung um eine wichtige Personlichkeit gehandelt haben muBte.
Drizzts inneres Feuer des Optimismus und das wissende Funkeln in
seinen Augen, das den unbezéhmbaren Geist widerspiegelte, waren voll
und ganz zuriickgekehrt. Mit dieser Haltung vermochte er Schicksals-
priiffungen zu bestehen, die viele andere zerbrochen hétten. Der Barbar
brauchte nicht zu wissen, wer diese Person gewesen war, er war einfach
froh, daB} sein Freund seine tiefe Niedergeschlagenheit iiberwunden
hatte.

Als sie sich spiter am Morgen auf den Weg machten, wirkten sie eher
wie eine Gruppe, die gerade ein Abenteuer begonnen hatte, als wie eine,
die von den Strapazen einer Reise vollig erschopft war. Pfeifend folgten
sie dem Rauvin gen Westen. Trotz der vielen Gefahren, denen sie auf
ihrem beschwerlichen Weg ausgesetzt gewesen waren, waren sie bisher
beinahe heil davongekommen, und wie es schien, waren sie ihrem Ziel
ein gutes Stlick ndhergekommen. Die Sommersonne schien auf sie her-
ab, und alle Teile des Puzzles von Mithril-Halle waren offensichtlich in
greifbarer Nihe.

Nie wiren sie darauf gekommen, dal mordgierige Augen auf ihnen



ruhten.

Im Vorgebirge nordlich des Rauvins stand der Golem hoch iiber den
Reisenden und nahm den Dunkelelfen wahr. Bok folgte dem Suchzau-
ber, den Dendybar auf ihn gelegt hatte, und erspiahte schon bald die
Gruppe, die den Weg entlangmarschierte. Ohne zu zdgern, kam das
Monster den Befehlen nach und begab sich auf die Suche nach Sydney.

Bok schleuderte einen Findling zur Seite, der ihm im Weg lag, und
kletterte {iber einen anderen, der zum Heben zu schwer war. Er begriff
nicht, welchen Vorteil es brachte, einfach um die Steine herumzugehen.
Boks Ziel war klar vorgegeben, und er weigerte sich, von dem einge-
schlagenen Weg auch nur einen Zentimeter abzuweichen.

»Das ist aber ein GroB3er!« kicherte einer der Wachter am Rauvin, als
er Bok liber die Lichtung kommen sah. Doch noch wéhrend er die Wor-
te aussprach, erkannte er die drohende Gefahr — dal} es sich nicht um
einen gewohnlichen Reisenden handelte.

Mutig stiirmte er hervor, um dem Golem direkt zu begegnen. Er hatte
sein Schwert gezogen, und sein Kamerad war dicht hinter ihm.

Aber Bok, auf sein Ziel versessen, horte nicht auf ihre Warnungen.

»Bleib, wo du bist!« befahl der Soldat zum letzten Mal, als Bok nur
noch wenige Meter vor ihm stand.

Der Golem kannte keine Gefiihle und verspiirte daher auch keine Wut
auf die Wichter, als sie ihn angriffen. Aber sie standen ihm im Weg,
und Bok schlug sie einfach zur Seite, ohne einen zweiten Gedanken an
sie zu verlieren. Mit Armen, die durch Magie mit unglaublicher Kraft
versehen waren, sprengte er ihre Verteidigung und lie sie durch die
Luft wirbeln. Ohne langsamer zu werden oder gar anzuhalten, setzte der
Golem seinen Weg zum FluB3 fort und verschwand im reilenden Wasser.

In der Stadt wurde Alarm ausgeldst, denn die Soldaten am Tor auf der
anderen Seite des Flusses waren Zeugen des Spektakels am Wachposten
geworden. Die riesigen Tore wurden fest verschlossen, und die Silberrit-
ter behielten den Rauvin im Auge, um das Auftauchen des Monsters
nicht zu verpassen.

Bok behielt seinen direkten Weg auf dem Fluboden bei, stapfte
durch Treibsand und Schlamm und kam trotz der starken Strémung gut
voran. Als er unmittelbar vor dem Wachposten wieder auftauchte,
schrien die Ritter am Stadttor ungldubig auf, hielten aber mit grimmigen
Gesichtern und gezogenen Waffen die Stellung.

Das Tor lag oberhalb des Rauvins etwas abseits von seinem Weg. A-
ber Bok marschierte unentwegt auf die Stadtmauer zu, ohne die Rich-



tung zum Tor hin zu dndern.

Er schlug eine Offnung in die Mauer und stapfte hindurch.

Entreri schritt unruhig durch sein Zimmer im Wirtshaus Zum launi-
schen Weisen in der Stadtmitte. »Sie miiiten schon lidngst eingetroffen
sein«, herrschte er Sydney an, die auf dem Bett sall und die Fesseln von
Catti-brie fester zog.

Bevor Sydney antworten konnte, erschien mitten im Zimmer eine
Flammenkugel. Es war kein richtiges Feuer, sondern eher das Abbild
von Flammen, eine Illusion, als wiirde etwas an dieser bestimmten Stel-
le auf einer anderen Ebene brennen. Die Flammen wanden sich und
verwandelten sich in die Erscheinung eines Mannes in einer Robe.

»Morkai!« rief Sydney.

»lch griile dich«, erwiderte der Geist, »und richte dir auch Griile von
Dendybar dem Bunten aus.«

Voller Argwohn vor der Erscheinung wich Entreri in eine Ecke des
Zimmers zuriick. Catti-brie, die mit ihren Fesseln hilflos war, sal} ganz
still da.

Sydney, die sich in den Kiinsten der Beschworung auskannte, wullte,
daB das unirdische Wesen unter Dendybars Kontrolle stand, und hatte
daher keine Angst. »Warum hat dich mein Meister hierher befohlen?«
fragte sie kiihn.

»lch habe Neuigkeiten«, erwiderte der Geist. »Die Gruppe, die ihr
sucht, wurde vor einer Woche siidlich von Nesme gezwungen, den Weg
durch das Ewige Moor zu nehmen.«

Voller Erwartung auf die nichste Enthiillung des Geistes bif} sich
Sydney auf die Lippe, aber Morkai verfiel in Schweigen und wartete
gleichfalls.

»Und wo sind sie jetzt?« drang Sydney ungeduldig auf ihn ein.

Morkai lachelte. »Zweimal wurde ich gefragt, aber noch nie gezwun-
gen!« Die Flammen bldhten sich wieder auf, und der Geist war ver-
schwunden.

»Das Ewige Moor«, sagte Entreri. »Damit wére ithre Verspatung er-
klért.«

Sydney nickte geistesabwesend, denn sie befaBte sich mit anderen
Dingen. »Noch nie gezwungen, fliisterte sie. Wihrend sie die letzten
Worte des Geistes wiederholte, dringten sich ihr beunruhigende Fragen
auf. Warum hatte Dendybar eine Woche gewartet, bis er Morkai mit
diesen Nachrichten zu ihr geschickt hatte? Und warum hatte der Zaube-
rer den Geist nicht zwingen konnen, Einzelheiten {iber die Aktivititen



der Gruppe des Dunkelelfen zu berichten? Sydney kannte die Gefahren
und Grenzen einer Beschworung und wullte von der gewaltigen Belas-
tung, die sie fiir die Krifte eines Zauberers bedeutete. Dendybar hatte in
letzter Zeit mindestens dreimal Morkai angerufen — einmal, als die
Gruppe nach Luskan gekommen war, und bestimmt zweimal, seitdem
sie und ihre Gefihrten die Verfolgung aufgenommen hatten. Hatte Den-
dybar in seinem iiberméfBigen Verlangen nach dem Gesprungenen Kris-
tall alle Vorsichtsmalnahmen auBBer acht gelassen? Sydney spiirte, daf3
die Macht des bunten Zauberers iiber Morkai nachgelassen hatte, und sie
hoffte, dal Dendybar bei kiinftigen Beschwoérungen verniinftiger sein
wiirde, zumindest so lange, bis er sich wieder vollig erholt hatte.

»Wochen kdnnen vergehen, bis sie hier endlich eintreffen!« fauchte
Entreri, nachdem er iiber die Nachrichten nachgedacht hatte. »Falls sie
iiberhaupt noch kommen.«

»Da konntest du recht haben«, stimmte Sydney ihm zu. »Sie kdnnen
auch in den Siimpfen verungliickt sein.«

»Und dann?«

»Dann gehen wir auch dorthin«, erwiderte Sydney, ohne zu zogern.

Entreri musterte sie kurz. »Es mufl wirklich etwas sehr Kostbares
sein, nach dem du suchst«, bemerkte er.

»Ich tue meine Pflicht und werde meinen Meister nicht enttduschen,
gab sie scharf zuriick. »Bok wird sie finden, selbst wenn sie am Grund
des tiefsten Sumpfes liegen!«

»Wir sollten bald entscheiden, wie wir weiter vorgehen«, dringte
Entreri hartnédckig. Er funkelte Catti-brie bose an. »Allméhlich werde
ich es leid, sie zu bewachen.«

»lch traue ihr auch nicht iiber den Weg, pflichtete Sydney ihm bei.
»Obwohl sie sich als niitzlich erweisen kann, wenn wir den Zwerg tref-
fen. Wir sollten noch drei Tage warten. Dann gehen wir nach Nesme
zuriick und, wenn es sein mul3, in das Ewige Moor.«

Entreri nickte widerstrebend zu diesem Vorschlag. »Hast du gehort?«
zischte er Catti-brie an. »Du hast noch drei Tage zu leben, falls deine
Freunde nicht eintreffen. Wenn sie tot im Moor liegen, brauchen wir
dich nicht mehr.«

Wihrend der ganzen Unterhaltung hatte Catti-brie keine Miene verzo-
gen. Sie wollte auf keinen Fall, dal3 sich Entreri einen Vorteil ihr gegen-
iiber verschaffte, indem sie ihm ihre Schwichen oder Stirken zeigte.
Und sie glaubte nicht, daf} ihre Freunde tot waren. Es war Méannern wie
Bruenor Heldenhammer und Drizzt Do'Urden nicht bestimmt, in einem



verlassenen Sumpf ein unbekanntes Grab zu finden. Und sie wiirde es
ohne einen unwiderlegbaren Beweis niemals glauben, dal Wulfgar tot
sein konnte. Wihrend sie sich an ihre Uberzeugung klammerte, sah sie
ihre Pflicht ihren Freunden gegeniiber darin, sich nichts anmerken zu
lassen. Sie wuBlte, daB3 sie ihre personliche Schlacht gewinnen wiirde
und daf ihre l&hmende Angst vor Entreri mit jedem Tag abnahm. Zur
gegebenen Zeit wiirde sie zum Handeln bereit sein. Sie mufite lediglich
sicherstellen, dafl Entreri und Sydney nichts davon merkten.

Es war ihr nicht entgangen, daB3 die Anstrengungen der Reise und das
Zusammensein mit seinen neuen Gefdhrten bei dem Meuchelmoérder
ihre Spuren hinterlieBen. Entreri reagierte immer haufiger empfindlich
und zeigte immer verzweifeltere Entschlossenheit, seine Aufgabe end-
lich zu erledigen. Konnte es nicht sein, da er einen Fehler beging?

»Er ist gekommen!« hallte es aus dem Korridor. Alle drei zuckten
unwillkiirlich zusammen. Dann erkannten sie Jierdans Stimme wieder,
der das Gewdlbe der Weisen bewacht hatte. Eine Sekunde spéter wurde
die Tiir aufgerissen, und der Soldat stiirzte atemlos herein.

»Der Zwerg?« fragte Sydney und packte Jierdan am Arm, um ihn zu
beruhigen.

»Nein!« schrie Jierdan. »Der Golem! Bok hat Silbrigmond betreten!
Sie haben ihn am Westtor festgehalten. Ein Zauberer wurde gerufen.«

»Verdammt!« fauchte Sydney und machte Anstalten, das Zimmer zu
verlassen. Entreri ging ihr nach, und als er an Jierdan vorbeikam, packte
er ihn am Arm und rif} ihn herum, so daB sie sich gegeniiberstanden.

»Du bleibst bei dem Méadchen!« befahl der Meuchelmérder.

Jierdan funkelte ihn an. »Sie ist dein Problem.«

Entreri hétte den Soldaten auf der Stelle toten mogen. Catti-brie hoffte
inbriinstig, da8 Jierdan den vernichtenden Blick des Meuchelmdrders
genauso deutlich verstand wie sie.

»Gehorche gefilligst!« schrie Sydney Jierdan an und beendete damit
diese Auseinandersetzung. Sie verschwand mit Entreri, und der Meu-
chelmorder schlug die Tiir hinter ihnen zu.

»Er hitte dich am liebsten getotet«, sagte Catti-brie zu Jierdan, nach-
dem Entreri und Sydney verschwunden waren. »Du wei3t das.«

»Schweigl« knurrte Jierdan. »Ich habe genug von deinen schindli-
chen Worten!« Mit geballten Hénden kam er drohend auf sie zu.

»Dann schlag mich doch!« forderte Catti-brie ihn auf. Sie wullte nur
zu gut, dal} er sie nur einmal schlagen wiirde, denn seine Soldatenehre
wiirde es ihm nicht erlauben, einen Angriff auf einen hilflosen Gegner



weiterzufithren. »Obwohl ich auf dieser verfluchten Reise doch eigent-
lich dein einziger Freund bin!«

Jierdan blieb abrupt stehen. »Mein Freund?« stutzte er.

»Sogar ein enger, wie du feststellen wirst«, erkldrte Catti-brie. »Du
bist doch eigentlich ein Gefangener wie ich.« Sie durchschaute die Ver-
wundbarkeit dieses stolzen Mannes, der durch das arrogante Verhalten
von Sydney und Entreri zu einem Sklaven herabgesetzt worden war, und
fiihrte ihm seine Situation schonungslos vor Augen. »Du weilit genau,
daB sie dich toten wollen, und selbst wenn du ihrer Klinge entkommst,
kannst du nirgendwohin gehen. Du hast deine Kameraden in Luskan
aufgegeben, und falls du trotzdem zuriickgehen solltest, wird dir der
Zauberer im Turm sowieso ein schlimmes Ende bereiten!«

Jierdan spannte sich vor Wut und Enttduschung an, schlug sie aber
nicht.

»Meine Freunde sind in der Néhe«, fuhr Catti-brie fort, ohne auf die
Warnzeichen zu achten. »Ich weil3, da3 sie noch leben, und eines Tages
werden wir sie treffen. Dann wird sich entscheiden, Soldat, ob wir leben
oder sterben werden. Ich habe dann eine Chance. Falls meine Freunde
gewinnen oder falls ich eingetauscht werde, so werde ich am Leben
bleiben. Aber fiir dich sieht die Zukunft wirklich diister aus. Wenn mei-
ne Freunde gewinnen, werden sie dich umbringen, und wenn deine Ka-
meraden gewinnen...« Sie sprach nicht weiter. Jierdan konnte sich selbst
ausmalen, welches grausame Schicksal auf ihn wartete.

»Wenn sie bekommen haben, was sie wollen, brauchen sie dich
schlieBlich nicht mehr«, fuhr sie erbarmungslos fort. Sie sah, wie er
zitterte. Das war jedoch nicht Angst, sondern Wut, und sie versetzte ihm
noch einen Schlag, der ihn die Beherrschung verlieren lieB. »Sie lassen
dich vielleicht am Leben«, sagte sie hohnisch. »Kann ja sein, dal} sie
einen Lakaien brauchen!«

Jetzt schlug er sie einmal und zog sich erschreckt gleich darauf zu-
riick.

Catti-brie nahm den Schlag, ohne zu klagen. Sie ldchelte sogar trotz
der Schmerzen, achtete aber darauf, daf3 sie sich ihre Zufriedenheit nicht
anmerken lieB. Der Verlust seiner Selbstbeherrschung bewies ihr, daf3
die stindige MiBachtung, mit der Sydney und insbesondere Entreri Jier-
dan behandelten, die Flammen seiner Unzufriedenheit bis kurz vor dem
Ausbruch geschiirt hatten.

Sie wufite auch, daB die Flammen noch heftiger brennen wiirden,
wenn Entreri zuriickkehrte und den Bluterguf3 sah, der von Jierdans



Schlag stammte.

Sydney und Entreri liefen durch die StraBen von Silbrigmond und
folgten den Gerduschen eines Aufruhrs, die ihnen schon von weitem
entgegenschlugen. Als sie die Mauer erreichten, fanden sie Bok, der dort
in einer leuchtendgriinen Lichtkugel eingekapselt war. Reiterlose Pferde
galoppierten zu dem Stohnen unzdhliger verletzter Soldaten an ihnen
vorbei. Vor der Lichtkugel stand ein alter Mann, der Zauberer, kratzte
sich den Bart und studierte den gefangenen Golem. Ein Silberritter von
hohem Rang stand ungeduldig neben ihm, drehte nervds an dem Knauf
seines Schwertes, bereit, es jederzeit zu ziehen.

»Vernichte dieses Ding, damit wir die Sache hinter uns bringen«, hor-
te Sydney den Ritter zu dem Zauberer sagen.

»0 nein!« rief der Zauberer. »Er ist doch wundervoll!«

»Willst du ihn hier etwa fiir immer festhalten?« herrschte der Ritter
ihn an. »Schau dich doch mal um...«

»Entschuldigt, meine Herren«, mischte sich Sydney ein. »Ich bin
Sydney vom Hauptturm des Geheimwissens in Luskan. Kann ich euch
behilflich sein?«

»lch griie dich«, erwiderte der Zauberer. »Ich bin Mizzen von der
Zweiten Schule des Wissens. Kennst du vielleicht den Besitzer dieser
herrlichen Kreatur?«

»Bok gehdrt mir«, gab sie zu.

Der Ritter starrte sie an. Er war verbliifft, daB3 jemand die Kontrolle
iiber dieses Monster hatte, das seine besten Krieger niedergeschlagen
und einen Teil der Stadtmauer zerstort hatte. Noch dazu eine Frau! »Der
Preis wird hoch sein, Sydney aus Luskan«, knurrte er.

»Der Hauptturm wird Schadenersatz leisten«, beruhigte sie ihn.
»Wiirdest du jetzt bitte den Golem meiner Obhut {iberlassen?« fragte sie
den Zauberer. »Bok hort auf mich.«

»Nein!« keifte der Ritter. »Ich lasse nicht zu, da} dieses Ding wieder
frei herumlauft!«

»Beruhige dich, Gaving, redete Mizzen auf ihn ein. Er wandte sich an
Sydney. »Ich wiirde den Golem sehr gerne untersuchen. Er ist wahrhaf-
tig die beste Konstruktion, die ich bisher gesehen habe, und er ist mit
Kréften ausgestattet, die die Angaben in den Schoépfungsbiichern bei
weitem iibertreffen.«

»Es tut mir leid«, antwortete Sydney, »aber meine Zeit ist knapp, und
ich habe noch viele Strallen zu bereisen. Nenn mir die Summe fiir die
Schiden, die der Golem verursacht hat, und ich werde sie meinem Meis-



ter libermitteln. Darauf gebe ich mein Wort als Mitglied des Haupt-
turms.«

»Du bezahlst jetzt«, wendete der Soldat ein.

Wieder brachte Mizzen ihn zum Schweigen. »Entschuldige Gavins
Zorn, sagte er zu Sydney. Er sah sich um. »Vielleicht konnen wir einen
Handel abschlieBen. Offensichtlich ist niemand ernsthaft verletzt.«

»Drei Méanner wurden fortgetragen«, widersprach Gavin. »Und min-
destens ein Pferd ist so lahm, da3 es getotet werden muf3!«

Mizzen winkte mit der Hand ab, als wollte er die Schadensanspriiche
beiseite wischen. »Sie werden schon wieder gesund werden«, sagte er.
»Sie werden sicher wieder gesund werden. Und die Mauer mufl sowieso
repariert werden.« Er sah Sydney an und kratzte sich wieder den Bart.
»Hier ist mein Angebot. Ein besseres bekommst du bestimmt nicht!
UberlaB mir den Golem fiir eine Nacht, nur fiir eine Nacht, und ich wer-
de fiir alle Schdaden aufkommen, die er angerichtet hat. Nur fiir eine
Nacht!«

»Und du wirst Bok nicht zerlegen, erginzte Sydney.

»Nicht einmal den Kopf?« bettelte Mizzen.

»Nicht einmal den Kopf.« Sydney gab nicht nach. »Und ich werde
beim ersten Morgengrauen kommen und den Golem abholen.«

Mizzen kratzte sich wieder den Bart. »Eine wundervolle Arbeit,
murmelte er und starrte in das magische Geféngnis hinein. »Einverstan-
den!«

»Wenn das Monster...«, begann Gavin wiitend.

»0O Gavin, wo bleibt denn dein Sinn fiirs Abenteuer?« fragte Mizzen
schnell, bevor der Ritter seine Warnung zu Ende bringen konnte. »Erin-
nere dich an die Gebote unserer Stadt, Mann. Wir sind hier, um zu ler-
nen. Wenn du doch bloB das Potential dieser Schopfung begreifen wiir-
dest!«

Die beiden entfernten sich von Sydney und beachteten sie nicht mehr.
Der Zauberer redete weiter auf Gavin ein. Entreri glitt aus dem Schatten
eines nahegelegenen Gebdudes und trat neben sie.

»Warum ist er bloB gekommen?« fragte er sie.

Sie schiittelte den Kopf. »Darauf kann es nur eine Antwort geben.«

»Der Dunkelelf?«

»Ja«, erwiderte sie. »Bok muB} ihnen in die Stadt gefolgt sein.«

»Unwahrscheinlich«, wandte Entreri ein, »obwohl der Golem sie viel-
leicht gesehen hat. Wenn Bok sich hinter dem Dunkelelfen und seinen
tapferen Freunden her krachend den Weg gebahnt hétte, wiren die hier



in die Schlacht verwickelt gewesen. Sie hitten geholfen, ihn abzuweh-
ren.«

»Dann sind sie vielleicht immer noch vor der Stadt.«

»Oder sie haben gerade die Stadt verlassen, als Bok sie gesehen hat,
sagte Entreri. »Ich werde mich bei den Wichtern am Tor erkundigen.
Sei unbesorgt, unsere Beute ist in Reichweite!«

Einige Stunden spéter kehrten sie in ihr Zimmer zuriick. Von den
Wichtern am Tor hatten sie erfahren, daB die Gruppe des Dunkelelfen
abgewiesen worden war, und jetzt waren sie bedacht, Bok schnell wie-
derzubekommen und die frische Spur aufzunehmen.

Sydney begann, Jierdan eine Reihe von Anweisungen fiir den Auf-
bruch am néchsten Tag zu erteilen. Entreri wurde jedoch gleich auf
Catti-bries angeschwollenes Auge aufmerksam. Er ging zu ihr und ii-
berpriifte ihre Fesseln, und nachdem er sich versichert hatte, dal3 sie
unversehrt waren, wirbelte er mit gezogenem Dolch zu Jierdan herum.

Sydney, die die Situation schnell erfafit hatte, hielt ihn auf. »Nicht
jetztl« befahl sie. »Unsere Belohnung ist in unmittelbarer Néhe. So
etwas konnen wir uns jetzt nicht erlauben!«

Entreri kicherte bose und steckte den Dolch weg. »Dariiber werden
wir uns noch unterhalten«, versprach er Jierdan mit einem Knurren.
»Fall das Madchen nicht noch einmal an!«

Hervorragend, dachte Catti-brie. Aus Jierdans Sicht hétte der Meu-
chelmoérder auch gleich offen sagen konnen, daB3 er vorhatte, ihn zu
toten.

Mehr Ol auf die Flammen.

Als Sydney am néchsten Morgen den Golem von Mizzen abholte,
wurde ihre Vermutung bestétigt, da3 Bok die Gruppe des Dunkelelfen
gesehen hatte. Kurz darauf verlieen sie Silbrigmond, und Bok fiihrte
sie den gleichen Weg entlang, den Bruenor und seine Freunde am Tag
zuvor eingeschlagen hatten.

Diesmal wurden sie jedoch beobachtet.

Alustriel strich sich das flieBende Haar aus ihrem schonen Gesicht
und schaute mit wachsender Neugierde auf die Gruppe herab. Die Herr-
scherin hatte von den Wéachtern erfahren, daB3 sich jemand nach dem
Dunkelelfen erkundigt hatte.

Sie konnte sich noch nicht erkldren, welche Rolle die Gruppe, die ge-
rade Silbrigmond verlie3, bei der Suche spielte, aber sie vermutete, daf3
diese nichts Gutes im Sinn hatte. Alustriel hatte ihre eigene Abenteuer-
lust schon vor vielen Jahren befriedigt, trotzdem wiinschte sie sich, dem



Dunkelelfen und seinen Freunden bei ihrer ehrenhaften Mission helfen
zu konnen. Staatsangelegenheiten bedrdngten sie jedoch und lieBen ihr
keine Zeit fiir Ablenkung. Sie {iberlegte einen Augenblick, ob sie dieser
zweiten Gruppe eine Patrouille hinterherschicken sollte, um Né&heres
iiber ihre Absichten zu erfahren.

Dann wandte sie sich wieder ihrer Stadt zu und erinnerte sich daran,
daB sie nur eine Nebenrolle bei der Suche nach Mithril-Halle hatte. Sie
muBlte auf die Fahigkeiten von Drizzt Do'Urden und seinen Freunden
vertrauen.



BUCH 3:
Frische Spuren



Alte Zeiten

Ein klobiger Steinturm erhob sich in einem kleinen Tal vor einer steilen
Hiigelwand. Einem unaufmerksamen Passanten wiirde das von Efeu
iiberwucherte Gebaude gar nicht auffallen.

Aber die Gefdhrten der Halle waren in ithrer Suche wirklich nicht un-
aufmerksam. Dies war Herolds Feste, in der ihnen moglicherweise die
Antworten auf ihre Fragen gegeben werden konnten.

»Bist du sicher, dal wir hier richtig sind?« wandte sich Regis an
Drizzt, als sie iiber eine kleine Anhohe spahten. Der uralte Turm sah
wirklich eher aus wie eine Ruine. Im ganzen Umkreis regte sich nichts.
Es schien hier nicht einmal Tiere zu geben. Es war, als sei dieser Ort
von einer unheimlichen, ehrfiirchtigen Stille umgeben.

»lch bin mir sicher«, erwiderte Drizzt. »Spiirt ihr nicht auch das Alter
des Turms? Er steht schon seit Ewigkeiten da. Seit vielen Jahrhunder-
ten.«

»Und wie lange steht er schon leer?« fragte Bruenor, der ziemlich ent-
tduscht war iiber diesen Turm, den man ihm als die grote Hoffnung,
sein Ziel zu finden, geschildert hatte.

»Er steht gar nicht leer«, widersprach ihm Drizzt. »Falls die Informa-
tion, die ich erhalten habe, richtig ist.«

Bruenor sprang auf und stiirmte {iber die Anhohe. »Da hast du wohl
recht«, knurrte er. »Ein Troll lauert bestimmt hinter der Tiir, oder ein
raudiger Yeti, sicher beobachtet er uns in diesem Augenblick. Ich wette,
er freut sich schon darauf, daf3 wir eintreten! Dann la3t uns mal damit
fertig werden! Sundabar ist von hier nur einen Tag entfernt!«

Die drei Freunde folgten dem Zwerg vorsichtig auf dem iiberwucher-
ten Gehweg, der zum Eingang des Turms fiihrte. Mit gezogenen Waffen
erreichten sie die uralte Steintir.

Die war im Laufe der Zeit teilweise moosbewachsen, teilweise zu ei-
ner glatten Oberfldche ausgewaschen und schien seit vielen, vielen Jah-
ren nicht mehr ge6ffnet worden zu sein.

»Gebrauche deine Arme«, sagte Bruenor zu Wulfgar. »Wenn ein
Mann dieses Ding aufbekommt, dann bist du es!«

Wulfgar lehnte Aegisfang an die Wand und stellte sich vor die grofle
Tiir. Dann tastete er die Steine ab, um eine geeignete Stelle zu finden,
gegen die er driicken konnte.

Aber schon bei dieser leichten Beriihrung schwang die Steintiir ge-
rduschlos auf.



Eine kiihle Brise wehte ihnen aus der Dunkelheit entgegen. Sie roch
nach fremden Diiften und hohem Alter. Den Freunden kam dieser Ort
unirdisch vor oder vielleicht auch einer anderen Zeit angehdrig, und sie
empfanden nicht wenig Beklommenheit, als Drizzt sie hineinfiihrte.

Obwohl sie nur leicht auftraten, hallten ihre Schritte in der Stille laut
wider. Das Tageslicht bot ihnen wenig Hilfe. Es war, als stiinde zwi-
schen dem Turminnern und der Auflenwelt eine Mauer.

»Wir sollten eine Fackel anziinden...«, begann Regis, aber er stockte
gleich wieder. Die ungewollte Lautstérke seines Fliisterns dngstigte ihn.

»Die Tiirl« rief Wulfgar plotzlich. Thm fiel auf, wie sich das Portal
leise hinter ihnen zu schlieen begann. Er sprang hiniiber, um es festzu-
halten, bevor es ganz geschlossen war. Dann wéren sie der Dunkelheit
vollig ausgeliefert. Aber selbst der Barbar mit seinen gewaltigen Kréften
konnte nichts gegen die magische Kraft ausrichten, mit der es bewegt
wurde. Es schwang lautlos zu, und nur ein leiser Luftzug war zu horen,
der wie das Seufzen eines Riesen klang.

Aber das Gefiihl, sich in einem lichtlosen Grab zu befinden, hielt
nicht lange an, nachdem die grofle Tiir den letzten Sonnenstrahl ver-
bannt hatte. Kaum war die Tiir geschlossen, als ein blaues Licht den
Raum beleuchtete, die Eingangshalle von Herolds Feste.

Sie wurden von einer so tiefen Ehrfurcht ergriffen, daB3 sie keinen Ton
herausbrachten. Sie standen der Geschichte der Menschheit in einer
Seifenblase der Zeitlosigkeit gegeniiber, und ihr bisheriges Denken iiber
Alter und Zugehorigkeit wurde sinnlos. In Sekundenschnelle waren sie
in die Lage versetzt worden, aus der Ferne den Werdegang der Men-
schen zu betrachten, wie es nur einem Gott mdglich war, wéihrend ihre
eigene Existenz in eine andere Zeit und an einen anderen Ort verscho-
ben war. Geheimnisvolle Wandteppiche, deren einst lebhafte Farben
verbla3t waren und deren ausgeprigte Linien jetzt verschwammen, ris-
sen die Freunde in einen Wirbel von Bildern, auf denen die Geschichte
threr Rasse dargestellt wurde, und jedes einzelne erzéhlte eine Ge-
schichte immer wieder aufs neue. Es schien die gleiche Geschichte zu
sein, aber jedesmal war sie ein wenig abgedndert, erschlof3 sich neu
unter unterschiedlichen Bedingungen mit vielfdltigen Auswirkungen.

Waffen und Riistungen aus jedem Zeitalter sdumten die Wénde, und
darunter lagen die Banner und Wappen unzihliger lang vergessener
Konigreiche. Reliefs von Helden und Weisen, von denen die meisten
nur den Gelehrten bekannt waren, starrten von den Dachbalken auf sie
herab. Der Gesichtsausdruck dieser Manner war so treffend erfalit, dafl



er deutlich AufschluBl iiber ihren Charakter gab.

Gegeniiber der Eingangstiir befand sich in dieser Vorhalle eine zweite
aus Holz, die offensichtlich in den Hiigel fiihrte, der hinter dem Turm
lag. Erst als diese sich langsam zu 6ffnen begann, konnten sich die Ge-
fahrten von dem Zauber ihrer Umgebung l6sen.

Doch keiner von ihnen griff nach seinen Waffen, da ihnen klar war,
daB der Bewohner dieses Turms ihren weltlichen Kriften iiberlegen war.

Ein uralter Mann betrat das Zimmer. Ein Mann seines Alters war kei-
nem von ihnen je begegnet. Sein Gesicht hatte jedoch seine Fiille beibe-
halten und war nicht von den Jahren eingefallen. Aber seine Haut wirkte
fast holzern und trotzte wie ein uralter Baum dickkopfig der Zeit. Sie
hatte Falten, die wie Risse aussahen und von scharfen Kanten gesdumt
wurden. Sein Gang war eher ein Flieen von ruhigen Bewegungen, ein
Schweben, das iiber das Gehen hinausging. Er kam dicht zu den Freun-
den heran und blieb wartend stehen. Seine offensichtlich sehr diinnen
Arme hingen, unter den Falten seiner langen Sarinrobe verborgen, fried-
lich an seinen Seiten.

»Bist du der Herold des Turms?« fragte Drizzt.

»Altnacht bin ich«, antwortete der Mann mit einer Stimme, die heiter
und melodisch klang. »Willkommen, Geféhrten der Halle. Lady A-
lustriel hat mir euer Kommen angekiindigt und von eurer Suche berich-
tet.«

Obwohl Wulfgar angesichts seiner Umgebung von Ehrfurcht und Re-
spekt ergriffen war, entging ihm der Hinweis auf Alustriel nicht. Er warf
Drizzt einen Blick zu und begegnete dessen Augen mit einem wissenden
Lécheln.

Drizzt wandte sich ldchelnd ab.

»Das ist der Saal der Menschen, erkléarte Altnacht. »Er ist der grof3te
in der Feste, abgesehen von der Bibliothek natiirlich.«

Ihm fiel Bruenors verdrgerter Blick auf. »Die Tradition deiner Rasse
1aBt sich weit zuriickverfolgen, guter Zwerg, und bei den Elfen noch
weiter«, erkldrte er. »Aber Krisen in der Geschichte werden hiufiger in
Generationen und nicht in Jahrhunderten gemessen. Die kurzlebigen
Menschen haben Tausende von Konigreichen umgestiirzt und tausend
neu in den wenigen Jahrhunderten errichtet, in denen ein einziger Zwer-
genkdnig tiber sein Volk in Frieden herrscht.«

»Sie haben eben keine Geduld!« bemerkte Bruenor miirrisch. Aber er
war offensichtlich beschwichtigt.

»Stimmt«, lachte Altnacht. » Aber kommt jetzt, und lalit uns speisen.



Wir haben an diesem Abend noch viel zu erledigen.«

Er fiihrte sie durch die Tiir und einen Korridor in demselben blauen
Licht entlang. Auf beiden Seiten des Gangs gingen die Tiiren zu ver-
schiedenen Rédumen ab, die jeweils fiir die guten Rassen bestimmt wa-
ren, und es gab sogar einige fiir die Geschichte der Orks, Goblins und
Riesen.

Die Freunde und Altnacht speisten an einem grofen, runden Tisch,
dessen uraltes Holz so hart war wie Gebirgsstein.

Am Rand waren {iberall Runen in vielen Sprachen eingeschnitzt, die
schon so lange in Vergessenheit geraten waren, dafl nicht einmal Alt-
nacht sich an sie erinnern konnte. Sogar die Speisen schienen wie alle
anderen auch aus einer fernen Vergangenheit zu stammen. Sie waren
jedoch keineswegs knochenhart, sondern schmeckten kostlich und un-
terschieden sich vollig von allem, was die Freunde je zuvor gegessen
hatten. Das Getréink, ein kristallklarer Wein, iibertraf sogar die legenda-
ren Elixiere der Elfen.

Wiahrend des Essens unterhielt Altnacht sie mit grofartigen Geschich-
ten von Helden und Ereignissen aus alten Zeiten, die zum gegenwdrti-
gen Zustand der Welten gefiihrt hatten. Die Gefdhrten blieben bis zum
Schluf3 aufmerksame Zuhorer, obwohl sie wesentliche Hinweise auf
Mithril-Halle nur ein oder zwei Tiiren weiter zu finden hofften.

Als das Mahl beendet war, erhob sich Altnacht aus seinem Stuhl und
musterte jeden einzelnen mit einer merkwiirdigen, heftigen Neugierde.
»Der Tag wird kommen, vielleicht in tausend Jahren, an dem ich wieder
Giste unterhalten werde. An diesem Tag, da bin ich mir sicher, wird
eine der Geschichten, die ich erzdhlen werde, von den Gefédhrten der
Halle und ihrer glorreichen Suche handeln.«

Den Freunden fiel auf diese Ehre, die der uralte Mann ihnen erwiesen
hatte, keine Antwort ein. Selbst Drizzt, stets ausgeglichen und uner-
schiitterlich, saf} einen sehr langen Augenblick reglos da.

»Kommt«, forderte Altnacht sie auf, »lafit uns eure Stralle aufs neue
begehen.« Er fiihrte sie durch eine andere Tiir, die Tiir, die zu der groB-
ten Bibliothek im ganzen Norden fiihrte.

Biicher jeden Umfangs nahmen die Winde ein und lagen in hohen
Stapeln auf den vielen Tischen, die iiberall in dem groBen Saal standen.
Altnacht zeigte auf einen Tisch, einen kleineren, der etwas abseits stand
und auf dem ein einziges Buch gedffnet lag.

»lch habe fiir euch schon viele Forschungsarbeiten betrieben, erklér-
te Altnacht. »Aber in allen Biichern {iber Zwerge war dieses das einzige,



in denen einige Andeutungen iiber Mithril-Halle enthalten sind.«

Bruenor ging zu dem Buch hiniiber und ergriff es mit zitternden Han-
den. Es war in Hochzwergisch geschrieben, der Sprache Dumathoins,
des Bewahrers der Geheimnisse Unter dem Berg. Seine Schrift war in
den Welten ebenfalls fast vergessen. Aber Bruenor konnte sie lesen. Er
iiberflog die Seite, dann las er die wichtigen Abschnitte laut vor.

»Die Arbeiten von Garumn und der Sippe Heldenhammer brachten
Konig Elmor und seinem Volk hohe Gewinne, aber die Zwerge in den
geheimen Minen mifigdnnten ihnen den Reichtum nicht. Die Bewohner
von Siedelstein erwiesen sich als wertvolle und vertrauenswiirdige Ver-
bilindete, weshalb Garumn den geheimen Weg 6ffnen konnte, um die
Mithrilarbeiten auf den Markt zu bringen.« Bruenor sah zu seinen
Freunden auf, und in seinen Augen leuchtete Erinnerung auf.

»Siedelstein«, fliisterte er. »Ich kenne diesen Namen.« Er versank
wieder in das Buch.

»Ansonsten wirst du wenig finden, sagte Altnacht. »Denn die Texte
iiber Mithril-Halle sind den Jahrhunderten zum Opfer gefallen. In dem
Buch wird lediglich angefiihrt, da3 das Mithril bald versiegte und letzt-
endlich zum Ende von Siedelstein fiihrte.«

Bruenor horte nicht zu. Er mulite es selbst lesen, jedes Wort ver-
schlingen, das iiber seine verlorene Heimat niedergeschrieben worden
war, gleichgiiltig, ob es von Bedeutung war oder nicht.

»Was ist denn mit diesem Siedelstein?« fragte Wulfgar Altnacht. »Ein
Hinweis?«

»Vielleicht«, antwortete der alte Herold. »Bis jetzt habe ich nur in die-
sem Buch einen Bezug auf diesen Ort gefunden, aber deswegen neige
ich auch zu der Annahme, dal3 Siedelstein als Name fiir eine Zwergen-
stadt recht ungewo6hnlich war.«

»Oberirdisch!« warf Bruenor plétzlich ein.

»Genau, stimmte Altnacht zu. »Es war wohl eine Zwergengemeinde,
die in Héusern auf der Oberfliche angesiedelt war. Das war selten in
dieser Zeit und unerhodrt zu der Zeit von Mithril-Halle. Meines Wissens
nach 148t das nur zwei Mdoglichkeiten zu.«

Regis stiel} einen Triumphschrei aus.

»Deine Begeisterung ist vielleicht etwas verfritht«, warnte ihn Alt-
nacht. »Selbst wenn wir herausfinden, wo Siedelstein einst gelegen hat,
beginnt dort vielleicht erst die Spur nach Mithril-Halle.«

Bruenor blétterte durch einige Seiten des Buches, dann legte er es auf
den Tisch zuriick. »So dicht davor!« knurrte er und schlug mit der Faust



auf das versteinerte Holz. »Ich sollte mich doch allmdhlich daran erin-
nern.«

Drizzt ging zu ihm hiniiber und zog die kleine Phiole aus seinem Um-
hang. »Ein Trank, erklérte er Bruenor, als der ihn verwirrt ansah, »der
dich wieder in die Vergangenheit von Mithril-Halle wandeln 148t.«

»Ein méchtiger Zauber«, warnte Altnacht, »der nicht kontrolliert wer-
den kann. Uberlege dir gut, ob du ihn gebrauchen willst, redlicher
Zwerg!«

Aber Bruenor, der sich am Rande einer Entdeckung bewegte, die er
unbedingt finden wollte, hatte sich bereits entschieden. Er stiirzte die
Flissigkeit in einem Zug hinunter, dann hielt er sich am Tisch fest, um
sich gegen die starke Wirkung zu wappnen. Auf seiner gefurchten Stirn
perlten Schweitropfen, und er zuckte unwillkiirlich zusammen, als der
Trank sein BewuBtsein {iber die Jahrhunderte hinweg in die Vergangen-
heit fiihrte.

Regis und Wulfgar gingen auf ihn zu, und der groBe Mann nahm ihn
an den Schultern und half ihm behutsam auf einen Stuhl.

Bruenors Augen waren weit gedffnet, aber er konnte in dem Zimmer
nichts mehr wahrnehmen. Er war jetzt schwei3gebadet, und das Zucken
war in ein Zittern iibergegangen.

»Bruenor!« rief Drizzt leise und fragte sich, ob er richtig gehandelt
hatte, nachdem sich dem Zwerg eine solche verfiihrerische Gelegenheit
geboten hatte.

»Nein, mein Vater!« schrie Bruenor. »Nicht hier in der Dunkelheit!
Komm mit mir! Was soll ich denn ohne dich machen?«

»Bruenor!« rief Drizzt eindringlicher.

»Er ist nicht hier«, erkldrte Altnacht, der mit der Wirkung des Tranks
vertraut war, denn er wurde von langlebigen Rassen hiufig benutzt,
insbesondere von den Elfen, wenn sie Erinnerungen aus ihrer weit zu-
riickliegenden Vergangenheit auffrischen wollten. Doch normalerweise
kehrten sie zu angenehmeren Zeiten zuriick. Altnacht beobachtete Brue-
nor mit tiefer Sorge, denn der Trank hatte ihn zu einem verhdngnisvol-
len Tag in seiner Vergangenheit gefiihrt, zu einer Erinnerung, die er zum
Grofiteil oder gar vollig verdringt hatte, um sich vor iiberméchtigen
Gefiihlen zu schiitzen. Diese Gefiihle lagen jetzt offen da und waren
dem Bewultsein des Zwerges in ihrer ganzen Heftigkeit zuginglich.

»Bringt ihn in den Saal der Zwerge«, wies Altnacht die Gefahrten an.
»LaBt ihn in den Bildern seiner Helden schwelgen. Sie werden ihm hel-
fen, sich zu erinnern, und ihm Kraft schenken, damit er diese schwere



Priifung durchsteht.«

Wulfgar hob Bruenor auf und trug ihn behutsam den Korridor hinun-
ter in den Saal der Zwerge. Dort legte er ihn mitten auf den kreisférmi-
gen Boden. Die Freunde traten zuriick und iiberlieBen den Zwerg seinen
Erinnerungen.

Gefangen zwischen den Welten der Vergangenheit und der Gegen-
wart, konnte Bruenor die Bilder um sich herum nur undeutlich erken-
nen. Bilder von Moradin, Dumathoin und all seinen Go6ttern und Helden
sahen von der Decke auf ihn herab und spendeten ihm ein wenig Trost
gegen die Wogen der Tragddie, die iiber ihn hereingebrochen war.
Zwergenriistungen und raffiniert gearbeitete Axte und Kriegshimmer
umgaben ihn, und er schwelgte in der gewaltigen Pracht und den hervor-
ragenden Leistungen seines stolzen Volkes.

Doch die Bilder konnten nicht das Entsetzen vertreiben, an das er sich
plotzlich wieder erinnerte. Er sah den Untergang seiner Sippe, von
Mithril-Halle und den seines Vaters wieder vor Augen.

»Tageslicht!« schrie er, hin- und hergerissen zwischen Trost und
Trauer. »O weh, mein Vater und meines Vaters Vater! Aber der Erfolg
unserer Flucht ist in Reichweite! Siedelstein ...« Einen Augenblick
verblaite die Erinnerung, war er reglos. »... wird uns Zuflucht gewéh-
ren. Welcher Verlust, welcher Verlust! Wo ist eine Zuflucht?«

»Der Preis ist hoch«, seufzte Wulfgar, den die Qualen des Zwerges
schmerzten.

»Er ist willens, diesen Preis zu zahlen«, erwiderte Drizzt.

»Aber er ist zu hoch, wenn wir nichts erfahren«, sagte Regis. »Aus
diesem unzusammenhéngenden Gerede kann man nichts erfahren. Sol-
len wir einfach herumsitzen und gegen alle Vernunft einfach nur hof-
fen?«

»Seine Erinnerungen haben ihn bereits nach Siedelstein gebracht, aber
er hat den Weg dorthin nicht erwéahnt, stellte Wulfgar fest.

Drizzt nahm einen Krummsébel in die Hand und zog die Kapuze sei-
nes Umbhangs tief in sein Gesicht.

»Was?« begann Regis zu fragen, aber der Dunkelelf hatte bereits ei-
nen Entschluf3 gefal3t. Er eilte zu Bruenors Seite und kam mit dem Ge-
sicht dicht an die schweiflgebadete Wange des Zwerges heran.

»Ich bin ein Freund«, fliisterte er Bruenor zu. »Gekommen auf die
Nachricht, daf} die Halle erobert wurde! Meine Verbiindeten warten! Die
Rache wird unser sein, méchtiger Zwerg der Sippe Heldenhammer! Zeig
uns den Weg, damit wir den Ruhm der Halle wiederherstellen knnen!«



»Geheimnis«, keuchte Bruenor, der nur halb bei BewuB3tsein war.

Drizzt bedringte ihn noch heftiger. »Die Zeit ist knapp! Die Dunkel-
heit senkt sich nieder!« rief er. »Der Weg, Zwerg! Wir miissen den Weg
wissen!«

Bruenor murmelte etwas Unverstiandliches, und die Freunde seufzten,
als sic erkannten, dafl der Dunkelelf die letzte Schranke durchbrochen
hatte, die Bruenor daran gehindert hatte, die Halle zu finden.

»Lauter!« forderte Drizzt.

»Der Vierte Gipfell« schrie Bruenor zuriick. »Hoch oben auf dem
PaB}, und dann in das Tal der Hiiter!«

Drizzt sah zu Altnacht hiniiber, der zur Bestdtigung nickte, und dann
wandte er sich wieder an Bruenor. »Ruh dich aus, méichtiger Zwergx,
sagte er trostend zu ihm. »Deine Sippe wird gerdcht werden!«

»Nach der Beschreibung in dem Buch iiber Siedelstein kann sich der
Vierte Gipfel nur auf einen Ort beziehen, erklarte Altnacht Drizzt und
Waulfgar, als sie wieder in der Bibliothek waren. Regis war im Saal der
Zwerge geblieben und wachte liber Bruenors unruhigen Schlaf.

Der Herold zog einen Schriftrollenbehélter aus einem hohen Regal
hervor und entnahm ihm ein uraltes Pergament. Es war eine Karte vom
mittleren Norden zwischen Silbrigmond und Mirabar.

»Die einzige Zwergensiedlung in der Zeit von Mithril-Halle auf der
Erdoberfldche und dicht genug an einem Gebirge, deren Gipfel Num-
mern trugen, liegt hier«, sagte er und zeigte auf den siidlichsten Gipfel
des Auslédufers im Siiden vom Grat der Welt, etwas nordlich von Nesme
und dem Ewigen Moor. »Diese verlassene Stadt aus Stein wird inzwi-
schen nur noch die »Ruinen< genannt, und sie war sonst immer als Zwer-
gendarrows bekannt, als die bértige Rasse dort noch lebte. Und obwohl
das Gerede eures Kameraden sehr unzusammenhédngend war, hat es
mich iiberzeugt, dafl es sich wirklich um Siedelstein handelt, von dem
das Buch spricht.«

»Aber warum wird es in dem Buch nicht auch Zwergendarrows ge-
nannt?« fragte Wulfgar.

»Zwerge sind eine verschwiegene Rasse«, erklédrte Altnacht mit einem
wissenden Kichern, »vor allem wenn es um ihre Reichtiimer geht. Ga-
rumn von Mithril-Halle war sicher fest entschlossen, seinen Fundort vor
der gierigen AuBlenwelt geheimzuhalten. Er und Elmor in Siedelstein
haben damals ohne Zweifel eine Ubereinkunft getroffen und sich kom-
plizierte Codes und Kunstnamen fiir ihre Umgebung ausgedacht. Das
alles, um habgieriges Volk in die Irre zu fithren. Das sind Namen, die



jetzt in den Geschichtsbiichern der Zwerge ohne Zusammenhang an
verschiedenen Stellen auftauchen. Viele Gelehrte haben womoglich
sogar etwas Uber Mithril-Halle gelesen, das aber mit einem anderen
Namen bezeichnet wurde, so da} die Leser annahmen, das bezége sich
auf eines der vielen uralten Zwergenheimatlinder, die der Welt inzwi-
schen verlorengegangen sind.«

Der Herold hielt einen Augenblick inne, um sich noch einmal alles in
Erinnerung zu rufen, was geschehen war. »Ihr solltet sofort aufbrechen«,
riet er ihnen. »Tragt den Zwerg, wenn es sein muf3, aber bringt ihn nach
Siedelstein, bevor die Wirkung des Tranks nachldft. Solange Bruenor
noch von seinen Erinnerungen beherrscht wird, kann er vielleicht den
Weg zuriickgehen, den er vor zweihundert Jahren vom Gebirge ins Tal
der Hiiter und zum Tor von Mithril-Halle genommen hat.«

Drizzt studierte die Karte und die Stelle, die Altnacht als Standort von
Siedelstein beschrieben hatte. »Zuriick in den Westen«, murmelte er und
wiederholte damit Alustriels Vermutung. »Nicht einmal zwei Tage von
hier entfernt.«

Woulfgar stellte sich zu ihm, um die Landkarte in Augenschein zu neh-
men, und fligte in einem Ton hinzu, in dem sich Vorfreude und eine
gewisse Traurigkeit mischten: »Unsere Reise geht dem Ende entgegen.«



Die Herausforderung

Sie brachen bei Sternenlicht auf und hielten nicht eher an, bis die Sterne
wieder am Himmel standen. Bruenor hatte keine Unterstiitzung nétig.
Ganz im Gegenteil. Es war der Zwerg, der sie vorwértstrieb, nachdem er
kaum aus seinem Delirium erwacht war und die Augen endlich auf den
richtigen Weg zu seinem lang ersehnten Ziel gerichtet hatte. Er schlug
das schirfste Tempo an, das sie marschierten, seitdem sie Eiswindtal
verlassen hatten. Er hatte glasige Augen und war gefangen zwischen
Vergangenheit und Gegenwart. Bruenor wurde von seiner Besessenheit
verzehrt. Beinahe zweihundert Jahre lang hatte er von dieser Riickkehr
getrdumt, und diese letzten wenigen Tage auf der Strale kamen ihm
langer vor als die vorangegangenen Jahrhunderte.

Die Gefadhrten hatten offensichtlich ihren édrgsten Feind, die Zeit, jetzt
geschlagen. Falls ihre Schitzung in der Feste stimmte, lag Mithril-Halle
nur einige Tage von ihnen entfernt, wihrend der kurze Sommer noch
nicht einmal seine Mitte liberschritten hatte. Da die Zeit kein dringliches
Problem mehr darstellte, hatten sich Drizzt, Wulfgar und Regis auf ein
gemichliches Tempo gefreut, als sie von der Feste aufbrachen. Aber
Bruenor lie8 sich darauf nicht ein, nachdem er aufgewacht war und von
den Erkenntnissen erfahren hatte. Einwénde wurden jedoch auch von
den anderen nicht erhoben, denn durch die Aufregung war Bruenor noch
miirrischer geworden als je zuvor.

»Beweg doch deine Fiile!« fauchte er Regis stindig an, dessen kleine
Beine dem hektischen Schritt des Zwerges nicht gewachsen waren. »Du
hittest lieber in Zehn-Stddte bleiben sollen mit so einem Bauch, der
iiber den Giirtel hdngt!« Dann murmelte er Unverstindliches vor sich
hin, beugte sich noch weiter nach vorne iiber seine stapfenden Beine und
hetzte weiter. Giftige Bemerkungen von Regis oder Riigen von Wulfgar
und Drizzt liber sein Benehmen stieBen bei ihm auf taube Ohren.

Sie marschierten zum Rauvin zuriick und folgten dem Verlauf des
Flusses. Drizzt konnte Bruenor jedoch iiberreden, dall sie nach Nord-
westen abbiegen wiirden, sobald die Gipfel der Gebirgskette in Sicht
kdmen. Der Dunkelelf verspiirte nicht den geringsten Wunsch, noch
einmal einer Patrouille aus Nesme zu begegnen, da er iiberzeugt war,
dafl aufgrund der Warnungen aus dieser Stadt Alustriel gezwungen ge-
wesen war, ihm den EinlaB} in Silbrigmond zu verwehren.

An diesem Abend fand Bruenor im Lager keine Ruhe, obwohl sie ein-
deutig mehr als die Halfte der Strecke zu den Ruinen von Siedelstein



zuriickgelegt hatten. Er stampfte im Lager umher wie ein gefangenes
Tier und ballte seine schwieligen Hédnde. Wahrenddessen beklagte er
unentwegt murrend den verhdngnisvollen Tag, an dem sein Volk aus
Mithril-Halle vertrieben worden war, und beschwor die Rache, die er
nehmen wiirde, wenn er jetzt endlich zuriickkehrte.

»Kommt das von dem Trank?« fragte Wulfgar Drizzt ein wenig spa-
ter, als sie etwas abseits vom Lager standen und den Zwerg beobachte-
ten.

»Zum Teil, vielleicht«, antwortete Drizzt, der um seinen Freund ge-
nauso besorgt war. »Durch den Trank mufite Bruenor das schmerzlichs-
te Erlebnis in seinem langen Leben noch einmal durchmachen. Und da
jetzt die Erinnerungen an diese Vergangenheit ihren Weg in seine Ge-
fiihlswelt finden, dringen sie leidenschaftlich auf Rache, was auch die
ganzen Jahre in thm geschwelt hat.«

»Er hat Angst«, stellte Wulfgar fest.

Drizzt nickte. »Dies ist fiir ihn eine entscheidende Priifung. In dem
Schwur, nach Mithril-Halle zuriickzukehren, ist der ganze Sinn seines
Lebens enthalten.«

»Er dringte zu sehr«, sagte Wulfgar mit einem Blick auf Regis, der
gleich nach dem Abendessen vor Erschopfung zusammengebrochen
war. »Der Halbling kann das Tempo nicht halten.«

»Wir haben weniger als einen Tag vor uns«, antwortete Drizzt. »Regis
wird es iiberleben, so wie wir alle.« Er klopfte dem Barbaren auf die
Schulter, und Wulfgar, der davon zwar nicht ganz iiberzeugt war, sich
aber mit der Tatsache abfand, dal er den Zwerg ohnehin nicht beeinflus-
sen konnte, legte sich zur Ruhe. Drizzt sah zu dem Zwerg hiniiber, der
immer noch auf und ab schritt. Sein dunkles Gesicht trug jetzt den Aus-
druck viel tieferer Sorge, als er dem jungen Barbaren offenbart hatte.

Um Regis machte sich Drizzt wirklich keine Sorgen. Der Halbling
fand in einer schwierigen Situation stets einen Weg, besser davonzu-
kommen, als er eigentlich sollte. Aber Bruenor bereitete ihm Kummer.
Er erinnerte sich daran, wie es war, als der Zwerg Aegisfang, den
machtvollen Kriegshammer, geschmiedet hatte. Diese Waffe war ein
unerreichtes Meisterstiick in Bruenors Schaffen als hervorragender
Kunsthandwerker gewesen; es war eine Waffe, die wiirdig war, in den
Legenden besungen zu werden. Bruenor konnte nicht hoffen, diese Leis-
tung noch einmal zu {ibertreffen oder eine gleichwertige zu vollbringen.
Der Zwerg hatte danach niemals wieder einen Hammer auf einen Am-
bol} gelegt.



Und jetzt die Reise nach Mithril-Halle, Bruenors lebenslanger Traum!
So wie Aegisfang Bruenors Meisterstiick gewesen war, war diese Reise
wie das Erklettern eines sehr hohen Berges. Der Kern seiner Sorge be-
traf einen sehr heimtiickischen und gefdhrlichen Aspekt und hatte nicht
so sehr mit dem Erfolg oder Millingen der Sache zu tun. Die Gefahren
dieser Reise belasteten sie alle gleich, aber sie hatten sich vor Beginn
der Reise freiwillig darauf eingelassen. Ob die uralten Hallen zuriickge-
fordert werden wiirden oder nicht, Bruenors Berg wiirde auf jeden Fall
erklommen werden. Der Augenblick seines hochsten Ruhms wiirde
danach aber vorbei sein.

»Beruhige dich, guter Freund«, sagte Drizzt, der zu dem Zwerg hinii-
bergegangen war.

»Es ist meine Heimat, Elfl« herrschte Bruenor ihn an. Er schien sich
aber ein wenig zu fassen.

»Ich verstehe dich schon«, erwiderte Drizzt. »Es sieht so aus, als ob
wir Mithril-Halle wirklich finden werden, und das wirft eine Frage auf,
die wir jetzt bald beantworten miissen.«

Bruenor sah ihn neugierig an, obwohl er wullte, worauf Drizzt hin-
auswollte.

»Bis jetzt haben wir uns nur damit beschéftigt, Mithril-Halle zu fin-
den. Wir haben aber noch nie dariiber gesprochen, was wir unterneh-
men, wenn wir sie gefunden haben.«

»Bei allem, was recht ist, ich bin Konig von Mithril-Halle«, knurrte
Bruenor.

»Da stimme ich mit dir {iberein«, sagte der Dunkelelf, »aber was ist
mit der Dunkelheit, die dort vielleicht noch immer herrscht? Es ist eine
Kraft, die deine ganze Sippe aus den Minen vertricben hat. Sollen wir
vier sie allein besiegen?«

»Sie ist vielleicht schon von sich aus gegangen, Elf«, erwiderte Brue-
nor miirrisch, da er sich mit diesen Moglichkeiten nicht auseinanderset-
zen wollte. »Nach allem, was wir wissen, konnen die Minen auch wie-
der gerdumt sein.«

»Vielleicht. Aber was fiir Pldane hast du fiir den Fall, da3 die Dunkel-
heit noch da ist?«

Bruenor hielt einen Augenblick inne und iiberlegte. »Wir werden eine
Nachricht nach Eiswindtal senden«, antwortete er. »Meine Méanner kon-
nen schon im Frithling bei uns sein.«

»Kaum hundert Manng, erinnerte ihn Drizzt.

»Dann bitte ich Adbar um Hilfe, falls wir mehr Leute brauchen«, keif-



te Bruenor. »Harbromm wird uns gerne helfen, wenn ihm Reichtiimer in
Aussicht gestellt werden.«

Drizzt wulite, daB Bruenor ein solches Versprechen nicht so schnell
geben wiirde, aber er beschlof3, diese Flut beunruhigender, aber notwen-
diger Fragen zu beenden. »Schlaf gut«, wiinschte er dem Zwerg. »Du
wirst zur rechten Zeit deine Antworten finden.«

Am Morgen des ndchsten Tages war ihr Tempo weniger hektisch.
Schon bald ragte das Gebirge iliber ihnen auf, und eine neue Verinde-
rung wurde an dem Zwerg bemerkbar. Plotzlich hielt er inne. Er war
offensichtlich benommen und kdmpfte um sein Gleichgewicht. Wulfgar
und Drizzt waren schnell an seiner Seite und stiitzten ihn.

»Was ist los?« fragte Drizzt.

»Zwergendarrows«, antwortete Bruenor mit einer Stimme, als kdme
sie aus weiter Ferne. Er zeigte auf Gestein, das sich am Ful} des nichs-
ten Berges auftiirmte.

»Kennst du den Ort?«

Bruenor antwortete nicht. Stolpernd setzte er den Weg fort und wies
jede Unterstiitzung von sich. Seine Freunde zuckten hilflos die Achseln
und folgte thm.

Eine Stunde spiter kamen die Bauten in Sicht. Wie gigantische Kar-
tenhduser waren grofle Steinplatten geschickt zu Wohnhdusern zusam-
mengesetzt worden, und obwohl sie vor mehr als hundert Jahren im
Stich gelassen worden waren, hatten die Jahreszeiten und der Wind sie
nicht in Mitleidenschaft ziechen kdnnen. Es konnten nur Zwerge sein, die
die Steine mit einer solchen Kraft erfiillt hatten und so vollkommen
gemauert hatten, dall diese Bauwerke iiber Generationen und iiber die
Lieder der Barden hinaus wie das Gebirge selbst iiberlebten, so daf}
kiinftige Rassen voller Ehrfurcht und Verwunderung darauf schauen
konnten, ohne die leiseste Ahnung zu haben, wer sie wohl geschaffen
hatte.

Bruenor erinnerte sich. Er wanderte in das Dorf hinein, so wie er es
vor Jahrhunderten getan hatte. In seinen Augen standen Trénen, und er
zitterte am ganzen Korper, als er an die Dunkelheit dachte, die seine
Sippe heimgesucht hatte.

Seine Freunde lieen ihn eine Zeitlang herumgehen. Sie wollten ihn in
seinen ehrflirchtigen Gefiihlen, die ihren Weg durch seine rauhe Schale
gefunden hatten, nicht stéren. Als sich schlieSlich der Nachmittag dem
Ende zuneigte, ging Drizzt zu ihm hiniiber.

»Kennst du den Weg?« fragte er.



Bruenor sah zu einem Pal} hinauf, der an der Seite des nidchsten Ber-
ges verlief. »Ein halber Tag«, antwortete er.

»Sollen wir hier unser Lager aufschlagen?« fragte Drizzt.

»Es wiirde mir guttun«, sagte Bruenor. »Es gibt vieles, woriiber ich
nachdenken muB, Elf. Keine Angst, ich werden den Weg nicht verges-
sen.« Seine Augen verengten sich zu Schlitzen, wéhrend er auf den Weg
starrte, auf dem er am Tag der Dunkelheit geflohen war, und er fliisterte:
»Diesen Weg werde ich niemals wieder vergessen.«

Bruenors hektisches Tempo hatte sich fiir die Freunde als giinstig er-
wiesen, denn Bok war der Spur des Dunkelelfen vor Silbrigmond miihe-
los gefolgt und hatte seine Gruppe ebenfalls mit groer Hast angetrie-
ben. An der Feste gingen sie ahnungslos voriiber — die Schutzzauber
des Turms hétten ihnen sowieso den Zutritt verwehrt —, und daher hat-
ten sie beachtlich aufgeholt.

Nicht weit entfernt stand Entreri mit seinem bdsartigen Lacheln in
dem Lager der Verfolger und starrte auf den dunklen Horizont. Er wuB-
te, daB3 der Lichtpunkt, den er in der Ferne erkennen konnte, das Lager-
feuer seines Opfers war.

Auch Catti-brie sah das Licht und wuflte, daB3 ihr am néchsten Tag ih-
re groBte Herausforderung bevorstand. Die meiste Zeit ihres Lebens
hatte sie unter Bruenors Anleitung bei den kampferfahrenen Zwergen
verbracht. Er hatte sie Disziplin und Vertrauen gelehrt. Keine Maske der
GroBspurigkeit, hinter der sich tiefere Unsicherheit verbarg, sondern
echtes Selbstbewufitsein und wohlabgewogene Einschédtzung ihrer Fa-
higkeiten. Ihre Schwierigkeiten, in dieser Nacht Schlaf zu finden, waren
nicht aus der Angst, zu versagen, geboren, sondern aus ihrem Eifer, sich
dieser Herausforderung zu stellen.

Friihzeitig brach Sydneys Trupp das Lager ab und erreichte kurz nach
Einsetzen der Ddmmerung bereits die Ruinen. Sie waren nicht weniger
aufgeregt als Bruenors Gruppe, stieBen jedoch nur auf die Reste des
Lagers der Gefahrten.

»Eine Stunde, vielleicht auch zwei, stellte Entreri fest, der sich ge-
biickt hatte und die Warme der Glutasche iiberpriifte.

»Bok hat bereits die neue Spur gefunden, erklirte Sydney und wies
auf den Golem, der sich auf die Ausldufer des néchstgelegenen Berges
Zu bewegte.

Ein Lacheln zog sich iiber Entreris Gesicht, als ihn das prickelnde Ge-
fiihl der Jagd iiberlief. Catti-brie schenkte dem Meuchelmorder jedoch
keine Aufmerksamkeit. Sie war eher damit beschiftigt, die Gefiihle zu



beobachten, die Jierdans Gesicht enthiillte.

Der Soldat schien sich seiner selbst unsicher zu werden. Er hatte sich
Sydney und Entreri angeschlossen, als diese Bok folgten, aber mit ge-
zwungenen Schritten. Es war klar, dall er Sydneys und Entreris Freude
iiber die bevorstehende Auseinandersetzung nicht teilte.

Diese Beobachtung gefiel Catti-brie sehr.

Den ganzen Morgen iiber stiirmten sie vorwirts, wichen tiefen
Schluchten und Findlingen aus und suchten sich ihren Weg an der
Bergwand entlang. Dann erblickte Entreri seine Beute zum ersten Mal,
seit er seine Suche zwei Jahre zuvor begonnen hatte.

Der Meuchelmorder war auf einen mit Findlingen iibersdten Hiigel
gestiegen und hatte seine Schritte verlangsamt, da vor ihm ein steiles
Gefille in ein kleines, mit Baumen dichtbewachsenes Tal fiihrte, als er
Bruenor und seine Freunde erblickte, die weiter vorne gerade hinter
einem Gebiisch zum Vorschein kamen und ihren Weg an einer steilen
Felswand fortsetzten. Entreri hockte sich nieder und bedeutete den an-
deren, sie sollten anhalten.

»Halte den Golem aufl« rief er Sydney zu, denn Bok war bereits un-
terhalb von ihm in dem Wald verschwunden und wiirde bald auf der
anderen Seite auf einem kahlen Steinhiigel deutlich sichtbar fiir die Ge-
fahrten hervorbrechen.

Sydney lief davon. »Bok, komm zuriick!« rief sie so laut, wie sie es
wagte, denn wenn die Gefdhrten auch weit entfernt waren, schien jedes
Gerdusch von den Gebirgswénden unauthérlich widerzuhallen.

Entreri zeigte auf die Punkte, die sich weiter vorne iiber die Wand
bewegten. »Wir konnen sie erwischen, bevor sie um die Gebirgswand
biegen, rief er Sydney zu. Er sprang zuriick zu Jierdan und Catti-brie
und band ihr die Hande grob auf den Riicken. »Wenn du schreist, darfst
du zusehen, wie deine Freunde sterben«, versicherte er ihr. »Und dein
eigenes Ende wird dann hochst unangenehm sein.«

Catti-brie setzte ein verdngstigtes Gesicht auf, wihrend sie sich insge-
heim freute, dafl ihr die jiingste Drohung des Meuchelmoérders nichts
mehr ausmachte. Sie hatte sich iiber die Angst erhoben, die Entreri seit
ihrer ersten Begegnung in Zehn-Stadte geschickt gegen sie eingesetzt
hatte. Trotz ihres instinktiven Abscheus hatte sie sich inzwischen iiber-
zeugt, daf} dieser kaltbliitige Killer auch nur ein Mensch war.

Entreri zeigte auf das steil abfallende Tal unterhalb der Felswand und
dann auf die Gefahrten. »Ich gehe durch die Schlucht«, erklirte er Syd-
ney, »und nehme den ersten Kontakt auf. Du gehst mit dem Golem den



Weg weiter und arbeitest dich von hinten an sie heran.«

»Und was ist mit mir?« protestierte Jierdan.

»Du bleibst bei dem Miadchen!« befahl Entreri so geistesabwesend,
als spriche er zu einem Diener. Damit er sich keine Einwinde anhoren
multe, wirbelte er hastig herum und machte sich davon.

Sydney drehte sich nicht einmal um, um Jierdan einen Blick zuzuwer-
fen, wahrend sie auf Boks Riickkehr wartete. Sie hatte keine Zeit fiir
derartiges Gezédnk und fand, daB sie sich nicht die Miithe zu machen
brauchte, wenn Jierdan nicht fiir sich sprechen konnte.

»Tu etwas, flisterte Catti-brie Jierdan zu, »nicht fiir mich, sondern
fir dich!« Er sah sie an. Sein Blick war nicht wiitend, sondern eher neu-
gierig und empfinglich fiir jeden Vorschlag, der ihm aus dieser unge-
miitlichen Lage helfen konnte.

»Die Magierin hatte doch jede Achtung vor dir verloren«, fuhr Catti-
brie fort. »Entreri hat deine Stelle eingenommen, und sie wird jetzt eher
zu thm als zu dir halten. Das ist deine Chance, etwas zu tun, und meiner
Meinung nach ist es auch deine letzte! Es ist an der Zeit, dal du der
Magierin deinen Wert zeigst, Soldat aus Luskan!«

Jierdan schaute sich nervos um. Bei allen Machenschaften, die er von
dieser Frau erwartete, hatten ihre Worte einen wahren Kern, der ihn von
der Richtigkeit ihrer Einschitzung iiberzeugte.

Sein Stolz gewann die Oberhand. Er wirbelte auf Catti-brie zu und
schlug sie zu Boden, dann stiirzte er an Sydney vorbei und folgte Entre-
ri.

»Wohin gehst du?« rief Sydney ihm nach, aber Jierdan war an sinnlo-
sen Gesprichen nicht mehr interessiert.

Uberrascht und verwirrt wandte sich Sydney ab, um nach der Gefan-
genen zu sehen. Damit hatte Catti-brie gerechnet, und sie stohnte und
wand sich auf dem harten Stein, als wire sie bewuBtlos. In Wirklichkeit
war sie Jierdans Schlag schnell genug ausgewichen, so daf} er sie kaum
beriihrt hatte. Sie war voll und klar bei BewuBtsein und hatte ihre Be-
wegungen so berechnet, dal} sie ihre gefesselten Hinde iiber die Beine
streifen und nach vorne bringen konnte.

Sydney war durch Catti-bries Schau zufriedengestellt und schenkte
jetzt allein der bevorstehenden Konfrontation zwischen ihren beiden
Kameraden ihre ganze Aufmerksamkeit. Sie horte, dafl sich Jierdan
Entreri néherte, der mit gezogenem Dolch und Sibel zu ihm herumwir-
belte.

»Du sollst doch bei dem Médchen bleiben!« zischte er.



»Ich bin nicht auf diese Reise mitgekommen, um deine Gefangene zu
bewachen!« entgegnete Jierdan, der seinerseits sein Schwert in der Hand
hielt.

Das typische Grinsen flog iiber Entreris Gesicht. »Geh zuriick!« be-
fahl er Jierdan zum letzten Mal, obwohl er wulite, daf} der stolze Soldat
nicht umkehren wiirde. Dariiber freute er sich jedoch auch.

Jierdan tat noch einen Schritt nach vorne.

Und Entreri griff an.

Jierdan war ein erfahrener Krieger und hatte in vielen Schlachten ge-
kampft. Falls Entreri geglaubt hatte, ihn mit einem einzigen Hieb ins
Jenseits befordern zu konnen, hatte er sich geirrt. Jierdan wehrte mit
seinem Schwert den Hieb ab und schlug zuriick.

Aufgrund der offenen Verachtung, mit der Entreri Jierdan behandelt
hatte, und weil sie den Stolz des Soldaten kannte, hatte Sydney diese
Auseinandersetzung seit ihrem Abmarsch vom Hauptturm befiirchtet. Es
war ihr gleich, ob einer von ihnen jetzt sterben miifite — ihrer Einschét-
zung nach wiirde es eher Jierdan sein —, aber sie duldete nicht, daf3 ihre
Mission gefiahrdet wurde. Wenn sich der Dunkelelf in ihrer Gewalt be-
fand, konnten Entreri und Jierdan ihren Streit immer noch beilegen.

»Geh zu ihnen!« befahl sie dem Golem, der gerade ankam. »Halte
diesen Kampf aufl« Bok @nderte unverziiglich seine Richtung und eilte
auf die Kontrahenten zu. Sydney, die entriistet den Kopf schiittelte,
glaubte, daf} bald alles wieder unter Kontrolle sein wiirde und sie ihre
Jagd fortsetzen konnten.

Dabei iibersah sie jedoch, daf} Catti-brie sich hinter ihr erhoben hatte.

Catti-brie wullte, da} sie nur diese eine Chance hatte. Sie schlich sich
lautlos ndher und schlug ihre gefesselten Hande der Magierin ins Ge-
nick. Sydney stiirzte sofort auf die harten Steine, und Catti-brie lief an
ihr vorbei in den Wald hinein. Das Blut pochte ihr in den Adern. Sie
muflite so dicht wie moglich an ihre Freunde herankommen, damit sie
einen deutlichen Warnschrei ausstoflen konnte, bevor ihre Feinde sie
iiberwiltigen konnten.

Kaum war Catti-brie zwischen den Bdumen verschwunden, als sie
Sydney keuchen horte: »Bok!«

Unverziiglich machte der Golem kehrt. Catti-brie hatte zwar einen
Vorsprung, aber mit seinen grofen Schritten holte er schnell auf.

Selbst wenn Jierdan und Entreri ihre Flucht bemerkt haben sollten,
waren sie doch zu sehr durch ihren Kampf gebunden, um sich mit ihr
beschéftigen zu konnen.



»Mich wirst du nicht noch einmal beleidigen!« schrie Jierdan iiber das
Waffengeklirr.

»Aber natiirlich werde ich das!« zischte Entreri. »Es gibt viele Mog-
lichkeiten, eine Leiche auseinanderzunehmen, du Narr, und eines soll-
test du wissen: daB ich jede einzelne an deinen stinkenden Knochen
ausprobieren werde.« Er griff Jierdan jetzt energisch an. Seine Konzent-
ration war dabei ausschlieBlich auf seinen Gegner gerichtet, und seine
Klingen gewannen in diesem Tanz todliche StoBkraft.

Jierdan erwiderte mutig Entreris Hiebe, aber dem geiibten Meuchel-
morder gelang es miihelos, ihn mit flinken Paraden und raffinierten
Manévern zu bedrdangen. Bald hatte der Soldat seine Kenntnisse in Ab-
lenkungsangriffen und Hieben erschopft, sein Ziel hatte er jedoch noch
nicht einmal annihernd erreicht. Schon sehr bald wihrend dieses Kamp-
fes wurde ihm bewuf3t, daf3 er vor Entreri ermiiden wiirde.

Sie tauschten mehrere Schldge ab. Entreris Bewegungen wurden im-
mer schneller, wihrend Jierdans zweihdndig gefiihrten Hiebe dagegen
unendlich langsam schienen. Der Soldat hatte gehofft, dal Sydney sich
einmischen wiirde.

Entreri war es bestimmt nicht entgangen, dal es ihm an Ausdauer
fehlte, und es war ihm unbegreiflich, warum sich die Magierin vollig
aus dem Kampf heraushielt. Mit wachsender Verzweiflung sah er sich
um. Auf einmal erspéhte er Sydney, die mit dem Gesicht auf den Stei-
nen lag.

Ein ehrenhafter Ausweg, dachte er, weil er um sein Leben bangte.
»Die Magierin!« rief er Entreri zu. »Wir miissen ihr helfen!« Seine Wor-
te blieben ungehort.

»Und das Méadchen!« kreischte Jierdan. Er hoffte, damit das Interesse
des Meuchelmorders zu wecken. Er versuchte, sich dem Kampf zu ent-
ziehen, sprang von Entreri zuriick und senkte sein Schwert. »Wir wer-
den den Kampf spéter fortfiihren«, verkiindete er in drohendem Ton,
obwohl er keineswegs die Absicht hatte, sich mit dem Meuchelmorder
noch einmal auf einen fairen Kampf einzulassen.

Entreri gab keine Antwort, senkte aber ebenfalls die Klingen. Jierdan,
der stets ehrenhafte Soldat, drehte ihm den Riicken zu, um nach Sydney
zu sehen.

Ein juwelenbesetzter Dolch bohrte sich in seinen Riicken.

Catti-brie taumelte weiter. Sie war unfahig, mit den gefesselten Hén-
den das Gleichgewicht zu halten. Stindig rutschte sie auf losen Steinen
aus, und mehr als einmal stolperte sie und fiel zu Boden. Aber flink wie



eine Katze war sie wieder schnell auf den Beinen.

Doch Bok war schneller.

Catti-brie stiirzte wieder und wélzte sich iiber die scharfe Kante eines
Steins. Sie kletterte gerade einen gefdhrlichen Hang mit schliipfrigen
Steinen hinunter, als sie die Schritte des Golems hinter sich stampfen
horte. Sie wuBlte, daB3 sie ihm unmoglich davonlaufen konnte. Aber sie
hatte keine andere Wahl. Der Schweill brannte ihr in unzéhligen Krat-
zern und schmerzte ihr in den Augen, und ihre Hoffnung schwand.
Trotzdem lief sie weiter. Sie weigerte sich einfach, sich ihrem unver-
meidlichen Ende zu fiigen.

Trotz ihrer Verzweiflung und ihrer Angst fand sie die Kraft, nach ei-
ner Losung zu suchen. Der Hang senkte sich noch etwa sechs Meter
nach unten, und direkt neben ihr erhob sich der schlanke, faulende
Stamm eines abgestorbenen Baums. Ihr fiel ein Plan ein, der zwar ver-
zweifelt war, ihr aber dennoch so viel Hoffnung schenkte, daB sie es auf
einen Versuch ankommen lassen wollte. Sie blieb einen Augenblick
stehen, begutachtete die Wurzeln des faulenden Stammes und versuchte,
abzuschitzen, ob wohl ein Entwurzeln des Baums entscheidende Wir-
kung auf die Steine haben konnte.

Dann ging sie einige Meter den Hang hinauf, kauerte sich nieder und
wartete auf ihren tollkithnen Sprung. Bok erreichte den Kamm und steu-
erte auf sie los. Unter den schweren Schritten seiner gestiefelten Fiifle
flogen die Steine hoch. Er war direkt hinter ihr und streckte seine ent-
setzlichen Arme aus.

Da sprang Catti-brie.

Als sie den Baumstamm erreichte, hingte sie das Seil, mit dem ihre
Hénde gefesselt waren, iiber ihn und lie} ihr ganzes Gewicht auf den
Halt wirken, den ihm seine Wurzeln noch gaben.

Bok durchschaute ihre Absicht nicht und schleppte sich hinterher.
Selbst als der Stamm umstiirzte und die toten Wurzeln aus dem Boden
gerissen wurden, erkannte der Golem die Gefahr immer noch nicht.
Wihrend sich die losen Steine bewegten und ins Rutschen kamen, blieb
Bok vollig auf sein Opfer konzentriert.

Catti-brie sprang weiter vorwirts dem Steinschlag aus dem Weg. Sie
versuchte nicht einmal aufzustehen, sondern rollte und kroch trotz der
Schmerzen weiter, um den Abstand zwischen sich und dem rutschenden
Hang um jeden Zentimeter zu vergroBBern. Durch ihre Entschlossenheit
erreichte sie den dicken Stamm einer Eiche. Sie wélzte sich dahinter und
schaute zum Hang zuriick.



Sie konnte gerade noch sehen, wie der Golem unter den Gerdllmassen
begraben wurde.



Das Geheimnis vom Tal der Hiiter

»Das Tal der Hiiter«, erkldrte Bruenor feierlich. Die Gefdahrten standen
auf einem hohen Felsvorsprung und sahen einige hundert Meter tief auf
den aufgesprungenen Boden einer tiefen Schlucht.

»Wie sollen wir denn da hinunterkommen?« keuchte Regis, denn alle
Winde schienen vollig senkrecht abzufallen, als wire das Tal absicht-
lich aus dem Stein gehauen worden.

Natiirlich fiithrte ein Weg nach unten, und Bruenor, der sich immer
noch von seinen Jugenderinnerungen leiten lieB, kannte ihn gut. Er fiihr-
te seine Freunde um den Ostlichen Rand der Schlucht herum und sah
zuriick auf die Gipfel der drei ndchsten Berge im Westen. » Wir befinden
uns auf dem Vierten Gipfel, erklérte er, »der seinen Namen daher er-
halten hat, dal} er neben den drei anderen steht.«

Und dann begann der Zwerg »Drei Gipfel wie ein einziger« zu singen.
Es war eine Zeile aus einem uralten, langen Lied, das allen jungen
Zwergen in Mithril-Halle beigebracht worden war, bevor sie liberhaupt
alt genug waren, um sich aus den Minen zu wagen.

»Drei Gipfel wie ein einziger, hinter dir die Morgensonne.«

Bruenor bewegte sich hin und her, bis er die drei westlichen Berge in
einer geraden Linie sah, dann ging er langsam zum dufersten Rand der
Schlucht und warf einen Blick hinunter. »Wir haben den Eingang zum
Tal gefunden«, erklérte er ruhig, obwohl sein Herz bei dieser Entde-
ckung heftig schlug.

Die drei anderen stellten sich neben ihn. Direkt unter dem Rand sahen
sie eine grob behauene Stufe, die erste von vielen, die an der Felswand
hinunterfithrten und so gefarbt waren, dal} sie vollig mit ihr {iberein-
stimmten, so dall die ganze Anlage von einem anderen Blickwinkel
nicht zu sehen war.

Regis fiel fast in Ohnmacht, als er hinunterschaute. Ihn liberwéltigte
der Gedanke, einige hundert Meter auf einer schmalen Treppe ohne
Geldnder hinabsteigen zu miissen. »Wir werden uns in den Tod stiir-
zen!« kreischte er und wich zuriick.

Aber wieder fragte Bruenor nicht nach Meinungen oder Einwinden.
Er begann den Abstieg, und Drizzt und Wulfgar folgten ihm, so daf}
Regis nichts anderes iibrig blieb, als sich ihnen anzuschlieBen. Drizzt
und Wulfgar hatten jedoch Mitleid mit ihm und halfen ihm, so gut sie
konnten. Als der Wind starker wurde, trug Wulfgar ihn sogar.

Selbst mit Bruenor als Fiihrer verlief der Abstieg zaghaft und lang-



sam, und es schien ihnen Stunden zu dauern, bis sie sich dem Steinbo-
den des Tals ein wenig gendhert hatten.

»Fiinthundert nach links, und dann noch weitere hundert«, sang Brue-
nor, als sie schlieflich im Tal angelangt waren. Der Zwerg ging die
Felswand nach Siiden entlang und zdhlte seine Schritte. Die Freunde
folgten ihm an hochragenden Steinséulen vorbei, riesigen Monolithen
aus einem anderen Zeitalter, die vom Rand der Schlucht aus lediglich
wie Schutthaufen ausgesehen hatten. Selbst Bruenor, dessen Vorfahren
viele Jahrhunderte hier gelebt hatten, kannte keine einzige Geschichte
iiber die Entstehung der Monolithen oder ihren Zweck. Aber welche
Griinde auch zu ihrer Entstehung gefiihrt hatten, sie hatten seit unzéhli-
gen Jahrhunderten in dem Tal stumm und eindrucksvoll Wache ge-
halten. Sie waren schon lange vor der Ankunft der Zwerge dagewesen.
Mit ihren unheilvollen Schatten lieBen sie jeden Sterblichen, der es je-
mals hierher geschafft hatte, noch kleiner erscheinen.

Und die Sdulen zwangen den Wind zu einem schaurigen und jam-
mernden Stéhnen und vermittelten den Eindruck, als sei der ganze Tal-
boden etwas Uberirdisches, zeitlos wie die Feste, und dringten dem
Betrachter die Erkenntnis auf, dal} er sterblich war, als wollten sie die
Lebenden mit ihrer zeitlosen Existenz verhohnen.

Bruenor, den der Eindruck der Steinsdulen nicht beriihrte, horte mit
dem Zéhlen auf.

»Finfhundert nach links,

Und dann noch weitere hundert.

Die verborgenen Umrisse der Geheimtiir.«

Er untersuchte die Wand neben sich nach einem Zeichen, das auf den
Eingang zu den Hallen hindeutete.

Auch Drizzt tastete mit seinen empfindlichen Fingern den glatten
Stein ab. »Bist du dir sicher?« fragte er den Zwerg nach langen Minuten
des Suchens, als er nicht einmal Risse gefiihlt hatte.

»lal« erkléarte Bruenor. »Mein Volk hat duSerst raffinierte Werke ge-
schaffen, und ich befiirchte, die Tiir ist zu gut versteckt, als daB3 wir sie
leicht finden kénnen.«

Regis kam hinzu und half ihnen, wéhrend Wulfgar, der sich im Schat-
ten der Monolithen unbehaglich fiihlte, hinter ihrem Riicken Wache
hielt.

Nur wenige Sekunden spéter fiel dem Barbaren Bewegung in der
Richtung auf, aus der sie gekommen waren. Schutzsuchend biickte er
sich und hielt Aegisfang fest umklammert. »Géste«, sagte er zu seinen
Freunden, und sein Fliistern hallte nach, als wiirden sich die Monolithen



iiber seine Heimlichtuerei lustig machen.

Drizzt schnellte hinter die ndchste Sdule und machte sich auf den Weg
zuriick, wobei er sich von Wulfgars starrem Blick leiten lie. Erziirnt
iiber die Unterbrechung, zog Bruenor ein kleines Beil aus dem Girtel
und stellte sich kampfbereit neben dem Barbaren auf, wéhrend Regis
hinter ihnen blieb.

Dann horten sie Drizzt auf einmal »Catti-brie!« rufen und waren zu
erleichtert und erfreut, um innezuhalten und nachzudenken, was ihre
Freundin den ganzen Weg von Zehn-Stédte hierhergefiihrt haben konnte
oder wie sie zu ihnen gefunden hatte.

Doch das Lacheln verging ihnen unverziiglich, als das Madchen zer-
schlagen und blutend auf sie zu taumelte. Sie eilten ihr entgegen; nur der
Dunkelelf, der daran dachte, daB3 ihr jemand folgen koénnte, glitt zwi-
schen die Monolithen und hielt Ausschau.

»Was fiihrt dich denn hierher?« rief Bruenor, ergriff Catti-brie und
umarmte sie. »Und wer hat dich verletzt? Er wird meine Hénde an sei-
nem Hals zu spiiren bekommen!«

»Und meinen Hammer!« fiigte Wulfgar hinzu, der bei dem blofen
Gedanken, daf} jemand Catti-brie geschlagen hatte, in Wut geriet.

Regis blieb etwas abseits stehen. Ihm dimmerte, was geschehen war.

»Fender Mallot und Grollo sind tot«, berichtete Catti-brie Bruenor.

»Sie waren auf der Reise mit dir? Aber warum?« fragte der Zwerg.

»Nein, in Zehn-Stiadte«, antwortete Catti-brie. »Ein Mann, ein Meu-
chelmorder, war dort auf der Suche nach Regis. Ich habe ihn verfolgt,
weil ich versuchen wollte, euch vor ihm zu warnen, aber er hat mich
erwischt und weggeschleppt.«

Bruenor warf dem Halbling einen finsteren Blick zu, doch der war in-
zwischen noch weiter zuriickgewichen und liel den Kopf hangen.

»lch habe doch schon gewult, da3 du in Schwierigkeiten steckst, als
du uns hinter den Stidten auf der Strae nachgerannt bist!«

»Sein Name ist Entreri«, gab Regis zu. » Artemis Entreri. Er kommt
aus Calimhafen von Pascha Pook.« Er zog den Rubinanhédnger hervor.
»Deswegen.«

»Aber er ist nicht allein«, fligte Catti-brie hinzu. »Einige Zauberer aus
Luskan suchen Drizzt.«

»Aus welchem Grund?« fragte der Dunkelelf aus dem Schatten.

Catti-brie zuckte die Achseln. »Sie haben sich nicht die Miihe ge-
macht, mir den Grund zu verraten, aber ich vermute, daf} es etwas mit
Akar Kessell zu tun hat.«



Drizzt verstand das alles sofort. Sie suchten den Gesprungenen Kris-
tall, das méchtige Relikt, das unter einer Lawine auf Kelvins Steinhiigel
vergraben worden war.

»Wie viele?« fragte Wulfgar. »Und wie weit sind sie hinter uns?«

»Es waren drei«, antwortete Catti-bric. »Der Meuchelmorder, eine
Magierin und ein Soldat aus Luskan. Sie hatten ein Monster bei sich. Sie
nannten es Golem. So etwas habe ich vorher noch nie gesehen.«

»Golem«, wiederholte Drizzt leise. Er hatte in der Unterwelt viele
dieser Kreaturen in der Stadt der Dunkelelfen gesehen, gewaltige Mons-
ter mit unsterblicher Treue zu ihren Schopfern. Es mufite sich wahrhaf-
tig um méchtige Feinde handeln, wenn sie so ein Monster mit sich fiihr-
ten.

»Aber er ist vernichtet«, erzdhlte Catti-brie weiter. »Er hat mich auf
meiner Flucht verfolgt und hétte mich bestimmt erwischt. Aber ich habe
ihn an der Nase herumgefiihrt und einen ganzen Berg Steine auf seinen
Kopf fallen lassen!«

Bruenor driickte sie noch einmal ganz fest an sich. »Gut gemacht,
mein Madchen, fliisterte er.

»Und auflerdem habe ich den Soldaten und den Meuchelmorder in ei-
nem schrecklichen Kampf zuriickgelassen«, fuhr Catti-brie fort. »Einer
ist vermutlich tot, wahrscheinlich der Soldat. Eine Schande ist das, denn
er war eigentlich einer von der anstédndigen Sorte.«

»Trotzdem hétte er meine Klinge gespiirt, weil er diese Schufte unter-
stiitzt hat«, knurrte Bruenor. »Aber genug von dieser Geschichte. Wir
werden spéter Zeit zum Erzdhlen haben. Du stehst vor der Halle, Mad-
chen, weifit du das? Du wirst bald mit deinen eigenen Augen die Pracht
sehen, von der ich dir die ganzen Jahre iiber erzdhlt habe! Ruh dich jetzt
aus!« Er drehte sich um und wollte gerade Wulfgar bitten, sich um sie
zu kiimmern, als sein Blick auf Regis fiel. Den Halbling quélten diistere
Gedanken. Er stand mit hangendem Kopf da und fragte sich, ob er sei-
nen Freunden diesmal nicht zu sehr zugesetzt hatte.

»Fiirchte dich nicht, mein Freund«, trostete Wulfgar ihn, als er Regis'
Kummer sah. »Du hast das getan, um zu iiberleben. Darin liegt keine
Schande. Aber trotzdem hittest du uns von der Gefahr erzihlen sollen!«

»Ach, Kopf hoch, Knurrbauch!« keifte Bruenor ihn an. »Wir haben
doch nie etwas anderes von dir erwartet, du nichtsnutziger Gauner!
Glaub ja nicht, da3 wir tiberrascht sind!« Bruenors Wut, die manchmal
ein Eigenleben zu fithren schien, mischte sich plétzlich ein, als er so
dastand und den Halbling ausschimpfte.



»Wie kannst du es wagen, uns so etwas anzutun?« briillte er auf ein-
mal Regis an, schob Catti-brie zur Seite und machte einen Schritt nach
vorne. »Und das direkt hier in meiner Heimat!«

Woulfgar stellte sich schnell zwischen Bruenor und Regis, obwohl ihn
die jahe Veradnderung an dem Zwerg wirklich verbliiffte. Noch nie hatte
er erlebt, da3 Bruenor sich von seinen Gefiihlen derart mitreiflen lief3.
Auch Catti-brie sah ihn wie geldhmt an.

»Es war nicht die Schuld des Halblings«, sagte sie. »Die Zauberer wé-
ren sowieso gekommen!«

Drizzt kehrte zu ihnen zuriick. »Bis jetzt hat noch niemand die Stufen
erreicht«, berichtete er, aber als er die kleine Gruppe iiberblickte, wurde
ihm klar, daf} ihm niemand zuhorte.

Ein langes, ungemiitliches Schweigen legte sich iiber sie, bis es
schlieBlich von Wulfgar gebrochen wurde. »Wir sind auf dieser Reise zu
weit gekommen, als daB3 wir uns jetzt streiten und gegenseitig bekdmp-
fen sollten!« schimpfte er Bruenor aus.

Bruenor sah ihn sprachlos an. Er wufite nicht, wie er auf diesen unge-
wohnlichen Ausbruch reagieren sollte, mit dem sich Wulfgar gegen ihn
gestellt hatte. »Pah!« machte der Zwerg schlieBlich. »Der nérrische
Halbling bringt uns noch einmal den Tod... aber macht euch ja keine
Sorgen!« knurrte er ironisch und ging wieder zu der Wand hiniiber, um
nach dem Eingang zu suchen.

Drizzt musterte den miirrischen Zwerg neugierig, war aber im Augen-
blick mehr mit Regis beschiftigt. Dem Halbling ging es ganz schlecht,
er hockte auf dem Boden und schien alle Energie zum Weitermachen
verloren zu haben. »Fal} dir ein Herz«, trostete Drizzt ihn. »Bruenors
Zorn wird schon noch verrauchen. Das Ziel seiner Tradume macht ihm zu
schaffen.«

»Und diesem Meuchelmorder, der deinen Kopf willk, fiigte Wulfgar
hinzu, der sich zu den beiden gesellt hatte, »wird ein riesiger Empfang
zuteil, wenn er hierherkommt. Falls er iiberhaupt kommt.« Wulfgar
schlug auf den Kopf seines Kriegshammers. »Mdglicherweise konnen
wir seine Meinung iiber diese Jagd &ndern!«

»Wenn wir in den Minen sind, verlieren sie vielleicht unsere Spur,
sagte Drizzt zu Bruenor. Er wollte damit dessen Zorn weiter ddmpfen.

»Sie werden die Treppe bestimmt nicht finden«, meinte Catti-brie.
»lch hatte grole Schwierigkeiten, sie auszumachen, obwohl ich euch
beim Hinuntersteigen beobachtet habe.«

»lch wiirde ihnen lieber jetzt gleich begegnen«, verkiindete Wulfgar.



»Sie haben einiges zu erkldren, und sie werden meiner Strafe fiir die Art
und Weise, wie sie Catti-brie behandelt haben, nicht entgehen.«

»Hiite dich vor dem Meuchelmorder«, warnte Catti-brie thn. »Seine
Klingen verhei3en den Tod, und da gibt es kein Vertun!«

»Wir haben keine Zeit zu verlieren!« sagte Bruenor, der damit jegli-
chen Einwénden des groflen Barbaren ein Ende bereitete. »Ich stehe vor
Mithril-Halle und will da hineingehen. Sollen sie uns doch folgen, wenn
sie sich trauen!« Er drehte sich zur Wand, um die Suche fortzusetzen,
und rief Drizzt zu sich. »Halte Wache, Junge!« befahl er Wulfgar. »Und
kiimmere dich um mein Méadchen!«

»Vielleicht gibt es ein Offnungswort?« iiberlegte Drizzt, als er mit
Bruenor allein vor der nichtssagenden Wand stand.

»Ja«, antwortete Bruenor, »es gibt ein Wort. Aber die Magie, die da-
mit verbunden ist, verliert sich nach einiger Zeit, und ein neues Wort
mul} genannt werden. Es war aber niemand hier, um es zu nennen!«

»Dann versuch das alte!«

»Das habe ich ja, Elf, dutzendmal, seitdem wir hier sind.« Bruenor
schlug mit der Faust gegen den Stein. »Ich weil}, dal es noch einen Weg
gibt«, knurrte er enttduscht.

»Du wirst dich schon erinnern«, versicherte Drizzt ihm, und dann
setzten sie die Untersuchung der Wand fort.

Aber selbst die dickkopfige Entschlossenheit eines Zwerges fruchtete
hier nichts. Die Nacht brach herein, und die Freunde saflen im Dunkeln
vor dem Eingang. Sie wagten nicht einmal, ein Feuer anzuziinden, um
nicht die Aufmerksamkeit ihrer Verfolger zu erregen. Von allen Strapa-
zen ihrer Reise war diese Warterei so dicht vor ihrem Ziel vielleicht die
nervenaufreibendste. Bruenor begann, Zweifel zu hegen, und fragte sich,
ob sie dort wirklich vor dem Eingang waren. Daher wiederholte er das
Lied, das er in seiner Kindheit in Mithril-Halle gelernt hatte, ununter-
brochen und suchte nach Hinweisen, die ihm vielleicht entgangen wa-
ren.

Die anderen schliefen unruhig, besonders Catti-brie, die wulite, daf3
ihnen der lautlose Tod durch die Klinge eines Meuchelmoérders auf den
Fersen war. Sie hitten {iberhaupt kein Auge zutun kénnen, wenn sie
nicht gewuBt hitten, daB3 die scharfen, immer wachsamen Augen eines
Dunkelelfen wachten.

Einige Meilen von ihnen entfernt war am Pfad ein dhnliches Lager er-
richtet worden. Entreri stand ruhig da und spdhte zu den 6stlichen Ber-
gen nach Zeichen eines Lagerfeuers hiniiber, obwohl er bezweifelte, daf3



die Freunde so achtlos sein wiirden, eines anzuziinden, falls Catti-brie
sie gefunden und gewarnt hatte. Hinter ihm lag Sydney in eine Decke
gehiillt auf den kalten Steinen und erholte sich von dem Schlag, den sie
von Catti-brie erhalten hatte.

Der Meuchelmorder hatte in Erwdgung gezogen, sie zu verlassen —
normalerweise hitte er keinen zweiten Gedanken daran verschwendet —
, aber er brauchte sowieso Zeit, um sich auf die neue Situation einzustel-
len und sich Gedanken tiiber die beste Vorgehensweise zu machen.

Die Ddmmerung kam, und er stand immer noch still und reglos da.
Hinter ihm erwachte die Magierin.

»lierdan?« rief sie benommen. Entreri trat zuriick und hockte sich zu
ihr.

»Wo ist Jierdan?« fragte sie.

»Tot«, antwortete Entreri ohne jede Reue in der Stimme. »Und der
Golem genauso.«

»Bok?« stiel Sydney hervor.

»Er ist bei einem Steinschlag umgekommen, erklarte Entreri.

»Und das Médchen?«

»Verschwunden.« Entreri sah zuriick in den Osten. »Sobald ich dich
versorgt habe, werde ich verschwindeng, teilte er ihr mit. »Unsere ge-
meinsame Jagd endet hier.«

»Aber sie sind doch ganz in der Ndhe«, wandte Sydney ein.

»Willst du deine Jagd denn aufgeben?«

Entreri grinste. »Der Halbling gehort mir«, entgegnete er ruhig, und
Sydney bezweifelte nicht, daB3 er die Wahrheit sagte. »Aber ein gemein-
sames Vorgehen gibt es nicht mehr: Ich werde zu meiner Jagd zuriick-
kehren und du zu deiner. Aber ich warne dich: Wenn du dir nimmst, was
mir gehort, wirst du mein néchstes Opfer sein.«

Sydney dachte sorgfiltig {iber diese Worte nach. »Wo ist Bok umge-
kommen?« fragte sie, weil ihr pl6tzlich etwas einfiel.

Entreri sah auf den Weg Richtung Osten. »In einem Tal hinter dem
Wald.«

»Bring mich dorthin!« verlangte Sydney. »Ich mufl dort unbedingt
etwas erledigen.«

Entreri half ihr beim Aufstehen und fiihrte sie den Weg hinunter. Er
hatte vor, sich von ihr zu trennen, wenn sie ihre Aufgabe erledigt hatte.
Im Laufe der Zeit hatte er die junge Magierin und ihren Pflichteifer
schétzen gelernt, und er vertraute auch darauf, daf3 sie ihm nicht in die
Quere kommen wiirde. Sydney war keine Zauberin und konnte es mit



ihm nicht aufnehmen. Beide wuliten, da} seine Achtung vor ihr sie nicht
vor seiner Klinge schiitzen wiirde, wenn sie seine Pléne durchkreuzte.

Sydney betrachtete sorgfiltig den steinigen Hang, dann wandte sie
sich mit einem iiberlegenen Lacheln an Entreri. »Du hast gesagt, unsere
gemeinsame Suche sollte hier enden, aber du irrst dich. Wir beide kon-
nen dir immer noch sehr niitzlich sein, Meuchelmorder.«

»lhr beide?«

Sydney drehte sich wieder um. »Bok!« rief sie laut und hielt den Blick
auf den Hang gerichtet.

Entreri sah verwirrt aus. SchliefSlich musterte auch er die Steine, be-
merkte aber kein Zeichen von Bewegung.

»Bok!« rief Sydney noch einmal, und auf einmal riihrte sich wirklich
etwas. Unter den Findlingen polterte es, und dann wurde ein Felsklotz
bewegt und in die Luft gehoben. Unter ihm stand der Golem und richte-
te sich auf. Arg in Mitleidenschaft gezogen und zerschlagen, aber offen-
bar ohne Schmerzen zu empfinden, schleuderte er den groflen Stein fort
und kam auf seine Herrin zu.

»Ein Golem ist nicht so einfach zu vernichten, erklarte Sydney und
empfand grofe Genugtuung iiber den verbliifften Ausdruck in Entreris
normalerweise so nichtssagendem Gesicht. »Bok hat immer noch eine
StraBle zu begehen, und die wird er nicht ohne weiteres aufgeben.«

»Eine Stralle, die uns wieder zu dem Dunkelelfen fithren wird«, lachte
Entreri. »Komm, meine Gefihrting, sagte er zu Sydney, »la} uns unsere
Jagd fortsetzen.«

Bei Anbruch der Ddmmerung waren die Freunde immer noch nicht
weitergekommen. Bruenor stand wieder vor der Wand und stie} einen
Schwall geheimnisvoller Worte aus, von denen jedoch die meisten of-
fensichtlich nichts mit Offnungswértern zu tun hatten.

Waulfgar ging das Problem anders an. Er ging davon aus, da3 ein hoh-
les Echo sicherstellen wiirde, ob sie am Eingang standen. Daher bewegte
er sich an der Wand entlang, klopfte jedes Stelle mit Aegisfang ab und
horchte. Vollendet verarbeitet, wie der Hammer war, hallte er von dem
massiven Stein wider.

Aber ein Schlag verfehlte sein Ziel. Wulfgar fiihrte den Kopf des
Hammers an die Wand, aber als dieser diesmal mit dem Stein in Beriih-
rung kam, leuchtete ein blaues Licht auf. Wulfgar wich verbliifft zurtick.
In der Wand wurden Risse und schlieSlich der Umrif3 einer Tiir sichtbar.
Ein Felsblock bewegte sich und lieB sich nach innen schieben. Schon
bald gab er eine Offnung frei und lieB die Eingangshalle der Zwergen-



heimat erkennen. Luft, die seit Jahrhunderten eingeschlossen war und
den Geruch des Alters mit sich trug, wehte ihnen entgegen.

»Eine magische Waffel« schrie Bruenor. »Wer sie trug, wurde von
meinem Volk in den Minen akzeptiert, sonst niemand!«

»Wenn Besucher hierherkamen, traten sie also ein, indem sie mit ei-
ner magischen Waffe an die Tiir klopften?« fragte Drizzt.

Der Zwerg nickte, aber seine Aufmerksamkeit war ganz und gar auf
die Diisterkeit hinter der Wand gerichtet. Der Saal vor ihnen war nicht
beleuchtet, wenn man von dem Tageslicht absah, das durch die offene
Tiir drang, aber in einem Korridor hinter der Eingangshalle konnten sie
das Flackern von Fackeln sehen.

»Hier ist jemand, stellte Regis fest.

»Nein, nein«, widersprach Bruenor, auf den viele lang vergessene
Bilder von Mithril-Halle einstromten. »Die Fackeln brennen immer, ein
Zwergenleben lang und noch langer.« Er trat durch das Portal und wir-
belte Staub auf, der sich dort im Laufe der zweihundert Jahren ange-
sammelt hatte.

Seine Freunde lieBen ihn einen Augenblick allein, dann folgten sie
ihm feierlich. In dem Saal lagen die Leichen vieler Zwerge. Eine
Schlacht war hier ausgetragen worden, die letzte Schlacht von Bruenors
Sippe, bevor sie aus ihrer Heimat vertrieben worden war.

»Jetzt sehe ich mit meinen eigenen Augen, daf3 die Geschichten stim-
men«, murmelte der Zwerg. Er wandte sich an seine Freunde: »Nach-
dem ich mit den anderen jungen Zwergen in Siedelstein eingetroffen
war, erreichte uns das Gerilicht von einer groflen Schlacht in der Ein-
gangshalle. Einige gingen zuriick, um zu {iberpriifen, inwieweit das der
Wabhrheit entsprach, aber sie sind niemals zu uns zuriickgekehrt.«

Bruenor brach in seiner Erzdhlung ab, und unter seiner Fiihrung unter-
suchten die Gefdhrten die ndhere Umgebung. Skelette von Zwergen
lagen unverdndert dort, wo sie gestiirzt waren. Riistungen aus Mithril,
verstaubt, aber nicht verrostet glanzten wieder, sobald man mit der Hand
iiber sie fuhr, und zeugten deutlich vom Untergang der Sippe Hel-
denhammer. Verschlungen mit diesen Toten waren andere, dhnliche
Skelette in seltsam gearbeiteten Riistungen, als ob sich bei diesem
Kampf Zwerge gegeniibergestanden hétten. Es war ein Ritsel, das das
Verstiandnis der oberirdischen Bewohner iiberstieg, aber Drizzt Do'Ur-
den wulite, was geschehen war. In der Stadt der Dunkelelfen hatte er die
Duergar, die bosen Dunkelzwerge, als deren Verbiindete kennengelernt.
Die Duergar waren das zwergische Gegenstiick zu den Dunkelelfen, und



weil ihre Vettern manchmal zu tief in der Erde gruben und Bereiche
erreichten, die sie beanspruchten, war der Hal3 zwischen den Zwergen-
rassen sogar noch ausgeprégter als bei den Elfenrassen. Angesichts der
Skelette der Duergar konnte sich Drizzt einiges erkldren, aber auch
Bruenor erkannte die seltsamen Riistungen wieder und verstand jetzt
erst, wer seine Sippe aus Mithril-Halle vertrieben hatte. Drizzt wufte,
daB Bruenor ganz schén in Bedringnis kommen wiirde, wenn er die
Minen zuriickforderte, falls die grauen Zwerge hier noch weilten.

Die magische Tiir schlug hinter ihnen zu, und dadurch war es in dem
Saal noch dunkler. Catti-brie und Wulfgar traten nidher zusammen, da
sie sich so sicherer fiihlten. IThre Augen waren zu schwach, als daf} sie
sich in der Dunkelheit zurechtfinden konnten. Regis hingegen lief her-
um und durchsuchte die Zwergenskelette nach Edelsteinen.

Auch Bruenor hatte etwas Interessantes erspaht. Er ging auf zwei Ske-
lette zu, die Riicken an Riicken lagen. Sie waren von den Skeletten zahl-
loser grauer Zwerge umgeben, und allein diese Tatsache sagte Bruenor,
wer diese zwei sein mufliten, noch bevor er den schiumenden Bierkrug
auf ihren Schilden sah.

Drizzt folge ihm in einigem Abstand.

»Bangor, mein Vater«, erkldrte Bruenor. »Und Garumn, der Vater
meines Vaters, Konig von Mithril-Halle. Zweifellos haben sie méchtig
aufgerdumt, bevor sie fielen!«

»So méchtig wie der ndchste in ihrer Linie«, bemerkte Drizzt.

Bruenor nahm das Kompliment schweigend entgegen und biickte sich,
um den Staub von Garumns Helm zu entfernen. »Garumn tragt immer
noch die Riistung und die Waffen von Bruenor, meinem Namensvetter
und dem Helden meiner Sippe. Vermutlich haben sie diesen Platz vor
ihrem Tod mit einem Fluch belegt«, sagte er, »denn die grauen Zwerge
sind nicht zum Pliindern zuriickgekehrt.«

Drizzt hielt diese Erklarung fiir zutreffend, da er die Kraft eines Flu-
ches kannte, den ein Konig ausspricht, wenn seine Heimat dem Unter-
gang geweiht ist.

Ehrfiirchtig hob Bruenors Garumns Uberreste auf und trug sie in eine
Nebenkammer. Drizzt folgte ihm nicht, sondern beschloB, den Zwerg
eine Weile ungestdrt zu lassen. Er kehrte zu Catti-brie und Wulfgar
zuriick und machte ihnen die Bedeutung dessen, was sie rundherum
sahen, begreiflich.

Geduldig warteten sie viele Minuten lang, stellten sich den Verlauf
der heldenhaften Schlacht vor, die hier stattgefunden hatte, und horten



deutlich das Klirren von Axten, die gegen Schilde schlugen, und die
mutigen Kriegsschreie der Sippe Heldenhammer.

SchlieBlich kehrte Bruenor zuriick, und selbst die groBartigsten Bil-
der, die sich die Freunde ausgemalt hatten, verblafiten bei dem Anblick,
der sich ihnen bot. Regis lieB die wenigen Steine fallen, die er gefunden
hatte, so verbliifft war er. Ihn packte die Angst, dafl ein Geist aus der
Vergangenheit gekommen sei, um ihm einen Strich durch die Rechnung
zu machen.

Seinen zerbeulten Schild hatte Bruenor abgelegt.

Den eingedellten und einhérnigen Helm hatte er an den Rucksack ge-
schnallt. Er trug die glinzende Mithrilriistung seines Namensvetters, der
iiberschdumende Krug auf dem Schild war aus purem Gold, und der
Helm war mit unzéhligen glitzernden Edelsteinen verziert. »So wahr ich
hier stehe, verkiinde ich, dall die Legenden stimmeng, rief er kithn und
hob die Mirhrilaxt hoch tiber sich. »Garumn ist tot und auch mein Vater.
Also nehme ich folgenden Titel in Anspruch: Bruenor, achter Kénig von
Mithril-Halle!«



Schatten

»Garumns Schlucht«, sagte Bruenor, wihrend er eine Linie auf der gro-
ben Karte zog, die er auf dem Boden skizziert hatte. Obwohl sich die
Wirkungen von Alustriels Trank verloren hatten, waren bei dem Zwerg
unzdhlige Erinnerungen wachgerufen worden, als er seine Heimat betre-
ten hatte. Der genaue Standort der einzelnen Hallen war ihm zwar nicht
klar, aber er hatte eine ungefdhre Vorstellung von der gesamten Anlage.
Die anderen kauerten dicht neben ihm und versuchten, die Zeichnung
beim flackernden Licht einer Fackel zu erkennen, die Wulfgar aus dem
Korridor geholt hatte.

»Wir konnen am anderen Ende wieder hinausgehen«, fuhr Bruenor
fort. »Dort ist eine Tiir, die sich nur von eciner Seite 6ffnen 146t und die
iiber die Briicke fiihrt.«

»Hinaus?« fragte Wulfgar.

»Unser Ziel war, Mithril-Halle zu finden«, antwortete Drizzt, der das
gleiche Argument wie Bruenor vor dieser Besprechung anfiihrte. »Wenn
die Krifte, die die Sippe Heldenhammer besiegt haben, hier noch leben,
sind wir zu wenige, um die Hallen zuriickfordern zu konnen. Wir miis-
sen Sorge tragen, daB3 das Wissen iiber den Standort der Hallen nicht
zusammen mit uns hier stirbt.«

»Ich habe vor, erst einmal herauszufinden, womit wir es zu tun ha-
beng, fiigte Bruenor hinzu. »Wir kénnen durch diese Tiir auch wieder
verschwinden. Von innen 148t sie sich leicht 6ffnen. Ich schlage vor, wir
gehen bis in die oberste Etage und untersuchen den Ort. Ich mul3 erst
wissen, was libriggeblieben ist, bevor ich meine Sippe im Tal und gege-
benenfalls andere verstindige.« Er warf Drizzt einen ironischen Blick
Zu.

Drizzt vermutete, da3 Bruenor mehr im Sinn hatte, als nur »den Ort
zu untersuchen«, aber er schwieg. Vorerst geniigte es ihm, daBl seine
Bedenken bis zu dem Zwerg durchgedrungen waren. Aulerdem wiirde
Bruenor jetzt bei all seinen Entscheidungen héhere Vorsicht walten
lassen, nachdem Catti-brie so unerwartet aufgetaucht war.

»Du willst also wiederkommen, sagte Wulfgar.

»Mit einer Armee an meinen Fersen!« schnaubte Bruenor. Er sah Cat-
ti-brie an, und der Eifer in seinen dunklen Augen schwand.

Sie verstand ihn sofort. »Halte dich jetzt nicht meinetwegen zuriick!«
ermahnte sie ihn. »Ich habe auch friiher schon an deiner Seite gekdmpft
und mich bewdhrt. Ich wollte diesen Weg nicht, aber er hat mich gefun-



den, und jetzt bleibe ich bei euch bis zum Schluf3!«

Nach den vielen Jahren, in denen Bruenor sie ausgebildet hatte, konn-
te er ihrem Entschluf}, sich ihnen anzuschlieBen, schlecht widerspre-
chen. Er sah auf die Skelette in dem Raum. »Zieh dir eine Riistung an
und such dir Waffen aus. Und dann geht es weiter — wenn alle einver-
standen sind.«

»Es ist der Weg, den du gewihlt hast«, sagte Drizzt. »Denn es ist dei-
ne Suche. Wir gehen an deiner Seite, aber wir schreiben dir nicht vor,
welcher Weg einzuschlagen ist.«

Bruenor ldchelte tiber die Ironie dieser Erklarung. Thm fiel der schwa-
che Glanz in den Augen des Dunkelelfen auf, ein Hinweis auf die Vor-
freude, die er an ihm vor Auseinandersetzungen kannte. Vielleicht war
Drizzts Interesse an diesem Abenteuer doch nicht ganz verschwunden.

»lch gehe mit«, bekundete Wulfgar. »Ich bin nicht so viele Meilen ge-
laufen, um umzukehren, nachdem die Tiir gefunden worden ist.«

Regis schwieg. Er wulite, daB3 sie im Wirbel ihrer Aufregung gefangen
waren, gleichgiiltig, wie es mit seinen Gefiihlen stand. Er klopfte auf
den kleinen Beutel mit den neuen Steinchen, den er am Giirtel trug, und
dachte daran, daf er ihnen bald neue Fundstiicke hinzufiigen kénnen
wiirde, falls diese Hallen wirklich so prichtig waren, wie Bruenor im-
mer erzdhlt hatte. Thm war es wirklich lieber, mit seinen furchter-
regenden Freunden durch die neun Hdllen zu gehen, als umzukehren
und Artemis Entreri allein zu begegnen.

Sobald Catti-brie geriistet war, fithrte Bruenor sie weiter. Voller Stolz
marschierte er in der glidnzenden Riistung seines Grof3vaters voran, die
Mithrilaxt baumelte an seiner Seite hin und her, und die K&nigskrone
saf} fest auf seinem Kopf. »Nach Garumns Schlucht!« rief er, als sie von
der Eingangshalle aufbrachen. »Dort werden wir entscheiden, ob wir
hinausgehen oder nach unten. O meine Freunde, welche Pracht jetzt bald
vor uns liegen wird! Betet, daf3 ich euch diesmal alles zeigen kann!«

Woulfgar schritt an seiner Seite. Mit der einen Hand hielt er Aegisfang
fest und mit der anderen die Fackel. Seine Ziige waren hart und ge-
spannt. Catti-brie und Regis folgten mit weitaus weniger Eifer und eher
vorsichtig, nahmen aber den Weg als unvermeidlich hin und waren ent-
schlossen, das Beste daraus zu machen.

Drizzt ging manchmal vor ihnen und dann wieder hinter ihnen. Er war
selten zu sehen und iiberhaupt nicht zu horen, aber mit dem beruhigen-
den Wissen, daf3 er anwesend war, bewegten sich die anderen entspann-
ter den Korridor entlang.



Die Korridore waren nicht so glatt und eben, wie es bei Zwergenanla-
gen eigentlich iiblich war. Alle paar Meter ragten Nischen auf beiden
Seiten heraus, von denen einige nach einigen Zentimetern endeten und
andere in die Dunkelheit fithrten, wo sie in ganze Netze von Korridoren
miindeten. Die Winde zierten auf dem ganzen Weg vorspringende E-
cken und ausgehohlte Vertiefungen, und das verstirkte die schattige
Wirkung der ewig brennenden Fackeln. Es war ein geheimnisvoller und
heimlicher Ort, wo Zwerge ihre besten Werke in einer Atmosphire
schiitzender Abgeschiedenheit herstellen konnten.

Diese Ebene war eigentlich ein Labyrinth. Ein AuBenseiter konnte
sich bei den unzdhligen Abzweigungen, Kreuzungen und Korridoren
unmdglich zurechtfinden. Selbst Bruenor, unterstiitzt von einzelnen
Bildern aus seiner Kindheit und Verstdndnis fiir das logische Denken,
mit dem die zwergischen Minenarbeiter diesen Ort geschaffen hatten,
wihlte oft den falschen Weg aus und verbrachte mit dem Zuriickgehen
genausoviel Zeit wie mit dem Vorwértskommen.

An eine Sache aber erinnerte sich Bruenor ganz genau. »Achtet auf
eure Schritte«, warnte er seine Freunde. »Die Ebene, auf der wir uns
befinden, ist zum Schutz fiir die Hallen hergerichtet worden, und eine
Falle in der Steinmetzarbeit wird euch schnell nach unten befordern!«

In der erste Phase ihres Marsches an jenem Tag gelangten sie zu gro-
Beren Ridumen, die iberwiegend schlicht und grob behauen waren und
in denen nichts darauf hinwies, da3 sie dauernd bewohnt waren.
»Wachstuben und Gistezimmer, erklirte Bruenor. »Uberwiegend fiir
Elmor und seine Ménner aus Siedelstein, wenn sie kamen, um die Ar-
beiten fiir den Verkauf abzuholen.«

Sie gingen weiter. Eine bedriickende Stille hiillte sie ein. Thre Schritte
und das gelegentliche Zischen einer Fackel waren die einzigen Geréu-
sche, und selbst diese schienen in der stehenden Luft erstickt zu werden.
Bei Drizzt und Bruenor verstirkte diese Umgebung lediglich die Erinne-
rungen an die Zeit, die sie unter der Erde verbracht hatten, aber fiir die
drei anderen waren die stickige Luft und das Wissen, tonnenweise Stein
iiber sich zu haben, eine v6llig fremde und wenig angenehme Erfahrung.

Drizzt glitt von Nische zu Nische und {iberpriifte immer aufmerksa-
mer den Boden, bevor er einen Schritt tat. In einer ausgehohlten Vertie-
fung spiirte er einen Luftzug am Bein, und bei genauerer Untersuchung
stellte er fest, dafl er durch einen Spalt unten an der Wand wehte. Er rief
seine Freunde zu sich.

Bruenor biickte sich. Er wullte sofort, was die Brise zu bedeuten hatte,



denn sie war warm und nicht so kalt, wie es bei einem Luftzug von
draulen hitte sein miissen. Er zog einen Handschuh aus und tastete den
Stein ab. »Die Ofen«, brummte er eher zu sich als zu seinen Freunden.

»Dann ist jemand unten«, seufzte Drizzt.

Bruenor antwortete nicht. Im Boden war eine ganz feine Schwingung
zu spiiren, aber einen Zwerg, der in seinem Leben soviel mit Steinen zu
tun gehabt hatte, erreichte diese Botschaft so deutlich, als hétte der Bo-
den selbst zu ihm gesprochen. Es war das Kratzen von Blocken, die tief
unten bewegt wurden, die Maschinerie der Minen.

Bruenor wandte seinen Blick ab und versuchte, seine Gedanken zu
ordnen, denn er hatte so sehr gehofft, dal die Minen von einer organi-
sierten Gruppe gerdumt und einfach zu tibernehmen seien, da3 er selbst
auch schon davon iiberzeugt war. Aber wenn die Ofen brannten, dann
hatte ihn diese Hoffnung getrogen.

»Geh zu ihnen! Zeige ihnen die Stufen!« befahl Dendybar.

Morkai musterte den Zauberer eine Weile. Er wullte, dal} er sich aus
Dendybars Einfluf 16sen und den Befehl miBachten konnte, da der Bun-
te immer schwicher wurde und die Gewalt {iber ihn verlor. Morkai war
wirklich iiberrascht, dal Dendybar gewagt hatte, ihn so schnell wieder
zu beschworen, denn offensichtlich hatte er sich noch nicht von der letz-
ten Anstrengung erholt. Der bunte Zauberer hatte zwar noch nicht jenen
Punkt der Erschopfung erreicht, an dem Morkai ihn bekdmpfen konnte,
aber den grofiten Teil der Macht, die er brauchte, um den Geist zu etwas
zwingen zu kénnen, hatte er eingebiifit.

Morkai beschloB, diesem Befehl nachzukommen. Er wollte das Spiel
mit Dendybar so lange wie moglich weiterfithren. Der bunte Zauberer
war offensichtlich versessen darauf, den Dunkelelfen zu finden, und
wiirde ihn mit Sicherheit in Kiirze wieder rufen. Und das mufite ihn
noch mehr schwéchen.

»Und wie kommen wir da hinunter?« fragte Entreri Sydney. Bok hatte
sie zum Tal der Hiiter gefiihrt, und jetzt blickten sie die steile Felswand
hinunter. Sydney sah Bok fragend an, und der Golem machte prompt
Anstalten, einfach tiber den Rand zu laufen. Hétte sie ihn nicht aufgehal-
ten, wire er in den Abgrund gestlirzt. Die junge Magierin sah Entreri
mit einem hilflosen Schulterzucken an.

Doch dann schimmerte undeutlich ein Feuer auf, und Morkai, der
Geist, stand wieder vor ihnen. »Kommt!« forderte er sie auf. »Ich soll
euch den Weg zeigen.«

Ohne ein weiteres Wort zu verlieren, fiihrte Morkai sie zu der gehei-



men Treppe, dann 16ste er sich in Flammen auf und war verschwunden.

»Dein Meister leistet uns viel Beistand«, bemerkte Entreri, als er den
ersten Schritt nach unten tat.

Sydney lachelte, um ihre Befiirchtungen zu vertuschen. »Mindestens
vier Mal«, murmelte sie vor sich hin, nachdem sie ausgerechnet hatte,
wie oft Dendybar den Geist gerufen hatte. Morkai wirkte bei der Aus-
fiihrung eines Befehls jedesmal etwas entspannter, und jedesmal wirkte
Morkai méchtiger. Sydney ging zur Treppe und folgte Entreri. Sie hoff-
te, dal Dendybar den Geist nicht so bald wieder beschwor — ihnen
allen zuliebe.

Sie hatten kaum das Tal erreicht, da fiihrte Bok sie unverziiglich zu
der Mauer und der Geheimtiir. Als wiirde er das Hindernis, das sich vor
ihm auftat, erkennen, blieb er geduldig stehen und wartete auf Anwei-
sungen von der Magierin.

Mit dem Gesicht dicht an der Wand fuhr Entreri mit den Fingern iiber
den glatten Stein und versuchte, einen Spalt zu finden.

»Du verschwendest deine Zeit, erklarte Sydney. »Die Tiir wurde von
Zwergen gebaut und wird so nie zu finden sein.«

»Wenn es eine Tiir gibt«, wandte der Meuchelmorder ein.

»Es gibt eine«, versicherte ihm Sydney. »Bok ist der Spur des Dun-
kelelfen bis hierher gefolgt und weil3, da3 sie hinter der Mauer weiter-
verlauft. Es ist aussichtslos, den Golem in die Irre zu fiihren.«

»Dann 6ffne doch deine Tiirl« hohnte Entreri. »lhr Vorsprung wird
jede Sekunde grofBer!«

Sydney holte tief Luft, um sich zu beruhigen, und rieb nervos die
Héande aneinander. Zum ersten Mal, seitdem sie den Hauptturm verlas-
sen hatte, fand sie eine Gelegenheit, ihre eigenen Féhigkeiten anzuwen-
den, und die besondere magische Energie prickelte in ihr und wollte
freigelassen werden.

Sie fiihrte eine Reihe verschiedener und sehr exakter Handbewegun-
gen aus, murmelte geheimnisvolle Worte und befahl schlieBlich: »Bau-
sin saumine!« Darauthin hielt sie die Hiande in die Richtung, wo ver-
mutlich die Tiir war.

Entreris Sdbel und Dolch losten sich von seinem Girtel und fielen auf
den Boden.

»Gut gemacht«, bemerkte er ironisch und hob seine Waffen auf.

Sydney sah verwirrt auf die Tiir. »Sie widersteht meinem Zauber-
spruch, stellte sie fest, obwohl das offensichtlich war. »Nicht unge-
wohnlich fiir eine Tiir, die von Zwergen hergestellt wurde. Die Zwerge



haben zwar mit Zauberei wenig zu tun, aber ihre Fahigkeit, der Magie
anderer zu widerstehen, ist beachtlich.«

»Und was machen wir jetzt?« zischte Entreri. »Vielleicht gibt es noch
einen anderen Eingang!«

»Das ist unsere Tiirl« Sydney blieb hartnidckig. Sie wandte sich an
Bok und fauchte ihn an: »Zerstore sie!« Entreri entfernte sich schleu-
nigst, als sich der Golem auf die Wand zubewegte.

Seine riesigen Hénde schlugen zu wie ein Rammbock, als er immer
wieder gegen die Wand hammerte, ohne sich um Schéden am eigenen
Korper zu kiimmern. Viele Sekunden lang geschah nichts, und man
horte nur die dumpfen Schldge seiner Fauste.

Sydney war geduldig. Sie brachte Entreri mit einem Versuch, einen
anderen Weg vorzuschlagen, zum Verstummen, und beobachtete den
Golem, der hartnickig bei seiner Arbeit blieb. Ein Spalt erschien im
Stein und dann noch einer. Bok kannte keine Erschopfung und wurde
auch nicht langsamer.

Weitere Spalten zeigten sich, und schlielich wurde der Umrif3 der
Tiir deutlich sichtbar. Entreri kniff erwartungsvoll die Augen zusam-
men.

Mit einem leichten Schlag stiel Bok seine Hand durch die Tiir und
zerschmetterte sie, bis nur noch ein Schutthaufen iibrig blieb.

Zum zweitenmal an diesem Tag und zum zweitenmal seit beinahe
zweihundert Jahren wurde die Eingangshalle von Mithril-Halle in Ta-
geslicht getaucht.

»Was war denn das?« fliisterte Regis den anderen zu, nachdem das
Echo der dumpfen Schlédge schlieBlich verhallt war.

Drizzt konnte es sich vorstellen, wenn das Gerdusch auch von den
nackten Steinwinden aus allen Richtungen widerhallte und seine Quelle
unmdglich auszumachen war.

Auch Catti-brie hatte ihre Vermutungen, da sie sich nur zu gut an das
Loch in der Mauer von Silbrigmond erinnerte.

Aber niemand verlor noch ein Wort dariiber. Da in ihrer unmittelbaren
Umgebung geniigend Gefahren lauerten, spornte sie das Echo einer
moglichen Bedrohung in der Ferne nicht mehr zu besonderer Eile an.
Sie gingen zwar weiter, als hitten sie nichts gehort, waren jetzt aber
noch vorsichtiger, und der Dunkelelf hielt sich iiberwiegend hinter der
Gruppe auf.

Im Hintergrund seines BewulBtseins spiirte Bruenor eine Gefahr, die in
nichster Nihe lauerte, die sie beobachtete und zum Zuschlagen bereit



war. Er war sich jedoch nicht sicher, ob seine Angste gerechtfertigt wa-
ren oder lediglich eine Reaktion auf sein Wissen, dafl die Minen besetzt
waren, und auf seine aufgefrischten Erinnerungen an jenen schreckli-
chen Tag, als seine Sippe vertrieben wurde.

Er kdmpfte sich mithsam voran, denn trotz allem war es seine Heimat,
und er wollte sie nicht wieder aufgeben.

An einer unregelmiBigen Stelle im Durchgang verldngerten sich die
Schatten zu einer tiefen Diisterheit, die sich bewegte.

Einer der Schatten langte nach Wulfgar und packte ihn.

Die Wucht todlicher Kilte iiberwiltigte den Barbaren. Hinter ihm
kreischte Regis auf, und plotzlich bewegten sich iiberall um sie herum
dunkle Formen.

Wulfgar war zu geldhmt, um reagieren zu koénnen, und wurde wieder
getroffen. Catti-brie stiirzte sich an seine Seite und schlug mit dem
Kurzschwert, das sie in der Eingangshalle gefunden hatte, in die
Schwirze hinein. Sie spiirte einen leichten Widerstand, als sich die
Klinge durch die Dunkelheit schnitt, als habe sie etwas getroffen, was
nicht vollstindig da war. Sie hatte jedoch keine Zeit, sich Gedanken
iiber diesen unheimlichen Gegner zu machen, sondern schlug weiter
wild auf ihn ein.

Im Korridor kdmpfte Bruenor noch verzweifelter. Mehrere schwarze
Arme streckten sich ihm gleichzeitig entgegen und wollten ihn packen,
und seine heftigen Schldge landeten nicht richtig, um sie abzuwehren.
Immer wieder spiirte er die schmerzhafte Eiseskilte, wenn die Dunkel-
heit nach ihm griff.

Kaum hatte sich Wulfgar erholt, war sein erster Gedanke, mit Aegis-
fang zuzuschlagen, aber Catti-brie, die sein Vorhaben erkannte, hielt ihn
mit einem Schrei davon ab. »Die Fackel!« rief sie. »Wirf sie in die Dun-
kelheit!«

Wulfgar schleuderte die Flamme mitten in die Schatten hinein. Gleich
darauf schreckten die dunklen Gestalten zuriick und flohen vor dem
entlarvenden Licht. Wulfgar wollte die Verfolgung aufnehmen und sie
weiter zurlickdrangen, aber er stolperte iiber den Halbling, der sich in
seiner Angst am Boden zusammengekauert hatte, und stiirzte.

Catti-brie hob die Fackel auf und schwenkte sie wild hin und her, um
die Monster in Schach zu halten.

Drizzt kannte ihre Angreifer. Sie waren in der Welt der Dunkelelfen
allgemein bekannt und zuweilen sogar Verbiindete seines Volkes. Wie-
der einmal rief er die Krifte seines Erbes auf und zauberte magische



Flammen, bei denen die dunklen Formen sichtbar wurden. Dann stiirzte
er sich in den Kampf.

Die Monster glichen menschlichen Schatten, aber ihre Umrisse
verschoben sich stdndig und vermischten sich mit der Diisterheit um sie
herum. Sie waren den Gefdhrten zwar zahlenméaBig {iberlegen, aber ihr
groBter Vorteil, die Dunkelheit, die sie tarnte, war ihnen durch die
Flammen des Dunkelelfen genommen worden. Ohne diese Deckung
blieben den lebenden Schatten nur wenig Moglichkeiten, sich gegen die
Angriffe der Gruppe zu verteidigen, und sie machten sich durch die
Ritzen zwischen den Steinen davon.

Die Gefédhrten verschwendeten keine Zeit mehr, sich in dem Korridor
langer aufzuhalten. Wulfgar hob Regis vom Boden hoch und folgte
Bruenor und Catti-brie, die den Gang hinunterliefen, wihrend Drizzt
langsamer ging und ihren Riickzug deckte.

Nach vielen Abbiegungen und Korridoren wagte Bruenor endlich, ei-
nen langsameren Schritt einzulegen. Beunruhigende Fragen bedringten
ihn. Sie drehten sich um seinen Traum von der Riickeroberung der
Mithril-Halle und auch darum, ob es klug gewesen war, da} er seine
besten Freunde hierhergefiihrt hatte. Er sah auf einmal voller Angst auf
jeden Schatten und erwartete an jeder Ecke ein Monster.

Aber noch groBere Veranderungen machte der Zwerg in seinen Ge-
fithlen durch. Es hatte in ihm zu géren angefangen, als er die Schwin-
gungen am Boden wahrgenommen hatte, und der Kampf mit diesen
Monstern der Finsternis hatte die Wende endgiiltig besiegelt. Bruenor
akzeptierte die Tatsache, daB3 er trotz seiner vorherigen Prahlereien nicht
mehr das Gefiihl hatte, nach Hause zuriickgekehrt zu sein. Seine Erinne-
rungen an diesen Ort, Erinnerungen an die guten alten Zeiten, in denen
sein Volk im Wohlstand gelebt hatte, vertrugen sich nicht mit der
furchteinfloBenden Atmosphire, von der die Festung jetzt beherrscht
wurde. So viel war verdorben worden, sogar die Schatten der ewig bren-
nenden Fackeln. Einst standen sie stellvertretend fiir seinen Gott, Du-
mathoin, den Bewahrer der Geheimnisse, und jetzt gewihrten sie nur
noch den Bewohnern der Dunkelheit Schutz.

Bruenors Gefdhrten spiirten seine tiefe Enttduschung. Wulfgar und
Drizzt, die damit gerechnet hatten, bevor sie diesen Ort {iberhaupt betre-
ten hatten, verstanden sie besser als die anderen, und waren darum jetzt
noch besorgter. Wenn die Riickkehr nach Mithril-Halle vergleichbar war
mit dem Schmieden von Aegisfang und einen Hohepunkt in Bruenors
Leben darstellte, wie niederschmetternd mufite dann erst der Schlag



sein, falls sich die Reise als verhdngnisvoll erwies? Denn selbst einem
Erfolg hatten sie ja schon mit Sorge entgegengesehen.

Bruenor eilte weiter. Sein ganzes Denken war ausschlieBlich auf den
Weg zu Garumns Schlucht und zum Ausgang gerichtet. Noch beim
Betreten der Hallen hatte der Zwerg unbedingt bleiben wollen, bis er
sich alles zuriickgeholt hatte, was ihm rechtmifBig zustand, aber jetzt
schrien all seine Sinne danach, vor diesem Ort die Flucht zu ergreifen
und nie wieder zuriickzukehren.

Er fand, daB er aber wenigstens die oberste Ebene aufsuchen mufite,
schon allein aus Respekt vor seinen lange toten Verwandten und vor
seinen Freunden, die so viel riskiert hatten, als sie ihn bis hierher beglei-
teten. Und er hoffte, dal} er den Abscheu, den er vor seinem fritheren
Heim empfand, verlieren oder zumindest einen Lichtschimmer in dem
dunklen Schleier finden wiirde, der sich liber die Hallen gelegt hatte. Er
splirte die Warme der Axt und des Schildes seines heldenhaften Na-
mensvetters, richtete sein bértiges Kinn auf und schritt weiter.

Der Weg fiel schriag ab, und die Zahl der Korridore und Nebenginge
verringerte sich. Warmer Luftzug stieg hier iiberall auf. Es war fiir den
Zwerg eine qualvolle Erinnerung daran, was weiter unten lag. Die
Schatten wirkten hier aber weniger bedrohlich, denn die Wénde waren
glatter und vierkantig behauen. Nach einer scharfen Biegung stielen sie
auf eine Steintiir, eine grofle Platte, die den ganzen Korridor absperrte.

»Ein Raum?« fragte Wulfgar und griff nach dem schweren Ziehring.

Bruenor schiittelte den Kopf, denn er war nicht sicher, was sich dahin-
ter befand. Wulfgar 6ffnete die Tiir, und sie blickten in einen weiteren
leeren Korridor, der an einer dhnlichen Tiir endete.

»Zehn Tiren«, erinnerte sich Bruenor wieder. »Zehn Tiiren auf der
abfallenden Schréige«, erklérte er. »Und jede ist auf der anderen Seite
verschlieBbar.« Er griff hinter die Tiir und zog eine schwere Metallstan-
ge hervor, die an einem Ende mit einem Scharnier versehen war, so daf}
sie leicht in die Riegelvorrichtung an der Tiir gelegt werden konnte.
»Und hinter diesen zehn Tiiren verlaufen zehn andere nach oben, bei
denen der Riegel in entgegengesetzter Richtung angebracht ist.«

»Wenn ihr vor einem Feind geflohen seid, habt ihr die Tiiren von bei-
den Seiten hinter euch verschlossen«, erkannte Catti-brie, »und euch
dann alle in der Mitte versammelt.«

»Und zwischen den Tiiren in der Mitte fithrt ein Durchgang zu den
unteren Ebenen, fiigte Drizzt hinzu, der die einfache, aber wirkungs-
volle Logik dieser Verteidigungsstruktur durchschaute.



»Im Boden ist eine Klapptiir eingebaut«, bestétigte Bruenor.

»Vielleicht konnen wir uns dort ausruhen«, sagte der Dunkelelf.

Bruenor nickte und ging weiter. Seine Erinnerung hatte ihn nicht ge-
trogen. Einige Minuten spéter passierten sie die zehnte Tiir und traten in
einen kleinen ovalen Raum. Am anderen Ende war eine Tiir, deren
Verschlufiriegel auf ihrer Seite angebracht war. Genau in der Mitte des
Zimmers befand sich eine Bodenklappe, die ebenfalls mit einem Riegel
versehen und offenbar seit vielen Jahren verschlossen war. Uberall an
den Winden des Zimmers waren die seltsam vertrauten verdunkelten
Nischen zu sehen.

Nachdem sie sich iiberzeugt hatten, dal der Raum sicher war, ver-
schlossen sie die Ausgidnge und fingen an, sich teilweise ihrer schweren
Ausriistung zu entledigen, denn die Hitze war unertriglich geworden,
und die stickige Luft machte ihnen zu schaffen.

»Wir haben jetzt die Mitte der obersten Ebene erreicht«, erklirte
Bruenor geistesabwesend. »Morgen werden wir zu der Schlucht gelan-
gen.«

»Und dann?« fragte Wulfgar, der immer noch geniigend Abenteuer-
lust verspiirte, die Minen nédher zu erforschen.

»Nach drauflen oder nach unten«, antwortete Drizzt, wobei er die erste
Moglichkeit stark betonte, um hervorzuheben daf3 er die zweite fiir un-
wahrscheinlich hielt. »Wir werden es wissen, wenn wir angekommen
sind.«

Wulfgar beobachtete seinen schwarzen Freund und suchte nach einem
Anzeichen der Abenteuernatur, die er schon so oft kennengelernt hatte.
Aber genau wie Bruenor schien Drizzt sich damit abgefunden zu haben,
wieder zu verschwinden. Irgend etwas an diesem Ort hatte das Feuer des
Dunkelelfen zum Verldschen gebracht. Wulfgar konnte nur vermuten,
daBl auch Drizzt mit unangenehmen Erinnerungen an einen ebensolchen
dunklen Platz rang.

Der scharfsichtige junge Barbar hatte mit dieser Vermutung recht. Die
Erinnerungen des Dunkelelfen an sein Leben in der Unterwelt hatten
wirklich seinen Wunsch verstirkt, Mithril-Halle so schnell wie moglich
zu verlassen. Bei ihm war es aber nicht ein gefiihlsméBiger Aufruhr, den
er bei der Riickkehr in das Reich seiner Kindheit erlebte. Woran sich
Drizzt deutlich erinnerte, wenn er iiber Menzoberranzan nachdachte, das
waren die finsteren Wesen, die in dunklen Lochern unter der Erde leb-
ten. Er spiirte, da3 sie auch hier, in diesen uralten Zwergenhallen, weil-
ten, Greuel, die das Vorstellungsvermogen der oberirdischen Bewohner



iibertrafen. Um sich selbst hatte er keine Angst. Durch das Erbe seiner
Rasse konnte er diesen Monstern unter gleichen Bedingungen begegnen.
Aber seine Freunde wéren in einem solchen Kampf stark benachteiligt,
schlecht ausgeriistet, um die Monster zu besiegen, auf die sie mit aller
Sicherheit stolen wiirden, falls sic in den Minen blieben.

Und Drizzt wulite, da3 viele Augen auf ihnen ruhten.

Entreri schlich sich heran und legte sein Ohr an die Tiir, wie er es
schon neunmal zuvor getan hatte. Diesmal horte er das Klirren eines
Schildes, der auf den Boden geworfen wurde, und ein Licheln flog tiber
sein Gesicht. Er drehte sich zu Sydney und Bok um und nickte.

Endlich hatte er seine Beute gefangen.

Die Tiir, durch die sie vor kurzem gekommen waren, zitterte plotzlich
unter der Wucht eines unglaublichen Schlages. Die Gefahrten, die sich
nach ihrem langen Marsch gerade niedergelassen hatten, sahen verbliifft
und entsetzt auf, als der zweite Schlag erfolgte und der massive Stein
splitterte und nachgab. Der Golem stiirzte in den ovalen Raum und stief3
Regis und Catti-brie zur Seite, bevor diese nach ihren Waffen greifen
konnten.

Das Monster hétte sie sofort zermalmen konnen, aber sein Opfer, sein
Ziel, das seine ganzen Sinne in Anspruch nahm, war Drizzt Do'Urden.
Es stiirzte an den beiden vorbei in die Mitte des Raums, um den Dun-
kelelfen auszumachen.

Drizzt war jedoch nicht besonders iiberrascht worden und in die
Schatten auf einer Seite des Zimmers gewichen. Jetzt machte er sich auf
den Weg zu der zerstorten Tiir, um sie gegen den Eintritt weiterer Ein-
dringlinge zu sichern. Er konnte sich jedoch dem Suchzauber, mit dem
Dendybar den Golem ausgestattet hatte, nicht entziehen, und Bok wand-
te sich sofort in seine Richtung.

Waulfgar und Bruenor griffen das Monster von vorn an.

Entreri betrat das Zimmer direkt nach Bok und machte sich die Unru-
he zunutze, die der Golem gestiftet hatte. Unbemerkt glitt er durch die
Tiir und verschwand auf eine Weise in den Schatten, die der des Dun-
kelelfen verbliiffend dhnlich war. Als sie die Mitte der Wand in dem
ovalen Zimmer fast erreicht hatten, traf jeder auf einen Schatten, der
dem eigenen so dhnlich war, daf} sie erst einmal anhalten und ihn ab-
schétzen muflten, bevor sie den Kampf er6ffneten.

»Endlich lerne ich Drizzt Do'Urden kennen«, zischte Entreri.

»Du bist im Vorteil«, entgegnete Drizzt, »denn ich weil von dir
nichts.«



»Ah, du wirst schon noch etwas erfahren, Nachtelf!« sagte der Meu-
chelmorder lachend. Es waren nur nebelgleiche Bewegungen zu sehen,
als sie aufeinander losgingen, und Entreris unbarmherziger Sadbel und
juwelenbesetzter Dolch standen in ihrer Schnelligkeit Drizzts schwir-
renden Krummsébeln nicht nach.

Mit voller Wucht schlug Wulfgar mit seinem Hammer auf den Golem
ein. Das Monster wurde dadurch von seiner Suche nach dem Dunkelel-
fen abgelenkt, machte aber nicht die geringsten Anstalten, sich zur Wehr
zu setzen. Bok wurde von Aegisfang getroffen, nahm aber keine Notiz
davon, sondern ging erneut auf seine Beute zu. Bruenor und Wulfgar sa-
hen sich unglaubig an und priigelten mit Hammer und Axt weiter wild
auf ihn ein.

Regis lag reglos an der Wand, geldhmt durch einen Tritt von Boks
schwerem FuB. Doch Catti-brie war bereits wieder auf den Knien und
hielt ihr Schwert in der Hand. Die Anmut und das Geschick der beiden
Gegner an der Wand schlugen sie einen Augenblick in Bann.

Auch Sydney, die in der Tiir stand, war fasziniert, denn die Schlacht
zwischen dem Dunkelelfen und Entreri war mit nichts zu vergleichen,
was sie bisher gesehen hatte. Da standen sich zwei meisterhafte
Schwertkdmpfer gegeniiber, die sich in volliger Harmonie bewegten und
abwehrten.

Jeder ahnte die Bewegungen des anderen genau voraus und erwiderte
dann dessen Angriff. Es war ein Kampf, aus dem wahrscheinlich kein
Sieger hervorgehen wiirde. Der eine schien das Spiegelbild des anderen
zu sein; und lediglich das stdndige Klirren von Stahl, wenn die Schwer-
ter gegeneinander schlugen, machte den Zuschauern bewuft, da3 wirk-
lich ein Kampf stattfand. Sie traten in den Schatten und wieder heraus
und versuchten, in einem Kampf von Ebenbiirtigen kleine Vorteile zu
gewinnen. Dann verschwanden sie in der Dunkelheit einer Nische.

Kaum waren sie auBler Sicht, als sich Sydney erinnerte, welche Rolle
sie in dem Kampf hatte. Sofort zog sie einen schlanken Stab aus ihrem
Giirtel] und nahm den Barbaren und den Zwerg ins Visier. Obwohl sie
liebend gern den Kampf zwischen Entreri und dem Dunkelelfen bis zum
Ende verfolgt hitte, war es ihre Pflicht, den Golem zu befreien, damit
dieser schnell den Dunkelelfen ergreifen konnte.

Waulfgar und Bruenor hatten Bok inzwischen kurzentschlossen zu Fall
gebracht, indem Bruenor zwischen die Beine des Monsters getaucht
war, wahrend Wulfgar mit seinem Hammer zugeschlagen hatte, so dal3
Bok iiber den Zwerg gestiirzt war.



Sie hatten jedoch nur fiir kurze Zeit die Oberhand. Sydneys Energie-
blitz senkte sich zwischen sie. Von dieser Wucht wurde Wulfgar riick-
lings durch die Luft geschleudert. An der gegeniiberliegenden Tiir kam
er mit den Fiilen auf. Seine Lederweste war versengt und qualmte, und
er zitterte am ganzen Korper unter den Nachwirkungen des Blitzes.

Bruenor wurde auf den Boden geworfen und blieb dort einen langen
Augenblick liegen. Er war nicht schwer verletzt — Zwerge sind zidh und
hart wie Gebirgsstein und vor allem gegen Magie widerstandsfiahig —,
aber als er mit dem Ohr auf dem Boden lag, horte er ein eigentiimliches
Poltern, das seine ganze Aufmerksamkeit in Anspruch nahm. Es kam
ihm aus seiner Kindheit her vertraut vor, obwohl er es nicht mehr richtig
einordnen konnte.

Aber er wulite, daB3 es den Untergang voraussagte.

Das Zittern um sie herum wurde stdrker, bis schlie8lich der ganze
Raum vibrierte. Es war selbst noch spiirbar, als Bruenor den Kopf hob.
Auf einmal erkannte es der Zwerg. Hilflos sah er zu Drizzt hiniiber und
schrie: »PaB auf, Elfl«, kurz bevor sich die Falle in Bewegung setzte
und ein Teil des Bodens in der Nische nachgab.

Nur Staub war zu sehen, wo der Dunkelelf und der Meuchelmorder
gekdmpft hatten. Fiir Bruenor schien in diesem schrecklichen Moment
die Zeit stehenzubleiben. Reglos sah der Zwerg zu, wie sich in der Ni-
sche eine schwere Platte von der Decke 16ste und ihm die letzte seiner
sinnlosen Hoffnungen raubte.

Durch das Ausldsen der Fallvorrichtung wurden die heftigen Erschiit-
terungen im Raum nur noch verstirkt. Die Winde bekamen Risse, und
Steinbrocken 16sten sich von der Decke. Von einer Tiir aus schrie Syd-
ney nach Bok, wihrend Wulfgar an der anderen den Riegel zuriickschob
und seine Freunde zu sich rief.

Catti-brie sprang auf und eilte mit behenden Schritten zu dem gestiirz-
ten Halbling hiniiber. Sie zerrte ihn an den Knocheln zu der weit ent-
fernten Tiir und schrie Bruenor zu, er solle ihr helfen.

Aber der Zwerg starrte nur verloren mit leerem Blick auf die Triim-
mer in der Nische.

Ein groBler Spalt 6ffnete sich im Boden und drohte ihren Fluchtweg
abzuschneiden. Catti-brie bifl entschlossen die Zdhne zusammen und
stiirmte in die Sicherheit des Korridors voran. Wulfgar schrie noch ein-
mal etwas zu dem Zwerg hiniiber und begann sogar zu ihm zu laufen.

Endlich erhob sich Bruenor und ging auf sie zu — langsam und mit
gesenktem Kopf. In seiner Verzweiflung hoffte er fast, dal sich unter



ihm ein Spalt auftun und er in ein dunkles Loch fallen konnte.
Um seiner unertréglichen Trauer ein Ende zu bereiten.



Das Ende eines Traums

Als endlich die letzten Erschiitterungen des Einsturzes verhallt waren,
kehrte die vier iibriggebliebenen Freunde durch den Schutt und die
Staubschleier zu der ovalen Kammer zuriick. Ungeachtet der Berge
zerbrochener Steine und des groflen Spalts im Boden, der sie zu ver-
schlingen drohte, taumelte Bruenor zu der Nische, dicht gefolgt von den
anderen.

Weder Blut noch ein anderes Zeichen war von den zwei Meisterfech-
tern zu finden, nur ein Schutthaufen, der die Offnung der Falle zudeckte.
Bruenor konnte dunkle Rinder unter dem Haufen sehen und rief wieder
und wieder Drizzts Namen. Die Vernunft sagte ihm trotzdem entgegen
allen Wiinschen und Hoffnungen, dafl der Dunkelelf ihn nicht horen
konnte. Daf3 die Falle ihm Drizzt auf immer entrissen hatte.

Die Trinen liefen ihm iiber die Wangen, als er einen Sébel erspéhte,
die magische Klinge, die Drizzt in einem Drachenhort gefunden hatte.
Er lag bei den Triimmern der Nische. Feierlich hob er ihn auf und schob
ihn in seinen Giirtel.

»0O weh fur dich, Elf«, schrie er in die Zerstérung hinein. »Du hast ein
besseres Ende verdient!« Wenn die anderen in diesem Augenblick nicht
so sehr in ihre eigenen Gedanken vertieft gewesen wéren, hétten sie den
wiitenden Unterton aus Bruenors Klage herausgehort. Angesichts des
Verlustes seines besten und treuesten Freundes und nachdem er schon
vor der Tragddie von Zweifeln gequélt war, ob es klug war, weiter durch
die Hallen zu gehen, war Bruenors Trauer mit noch starkeren Schuldge-
fiihlen vermischt. Er konnte die Rolle nicht vergessen, die er selbst bei
dem Tod des Dunkelelfen gespielt hatte. Voller Verbitterung fiel ihm
ein, wie er Drizzt iiberlistet hatte, sich seiner Suche anzuschlielen, in-
dem er seinen Tod vorgetiduscht und ein Abenteuer in Aussicht gestellt
hatte, wie es keiner von ihnen erlebt hitte.

Jetzt stand er still da und muBite sich mit seiner inneren Qual abfinden.

Wulfgars Trauer war genauso tief, wurde aber nicht von anderen Ge-
filhlen belastet. Der Barbar hatte einen seiner Lehrer verloren, einen
Krieger, der ihn von einem wilden, brutalen Kédmpfer in einen kiihl {i-
berlegenden, geschickten Krieger verwandelt hatte.

Er hatte einen seiner engsten Freunde verloren. Er wire Drizzt auf der
Suche nach Abenteuern bis in die Holle gefolgt. Er war immer fest ii-
berzeugt gewesen, da3 der Dunkelelf sie eines Tages noch in eine Not-
lage bringen wiirde, aus der es kein Entrinnen mehr gegeben hitte. Aber



wenn er an Drizzts Seite gekdmpft hatte oder gegen ihn, seinen Meister,
zum Wettkampf angetreten war, dann hatte er sich lebendig gefiihlt und
diesen Moment seines Daseins genossen. Oft hatte sich Wulfgar einen
Tod neben dem Dunkelelfen ausgemalt, ein glorreiches Ende, von dem
die Barden noch lange schreiben und singen wiirden, wenn ihre Feinde,
denen sie zum Opfer gefallen waren, in ihren unbekannten Gribern
langst zu Staub zerfallen wéren.

Das wire ein Ende gewesen, vor dem sich der junge Barbar nicht ge-
flirchtet hitte.

»Endlich hast du deinen Frieden gefunden, mein Freund, sagte Catti-
brie leise, die besser als alle anderen die Qualen des Dunkelelfen in
seiner jetzigen Existenz verstanden hatte. Catti-bries Wahrnehmungen
und Empfindungen waren immer eher auf Drizzts Gefiihle eingestimmt
gewesen, auf die ganz individuelle Seite seines Charakters, den seine
Freunde hinter seinem Gleichmut nicht erkennen konnten. Es war dieser
Teil von Drizzt Do'Urden gewesen, der verlangt hatte, da3 er Menzober-
ranzan und seine bose Rasse verlie3, und der ihn in die Rolle des Aus-
gestoBenen getrieben hatte. Catti-brie kannte den unvermeidlichen
Schmerz, den er immer aufgrund der ungerechten Behandlung jener
empfunden hatte, die wegen seiner Hautfarbe seinen Geist nicht zu se-
hen vermochten.

Und ihr war auch bewuBlt, daB} an diesem Tag sowohl das Gute als
auch das Bose einen Verfechter verloren hatten, denn in Entreri sah
Catti-brie Drizzts Spiegelbild. Der Welt ging es besser durch den Ver-
lust des Meuchelmorders.

Aber der Preis war einfach zu hoch.

Jegliche Erleichterung, die Regis vielleicht wegen Entreris Tod emp-
fand, verlor sich in einem Wirbel von Wut und Kummer. Ein Teil des
Halblings war in jener Nische gestorben. Er brauchte nicht mehr wegzu-
laufen — Pascha Pook wiirde ihn nicht ldnger verfolgen —, aber zum
erstenmal in seinem Leben wurden Regis die Folgen seines Handelns
schmerzhaft bewuflt. Er hatte sich Bruenors Gruppe in dem Wissen
angeschlossen, da3 Entreri ihm dicht auf den Fersen war, und hatte seine
Freunde bewuft einer moglichen Gefahr ausgesetzt.

Er war ein stets zuversichtlicher Spieler, und daher war ihm der Ge-
danke, er konnte diese Herausforderung auch verlieren, niemals ge-
kommen. Das Leben war ein Spiel, das er angestrengt und bis hart an
die Grenze spielte, und nie war von ihm erwartet worden, dafl er fiir
seine Risiken aufkam. Falls etwas in der Welt die Besessenheit des



Halblings, auf sein Gliick zu setzen, mafBigen konnte, dann war es das:
der Verlust eines seiner wenigen echten Freunde wegen eines Wagnis-
ses, das er zu verantworten hatte.

»Leb wohl, mein Freund«, fliisterte er in den Schutt hinein. Dann
wandte er sich an Bruenor und fragte: »Wohin gehen wir jetzt? Wie
kommen wir aus diesem schrecklichen Ort heraus?«

Regis hatte mit dieser Frage keinen Vorwurf verbunden. Aber Brue-
nor, der wegen seiner eigenen Schuldgefiihle glaubte, sich verteidigen
zu miissen, nahm es als einen solchen und schlug zuriick. »Es ist deine
Schuld!« knurrte er Regis an. »Du hast diesen Killer auf uns gehetzt!«
Bruenor tat einen drohenden Schritt nach vorne, sein Gesicht verzerrte
sich in wachsendem Zorn, und er ballte die Hiande, dal3 seine Knd6chel
weil} anliefen.

Wulfgar, verwirrt iiber diesen jahen Wutausbruch, trat einen Schritt
ndher zu Regis. Der Halbling wich nicht zuriick und machte auch keine
Anstalten, sich zu verteidigen. Er konnte es einfach nicht glauben, da
Bruenor von seinem Zorn derart verzehrt wurde.

»Du Dieb!« briillte Bruenor. »Du stiehlst dich durchs Leben, ohne
dich darum zu scheren, was du zuriicklaft — und deine Freunde miissen
dafiir biiBen!« Mit jedem Wort steigerte er sich mehr in seine Wut, und
es war, als wire sie wieder vom Zwerg unabhéngig und gewénne ohne
sein Zutun Schwung und Kraft.

Ein weiterer Schritt hatte ihn unmittelbar vor Regis gebracht, und so
wie er sich auffiihrte, wiirde er zuschlagen, das war allen klar. Aber
Waulfgar stellte sich zwischen die beiden und hielt Bruenor mit einem
unmif3verstandlichen, finsteren Blick auf.

Bruenor, der angesichts der strengen Haltung des Barbaren aus seiner
zornigen Trance erwachte, wurde sich seines Handelns bewul3t. Verle-
gen verbarg er seine Wut hinter der Sorge um ihr unmittelbares Uberle-
ben und machte sich daran, den restlichen Raum zu untersuchen. Von
ihrem Proviant hatte nur ein geringer Teil die Verwiistung iiberstanden.
Er rdusperte sich und sagte dann zu den anderen: »Laf3t das Zeug hier,
wir haben keine Zeit zu verschwenden! Wir werden diesen abscheuli-
chen Platz weit hinter uns lassen!«

Wulfgar und Catti-brie suchten dennoch den Schutt ab, um zu sehen,
ob nicht doch etwas gerettet werden konnte. Sie waren nicht ohne weite-
res bereit, sich Bruenors Wunsch anzuschlielen, ohne Proviant so
schnell wie moéglich zu verschwinden. Aber sie kamen bald zu dem
gleichen Ergebnis wie der Zwerg, und mit einem letzten Gru3 vor den



Ruinen der Nische folgten sie Bruenor in den Korridor.

»Ich habe vor, Garumns Schlucht bis zur ndchsten Rast zu erreichen,
verkiindete Bruenor. »Macht euch also auf einen langen Marsch gefafit.«

»Und dann?« fragte Wulfgar, der die Antwort zwar zu kennen glaub-
te, aber damit nicht einverstanden war.

»Nach drauBlen!« briillte Bruenor. »So schnell wir konnen!« Er fun-
kelte den Barbaren an, damit dieser ja nicht wagte, Einwénde zu erhe-
ben.

»Um mit dem Rest deiner Sippe an unserer Seite zuriickzukehren?«
Waulfgar lie nicht locker.

»Nicht um zuriickzukehren«, antwortete Bruenor. »Wir werden nie-
mals zurlickkehren!«

»Dann ist Drizzt umsonst gestorben!« erklarte Wulfgar schonungslos.
»Er hat sein Leben fiir einen Traum geopfert, der niemals verwirklicht
wird.«

Bruenor hielt einen Moment inne, um sich angesichts Wulfgars harter
Worte zu beruhigen. Er hatte die Tragddie noch nie aus dieser Sicht
betrachtet, und ihm gefielen diese Folgerungen iiberhaupt nicht. »Nicht
umsonst!« knurrte er den Barbaren an. »Es ist eine Warnung an uns alle,
von diesem Ort zu verschwinden. Das Bose lauert hier, so unverkennbar
wie Orks auf Hammelkeule! Riechst du es nicht, Junge? Raten dir deine
Augen und Ohren nicht auch, von hier zu verschwinden?«

»Meine Augen berichten mir von Gefahr«, erwiderte Wulfgar gelas-
sen. »So wie sie es schon oft getan haben. Aber ich bin ein Krieger und
schenke solchen Signalen wenig Beachtung!«

»Dann bist du mit Sicherheit bald ein toter Krieger«, mischte Catti-
brie sich ein.

Wulfgar funkelte sie an. »Drizzt ist mitgekommen, um Mithril-Halle
zuriickzugewinnen, und ich werde alles daransetzen, da3 diese Aufgabe
erfuillt wird!«

»Bei diesem Versuch wirst du sterben«, brummte Bruenor, in dessen
Stimme jedoch kein Zorn mehr mitschwang. »Es war unsere Absicht,
meine Heimat zu finden, Junge, aber dieser Ort ist das nicht mehr. Mein
Volk hat hier einst gelebt, das stimmt, aber die Dunkelheit, die sich in
Mithril-Halle eingeschlichen hat, hat meinem Anspruch ein Ende ge-
setzt. Ich habe nicht den Wunsch, zuriickzukehren, sobald ich von dem
Gestank dieses Ortes gesdubert bin, merke dir das mit deinem Dick-
schédel. Er gehort jetzt den Schatten und den Dunkelzwergen. Moge der
ganze verfluchte Ort auf ihre verfluchten Kopfe fallen!«



Bruenor hatte genug gesagt. Er drehte sich auf dem Absatz um und
stampfte den Korridor hinunter. Seine schweren Stiefel schlugen mit
unnachgiebiger Entschlossenheit auf dem Steinboden auf.

Regis und Catti-brie folgten ihm dicht auf den Fersen, wihrend Wulf-
gar noch kurz tiber den Entschlul3 des Zwerges nachdachte, bevor er sich
auf den Weg machte und sie einholte.

Sydney und Bok kehrten erst in das ovale Zimmer zuriick, als die Ma-
gierin sicher war, daf} die Gefdhrten gegangen waren. Wie die Freunde
zuvor ging sie zu den Triimmern in der Nische. Dort blieb sie einen
Augenblick stehen und dachte iiber die Auswirkungen dieser plotzlichen
Wende ihrer Mission nach. Sie war iiber die Tiefe ihrer Trauer iiber
Entreris Tod iiberrascht. Wenn sie dem Meuchelmérder auch nicht ganz
vertraut und vermutet hatte, daf3 er vielleicht doch das gleiche machtvol-
le Artefakt gesucht hatte, wonach sie und Dendybar trachteten, hatte sie
ihn dennoch allmédhlich achten gelernt. Hétte es einen besseren Verbiin-
deten geben konnen, als der Kampf ausgebrochen war?

Sydney hatte jedoch nicht sehr viel Zeit, Entreri zu betrauern, denn
der Verlust von Drizzt Do'Urden brachte fiir sie unmittelbare Sorgen um
ihre eigene Sicherheit mit sich. Dendybar wiirde diese Neuigkeit be-
stimmt nicht auf die leichte Schulter nehmen, und die Bestrafungskiinste
des bunten Zauberers waren im Hauptturm des Geheimwissens allge-
mein bekannt.

Bok wartete einen Augenblick auf einen Befehl der Magierin, aber als
nichts kam, trat er in die Nische und begann, den Schutthiigel abzutra-
gen.
»HOr aufl« befahl Sydney.

Bok beachtete sie nicht. Ihn trieb allein die Anweisung, den Dunkelel-
fen zu suchen.

»Hor aufl« wiederholte sie mit mehr Uberzeugungskraft in der Stim-
me. »Der Dunkelelf ist tot, du Blodian!« Diese schonungslose Erklarung
zwang sie, sich selber mit dieser Tatsache abzufinden, und setzte ihre
Gedanken in Bewegung. Bok unterbrach seine Arbeit und drehte sich ihr
zu, wahrend sie sich einen Augenblick {iberlegte, wie sic am besten
vorgehen konnte.

»Wir werden den anderen nachgehen, sagte sie ldssig. Damit ver-
suchte sie, einerseits ihre eigenen Gedanken zu ordnen und andererseits
dem Golem eine neue Richtung zu geben. »Genau. Wenn wir den Zwerg
und seine Gefahrten Dendybar ausliefern, wird er uns vielleicht verzei-
hen, den Tod des Dunkelelfen zugelassen zu haben.«



Sie sah den Golem an, aber der verzog natiirlich keine Miene, um ihr
vielleicht zuzustimmen.

»Du héttest in der Nische sein sollen«, murmelte Sydney, die mit die-
sem beillenden Spott ihre Enttduschung an ihm auslieB. »Entreri hétte
zumindest einige Vorschlige gemacht. Aber egal, ich habe einen
Entschlul gefaft. Wir folgen den anderen und warten den giinstigsten
Augenblick ab, um sie uns zu schnappen. Sie werden uns sagen, was wir
iiber den Gesprungenen Kristall wissen miissen!«

Bok blieb regungslos stehen und wartete auf ihr Zeichen. Obwohl er
nicht denken konnte, verstand der Golem, dafl Sydney am besten wullte,
wie sie ihren Auftrag ausfiihren konnten.

Die Gefidhrten marschierten durch grole Hohlen, die eher natiirliche
Gebilde waren, als von Zwergenhand geschaffen. Hohe Decken und
Winde erstreckten sich in der Dunkelheit, zu hoch, um vom Licht der
Fackeln erfaf3it zu werden. Sie machten den Freunden ihre Verwundbar-
keit bedngstigend bewullt. In der Vorstellung, von einer ganzen Schar
von Dunkelzwergen aus den beleuchteten Nischen beobachtet oder von
entsetzlichen Kreaturen belauert zu werden, die aus der Dunkelheit tiber
sie herfallen konnten, blieben sie dicht zusammen.

Das stindige Gerdusch von tropfendem Wasser begleitete sie mit sei-
nem eigenen Rhythmus und hallte durch alle Hallen wider, wodurch die
Verlassenheit des Ortes nur noch unterstrichen wurde.

Bruenor erinnerte sich gut an diesen Teil der Minen und wurde bald
wieder von lange vergessenen Bildern aus seiner Vergangenheit iiber-
waltigt. Es waren die Versammlungshallen, wo die gesamte Sippe Hel-
denhammer zusammengekommen war, um den Worten von Konig Ga-
rumn zu lauschen oder wichtige Besucher zu empfangen. Schlachtplédne
wurden hier geschmiedet und Strategien fiir den Handel mit der AuBen-
welt festgelegt. Selbst die jlingsten Zwerge waren bei diesen Zusam-
menkiinften zugegen gewesen, und Bruenor erinnerte sich an die vielen
Male, bei denen er neben seinem Vater Bangor hinter seinem GroBvater,
Koénig Garumn, gesessen hatte. Bangor hatte ithn dann immer auf die
Methoden des Konigs hingewiesen, mit denen er seine Zuhorer fiir sich
gewann, und den jungen Bruenor in die Fiihrungskiinste eingeweiht, die
er eines Tages notig haben wiirde.

Wenn er erst Kénig von Mithril-Halle sein wiirde.

Die Einsamkeit in diesen Hohlen lastete schwer auf dem Zwerg, der
sie noch gekannt hatte, als sie unter dem brausenden Jubel und dem
Gesang von zehntausend Zwergen bebten. Selbst wenn er mit allen ii-



berlebenden Mitgliedern seiner Sippe zuriickkehrte, so wiirden sie doch
nur die winzige Ecke einer Kammer fiillen.

»Zu viele sind tot«, sagte Bruenor in die Leere. Sein Fliistern war in
der widerhallenden Stille lauter, als er beabsichtigt hatte. Catti-brie und
Woulfgar, die sich um den Zwerg Sorgen machten und ihn scharf beo-
bachteten, horten die Bemerkung und konnten sich leicht vorstellen,
welche Erinnerungen und Gefiihle sie ausgeldst hatten. Sie warfen sich
einen Blick zu, und Catti-brie sah, dal sich Wulfgars Wut auf den
Zwerg in Anteilnahme aufgelost hatte.

Eine groBe Halle nach der anderen tat sich vor ihnen auf, sie waren
nur durch kurze Korridore miteinander verbunden. Abbiegungen und
Seitenausgéinge zweigten alle paar Meter ab, aber Bruenor war jetzt
iiberzeugt, dal er den Weg zu der Schlucht kannte. Er wufite auch, dafl3
jeder, der sich weiter unten befand, das Getose des Einsturzes gehort
haben muflte und bald Nachforschungen anstellen wiirde. Dieser Be-
reich auf der oberen Ebene hatte, anders als die Abschnitte, die sie hinter
sich gelassen hatten, viele Verbindungsgénge zu den unteren Ebenen.
Whulfgar loschte die Fackel aus, und Bruenor fiihrte sie in der schiitzen-
den Diisterkeit weiter.

Ihre Vorsicht erwies sich schon bald als klug. Als sie eine weitere
grof3e Hohle betraten, fafite Regis Bruenor an der Schulter, hielt ihn auf
und bedeutete den anderen, sie sollten ruhig bleiben. Bruenor bekam
fast einen Wutanfall, sah aber sofort aufrichtige Angst in Regis' Gesicht.

Mit seinem Gehor, das durch die Jahre des Lauschens auf das Klicken
eines Tiirschlosses geschérft war, hatte der Halbling ein Gerdusch ver-
nommen, das sich von dem Tropfen des Wasser unterschied. Kurz dar-
auf horten es auch die anderen: viele gestiefelte Fiile, die im Gleich-
schritt marschierten. Bruenor fiihrte sie in eine dunkle Nische, wo sie
abwarteten und beobachteten.

Sie sahen die vorbeimarschierende Gruppe nicht deutlich genug, um
ihre genaue Grofe erfassen oder ihre Mitglieder ndher ausmachen zu
konnen, aber anhand der Anzahl der Fackeln, die am anderen Ende der
Hohle sichtbar wurden, schitzten sie, dal sie zahlenmiBig zumindest
zehn zu eins unterlegen waren, und sie konnten sich denken, um wen es
sich handelte.

»Dunkelzwerge, oder meine Mutter ist eine Freundin von Orks,
knurrte Bruenor. Er warf Wulfgar einen Blick zu, um zu sehen, ob der
Barbar immer noch Einwinde gegen seine Entscheidung hatte, Mithril-
Halle zu verlassen.



Wulfgar erwiderte den Blick mit einem zustimmenden Nicken. »Wie
weit ist es bis Garumns Schlucht?« fragte er, nachdem er sich nun end-
lich auch damit abgefunden hatte, daf} sie verschwanden. Er hatte zwar
immer noch das Gefiihl, daf} sie Drizzt im Stich lieBen, verstand aber,
daB Bruenors Entscheidung klug war. Es lag deutlich auf der Hand, daf}
sie wie Drizzt Do'Urden in Mithril-Halle den Tod finden wiirden, falls
sie blieben.

»Eine Stunde bis zum letzten Durchgang«, antwortete Bruenor. »Eine
Stunde, nicht mehr, von hier aus.«

Der Trupp Dunkelzwerge hatte die Hohle bald wieder verlassen, und
die Gefihrten setzten ihren Weg fort. Jetzt waren sie noch vorsichtiger.
Sie fiirchteten sich vor jedem Schritt, der lauter war als beabsichtigt.

Bruenors Erinnerungen wurden mit jedem Schritt klarer. Er wulite ge-
nau, wo sie waren, und steuerte auf dem direktesten Weg auf die
Schlucht los. Er wollte so schnell wie moglich die Hallen verlassen.
Aber nach vielen Minuten stief er auf einen Seitengang, den er einfach
nicht auBer acht lassen konnte. Ihm war klar, dal jede Verzogerung ein
Wagnis war, aber die Versuchung, die von dem Saal am Ende des Korri-
dors ausging, war einfach zu groB, als daB} er ihr widerstehen konnte. Er
mulBte einfach herausfinden, wie sehr Mithril-Halle gepliindert worden
war. Er muflite wissen, ob der kostbarste Saal auf der oberen Ebene die
Katastrophe tliberdauert hatte.

Die Freunde folgen ihm, ohne Fragen zu stellen, und bald standen sie
vor einer hohen, verzierten Metalltiir, in die der Hammer von Moradin,
dem grofiten Zwergengott, und eine Reihe von Runen eingemeif3elt
waren. Bruenors mithsamer Atem strafte seine Gelassenheit Liigen.

»Hier liegen die Geschenke unserer Freunde«, las Bruenor feierlich
vor, »und die Handwerksarbeiten unserer Sippe. Wisse, sobald du diese
heilige Halle betrittst, schaust du auf das Vermichtnis der Sippe Hel-
denhammer. Freunde sind willkommen, Diebe seien gewarnt!« Bruenor
wandte sich an seine Freunde, und vor Aufregung traten Schweiperlen
auf seine Stirn. »Die Halle Dumathoin«, erklarte er.

»Seit zweihundert Jahren bewohnen deine Feinde die Hallen«, tiber-
legte Wulfgar. »Sicherlich wurde sie ldngst gepliindert.«

»Nein«, widersprach Bruenor. »Die Tiir ist durch Magie abgesichert
und 6ffnet sich den Feinden der Sippe nie. Innen sind unzédhlige Fallen
aufgestellt, um einem Dunkelzwerg den Garaus zu machen, wenn er es
doch schaffen sollte!« Er funkelte Regis an, und seine grauen Augen
verengten sich zu einer strengen Warnung. »Pal} auf deine Hinde auf,



Knurrbauch. Es kann gut sein, da3 eine Falle nicht unterscheiden kann,
daB du ein freundlicher Dieb bist!«

Der Rat schien Regis so verniinftig, dafl er den beilenden Spott des
Zwerges liberhoren wollte. Daher vergrub der Halbling die Hande in den
Hosentaschen, wodurch er unwillkiirlich die Wahrheit von Bruenors
Worten bestitigte.

»Nimm die Fackel von der Wand«, sagte Bruenor zu Wulfgar. »Mein
Gedachtnis sagt mir, da3 in der Halle keine Lichter brennen.«

Noch bevor Wulfgar zu ihnen zuriickgekehrt war, hatte Bruenor ange-
fangen, die groBe Tiir zu 6ffnen. Sie lieB sich von den Hinden eines
Freundes leicht aufschieben und bewegte sich weit in einen kleinen
Vorraum hinein, der von einem schweren schwarzen Vorhang abge-
grenzt wurde. Eine Pendelklinge hing unheilverkiindend mitten in der
Kammer, und darunter lag ein Haufen Knochen.

»Diebische Hunde«, kicherte Bruenor voll grimmiger Zufriedenheit.
Er ging an der Klinge vorbei und weiter zum Vorhang. Dort wartete er
auf seine Freunde, um gemeinsam mit ihnen den Saal zu betreten.

Bruenor hielt inne und nahm seinen ganzen Mut zusammen, um das
letzte Hindernis zu der Halle zu iiberwinden. Inzwischen glénzte auf den
Gesichtern aller Freunde Schweil3, da sie von der Aufregung des Zwer-
ges angesteckt wurden.

Mit einem entschlossenen Knurren zog Bruenor den Vorhang zur Sei-
te. »Schaut auf die Halle Duma...«, begann er, aber die Worte blieben
ihm in der Kehle stecken, als er hinter die Offnung sah. Von der Zersto-
rung, die sie bisher in den Hallen gesehen hatten, war keine so voll-
kommen wie hier. Der Boden war iiberall mit Steinhiigeln iibersit. So-
ckel, auf denen einst die schonsten Arbeiten der Sippe ausgestellt waren,
lagen zerbrochen herum, und andere waren zu Staub zerstampft worden.

Bruenor taumelte blindlings in die Halle hinein. Seine Hénde zitterten,
und ein wilder Schrei des Zorns lag ihm in der Kehle. Er wufite, ohne
daB er den ganzen Saal genau untersuchen muflte, dal die Zerstorung
vollkommen war.

»Wie ist das moglich?« stohnte Bruenor. Doch noch wéhrend er frag-
te, sah er das grofle Loch in der Wand. Kein Tunnel, um die hinderliche
Tiir zu umgehen, sondern ein tiefer Rif} im Gestein, als wére ein un-
glaublicher Rammbock hindurchgedrungen.

»Welche Kraft kann so etwas zustande bringen?« fragte Wulfgar, der
den Blick des Zwerges zur Offnung verfolgt hatte.

Bruenor ging hiniiber und suchte nach Hinweisen. Catti-brie und



Wulfgar folgten ihm, wéhrend Regis die andere Richtung einschlug, nur
um zu sehen, ob noch etwas von Wert iibriggeblieben war.

Catti-bries Blick fiel auf etwas, das in Regenbogenfarben auf dem
Boden glitzerte. Zuerst dachte sie, es sei eine dunkle Pfiitze. Doch als
sie sich biickte, erkannte sie, dafl es keineswegs eine Fliissigkeit war,
sondern eine Schuppe, die schwérzer war als die schwiérzeste Nacht und
ungefihr die Grofle eines Menschen hatte. Als sie entsetzt aufschrie,
eilten Wulfgar und Bruenor zu ihr hiniiber.

»Drachel« platzte Wulfgar heraus, der die unverwechselbare Form
wiedererkannte. Er ergriff die Schuppe am Rand und stellte sie aufrecht
hin, um sie besser betrachten zu kénnen. Dann sahen er und Catti-brie
Bruenor fragend an, ob er vielleicht etwas {iber dieses Ungeheuer wuflte.

Die weit aufgerissenen, entsetzten Augen des Zwerges beantwortete
ihnen ihre Frage, bevor sie sie laut gestellt hatten.

»Schwirzer als schwarz«, fliisterte Bruenor, der wieder jene Worte
hervorstiel, mit denen jener verhingnisvolle Tag vor zweihundert Jah-
ren beschrieben wurde. »Mein Vater hatte mir von ihm erzdhlt«, erklarte
er Wulfgar und Catti-brie. »Er bezeichnete ihn als einen Drachen, den
Déamonen ausgebriitet haben, eine Dunkelheit, die schwirzer als schwarz
ist. Es waren also nicht die Dunkelzwerge, die uns in die Flucht ge-
schlagen haben — wir hétten sie sicher bis zum letzten Mann bekdmpft.
Der Drache der Finsternis hat unsere Leute umgebracht und uns aus den
Hallen vertrieben. Nicht einer von zehn blieb {ibrig, um seinen widerli-
chen Horden in den kleineren Hallen am anderen Ende standhalten zu
konnen.«

Ein heiBer Luftzug aus der Offnung erinnerte sie daran, daB es hier
wahrscheinlich eine Verbindung zu den unteren Hallen und zu der Dra-
chenhohle gab.

»Lalt uns verschwinden!« schlug Catti-brie vor, »bevor die Bestie he-
rausfindet, da} wir hier sind.«

Im selben Augenblick schrie Regis an der anderen Seite des Saals auf.
Die Freunde eilten zu ihm, ohne zu wissen, ob ein Schatz oder ecine Ge-
fahr die Ursache fiir diesen Aufschrei war.

Sie fanden ihn, wie er neben einem Steinhaufen hockte und in eine
Liicke zwischen den Steinen spéhte.

Er hielt einen Pfeil mit silbernem Schaft hoch. »Ich habe ihn dort
drinnen gefunden, berichtete er. »Und da ist noch etwas — ein Bogen,
glaube ich.«

Waulfgar hielt die Fackel in die Nihe der Liicke, und jetzt sahen sie al-



le ganz deutlich etwas Bogenformiges aus Holz und eine silbrig glan-
zende Bogensehne. Wulfgar griff nach dem Holz. Er zog nur leicht dar-
an, da er befiirchtete, der Bogen konne in seinen Hidnden unter dem
gewaltigen Gewicht der Steine zerbrechen.

Aber auch bei einem kréftigen Ruck gaben die Steine nicht nach. Er
sah sie sich darauthin ndher an und suchte eine andere Moglichkeit, um
an die Waffe zu kommen.

Regis hatte in der Zwischenzeit noch etwas gefunden, eine goldene
Platte, die in einem anderen Spalt zwischen den Steinen festklemmte. Er
schaffte es, sie herauszubekommen, und hielt sie in das Fackellicht, um
die eingeschnitzten Runen zu erkennen.

»Taulmarin, der Herzenssucher««, las er laut vor. »Geschenk
VOI...<«

»Anariel, Schwester von Faerun«, beendete Bruenor den Satz, ohne
einen Blick auf die Platte zu werfen. Er nickte zustimmend, als Catti-
brie ihn fragend ansah.

»Hol den Bogen heraus, Junge«, sagte er zu Wulfgar. »Man kann ihn
bestimmt sinnvoller anwenden, als ihn hier liegenzulassen.«

Waulfgar hatte inzwischen eine Moglichkeit gefunden und angefangen,
einige Steine zu entfernen. Bald konnte Catti-brie den Langbogen he-
rausziehen. Dabei erblickte sie noch etwas zwischen den Steinen und bat
Woulfgar, er solle weitermachen.

Wihrend der kréftige Barbar noch mehr Steine zur Seite bewegte,
bewunderten die anderen die Schonheit des Bogens. Sein Holz hatte von
den Steinen nicht den kleinsten Kratzer abbekommen, und sein tiefer
Glanz kehrte bei der ersten Beriihrung zuriick. Catti-brie spannte ihn
miihelos, hielt ihn hoch und spiirte seinen festen, gleichméaBigen Zug.

»Probier ihn doch aus«, schlug Regis vor und reichte ihr den silbernen
Pfeil.

Catti-brie konnte nicht widerstehen. Sie legte den Pfeil an der silbri-
gen Sehne an und zog ihn zuriick. Sie wollte priifen, wie er in der Hand
lag, und keineswegs abschieflen.

»Ein Kdcher!« rief Wulfgar, als er den letzten Stein hochhob. »Und
noch mehr silberne Pfeile.«

Bruenor zeigte in die Schwirze und nickte. Catti-brie zogerte nicht ei-
ne Sekunde.

Ein strahlender, silberner Schweif folgte dem schwirrenden Geschof3,
als es durch die Dunkelheit schnellte. Alle spiirten etwas, was iiber das
Normale hinausging, und liefen in die Richtung, die der Pfeil genom-



men hatte. Sie fanden ihn sofort, denn er steckte bis zur Hélfte mit sei-
nen Federn in der Wand!

Um seine Einschlagstelle herum war der Stein versengt, und obwohl
Wulfgar mit voller Kraft an ihm zerrte, konnte er den Pfeil nicht einen
Millimeter bewegen.

»Kein Grund, sich zu drgern«, sagte Regis, der die Pfeile in dem Ko-
cher zihlte, den Wulfgar in der Hand hielt. »Da sind noch neunzehn...
zwanzig weitere!« Er wich verbliifft zuriick. Die anderen sahen ihn ver-
wirrt an.

»Es waren zuerst neunzehng, erkldrte Regis. »Ich habe richtig ge-
zahlt.«

Woulfgar, der das nicht verstand, zihlte die Pfeile schnell noch einmal.
»Zwanzig«, meinte er.

»letzt sind es zwanzig«, erwiderte Regis. » Aber zuerst waren es neun-
zehn.«

»Der Kocher ist also auch magisch, iiberlegte Catti-brie. »In der Tat
ein machtvolles Geschenk, das Anariel deiner Sippe gegeben hat!«

»Was werden wir wohl noch in diesen Ruinen finden?« fragte Regis
und rieb sich die Hénde.

»Nichts«, antwortete Bruenor miirrisch. »Wir verschwinden hier
schnellstmdglich, und kein weiteres Wort von dir!«

Regis sah mit einem Blick auf die zwei anderen, dafl er von ihnen
keine Unterstiitzung gegen den Zwerg erwarten konnte. Er zuckte also
hilflos die Achseln und folgte ihnen zuriick durch den Vorhang und in
den Korridor hinaus.

»Zur Schlucht!« verkiindete Bruenor und nahm den Weg wieder auf.

»Halt, Bok!« fliisterte Sydney, als das Fackellicht der Gefdhrten im
Korridor nicht weit vor ihnen wieder auftauchte.

»Noch nicht«, sagte sie, und ein Lacheln der Vorfreude legte sich auf
ihr staubverschmiertes Gesicht. »Wir werden einen giinstigeren Augen-
blick finden.«



Silber im Schatten

Pl6tzlich erkannte er etwas in dem grauen Nebelschleier, etwas Greifba-
res inmitten eines Wirbels der Leere. Es schwebte vor ihm und drehte
sich langsam.

Die Umrisse verdoppelten sich und gingen auseinander, und dann zo-
gen sie sich wieder zusammen. Er kdmpfte gegen den dumpfen Schmerz
in seinem Kopf an, gegen die innere Schwirze, die ihn verzehrt hatte
und immer noch versuchte, ihre Herrschaft iiber ihn aufrechtzuerhalten.
Allméahlich wurde er sich seiner Arme und Beine bewul3t, und ihm fiel
wieder ein, wer er war und wie er hierhergekommen war.

In jdhem Schreck nahm der Umrif3 vor seinen Augen kristallklare
Schérfe an. Es war die Spitze eines juwelenbesetzten Dolches.

Entreri ragte iiber ihm auf, eine diistere Silhouette gegen den Hinter-
grund einer Fackel, die einige Meter entfernt an der Wand befestigt war.
Er hielt seine Klinge bereit, um bei dem ersten Zeichen von Widerstand
zuzuschlagen. Drizzt konnte sehen, dal auch der Meuchelmdrder bei
dem Sturz verletzt worden war, aber offensichtlich hatte er sich schnel-
ler erholt.

»Kannst du laufen?« fragte Entreri, und Drizzt war klug genug zu
wissen, was geschehen wiirde, wenn er die Frage verneinte.

Er nickte und machte Anstalten, aufzustehen, aber der Dolch kam sehr
schnell néher.

»Noch nicht«, knurrte Entreri. »Wir miissen erst herausbekommen,
wo wir sind und wohin wir am besten gehen.«

Drizzt wandte seine Aufmerksamkeit von dem Meuchelmorder ab und
studierte ihre Umgebung. Er war {iberzeugt, dall Entreri ihn schon langst
getdtet hitte, wenn es seine Absicht gewesen wire. Sie waren noch in
den Minen, soviel stand fest, denn die Mauern waren aus roh behauenen
Steinen und wurden etwa alle zehn Meter von Holzpfeilern gestiitzt.

»Wie tief sind wir wohl gestiirzt?« fragte er den Meuchelmorder, denn
er hatte das Gefiihl, daB3 sie sich weit unterhalb von jenem Raum befan-
den, in dem sie gekdmpft hatten.

Entreri zuckte die Achseln. »Ich erinnere mich, daf3 ich nach einem
kurzen Fall auf hartem Stein gelandet und dann einen steilen Schacht,
der sich auch noch schléngelte, hinuntergerutscht bin. Es hat eine Zeit-
lang gedauert, bevor wir schlieBlich hier angekommen sind.« Er zeigte
in einer Ecke auf eine Offnung in der Decke, durch die sie herabgestiirzt

waren. »Aber ein Mensch, der zu sterben glaubt, hat ein ganz anderes



Zeitgefiihl, und die ganze Sache war vielleicht viel schneller vorbei, als
es mir vorkam.«

»Vertraue ruhig deiner ersten Reaktion«, meinte Drizzt, »denn meine
Wahrnehmung sagt mir auch, dal wir wirklich einen langen Weg zu-
riickgelegt haben.«

»Und wie kommen wir hier wieder heraus?«

Drizzt musterte die leichte Steigung in dem Boden und zeigte nach
rechts. »Die Schriage verlduft in diese Richtung, sagte er.

»Dann steh aufl« befahl Entreri und streckte eine Hand aus, um dem
Dunkelelfen zu helfen.

Drizzt nahm die Hilfe an und erhob sich vorsichtig, ohne seinerseits
ein Zeichen von Bedrohung zu geben. Er wulite, da3 Entreris Dolch ihn
aufschlitzen konnte, noch bevor er seinen ersten Schlag ausgeteilt hétte.

Auch Entreri war sich dessen bewuft, aber in dieser Notlage erwartete
er von Drizzt ohnehin keinen Arger. Sie hatten in der Nische mehr als
einen Schlagabtausch im Sadbelkampf gehabt, und beide sahen sich mit
widerwilligem Respekt an.

»Ich brauche deine Augenc, erkldrte Entreri, aber Drizzt hatte sich
schon so etwas gedacht. »Ich habe nur eine Fackel gefunden, und die
wird nicht ausreichen, um mich nach draulen zu bringen. Deine Augen,
Nachtelf, finden dagegen den Weg in der Dunkelheit. Ich werde ganz in
der Néhe sein und jeden deiner Schritte verfolgen, ganz in der Néhe, um
dich mit einem einzigen Sto} zu toten!« Wieder drehte er seinen Dolch
um, um seinen Standpunkt zu betonen, aber Drizzt verstand ihn auch
ohne diese Geste gut genug.

Beim Aufstehen hatte Drizzt festgestellt, da3 er nicht so schwer ver-
letzt war, wie er vermutet hatte. An einem Bein hatte er sich den Kno-
chel und das Knie verstaucht, und er wuBlte, daB3 jeder Schritt schmerz-
haft sein wiirde, sobald er es belastete. Trotzdem durfte Entreri ihm
nichts anmerken. Er war fiir den Meuchelmérder ohne jeden Wert, wenn
er nicht mithielt.

Entreri machte sich auf, um die Fackel zu holen, und Drizzt iiberpriif-
te kurz seine Ausriistung. Einer von seinen Sdbeln steckte in Entreris
Girtel, aber der andere, sein magischer Sibel, war verschwunden. Er
spiirte einen seiner Dolche im Stiefel, war aber nicht sicher, ob der ihm
viel helfen konnte, sich gegen den Sébel und den Dolch seines geiibten
Gegners zu verteidigen. Sich Entreri derart benachteiligt im Kampf zu
stellen, war etwas, was er sich fir die verzweifelteste Situation reserviert
hatte.



Mit plotzlichem Entsetzen griff Drizzt nach dem Beutel, den er am
Girtel trug, und seine Angst wurde gréBer, denn die Bander waren ge-
offnet. Noch bevor er mit der Hand in den Beutel gelangt hatte, wullte
er, dal Guenhwyvar verschwunden war. Er schaute sich hektisch um,
sah rundum aber lediglich Schutt und Asche.

Entreri, dem Drizzts Unruhe nicht entging, grinste bdsartig unter der
Kapuze seines Umhangs. »Wir gehen!« teilte er dem Dunkelelfen mit.

Drizzt blieb nichts anderes iibrig. Er konnte Entreri auf keinen Fall
etwas iliber die magische Statuette sagen und damit das Risiko auf sich
nehmen, da3 Guenhwyvar wieder in den Besitz eines schlechten Herrn
fiele. Drizzt hatte den groflen Panther schon einmal von diesem Schick-
sal befreit und wiirde es lieber sehen, wenn er fiir alle Ewigkeit unter
Tonnen von Stein vergraben ldge, als dal er wieder in die Hénde eines
unwiirdigen Herrn fiel. Mit einem letzten trauernden Blick auf den
Schutt fand er sich gleichmiitig mit dem Verlust ab und trostete sich mit
der Tatsache, daf} die Katze auf ihrer Existenzebene auf jeden Fall un-
versehrt lebte.

Die Pfeiler in dem Tunnel zogen sich mit beunruhigender Regelma-
Bigkeit hin, als gingen sie immer wieder an der gleichen Stelle vorbei.
Drizzt fiel auf, daB der Tunnel sich in einem weiten Bogen erstreckte
und dabei leicht anstieg. Das machte ihn noch nervoser. Er kannte das
iiberragende Konnen der Zwerge im Tunnelbau, besonders wenn es um
wertvolle Edelsteine und Metalle ging, und er begann sich zu fragen,
wie viele Meilen sie wohl noch zuriicklegen mufiten, bevor sie iiber-
haupt die ndchsthohere Ebene erreichen wiirden.

Obwohl Entreris Wahrnehmung im Dunkeln weniger scharf und er
mit der Bauweise der Zwerge nicht vertraut war, bedriickten ihn die
gleichen unbehaglichen Gefiihle. Aus einer Stunde wurden zwei, und
immer noch sahen sie in der Dunkelheit nichts als Holzpfeiler.

»Die Fackel brennt schon ziemlich niedrig«, brach Entreri das
Schweigen, das seit ihrem Aufbruch geherrscht hatte. Selbst ihre Schrit-
te, der geiibte Gang verstohlener Krieger, verhallten in der Stickigkeit
der niedrigen Passage. »Vielleicht wird sich bald der Vorteil zu deinen
Gunsten verschieben, Nachtelf.«

Drizzt wullte es besser. Entreri war wie er ein Geschopf der Nacht,
mit erhdhten Reflexen und vielfdltigen Erfahrungen, die seine Nacht-
blindheit in mehr als nur einer Hinsicht ausglichen. Meuchelmorder
arbeiteten nicht im Licht der Mittagssonne.

Wortlos wandte sich Drizzt wieder dem Weg zu, aber bei einer plotz-



lichen Bewegung erregte auf einmal ein Widerschein der Fackel seine
Aufmerksamkeit. Er stellte sich vor die Korridorwand, iiberhorte Entre-
ris nervoses Schlurfen hinter sich und begann, die Wand abzutasten. Er
starrte sie an in der Hoffnung, ein weiteres Aufblitzen zu sehen. Dieses
silbrige Aufflackern an der Wand entlang stellte sich dann noch einen
kurzen Augenblick ein, gerade als Entreri hinter ihn getreten war.

»Wo silberne Strome flieBen«, murmelte er ungliubig.

»Was?« herrschte Entreri ihn an.

»Bring die Fackel hierher«, war Drizzts einzige Antwort. Wieder fuhr
er mit der Hand tiiber die Wand und suchte den Beweis, der seine dick-
kopfige Logik iiberwinden und Bruenor von dem Verdacht entlasten
wiirde, daB3 der Zwerg mit seinen Geschichten von Mithril-Halle iiber-
trieben hatte.

Neugierig wie er war, stand Entreri schnell an seiner Seite. Die Fackel
zeigte es eindeutig: Eine silberne Ader verlief in der Wand, die so dick
war wie Drizzts Unterarm und in ihrer Reinheit von strahlendem Glanz
erfiillt wurde.

»Mithril«, sagte Entreri mit groBen Augen. »Ein Konigsschatz!«

»Aber fiir uns von wenig Nutzen«, entgegnete Drizzt, um ihre Aufre-
gung zu ddmpfen. Er ging wieder den Korridor entlang, als ob ihn die
Mithrilader vollig unbeeindruckt lieB. Irgendwie fand er, daB Entreri
diesen Ort nicht betrachten durfte und dafl die bloBe Gegenwart des
Meuchelmérders die Reichtiimer der Sippe Heldenhammer beschmutzte.
Drizzt wollte ihm keinen Grund liefern, diese Hallen wieder aufzusu-
chen. Entreri zuckte die Schultern und folgte ihm.

Die Steigung im Korridor wurde steiler, und die silbernen Widerspie-
gelungen der Mithriladern tauchten in solcher RegelméBigkeit wieder
auf, dall Drizzt zu griibeln begann, ob Bruenor den Reichtum seiner
Sippe nicht unterschétzt habe.

Entreri, der mit nur einem Schritt Abstand hinter dem Dunkelelfen
ging, war zu sehr damit beschéftigt, seinen Gefihrten im Auge zu behal-
ten, als daB er das kostbare Metall genauer begutachtet hétte, aber er
erkannte sehr wohl das Potential, von dem er umgeben war. Thn person-
lich interessierten derartige Unternechmungen wenig, aber er wullte, dal3
sich diese Information als wertvoll erweisen und ihm bei kiinftigen Ver-
handlungen dienlich sein wiirde.

Kurz darauf erlosch die Fackel. Sie stellten jedoch fest, daB sie trotz-
dem recht gut sehen konnten, denn weiter vorne hinter den Abbiegungen
des Tunnels befand sich eine schwache Lichtquelle. Trotz dieser Tatsa-



che schlof3 der Meuchelmoérder die Liicke zwischen sich und Drizzt und
legte ihm die Dolchspitze an den Riicken. Er wollte kein Risiko einge-
hen und seine einzige Hoffnung auf ein Entkommen verlieren, falls das
Licht vielleicht doch noch verschwand.

Aber es wurde noch stérker, denn seine Quelle war grof3. Die Luft um
sie herum wurde wirmer, und bald horten sie aus der Ferne das mahlen-
de Gerdusch einer Maschine im Tunnel widerhallen. Entreri sicherte
sich weiter ab, packte Drizzts Umhang und zog ihn enger zu sich heran.
»Du bist hier genauso wie ich ein Eindringling, fliisterte er. »Es ist fiir
uns beide wichtig, unentdeckt zu bleiben.«

»Konnten sich Minenarbeiter als schlimmer erweisen, als das Schick-
sal, das du mir zu bieten hast?« fragte Drizzt mit einem ironischen Seuf-
zZer.

Entreri lieB den Umhang los und trat zuriick. »Es scheint, daf3 ich dir
mehr anbieten mul3, um mir deine Zustimmung zu sichern, sagte er.

Drizzt musterte ihn griindlich, da er nicht wulite, was er zu erwarten
hatte. »Jeder Vorteil liegt auf deiner Seite«, sagte er.

»Das stimmt aber nicht«, widersprach der Meuchelmorder. Drizzt
stand sprachlos da, als Entreri seinen Dolch wieder einsteckte. »Ich
konnte dich t6ten, das stimmt wohl. Aber zu welchem Nutzen? Ich finde
kein Vergniigen am Toten.«

»Aber das Morden mif3fallt dir nicht«, gab Drizzt zuriick.

»lch tue, was ich tun muB«, sagte Entreri, der die bissige Bemerkung
mit einem Lachen abschwichte.

Drizzt durchschaute diesen Mann nur zu gut: Leidenschaftslos und
niichtern und unbestritten geiibt in allen Methoden, die den Tod herbei-
fiihren. Als er Entreri ansah, wurde ihm klar, was aus ihm geworden
wire, wenn er in Menzoberranzan bei seinem gleichermallen amorali-
schen Volk geblieben wire. Entreri verkorperte die Grundsétze der
Nachtelfengesellschaft und die selbstsiichtige Herzlosigkeit, die Drizzt
aus dem Erdinnern vertrieben hatte. Er sah den Meuchelmorder direkt
an und verabscheute jeden Zentimeter an diesem Mann, fiihlte sich aber
gleichzeitig nicht in der Lage, sich von der Anteilnahme, die er fiir ihn
empfand, zu losen.

Er war liberzeugt, sich jetzt fiir seine Grundsétze einsetzen zu miissen,
so wie er es Vorjahren in der dunklen Stadt getan hatte. »Du tust, was
du tun muBt«, fauchte er Entreri voller Verachtung an, ohne an mogliche
Folgen fiir sich selbst zu denken, »gleichgiiltig, zu welchem Preis. «

»Gleichgiiltig, zu welchem Preis«, wiederholte Entreri gleichmiitig,



und sein selbstzufriedenes Lécheln verdrehte die Beleidigung zu einem
Kompliment. »Sei froh, daB ich so niichtern bin, Drizzt Do'Urden, sonst
warst du niemals von deinem Sturz erwacht. Aber genug von diesem
sinnlosen Gerede. Ich habe dir einen Handel anzubieten, der fiir uns
beide von Vorteil sein kann.« Drizzt schwieg und gab nicht zu erkennen,
inwieweit er interessiert war.

»Du weiflt, warum ich hier bin?« fragte Entreri.

»Wegen des Halblings.«

»Du irrst dich«, erwiderte Entreri. »Nicht wegen des Halblings, son-
dern wegen des Anhingers. Er hat ihn meinem Herrn gestohlen, aber ich
bezweifle, daf er das dir gegeniiber zugegeben hat.«

»lch vermute mehr, als man mir sagt«, gab Drizzt zuriick und ging i-
ronisch auf den néchsten Punkt ein. »Dein Herr mdchte sich auch ré-
chen, nicht wahr?«

»Vielleicht«, antwortete Entreri, ohne zu zogern. »Aber die Riickkehr
des Anhingers ist von allergrofiter Wichtigkeit. Darum schlage ich dir
folgendes vor: Wir werden zusammenarbeiten, um zu deinen Freunden
zuriickzufinden. Ich biete dir meinen Beistand auf dem Weg und dein
Leben im Austausch flir den Anhdnger an. Sobald wir sie gefunden
haben, iiberredest du den Halbling, ihn mir zu {ibergeben, und ich werde
meines Weges ziehen und nicht zuriickkehren. Mein Herr bekommt
seinen Schatz zuriick, und dein kleiner Freund wird den Rest seines
Lebens verbringen konnen, ohne stindig iiber die Schulter schauen zu
miissen.«

»Auf dein Wort?« fragte Drizzt.

»Auf meine Taten«, gab Entreri zuriick. Er zog den Krummsébel aus
seinem Giirtel und warf ihn Drizzt zu. »Ich habe nicht die Absicht, in
diesen verlassenen Minen zu sterben, Dunkelelf, und du hoffentlich
auch nicht.«

»Woher willst du wissen, daf} ich meinen Teil wirklich erfiille, wenn
wir meine Gefihrten wiederfinden?« fragte Drizzt, wéhrend er die Klin-
ge vor sich hielt und sie untersuchte. Er konnte die Wende in den Ereig-
nissen kaum fassen.

Entreri lachte wieder. »Du bist zu ehrenhaft, um solche Zweifel in mir
aufkommen zu lassen, Nachtelf. Du wirst das tun, wozu du dich einver-
standen erklart hast, dessen bin ich mir sicher! Abgemacht?«

Drizzt mufite der Treffsicherheit dieser Einschidtzung zustimmen.
Gemeinsam hatten sie tatsidchlich eine Chance, den unteren Ebenen zu
entkommen. Drizzt wollte die Gelegenheit nicht vorbeigehen lassen,



seine Freunde wiederzufinden, nicht fiir den Preis eines Anhéngers, der
Regis in groBere Schwierigkeiten gebracht hatte, als er es wert war.
»Abgemacht«, sagte er.

In dem Korridor wurde es nach jeder Biegung heller, nicht von fla-
ckerndem Fackellicht, sondern von einer bestdndigeren Quelle. Gleich-
zeitig wurde das Gerdusch von Maschinen lauter, und die beiden mufiten
sich anschreien, um sich verstdndlich zu machen.

Nach einer letzten Biegung kamen sie plotzlich am Ende der Minen
an, und die letzten Holzpfeiler gingen in eine riesengroBe Hohle iiber.
Vorsichtig bewegten sie sich zwischen den Pfeilern zu einem kleinen
Vorsprung hiniiber, der an einer weiten Schlucht entlang verlief — der
riesige Unterstand der Sippe Heldenhammer.

Glicklicherweise befanden sie sich auf der obersten Ebene der
Schlucht. In beide Wénde waren grof3e Stufen bis hinunter zum Boden
gehauen worden, und jede Stufe fiihrte zu Reihen von verzierten Tiiren:
zu den Eingéngen der Hauser von Bruenors Verwandten. Jetzt waren die
Stufen fast leer, aber Drizzt, dem Bruenor unzihlige Geschichten erzihlt
hatte, konnte sich die vergangene Pracht dieses Ortes gut ausmalen.
Zehntausend Zwerge, unermiidlich in ihrer Leidenschaft fiir ihre Arbeit,
himmerten Mithril und sangen Loblieder auf ihre Gotter.

Was fiir ein Anblick muflte das gewesen sein! Zwerge, die von einer
Ebene zur nichsten liefen, um ihr neuestes Werk zu zeigen, ein Stiick
Mithril von unglaublicher Schonheit und unermeBlichem Wert. Und so
wie Drizzt die Zwerge in Eiswindtal kannte, waren die Kiinstler den-
noch bei dem kleinsten Makel zu ihrem Ambof3 geflitzt und hatten ihre
Gotter gebeten, ihnen zu vergeben und ihnen noch mehr Geschick zu
verleihen, wie sie es fiir die Herstellung eines noch feineren Stiicks be-
notigten. Keine Rasse in den ganzen Welten bewies einen solchen Stolz
auf die eigene Arbeit wie die Zwerge, und die Angehorigen der Sippe
Heldenhammer waren selbst nach den strengen Mafistiben des bartigen
Volkes noch besonders pedantisch.

Jetzt herrschte nur noch auf dem Boden der Schlucht geschéftiges
Treiben, denn einige hundert Meter unter ihnen erstreckten sich in alle
Richtungen die Hauptschmieden von Mithril-Halle, Ofen, die heif8 ge-
nug waren, um das harte Metall aus den Gesteinsbrocken zu schmelzen.
Selbst aus dieser Hohe spiirten Drizzt und Entreri die gliihende Hitze,
und in dem starken Licht mufiten sie blinzeln. Scharen von vierschroti-
gen Arbeitern liefen herum und schoben Karren mit Erz oder Brennstoff
fiir die Ofen. Es waren Duergar, vermutete Drizzt, obwohl er sie bei



dem grellen Licht aus dieser Hohe nicht genau ausmachen konnte.

Nur wenige Meter rechts vom Tunnelausgang verlief eine grofle, sanft
gebogene Rampe spiralformig zur néchsten Stufe. Zur Linken fiihrte der
Vorsprung an der Wand entlang, schmal und nicht fiir einen zwanglosen
Spaziergang geeignet, aber weiter hinten in seinem Verlauf konnte
Drizzt die schwarze Silhouette einer Briicke erkennen, die sich iiber die
Kluft spannte.

Entreri gab ihm ein Zeichen, sich in den Tunnel zuriickzuziehen. »Die
Briicke scheint unser bester Weg zu sein«, meinte der Meuchelmorder.
»Aber es gefillt mir nicht, bei so vielen Dunkelzwergen den Vorsprung
entlangzugehen.«

»Wir haben kaum eine andere Moglichkeit«, iiberlegte Drizzt. »Wir
konnten zuriickgehen und einige Nebenkorridore untersuchen, an denen
wir vorbeigekommen sind, aber wahrscheinlich sind es nur Erweiterun-
gen der Minenanlage, und ich bezweifle, daf sie uns voranbringen.«

»Also miissen wir vorwirts gehen«, stimmte Entreri zu. »Vielleicht
werden uns der Larm und das grelle Licht geniigend Deckung geben.«
Unverziiglich stahl er sich zu dem Vorsprung hiniiber und machte sich
auf den Weg zu dem dunklen Umrif} der Briicke. Drizzt folgte ihm auf
den Fersen.

Obwohl der Vorsprung nicht breiter als sechzig Zentimeter war und
meistens noch schmaler, hatten die gewandten Krieger keine Schwierig-
keiten, ihn zu begehen. Bald standen sie vor der Briicke, einem schma-
len Steinweg, der sich iiber das geschiftige Treiben spannte.

Gebiickt bewegten sie sich miihelos weiter. Als sie den Bogen zur
Halfte iiberquert hatten und mit dem Abstieg zur anderen Seite hin
begannen, sahen sie einen breiteren Vorsprung an der anderen Wand der
Schlucht. Am Ende der Briicke wurde ein Tunnel sichtbar, der wie der
andere, den sie auf der oberen Ebene verlassen hatten, mit Fackeln be-
leuchtet war. Links vom Eingang stand eine Gruppe von kleinen Gestal-
ten, Duergar, die in eine Unterhaltung vertieft waren und von ihrer Um-
gebung keine Notiz nahmen. Entreri sah mit einem verstohlenen La-
cheln zu Drizzt zuriick und zeigte auf den Tunnel.

Lautlos wie Katzen und im Schatten unsichtbar verschwanden sie in
den Tunnel, ohne von der Duergargruppe bemerkt zu werden.

Holzpfeiler zogen rasch an ihnen vorbei, als sie ein schnelleres Tempo
anschlugen und die Unterstadt hinter sich lieBen. Roh behauene Wénde
boten ihnen mit ihren Schatten geniligend Schutz im Fackellicht, und erst
als der Larm der Arbeiter hinter ihnen zu einem fernen Gemurmel



verbla3t war, entspannten sie sich ein wenig und schauten voller Er-
wartung einem Wiedersehen mit den Gefihrten entgegen.

Sie bogen um eine Kriimmung in dem Tunnel und stieBen fast mit ei-
nen Duergar-Wachter zusammen.

»Was macht ihr denn hier?« bellte der Wichter sie an. Sein Breit-
schwert aus Mithril gldnzte im flackernden Licht der Fackeln auf. Auch
seine Riistung, Kettenpanzer, Helm und gldnzender Schild, war aus dem
kostbaren Metall, ein einziger Soldat war mit einem Kd&nigsschatz aus-
gestattet!

Drizzt ging an Entreri vorbei und forderte ihn mit einem Wink auf, er
solle sich zuriickhalten. Er wollte keine Leichenspur auf ihrem Flucht-
weg zuriicklassen. Der Meuchelmorder sah ein, da der Nachtelf im
Umgang mit diesem anderen Unterweltbewohner vielleicht mehr Gliick
hatte. Da der Duergar nicht sehen sollte, dal} er ein Mensch war, was die
Glaubwiirdigkeit jeder Geschichte beeintrachtigt hitte, die Drizzt viel-
leicht erfand, zog er sich die Kapuze dicht liber das Gesicht.

Der Wichter sprang einen Schritt zuriick und rifl seine Augen vor
Verbliiffung weit auf, als er in Drizzt einen Dunkelelfen erkannte. Drizzt
warf ihm einen finsteren Blick zu und gab keine Antwort.

»Ah... was konntest du in den Minen zu suchen haben?« fragte der
Duergar und bemiihte sich jetzt offensichtlich um einen hoflichen Ton.

»Spazierengehen«, erwiderte Drizzt kiihl, der anhaltende Verdrgerung
iiber die anfingliche miirrische Begriifung vortduschte.

»Und... dh... wer konntest du sein?« stammelte der Wéchter.

Entreri beobachtete, wie der Dunkelzwerg aus Angst vor Drizzt zitter-
te. Ganz offensichtlich genossen die Dunkelelfen einen noch grofieren
Respekt bei den Rassen der Unterwelt als bei den oberirdischen Bewoh-
nern. Der Meuchelmorder merkte sich das und beschlof3, mit Drizzt in
Zukunft vorsichtiger umzugehen.

»Ich bin Drizzt Do'Urden aus dem Haus Daermon N'a'shezbaernon,
der neunten Familic zum Thron von Menzoberranzan«, antwortcte
Drizzt, der keine Notwendigkeit fiir eine Liige sah.

»lch griiBe dich!« rief der Wichter, {ibereifrig bedacht, die Gunst des
Fremden zu gewinnen. »Mucknuggle von der Sippe Bukbukken bin
ich.« Er verbeugte sich tief, und sein grauer Bart fegte {iber den Boden.
»Nicht haufig begriiBen wir Géste in den Minen. Suchst du eine be-
stimmte Person? Oder wie sonst kann ich dir behilflich sein?«

Drizzt dachte einen Augenblick nach. Wenn seine Freunde den Ein-
sturz iiberlebt hatten, und er muBite auf diese Hoffnung bauen, dann



hatten sie sich auf den Weg zu Garumns Schlucht gemacht. »Ich habe
meine Geschifte erledigt«, sagte er dem Duergar. »Ich bin zufrieden.«

Mucknuggle sah ihn neugierig an. »Zufrieden?«

»Dein Volk hat zu tief gegraben, erklarte Drizzt. »Und dabei habt ihr
einen unserer Tunnel beschédigt. Folglich sind wir gekommen, um diese
Anlage zu untersuchen, damit sichergestellt ist, daf} sie nicht wieder von
Feinden der Dunkelelfen bewohnt wird. Ich habe eure Schmieden gese-
hen, Dunkelzwerg, ihr kdnnt stolz darauf sein.«

Der Wichter richtete seinen Giirtel und zog den Bauch ein. Die Sippe
Bukbukken war wirklich stolz auf ihre Anlagen, obwohl sie eigentlich
alles von der Sippe Heldenhammer gestohlen hatte. »Und du bist zufrie-
den, sagst du. Und wohin willst du jetzt gehen, Drizzt Do'Urden? Etwa
den BoB sehen?«

»Wen wiirde ich denn dann aufsuchen, wenn ich diese Absicht hétte?«

»Kennst du etwa Triibschimmer nicht?« fragte Mucknuggle mit einem
wissenden Kichern. »Den Drachen der Finsternis, schwérzer als schwarz
und wilder als ein durchgedrehter Tanar-Ri! Ich weifl nicht, was er zu
Dunkelelfen in seinen Minen meint, aber wir werden ja sehen!«

»Ich denke nicht«, erwiderte Drizzt. »Ich habe alles erfahren, was ich
erfahren wollte, und jetzt fithrt mich mein Weg nach Hause. Ich werde
weder Triibschimmers Zeit noch die eines Angehorigen deiner gast-
freundlichen Sippe je wieder in Anspruch nehmen.«

»lch denke, wir gehen zum BoB.« Mucknuggle gab nicht nach, da er
jetzt aufgrund von Drizzts Hoflichkeit und der Erwdhnung seines mach-
tigen Fiihrers neuen Mut schopfte. Er kreuzte die schwieligen Arme
iiber der Brust, und das Mithrilschwert lag jetzt deutlich sichtbar auf
dem gldanzenden Schild.

Drizzt setzte wieder seinen finsteren Blick auf, bewegte einen Finger
unter seinem Umhang und zeigte in Richtung auf den Duergar.
Mucknuggle beobachtete die Bewegung, wie auch Entreri, der bei der
Reaktion des Duergar vor Verwirrung fast zuriickwich. Deutlich sicht-
bar zog aschfahle Blisse iiber Mucknuggles bereits graues Gesicht. Er
stand ganz still da und wagte nicht einmal, Luft zu holen.

»Mein Weg fiihrt mich jetzt sofort nach Hause«, wiederholte Drizzt.

»Natiirlich, nach Hause!« rief Mucknuggle. »Kann ich dir behilflich
sein, den Weg zu finden? Die Tunnel verlaufen hier ziemlich durchein-
ander.«

Warum nicht? dachte Drizzt. Thre Aussichten verbesserten sich viel-
leicht, wenn sie zumindest den schnellsten Weg gezeigt bekamen. »Eine



Schlucht«, sagte er zu Mucknuggle. »In der Zeit vor der Sippe Bukbuk-
ken soll sie Garumns Schlucht geheiflen haben.«

»Tribschimmers Pall wird sie jetzt genannt«, erklirte Mucknuggle.
»Der linke Tunnel an der ndchsten Gabelung, erklérte er und zeigte in
den Korridor. »Und von dort aus immer geradeaus.«

Drizzt gefiel der neue Name der Schlucht gar nicht. Er fragte sich,
welches Monster seine Freunde wohl vorfianden, wenn sie die Schlucht
errcichten. Um nicht noch mehr Zeit zu verschwenden, nickte er
Mucknuggle zu und ging seines Wegs. Der Duergar war iiberaus bereit-
willig, ihn gehenzulassen und sich nicht weiter mit ihm auseinanderset-
zen zu miissen, und trat so weit wie moglich zurtick.

Entreri schaute zu Mucknuggle zuriick, nachdem sie an ihm vorbeige-
gangen waren, und sah noch, wie der sich den Angstschweil3 von der
Stirn wischte. »Wir hétten ihn téten sollen, sagte er zu Drizzt, nachdem
sie einen sicheren Vorsprung gewonnen hatten. »Er wird die ganze Sip-
pe auf uns hetzen.«

»Genauso wie eine Leiche oder ein fehlender Wéchter einen General-
alarm auslésen wiirde«, erwiderte Drizzt. »Vielleicht werden einige
kommen, um sich die Richtigkeit seiner Geschichte bestitigen zu lassen,
aber jetzt kennen wir zumindest den Weg nach drauBlen. Er hétte nie
gewagt, mich anzuliigen, aus Angst, da} ich mit meiner Frage nur seine
Wahrheitsliebe iiberpriifen wollte. Mein Volk ist dafiir bekannt, daf3 es
aufgrund solcher Liigen totet.«

»Was hast du denn eigentlich mit ihm angestellt?« fragte Entreri.

Drizzt konnte sich ein ironisches Kichern {iber die Vorteile nicht ver-
kneifen, die sich fiir ihn aus dem bdsen Ruf seines Volkes ergaben.
Wieder stief er einen Finger unter seinen Umhang nach vorne. »Stell dir
eine Armbrust vor, die so klein ist, daB3 sie in deine Tasche paBt«, erklar-
te er. »Wiirde es keinen Eindruck hinterlassen, wenn man sie auf sein
Opfer richtet? Die Dunkelelfen sind fiir solche Waffen bekannt.«

»Aber wie tddlich kann so ein kleiner Bolzen gegen eine Riistung aus
Mithril schon sein?« fragte Entreri, der immer noch nicht verstand, wa-
rum diese Drohgebarde so wirkungsvoll gewesen war.

»Na ja, aber das Gift«, ldchelte Drizzt und ging weiter den Korridor
hinunter.

Entreri blieb stehen und grinste iiber die offenkundige Logik. Wie
verschlagen und gnadenlos mufBiten die Dunkelelfen sein, wenn sie mit
einer so simplen Bedrohung solch eine starke Reaktion hervorrufen
konnten! Offenbar war ihr Ruf keineswegs iibertrieben.



Entreri stellte fest, daf3 er die Nachtelfen zu bewundern begann.

Trotz ihres hohen Tempos wurden sie eher verfolgt, als sie erwartet
hatten. Das Stampfen von Stiefeln wurde laut und verschwand wieder,
nur um an der nidchsten Abbiegung noch lauter und ndher als zuvor zu
ertonen. Dort gab es Seitengénge, erkannten Drizzt und Entreri und
verfluchten jede Biegung in ihrem sich schlédngelnden Tunnel. Als ihre
Verfolger sie schlieBlich fast erreicht hatten, hielt Drizzt den Meu-
chelmorder zuriick.

»Es sind nur wenige«, sagte er, da er die unterschiedlichen Schritte
unterschieden hatte.

»Bestimmt die Gruppe, die am Vorsprung stand«, meinte Entreri.
»Wir stellen uns ihnen. Aber sei schnell, zweifellos kommen hinter
ihnen noch mehr.« Der aufgeregte Glanz in den Augen des Meuchel-
morders kam Drizzt erschreckend bekannt vor.

Er hatte jedoch keine Zeit, sich iiber diese unangenehme Ahnlichkeit
Gedanken zu machen. Er schiittelte sie von sich ab und konzentrierte
sich ganz auf die Aufgabe, die vor ihnen lag. Aus seinem Stiefel zog er
den versteckten Dolch — jetzt war nicht die Zeit fiir Geheimnisse —
und suchte eine schattige Vertiefung in der Tunnelwand. Entreri folgte
seinem Beispiel und stellte sich auf der anderen Seite des Korridors
einige Meter von dem Dunkelelfen entfernt auf.

Die Sekunden verstrichen langsam, und nur das Stampfen von Stie-
feln war schwach zu horen. Die Gefédhrten hielten den Atem an und
warteten geduldig, da sie wulBiten, dafl sie noch nicht {iberholt worden
waren.

Plotzlich wurden die Schritte lauter, als die Duergar aus einer Ge-
heimtiir in den Haupttunnel stiirzten.

»Sie konnen nicht weit sein!« horten Drizzt und Entreri einen von ih-
nen rufen.

»Der Drache wird uns fiir diese Beute reich belohnen!« grélte ein an-
derer.

Die Duergar, die alle in glinzende Riistung gekleidet waren und
Mithrilwaffen schwangen, bogen um die letzte Kriimmung und kamen
in das Blickfeld der Geféhrten in ihren Verstecken.

Drizzt betrachtete seinen stumpfen Krummsébel und iiberlegte, wie
genau seine Hiebe sein mufliten, um etwas gegen eine Mithrilriistung
ausrichten zu konnen. Ein resignierter Seufzer entfuhr ihm, als er daran
dachte, wie gern er jetzt seine magische Waffe in der Hand gehalten
hitte.



Auch Entreri erkannte das Problem. Er wullite, daf} sie irgend etwas
unternehmen mufBten, um diesen Nachteil auszugleichen. Schnell zog er
einen Beutel mit Miinzen von seinem Giirtel und schleuderte ihn weit
fort in den Korridor. Der Beutel flog durch die Diisterkeit und schlug
kurz vor der ndchsten Abbiegung klirrend gegen die Wand.

Die Duergargruppe richtete sich gleichzeitig auf. »Einfach gerade-
aus!« schrie einer. In gebeugter Haltung stiirmten sie zur néchsten
Kriimmung. Zwischen dem Dunkelelfen und dem Meuchelmdrder hin-
durch.

Die Schatten bewegten sich plotzlich und fielen {iber die verbliifften
Dunkelzwerge her. Drizzt und Entreri wahlten fiir den Angriff den giins-
tigsten Augenblick, als der erste von ihnen den Meuchelmérder erreicht
hatte und der letzte gerade bei Drizzt angelangt war.

Die Duergar kreischten vor Uberraschung und Entsetzen auf. Dolche,
Sabel und Krummsébel fielen von allen Seiten in einem schwirrenden
Todeshagel iiber sie her, zwingten sich in die Néhte ihrer Riistungen
und suchten eine Liicke in dem unnachgiebigen Metall. Sobald sie eine
fanden, stieBen sie mit gnadenloser Wucht zu.

Als sich die Duergar von dem ersten Schock erholt hatten, lagen zwei
von thnen tot vor den Fiilen des Dunkelelfen, ein dritter vor Entreri, und
ein anderer hielt sich mit blutiiberstromter Hand den Bauch fest und
taumelte von dannen.

»Riicken an Riicken!« rief Entreri, und Drizzt, der an die gleiche Stra-
tegie gedacht hatte, war bereits mit schnellen Schritten zwischen die
versprengten Zwerge gesprungen. Entreri erledigte noch einen, gerade
als sie zusammentrafen. Der bedauernswerte Duergar schaute einfach zu
lange iiber die Schulter zu dem nahenden Dunkelelfen hiniiber, so daf}
der juwelenbesetzte Dolch geniigend Zeit hatte, eine Liicke am Rand
seines Helms zu finden.

Dann arbeiteten sie Riicken an Riicken zusammen, wirbelten im Sog
des Umhangs des anderen herum und fiihrten ihre Waffen geschickt in
verschwommen wahrnehmbaren Bewegungen, die sich so sehr glichen,
daB die drei letzten Duergar vor ihrem Angriff zogerten und erst einmal
ihre zwei Gegner voneinander unterscheiden muf3ten.

Mit Rufen zu Triibschimmer, ihrem gottgleichen Herrscher, schlugen
sie zurlick.

Drizzt erzielte sofort eine Reihe von Treffern, von denen sein Gegner
eigentlich tot hitte umfallen miissen, aber die Riistung war aus héirterem
Material als sein Stahlsébel, und seine Hiebe wurden abgelenkt. Auch



Entreri hatte Schwierigkeiten, eine Liicke in den Riistungen und Schil-
den aus Mithril zu finden.

Drizzt gab seinem Gefdhrten mit den Schultern ein Zeichen. Entreri,
der ihn verstand, folgte der Fiihrung des Dunkelelfen und lief untermit-
telbar hinter ihm her.

Allmihlich gewannen sie mit ihren Kreisbewegungen an Schwung.
Wie geiibte Tanzer bewegten sie sich gleichzeitig. Die Duergar versuch-
ten nicht einmal, mitzuhalten. Thre Gegner wechselten stindig, wéhrend
sich der Dunkelelf und Entreri im Kreis bewegten und die Waffe, ob
Schwert oder Axt, abwehrten, die der andere bei der vorherigen Dre-
hung abgeblockt hatte. Sie behielten diesen Rhythmus einige Runden
bei und erlaubten den Duergar, in ihren Tanz einzufallen. Aber dann
verlangsamte Drizzt, der immer noch flihrte, ihren Schritt und kehrte
sogar die Bewegung um.

Die drei Duergar, die gleichméBig um das Paar verteilt waren, wul3ten
auf einmal nicht mehr, aus welcher Richtung der nichste Angriff erfol-
gen wiirde.

Entreri, der bisher praktisch jeden Gedanken des Dunkelelfen sofort
erahnt hatte, erkannte ihre Moglichkeiten. Als er sich von einem beson-
ders verwirrten Zwerg abwandte, tduschte er einen Angriff von hinten
vor und hielt den Duergar fiir Drizzt, der von der anderen Seite kam,
lange genug fest, daB er eine Offnung finden konnte.

»Nimm ihn!« schrie der Meuchelmorder siegesbewult.

Der Krummsibel erledigte seine Arbeit.

Jetzt waren sie nur noch zwei gegen zwei. Sie beendeten den Tanz
und wandten sich jeweils einem Gegner zu.

Drizzt ging mit einem pl6tzlichen Sprung auf seinen kleineren Gegner
los und schob sich an der Wand entlang. Der Duergar, dessen Aufmerk-
samkeit auf die zwei Klingen des Dunkelelfen gerichtet war, hatte nicht
bemerkt, dal} dieser seine dritte Waffe im Kampf einsetzte.

Die Uberraschung des Dunkelzwergs wurde nur von der Erwartung
des nahenden tddlichen Schlages {iibertroffen, als Drizzts flatternder
Umhang herbeischwebte, sich {iber ihn legte und ihn in eine Schwérze
hiillte, die sich nur durch die Leere des Todes vertiefen wiirde.

Im Gegensatz zu Drizzts anmutiger Technik kdmpfte Entreri mit
plotzlicher Wildheit und brachte seinen Zwerg mit Hieben von unten
und blitzschnellen Gegenangriffen aufler Atem, die unentwegt auf die
Waffenhand zielten. Der Dunkelzwerg verstand, welche Taktik Entreri
verfolgte, als seine Finger nach den Treffern von mehreren kleinen



Schnitten zu erlahmen begannen.

Der Duergar reagierte, ohne zu iiberlegen, indem er seinen Schild
nach innen drehte, um seine verwundbare Hand zu schiitzen.

Genau damit hatte Entreri gerechnet. Er schnellte herum, der Bewe-
gung seines Gegners entgegengesetzt, und fand genau unterhalb der
Schulter hinter dem Schild eine Offnung in der Mithrilriistung. Der
Dolch des Meuchelmoérders grub sich mit voller Wucht hinein, bis er
eine Lunge erreichte und der Duergar auf den Steinboden geschleudert
wurde. Dort blieb er zusammengekauert liegen. Ihm blieben nur noch
wenige Atemziige.

Drizzt ging auf den letzten Zwerg zu, der gleich zu Beginn des Uber-
falls verletzt worden war und jetzt einige Meter entfernt an der Wand
lehnte. Das Licht der Fackel tauchte die Blutlache auf dem Boden in ein
groteskes Rot. Aber der Zwerg war noch nicht geschlagen. Er erhob sein
Breitschwert, um den Dunkelelfen abzuwehren.

Drizzt erkannte in ihm Mucknuggle wieder, und ein Anflug von
Barmherzigkeit stieg in ihm hoch und nahm das wilde Funkeln aus sei-
nen Augen.

Ein glinzender Gegenstand, der in den Schattierungen vieler ver-
schiedener Edelsteine glitzerte, wirbelte an Drizzt vorbei und machte
seinem inneren Kampf ein Ende.

Entreri stieB Mucknuggle seinen Dolch tief ins Auge. Der Zwerg
stiirzte nicht einmal zu Boden, so glatt war der Schnitt. Er blieb einfach
an der Steinwand stehen. Aber jetzt wurde die Blutlache von zwei Wun-
den genéhrt.

Drizzt blieb trotz seiner Wut ruhig und zuckte mit keiner Wimper, als
der Meuchelmorder kiihl an ihm vorbeiging, um seine Waffe zuriickzu-
holen.

Entreri zog grob den Dolch heraus und drehte sich zu Drizzt um, wéh-
rend Mucknuggle in die Blutlache stiirzte.

»Vier zu vier«, knurrte der Meuchelmorder. »Du hast doch wohl nicht
geglaubt, daB ich dir eine grofere Anzahl iiberlasse?«

Drizzt antwortete nicht.

Beide spiirten Schweil} in ihren Handflachen, als sie ihre Waffen um-
klammerten, und wurden plétzlich von dem Drang iiberwiltigt, das zu
vollenden, was oben in der Nische begonnen hatte.

So dhnlich, und doch so anders.

In diesem Augenblick spielte die Wut iiber Mucknuggles Tod bei
Drizzt keine Rolle, sie bestétigte nur noch einmal seine Meinung iiber



seinen schiandlichen Gefahrten. Das Verlangen, Entreri zu toten, ging
viel tiefer als die Wut iiber die Taten des Meuchelmoérders, die er viel-
leicht empfand. Entreri zu toten hieB fiir ihn, seine eigene Schattenseite
zu toten, denn, so glaubte Drizzt, er hitte durchaus auch so ein Mann
sein konnen. Er selbst wurde auf die Probe gestellt, es war eine Ausei-
nandersetzung mit dem, was aus ihm geworden wire. Wenn er bei sei-
ner Rasse geblieben wire — und haufig empfand er seine Entscheidung,
ihre Wege und ihre dunkle Stadt aufzugeben, als einen schwéchlichen
Versuch, die natiirliche Ordnung zu entstellen —, dann hitte sein eige-
ner Dolch Mucknuggles Auge gefunden.

Entreri sah Drizzt ebenfalls mit Abscheu an. Welches Potential doch
in dem Dunkelelfen lag! Aber wie es verschwendet wurde durch uner-
tragliche Schwiche! Vielleicht war der Meuchelmorder im Grunde sei-
nes Herzens neidisch um eine Fahigkeit, die Fahigkeit, zu lieben und
Mitgefiihl zu empfinden, die er in Drizzt erkannte. Durch ihre erstaunli-
che Ahnlichkeit betonte Drizzt Entreris gefiihlsmiBige Leere nur um so
mehr.

Aber falls solche Gefiihle wirklich in ithm ruhten, wiirden sie niemals
eine so grofle Macht erlangen, dafl sie Artemis Entreri beeinfluften.
Sein ganzes Leben hatte er damit verbracht, sich zu einem Instrument
zum Toten weiterzuentwickeln, und kein Fiinkchen Licht konnte diese
verhértete Schranke der Dunkelheit durchdringen. Er wollte sich und
dem Dunkelelfen beweisen, dafl ein wahrer Krieger keinen Platz fiir
Schwéche hat.

Sie standen jetzt ndher zusammen, obwohl keiner von beiden wulfite,
wer sich bewegt hatte. Es war, als hitten unsichtbare Krifte {iber sie
verfligt. Die Waffen zuckten erwartungsvoll, und jeder wartete darauf,
daB der andere die Hand erhob.

Beide wollten, dal der andere als erster ihrem gemeinsamen Wunsch
nachgab, dieser letzten Herausforderung, dieser Priifung aller Grundsit-
ze ihrer Existenz.

Das Stampfen von Stiefeln brach den Bann.



Der Drache der Dunkelheit

Im Herzen der unteren Ebenen, in einer riesengrolen Hohle mit un-
gleichméBigen Wénden, die sich wanden, mit tiefen Schatten und einer
Decke, die fiir den Schein des hellsten Feuers zu hoch war, ruhte der
gegenwartige Herrscher iiber Mithril-Halle. Er thronte auf einem Sockel
aus purem Mithril, der sich auf einem riesigen Berg von Miinzen und
Juwelen, Kelchen und Waffen und unzéhligen anderen Gegenstéinden
erhob, die von den geiibten Hinden zwergischer Handwerker aus den
groben Mithrilblocken herausgearbeitet worden waren.

Die Bestie wurde von dunklen Gestalten umgeben. Es waren grof3e
Hunde aus ihrer eigenen Welt, gehorsam, langlebig und gierig auf das
Fleisch von Mensch, Elf und auf alles, was ihnen Vergniigen bei ihrem
blutriinstigen Zeitvertreib vor dem Tdten versprach.

Aber Triibschimmer war im Augenblick nicht gut gelaunt. Gepolter
von oben lieB auf Eindringlinge schliefen, eine Duergar-Gruppe hatte
von ermordeten Kameraden in den Tunneln berichtet, und es wurde
gemunkelt, daB3 ein Dunkelelf gesichtet worden sei.

Der Drache war nicht von dieser Welt. Er kam von der Schattenebene,
vom dunklen Spiegelbild der sonnenbeleuchteten Welt, den hiesigen
Bewohnern unbekannt, wenn man von den wenigen fliichtigen Erinne-
rungen an ihre schlimmsten Alptrdume absah. Triibschimmer, der da-
mals schon recht alt gewesen war, hatte dort einen beachtlichen Rang
innegehabt und sich hoher Achtung bei seiner Rasse erfreut, die iiber die
Ebene herrschte. Aber als die dummen und gierigen Zwerge, die einst
diese Minen bewohnt hatten, in der Dunkelheit zu tief gegraben und
dabei ein Tor zu seiner Ebene gedffnet hatten, hatte der Drache es
schnell passiert. Da er jetzt einen Schatz besaB3, der zehnmal groer war
als jeder andere auf seiner eigenen Ebene, hatte er nicht die Absicht,
jemals zuriickzukehren.

Und mit den Eindringlingen wiirde er fertig werden.

Zum ersten Mal seit der Vertreibung der Sippe Heldenhammer erfiillte
das dumpfe Bellen der Schattenhunde die Tunnel und rief selbst bei
ihren zwergischen Abrichtern schieres Grauen hervor. Der Drache hatte
sie nach Westen geschickt, nach oben in die Tunnel zu der Eingangshal-
le im Tal der Hiiter, wo die Gefdhrten die Anlage betreten hatten. Mit
ihren kriftigen Rachen und ihrer hinterhdltigen Verstohlenheit waren
diese Hunde eine vernichtende Gefahr fiir jeden Eindringling, aber ihre
Aufgabe bestand nicht darin, die Fremden zu fangen und zu t6ten, son-



dern sie sollten sie nur zusammentreiben.

Im ersten Kampf um Mithril-Halle hatte Triibschimmer allein die Mi-
nenarbeiter in den unteren Hohlen und in einigen groBen Sdlen am &stli-
chen Ende der oberen Ebene in die Flucht geschlagen. Aber den endgiil-
tigen Sieg hatte der Drache verpalit, denn diese Schlacht hatte in den
westlichen Korridoren stattgefunden, die fiir seinen schuppigen Leib zu
eng waren.

Die Bestie wollte sich nicht schon wieder den Ruhm entgehen lassen.
Sie setzte ihre Minenarbeiter in Bewegung, um die Eindringlinge, wer
immer sie auch sein mochten, zu dem einzigen Eingang zu treiben, der
sich in den oberen Ebenen befand: zu Garumns Schlucht.

Triibschimmer richtete sich in ganzer Hohe auf und entfaltete seine
ledernen Fliigel zum ersten Mal seit fast zweihundert Jahren. Als sie
sich ausbreiteten, wurde alles ringsum in Schwérze getaucht. Die Duer-
gar, die im Thronsaal geblieben waren, fielen bei diesem Anblick ihres
Herrschers aus Respekt und aus Angst auf die Knie.

Der Drache war verschwunden. Er schwebte durch einen geheimen
Tunnel am hinteren Ende des Saales dorthin, wo er einst Ruhm erfahren
hatte, an jenen Ort, den die Minenarbeiter zum Lob ihres Herrn Triib-
schimmers Paf} nannten.

Er war wie ein Schleier undurchdringlicher Dunkelheit und bewegte
sich so lautlos wie die schwarze Wolke, die ihm folgte.

Wulfgar machte sich gerade Gedanken, wie tief er sich wohl noch bii-
cken miifite, bis sie endlich Garumns Schlucht erreicht hétten, denn die
Tunnel verkleinerten sich auf ZwergengroBe, als sie sich dem Ostlichen
Ende der oberen Ebene niherten. Bruenor nahm es als ein gutes Zeichen
hin; die einzigen Tunnel in der ganzen Anlage, die niedriger als ein
Meter achtzig waren, waren jene in den tiefsten Minen und jene, die fiir
die Verteidigung der Schlucht gebaut worden waren.

Schneller, als Bruenor erwartet hatte, erreichten sie die Geheimtiir zu
einem kleineren Tunnel, der nach links abzweigte. Diese Stelle war dem
Zwerg selbst nach zweihundertjdhriger Abwesenheit vertraut. Er fuhr
mit der Hand {iber die unauffillige Wand unter der Fackel und ihrer
verrdterischen roten Halterung auf der Suche nach dem Muster, das
seine Finger zu der richtigen Stelle fithren wiirde. Er fand ein Dreieck,
dann ein zweites, und folgte ihren Linien zu dem Mittelpunkt, der den
untersten Punkt in dem Tal zwischen den Gipfeln der Zwillingsberge
darstellte, das Symbol von Dumathoin, dem Bewahrer der Geheimnisse
unter dem Berg. Bruenor driickte mit einem Finger dagegen, und die



ganze Wand gab nach und 6ffnete den Weg zu einem niedrigen Tunnel.
Aus diesem kam kein Licht, sondern es begriiBite sie nur ein hohles Ge-
rdusch, wie wenn der Wind um eine Felswand fegt.

Bruenor winkte den Gefahrten zu und ging unverziiglich hinein. Er
wurde aber langsamer, als er die Runen und Reliefs erblickte, die in die
Wiinde gehauen waren. Uberall im Durchgang hatten zwergische Kiinst-
ler ihre Spuren hinterlassen. Bruenor war trotz seiner Niedergeschlagen-
heit voller Stolz, als er die bewundernden Blicke seiner Freunde sah.

Einige Biegungen weiter stieBen sie auf ein verrostetes Gitter, und da-
hinter erstreckte sich eine grof3e Hohle.

»Garumns Schlucht«, verkiindete Bruenor und trat an die Eisenstan-
gen. »Ich habe euch ja gesagt, man kann eine Fackel vom Rand werfen,
und sie wird lange erloschen sein, bevor sie unten aufschligt.«

Vier Paar Augen sahen voller Staunen durch das Gitter. Wenn die
Reise durch Mithril-Halle fiir sie eine Enttduschung gewesen war, denn
sie hatten ja noch nichts von der priachtigen Ausstattung gesehen, von
der Bruenor ihnen schon so viel erzihlt hatte, machte der Anblick vor
ihnen einiges wett. Sie hatten Garumns Schlucht erreicht, obwohl es
eher ein grofes Tal als eine Schlucht zu sein schien, das Hunderte von
Metern breit war und sich iiber ihr Blickfeld hinaus ausdehnte. Sie be-
fanden sich oberhalb des Bodens der Hohle, und rechts auf der anderen
Seite des Gitters fithrte eine Treppe nach unten. Sie versuchten, ihre
Kopfe so weit wie moglich durch die Stangen zu schieben, und konnten
Licht aus einem anderen Raum am Ful3 der Stufen sehen und den Streit
zwischen mehreren Duergarn horen.

Zu ihrer Linken senkte sich die Wand bis zum Rand, obwohl sich die
Kluft hinter der angrenzenden Wand der Hohle weiter fortsetzte. Eine
Briicke iiberspannte den Zwischenraum, eine uralte Steinarbeit, die so
hervorragend gebaut war, daBl ihr schlanker Bogen immer noch eine
Armee von Bergriesen tragen konnte.

Als Bruenor die Briicke sorgfiltig betrachtete, fiel ihm auf, dal mit
dem Unterbau etwas nicht ganz in Ordnung zu sein schien. Sein Blick
folgte dem Verlauf eines Seils iiber die Schlucht; er stellte sich vor, wie
es sich unter dem Steinboden fortsetzte und schlieBlich zu einem grofBen
Hebel fiihrte, der auf der anderen Seite an ciner Plattform, die offenbar
erst vor kurzem gebaut worden war, befestigt war. Zwei Duergar-
Wachen standen bei dem Hebel, aber ihre nachlédssige Haltung zeugte
von zahllosen Tagen der Langeweile.

»Sie haben die Briicke manipuliert, damit sie einstiirzt!« knurrte Brue-



Bruenor.

Die anderen verstanden sofort, wovon er sprach. »Gibt es denn noch
eine andere Mdglichkeit, um an die andere Seite zu gelangen?« fragte
Catti-brie.

»lak, erwiderte der Zwerg. »Einen Vorsprung am siidlichen Ende der
Schlucht. Aber der Weg dauert Stunden und fiihrt durch diese Hohle!«

Wulfgar umklammerte die Eisenstangen des Gitters und priifte sie,
aber wie er vermutet hatte, gaben sie nicht nach. »Wir konnen diese
Stangen sowieso nicht {iberwinden«, warf er ein. »Falls du nicht weift,
wo wir eine Kurbel zum Offnen finden.«

»Einen halben Tagesmarsch von hier«, erwiderte Bruenor, als ldge
dies Argument, das fiir das Denken eines Zwerges, der seine Schétze
beschiitzt, vollig logisch war, auf der Hand. »In der anderen Richtung.«

»Reizendes Volk«, sagte Regis leise.

Bruenor, der die Bemerkung verstanden hatte, zog ein finsteres Ge-
sicht, packte Regis am Kragen und hob ihn vom Boden hoch, bis ihre
Gesichter fast zusammenstieBen. »Meine Rasse ist ein vorsichtiges
Volk«, knurrte er. Seine Enttauschung und Verwirrung steigerten sich
wieder zu einem seiner unbezihmbaren Wutanfélle. »Wir behalten ger-
ne das, was unser ist, insbesondere wenn kleine Diebe mit langen Fin-
gern und grolem Maul im Spiel sind.«

»Aber es gibt doch bestimmt noch einen anderen Wegy, fragte Catti-
brie, die von der Auseinandersetzung ablenken wollte.

Bruenor lie3 den Halbling auf den Boden fallen. »Wir kénnen in die-
sen Raum dort gelangen«, erwiderte er und meinte den beleuchteten
Bereich am Fuf3 der Stufen.

»Dann laft uns schnell verschwinden, verlangte Catti-brie. »Falls der
Larm von dem Einsturz Alarm ausgeldst hat, ist die Nachricht vielleicht
noch nicht bis hierher durchgedrungen.«

Bruenor fiihrte sie schnell durch den schmalen Tunnel in den Korridor
hinter der Geheimtiir zuriick.

Auch hinter der nidchsten Abzweigung im Hauptkorridor waren die
Wiénde mit Runen und Reliefarbeiten von Zwergenkiinstlern verziert,
und Bruenor war erneut von den Wunderwerken seiner Sippe iiberwil-
tigt und vergal} bald seine Wut auf Regis. Wieder horte er die Himmer
erschallen und den Gesang bei den offentlichen Versammlungen zu
Garumns Zeiten. Wenn durch das Abscheuliche, das sie hier vorgefun-
den hatten, und den Verlust von Drizzt sein leidenschaftlicher Wunsch,
Mithril-Halle fiir sich zu beanspruchen, auch geméfigt worden war, so



entfachten die lebhaften Erinnerungen, von denen er in diesem Korridor
ergriffen wurde, aufs neue dieses Feuer.

Vielleicht sollte er doch mit seiner Armee zuriickkehren. Vielleicht
wiirde wieder das Mithril in den Schmieden der Sippe Heldenhammer
erklingen.

Bei diesem Gedanken, den Ruhm seines Volkes wiederzugewinnen,
sah Bruenor auf seine Freunde, die erschopft waren und hungrig und um
den Dunkelelfen trauerten, und er erinnerte sich daran, dal} seine vor-
rangige Aufgabe darin bestand, aus dieser Anlage zu entkommen und
sie wieder in Sicherheit zu bringen.

Ein helleres Licht weiter vorne zeigte das Ende des Tunnels an. Brue-
nor verlangsamte das Tempo und schlich sich vorsichtig zum Ausgang.
Wieder standen die Gefidhrten auf einem Steinbalkon, von dem aus sie
einen weiteren grofen Korridor, eigentlich einen Raum mit hoher Decke
und verzierten Wianden, tiberblicken konnten. Auf beiden Seiten brann-
ten in gleichem Abstand alle paar Meter Fackeln.

Ein Klof stieg in Bruenors Hals auf, als er auf die geschnitzten Bild-
werke schaute, die die gegeniiberliegende Wand sdumten, riesige ge-
meiBlelte Flachreliefs von Garumn, Bangor und allen Oberhduptern der
Sippe Heldenhammer. Nicht zum ersten Mal fragte er sich, ob sein Bild
jemals seinen Platz neben dem seiner Vorfahren finden wiirde.

»Ein halbes Dutzend bis zehn sind es«, fliisterte Catti-brie, die auf-
merksam dem Larm lauschte, der von unten durch eine halb gedffnete
Tir zu ihrer Linken zu horen war, aus dem Raum, den sie von der
Kammer der Schlucht aus gesehen hatten. Die Gefdhrten waren jetzt
etwa sechs Meter iiber dem Boden des groBeren Korridors. Zu ihrer
Rechten fiihrte eine Treppe nach unten, und hinter ihr schléngelte sich
der Tunnel zu den groB3en Hallen zurtick.

»Nebenrdume, wo sich andere versteckt halten kdnnen?« fragte Wulf-
gar Bruenor.

Der Zwerg schiittelte den Kopf. »Es gibt einen Vorraum und nur die-
sen einen«, antwortete er. »Aber weitere Rdume befinden sich in der
Hohle von Garumns Schlucht. Ob sich dort Dunkelzwerge autfhalten
oder nicht, kdnnen wir nicht wissen. Aber mach dir um sie keine Ge-
danken. Wir miissen diesen Raum durchqueren und zu der Tiir auf der
anderen Seite gelangen, um zu der Schlucht zu kommen.«

Wulfgar hielt seinen Hammer kampfbereit in der Hand. »Dann laf3t
uns geheng, knurrte er und machte sich auf den Weg zur Treppe.

»Was ist mit den beiden in der Hohle?« fragte Regis, wihrend er den



eifrigen Krieger mit der Hand zuriickhielt.

»Sie werden die Briicke zum Einsturz bringen, bevor wir die Schlucht
erreicht habeng, fligte Catti-brie hinzu.

Bruenor kratzte sich den Bart, dann sah er seine Tochter an. »Wie gut
kannst du schieBen?« fragte er sie.

Catti-brie hielt den magischen Bogen vor sich hin. »Gut genug, um
die zwei Wachen zu nehmen!« antwortete sie.

»Dann zuriick mit dir in den anderen Tunnel!« befahl Bruenor. »Bei
dem ersten Kampfgerdusch nimmst du sie dir vor. Und sei schnell,
Maidchen; dieser feige Abschaum wird wahrscheinlich bei dem ersten
Anzeichen von Arger die Briicke einstiirzen lassen!«

Sie nickte kurz, und weg war sie. Wulfgar beobachtete, wie sie im
Korridor verschwand. Ohne genau zu wissen, daf} Catti-brie bei ihm in
Sicherheit war, war er nicht mehr so kampfeswiitig. »Was ist, wenn die
Dunkelzwerge Verstirkung in der Ndhe haben?« fragte er Bruenor.
»Was wird aus Catti-brie? Ihr Weg zu uns wird blockiert sein.«

»Jammere nicht herum, Junge!« keifte Bruenor, dem die Entschei-
dung, sich zu trennen, auch nicht gefiel. »Ich nehme an, dein Herz
schlégt fiir sie, auch wenn du es dir nicht eingestehst. Behalte es in dei-
nem Hirn, dal Cat eine Kriegerin ist, von mir personlich ausgebildet.
Der andere Tunnel ist wirklich sicher, und soweit ich erkennen konnte,
ist er den Dunkelzwergen noch unbekannt. Das Médchen hat geniigend
Kampferfahrung, um auf sich selbst aufzupassen! Richte also deine
Gedanken auf unseren Kampf. Das Beste, was du fiir sie tun kannst, ist,
diese graubértigen Hunde so schnell zu erledigen, daB3 sie ihre Verwand-
ten nicht warnen konnen!«

Mit groBer Anstrengung rifl Wulfgar die Augen von dem Korridor los
und richtete sie wieder auf die offene Tiir unterhalb von ihnen, und be-
reitete sich auf ihre Aufgabe vor.

Catti-brie, jetzt allein, ging lautlos die kurze Entfernung im Korridor
zuriick und verschwand durch die Geheimtiir.

»Halt!« rief Sydney Bok zu, und auch sie blieb abrupt stehen, als sie
bemerkte, dall weiter vorne jemand war. Mit dem Golem auf den Fersen
schlich sie weiter und spéhte in der Erwartung, auf die Gefdhrten gesto-
Ben zu sein, um die néchste Biegung im Tunnel. Aber vor ihr lag nur der
leere Korridor. Die Geheimtiir war geschlossen.

Woulfgar holte tief Luft und dachte {iber ihre Situation nach. Falls Cat-
ti-bries Schitzung stimmte, dann wiirden er und Bruenor zahlenméBig
weit unterlegen sein, wenn sie durch die Tiir platzten. Aber ihnen blieb



nichts anderes iibrig. Er holte noch einmal tief Luft, um sich zu beruhi-
gen, und ging dann wieder auf die Stufen zu. Auf dieses Zeichen hin be-
wegte sich auch Bruenor, und Regis folgte zaghaft hinterdrein.

Die groflen Schritte des Barbaren wurden weder langsamer, noch
schweiften sie von dem direkten Weg zur Tiir ab, aber die ersten Geréu-
sche, die alle horten, waren nicht die Aufschlige von Aegisfang oder
Waulfgars Ruf an Tempus, seinen Kriegsgott, sondern der Schlachtge-
sang von Bruenor Heldenhammer.

Dies war seine Heimat und sein Kampf, und der Zwerg biirdete sich
noch dazu die Verantwortung fiir die Sicherheit seiner Gefahrten auf.
Kaum hatten sie die letzte Stufe der Treppe erreicht, als er an Wulfgar
vorbeiflitzte und durch die Tiir stiirmte. Die Mithrilaxt seines heldenhaf-
ten Namensvetters hielt er hoch {iber sich.

»Dieser ist fiir meinen Vater!« schrie er und zersplitterte mit einem
einzigen Streich den glanzenden Helm des ersten Duergar. »Dieser ist
flir den Vater meines Vaters!« briillte er und erschlug den néchsten.
»Und dieser ist fiir den Vater meines Vaters Vater!«

Bruenors Abstammungslinie war in der Tat recht lang. Die grauen
Zwerge hatten nicht eine Chance.

Wulfgar griff ebenfalls an, sobald Bruenor an ihm vorbeigestiirmt
war, aber als er den Raum betrat, lagen bereits drei Duergar tot auf dem
Boden, und der wilde Bruenor war mit dem vierten beschiftigt. Sechs
weitere standen dicht zusammen und versuchten, sich von dem heftigen
Schrecken zu erholen und dariiber hinaus aus der anderen Tiir zu entwi-
schen und in die Hohle der Schlucht zu gelangen, um sich dort neu zu
sammeln. Wulfgar warf Aegisfang und brachte einen von ihnen zu Fall,
wiahrend Bruenor auf sein fiinftes Opfer einschlug, bevor es verschwin-
den konnte.

Auf der anderen Seite der Schlucht horten die beiden Wachen den
Beginn der Schlacht zur gleichen Zeit wie Catti-brie. Aber weil sie nicht
wulten, was da vor sich ging, zogerten sie.

Catti-brie jedoch nicht.

Ein silberner Streifen fegte blitzschnell iiber die Schlucht hinweg und
schlug in die Brust eines Wéchters ein. Auch seine Mithrilriistung bot
keinen Schutz vor dieser méchtigen Magie, und lie§3 ihn riicklings in den
Tod stiirzen.

Der andere Wiachter sprang sofort zu dem Hebel, aber Catti-brie erle-
digte kiihl ihre Aufgabe. Der zweite Pfeil traf ihn schwirrend ins Auge.

Die Zwerge aus dem Raum stromten in die Hohle unter ihr, wéhrend



andere, die sich in angrenzenden Raumen aufgehalten hatten, herbeilie-
fen und sich ihnen anschlossen. Catti-brie wuflte, daB3 auch Wulfgar und
Bruenor bald herauskommen — und direkt in die kampfliisterne Schar
hineinlaufen wiirden!

Bruenors Einschidtzung von Cattie-brie war richtig gewesen. Eine
Kriegerin war sie, und wie jeder Krieger war sie bereit, sich trotz gerin-
ger Aussichten zu behaupten. Sie begrub jegliche Angst, die sie um ihre
Freunde haben konnte, in ihrem Herzen, und stellte sich auf, um ihnen
die beste Unterstiitzung zu bieten. Augen und Mund in stihlerner Ent-
schlossenheit zusammengekniffen, hob sie den magischen Bogen hoch
und schof eine todliche Ladung auf die versammelte Menge ab. In der
brach das Chaos aus, und viele Dunkelzwerge rannten schutzsuchend
hin und her.

Bruenor briillte laut hinaus. Er war blutbespritzt, seine Mithrilaxt war
rot vom Toten, und unzéhlige Vorfahren waren noch nicht gerécht wor-
den. Wulfgar folgte ihm unmittelbar. Verzehrt von Blutgier, sang er
Loblieder auf seinen Kriegsgott und schlug seine kleineren Gegner so
leicht zur Seite, als wiirde er Farnkraut auf einem Waldweg entfernen.

Catti-bries Pfeilhagel lie nicht nach, und ein Pfeil nach dem anderen
fand unfehlbar sein Ziel. Der Krieger in ihr nahm vollig Besitz von ihr,
und sie handelte, ohne noch bewulit zu denken. Nach jedem Schluf}
verlangte sie nach einem neuen Pfeil, und der magische Kocher von
Anariel gehorchte ihr. Taulmaril spielte sein eigenes Lied, und als Echo
auf seine Kldnge lagen die verbrannten und niedergeschossenen Leichen
vieler Duergar herum.

Regis hielt sich wihrend des Kampfes die ganze Zeit im Hintergrund
auf. Er wullte, dal er seine Freunde eher stéren als ihnen von Nutzen
sein wiirde. Fiir sie wére er einfach nur ein weiterer Kdrper, den es zu
beschiitzen galt, wihrend sie bereits vollauf damit beschéftigt waren, auf
sich selber aufzupassen. Er sah, da3 Bruenor und Wulfgar sich schon
frithzeitig einen Vorteil verschafft hatten und bald den Sieg errungen
haben wiirden, trotz der vielen Gegner, die in die Hohle gekommen und
ihnen begegnet waren. Regis sah es also als seine Aufgabe an, sicherzu-
stellen, daB3 die gefallenen Gegner im Raum wirklich tot waren und
ihnen nicht hinterherschleichen konnten.

Obendrein wollte er sicherstellen, dal Wertgegenstdnde, die die Dun-
kelzwerge vielleicht bei sich trugen, nicht nutzlos bei den Leichen he-
rumlagen.

Er horte das dumpfe Aufschlagen eines Stiefels hinter sich. Er sprang



zur Seite und rollte sich in eine Ecke, gerade als Bok durch die Tiir
krachte. Der Golem bemerkte ihn aber nicht. Als Regis seine Stimme
wiederfand, rief er seinen Freunden eine Warnung zu.

Aber dann betrat Sydney den Raum.

Durch Wulfgars schwungvolle Bewegungen mit seinem Kriegsham-
mer kamen zwei Duergar gleichzeitig zu Fall. Angefeuert durch die
Schlachtrufe des zornigen Zwergs, obwohl er sie nur in Bruchstiicken
mitbekam: »... fiir den Vater meines Vaters Vater Vater Vater Vater...«,
lag auf Wulfgars Gesicht ein grimmiges Licheln, als er sich durch die
ungeordneten Reihen der Duergar bewegte. Silbrig brennende Pfeile
schwirrten auf der Suche nach Opfern direkt an ihm vorbei, aber er ver-
traute Catti-brie und hatte keine Angst, daB sich ein Pfeil verirren kdnn-
te. Er spannte die Muskeln zu einem weiteren zerstorerischen Schlag an.
Selbst die glanzenden Riistungen der Duergar boten ihnen keinen Schutz
vor seiner gewaltigen Kraft.

Aber plotzlich ergriffen ihn von hinten Arme, die stirker waren als
seine.

Die wenigen Duergar, die vor ihm standen, erkannten nicht, daB sie in
Bok einen Verbiindeten hatten. Voller Entsetzen flohen sie in Panik zu
der Briicke und hofften inbriinstig, die Schlucht iiberqueren und den
Zugang hinter sich zerstoren zu kdnnen.

Catti-brie schoB sie nieder.

Regis vermied plotzliche Bewegungen, da er Sydneys Féhigkeiten bei
ihrer ersten Begegnung in dem ovalen Raum kennengelernt hatte. Ihr
Energieblitz hatte dort Bruenor und Wulfgar auler Gefecht gesetzt. Der
Halbling schauderte bei dem Gedanken, was er bei ihm anrichten wiirde.

Seine einzige Chance war seiner Meinung nach der Rubinanhinger.
Wenn er Sydney mit dem Stein hypnotisierte, wiirde er sie bis zur
Riickkehr seiner Freunde aufhalten konnen. Langsam fuhr er mit der
Hand unter seine Jacke, wihrend seine Augen wachsam auf die Magie-
rin geheftet blieben, um nicht zu verpassen, wenn sie wieder einen ihrer
vernichtenden Blitze warf.

Sydneys Stab blieb im Giirtel. Fiir den Kleinen hatte sie sich etwas
anderes ausgedacht. Sie murmelte schnell ein paar Worte, 6ffnete ihre
Hand in Regis' Richtung und pustete leicht. Sofort bewegte sich ein
hauchdiinner Faden auf ihn zu.

Regis verstand die Bedeutung des Zauberspruchs, als die Luft um ihn
herum plétzlich von schwebenden Spinnweben durchzogen war — von
klebrigen Spinnweben. Sie hingen an seinem Korper, beeintrichtigten



ihn in seinen Bewegungen und waren iiberall. Er hatte die Hand um den
magischen Anhinger gelegt, aber das Spinnennetz hatte ihn vollig in
seinem Griff.

Voller Freude, daf} sie ihre Kraft erproben konnte, wandte sich Syd-
ney zu der Tiir und den Kédmpfenden, die sie dort horte. Sie bevorzugte
es zwar, ihre eigenen Krifte aufzurufen, aber angesichts der Stirke ihrer
Gegner verlieB sie sich doch lieber auf ihren Stab.

Bruenor hatte gerade den letzten Dunkelzwerg erledigt. Er hatte viele
Hiebe eingesteckt, von denen einige ernster waren, und ein grofler Teil
des Bluts, mit dem er besudelt war, war sein eigenes. Die Wut in ihm,
die er iiber Jahrhunderte aufgestaut hatte, hatte ihn Schmerzen gegen-
iiber unempfindlich gemacht. Seine Blutgier war jetzt befriedigt, aber
nur so lange, bis er in den Vorraum zuriickging und dort Bok sah, der
Woulfgar hoch in die Luft hob und das Leben aus ihm quetschte.

Auch Catti-brie sah es. Voller Schrecken versuchte sie, einen Schuf}
auf den Golem abzufeuern, aber durch Wulfgars verzweifelte Gegen-
wehr wankten die Gegner zu sehr, so daf3 sie es nicht wagte. »Hilf ihm!«
bat sie Bruenor leise, da sie nur hilflos zusehen konnte.

Wulfgars Korper war zur Hélfte durch die unglaubliche Kraft von
Boks magisch verstirkten Armen betdubt. Trotzdem gelang es ihm, sich
herauszuwinden und seinen Gegner anzusehen. Dann legte er eine Hand
auf dessen Auge und driickte mit seiner ganzen Kraft zu, um das Mons-
ter wenigstens teilweise von dem Angriff abzubringen.

Bok schien es nicht zu spiiren.

Waulfgar schlug ihm Aegisfang mit aller Kraft, die er unter diesen
widrigen Umsténden aufbieten konnte, ins Gesicht. Aber es war immer
noch kein Schlag, der einen Riesen umgeworfen hitte.

Wieder schien Bok es nicht zu spiiren.

Die Arme driickten erbarmungslos zu. Ein heftiger Schwindel iiber-
kam den Barbaren. Seine Finger kribbelten vor Taubheit, und er liel3
seinen Hammer fallen.

Bruenor war fast bei ihm und hielt die Axt kampfbereit hoch. Aber
kaum war der Zwerg durch die offene Tiir in den Vorraum getreten, als
ein blendender Energieblitz auf ihn zuschoB. Gliicklicherweise schlug er
nur in seinen Schild ein und wurde zur Hohlendecke abgelenkt, aber
schon seine bloBe Kraft warf Bruenor um. Mit einem ungléubigen Kopf-
schiitteln versuchte er, sich aufzurichten.

Catti-brie sah den Blitz, und ihr fiel wieder ein, wie Bruenor und
Waulfgar im ovalen Zimmer auf diese Weise auler Gefecht gesetzt wor-



den waren. Instinktiv, ohne auch nur zu zégern oder sich Gedanken um
die eigene Sicherheit zu machen, machte sie sich auf und davon. Ange-
trieben von dem Wissen, daf3 ihre Freunde keine Chance hatten, wenn
sie nicht zu der Magierin gelangen konnte, lief sie den Gang hinunter.

Auf den zweiten Blitz war Bruenor besser vorbereitet. Er sah, wie
Sydney im Vorraum den Stab auf ihn richtete. Er warf sich auf den
Bauch und brachte den Schild iiber seinen Kopf. Und er war schneller
als die Magierin. Er hielt zwar dem Einschlag stand und konnte die E-
nergie ablenken, so dafl kein Schaden angerichtet wurde, aber Bruenor
erkannte, daB sein Schild durch die Wucht in Mitleidenschaft gezogen
worden war und einen weiteren Angriff nicht aushalten wiirde.

Sein Uberlebenstrieb hielt den dickkdpfigen Barbaren davon ab, be-
wuBtlos zu werden, und brachte ihn dazu, sich wieder auf den Kampf zu
konzentrieren. Er vermifite seinen Hammer nicht, denn er hatte erfahren,
daB3 der gegen den Golem wenig ausrichtete, und er bezweifelte, dall er
ihn iiberhaupt festhalten konnte. Er bot seine eigenen Kréfte auf und
schlang seine Arme um Boks Hals. Seine Muskeln spannten sich bis
zum AuBersten und immer noch mehr, wihrend er sich abmiihte und die
Luft anhielt. Bruenor wiirde ihn nicht rechtzeitig erreichen. Er knurrte,
um sich von seinen Schmerzen und der Angst abzulenken, und verzog
das Gesicht, um gegen das taube Gefiihl anzukdmpfen.

Und er drehte mit seiner ganzen Kraft.

Regis schaffte es schlieBlich, seine Hand und den Anhinger unter sei-
ner Jacke hervorzuholen. »Warte, Magierin!« schrie er Sydney zu. Er
erwartete zwar nicht, dafl sie ihn anh6ren wiirde, aber er hoffte, ihre
Aufmerksamkeit lange genug fesseln zu kdnnen, daf} sie einen Blick auf
den Edelstein werfen wiirde. Und er hoffte, da3 Entreri ihr nichts iiber
die hypnotischen Krifte des Steins erzihlt hatte.

Wieder richteten sich das Mifltrauen und die Geheimnistuerei der
Gruppe der Bosen letztendlich gegen sie selbst. Da sie die Gefahren des
Rubins nicht kannte, warf Sydney ihm einen Blick aus den Augenwin-
keln zu. Eher um sicherzustellen, ob ihr Netz ihn noch gefangenhielt, als
um sich anzuhdren, was er zu sagen habe.

Ein rotes Funkeln erregte ihre Aufmerksamkeit stérker, als sie beab-
sichtigt hatte, und lange Zeit verging, bis sie den Blick wieder abwand-
te.

Im Hauptkorridor angelangt, lief Catti-brie so schnell sie konnte zu
dem Vorraum, wo ihre Freunde in Bedrdngnis geraten waren. Auf ein-
mal horte sie das dumpfe Bellen.



Die Jagdhunde aus der Schattenwelt erfiillten die Korridore mit ihrem
aufgeregten Gebell und Catti-brie mit Angst und Schrecken. Die Hunde
waren noch weit entfernt, aber ihre Knie wurden weich, als das schauer-
liche Gerdusch tiber sie hereinbrach, von allen Winden widerhallte und
sie in ein schwindelerregendes Durcheinander einschloB3. Sie bif vor der
Wucht dieses Gerduschs die Zahne zusammen und lief weiter. Bruenor
brauchte sie, Wulfgar brauchte sie. Sie wollte die beiden nicht enttiu-
schen.

Sie erreichte den Balkon und stiirzte die Stufen hinunter. Die Tiir zu
dem Vorraum war jedoch verschlossen. Sie verfluchte ihr Pech, denn sie
hatte gehofft, aus der Entfernung einen Pfeil auf die Magierin abschie-
en zu konnen. Enttauscht legte sie sich Taulmaril um die Schulter, zog
ihr Schwert und stiirmte mutig und blindlings durch die Tiir.

In ihrer todlichen Umarmung umschlungen, wankten Wulfgar und
Bok in der Hohle herum und gerieten manchmal geféhrlich dicht an die
Schlucht heran. Der Barbar spielte seine Muskelkraft gegen Dendybars
magische Arbeit aus. Noch nie hatte er es mit einem solchen Gegner zu
tun gehabt. Heftig ri} er Boks massiven Kopf hin und her und brach
schlieBlich dessen Féhigkeit, Widerstand zu leisten. Dann drehte er den
Kopf fest in nur eine Richtung und setzte dabei jeden Funken Kraft ein,
den er noch in sich hatte. Er konnte sich nicht erinnern, wann er das
letzte Mal Atem geschopft hatte, noch wullte er, wer oder wo er war.

Seine bloBe Dickkdpfigkeit hielt ihn davon ab, aufzugeben.

Er horte Knochen knacken, war sich aber nicht sicher, ob es seine ei-
gene Wirbelsdule war oder Boks Hals. Der Golem zuckte weder zu-
sammen, noch lockerte er seinen schraubstockgleichen Griff. Sein Kopf
lieB sich jetzt leicht drehen, und Wulfgar, angetrieben von der Dunkel-
heit, die sich endgiiltig {iber ihn zu senken begann, zog und zerrte an
ihm in einem letzten Anfall von Trotz.

Haut rif} entzwei. Die Blutsubstanz der magischen Kreatur ergof3 sich
iiber Wulfgars Arme und Brust, und der Kopf 16ste sich vom Rumpf.
Wulfgar glaubte zu seiner Verbliiffung anfangs, dal er gewonnen habe.
Bok schien es nicht zu bemerken.

Der anfangliche EinfluB3 der hypnotischen Krifte des Rubinanhidngers
wurde unterbrochen, als die Tiir aufgestoBen wurde, aber Regis hatte
seine Rolle bereits gespielt. Als Sydney die drohende Gefahr erkannte,
war Catti-brie schon zu dicht bei ihr, um einen Zauber werfen zu kon-
nen.

Sydney verharrte mit weit aufgerissenen Augen wie geldhmt. In ihrem



Blick spiegelten sich Verwirrung und Einspruch wider. In diesem Au-
genblick stiirzten all ihre Trdume und Zukunftspldne auf sie ein. Sie
versuchte zu schreien, sie wollte ihre Verweigerung herausschreien und
daB sie liberzeugt war, daf} die Schicksalsgotter ihr eine wichtigere Rolle
in ihrem kosmischen Plan zugewiesen hitten und nicht zulassen wiirden,
daBl der glinzende Stern ihrer angehenden Macht ausgeldscht werden
sollte, bevor er sich voll entfaltet hatte.

Aber ein schlanker Holzstab konnte gegen eine Metallklinge wenig
ausrichten.

Catti-brie sah nur ihr Ziel und fiihlte nichts in diesem Augenblick, nur
die Notwendigkeit, ihre Pflicht zu erfiillen. Ihr Schwert teilte den diin-
nen Stab und traf sein Ziel.

Jetzt erst sah sie Sydney ins Gesicht. Die Zeit schien stehenzubleiben.

Sydneys Gesichtsausdruck war unverdndert geblieben. Thre Augen
und ihr Mund waren in empdrter Ablehnung dieser Moglichkeit weit
aufgerissen.

Catti-brie beobachtete mit hilflosem Entsetzen, wie das letzte Fla-
ckern von Hoffnung und Ehrgeiz in Sydneys Augen erstarb. Warmes
Blut stromte tiber ihren Arm, Sydneys letzter Atemzug horte sich unna-
tiirlich laut an.

Dann glitt die Magierin ganz langsam von der Klinge und in das To-
tenreich hinein.

Ein einziger heftiger Schlag von Bruenors Mithrilaxt schnitt einen von
Boks Armen ab, und Wulfgar fiel auf den Boden. Er kam mit den Knien
auf und war nur noch knapp bei Bewulitsein. Seine grofen Lungen
nahmen gierig eine grole Menge an wiederbelebendem Sauerstoff auf.

Da er die Gegenwart des Zwerges deutlich spiirte, aber keine Augen
mehr hatte, die er auf sein Ziel hétte richten konnen, sprang der kopflose
Golem verwirrt auf Bruenor zu, verfehlte ihn jedoch weit.

Bruenor verstand nichts von den magischen Kriften, mit denen der
Golem gelenkt oder am Leben erhalten wurde, und er versplirte auch
nicht den Wunsch, sein Kampfgeschick gegen ihn zu erproben. Er sah
eine andere Moglichkeit. »Komm schon, du dreckiger Haufen Ork-
dung«, lockte er ihn und bewegte sich dabei auf die Schlucht zu. In
ernsthafterem Ton rief er Wulfgar zu: »Halte deinen Hammer bereit,
Junge.«

Bruenor mufite die Aufforderung immer wieder wiederholen, und bis
sie Wulfgar endlich erreichte, hatte Bok den Zwerg bis kurz vor den
Vorsprung zuriickgedringt.



Obwohl Wulfgar sich seines Tuns immer noch nicht wirklich bewulf3t
war, lag der Kriegshammer wieder in seiner Hand.

Bruenor blieb stehen. Seine Absétze beriihrten nicht einmal mehr den
Steinboden, und ein Lécheln zeigte sich auf seinem Gesicht, das sagte,
daB er den Tod akzeptierte. Auch der Golem hielt inne. Irgendwie
schien er zu verstehen, da3 Bruenor nicht mehr weitergehen konnte.

Bruenor lie sich auf den Boden fallen, als Bok nach vorne sprang.
Aegisfang schlug in seinen Riicken ein und schob ihn iiber den Zwerg.
Das Monster stiirzte ohne einen Laut ab.

Catti-brie stand immer noch reglos vor der Leiche der Magierin, als
Wulfgar und Bruenor in den Vorraum zuriickkamen. Sydneys Augen
und Mund waren immer noch offen, noch immer in stummem Protest:
ein hoffnungsloser Versuch angesichts der Blutlache, die um sie herum
immer grofer wurde.

Catti-bries Gesicht war trdnennal3. Sie hatte Goblins und Dunkelzwer-
ge getotet, einmal sogar einen Oger und einen Tundrayeti, aber niemals
einen Menschen. Niemals hatte sie in Augen geschaut, die ihren glichen,
und beobachtet, wie das Licht in ihnen erstarb. Niemals zuvor hatte sie
daran denken miissen, dal das Leben, das sie genommen hatte, auch
auBlerhalb des gegenwiértigen Schlachtfeldes existiert hatte.

Whulfgar ging zu ihr hiniiber und umarmte sie voller Mitgefiihl, wih-
rend Bruenor den Halbling von den restlichen Spinnwebstrdngen befrei-
te.

Der Zwerg hatte Catti-brie im Kampf ausgebildet und in ihren Siegen
iiber Orks und &hnliche schreckliche Bestien geschwelgt, die auf jeden
Fall den Tod verdienten. Doch dabei hatte er stets gehofft, dafl seiner
geliebten Catti-brie die jetzige Erfahrung erspart bleiben wiirde.

Wieder war Mithril-Halle der Ursprung der Leiden seiner Freunde.

Fernes Heulen wehte durch die offene Tiir zu ihnen herein. Catti-brie
steckte ihr Schwert wieder ein. Sie dachte nicht einmal daran, es von
Blut zu sdubern. Langsam beruhigte sie sich wieder. »Die Verfolgung
ist noch nicht zu Ende«, bemerkte sie mit Nachdruck. »Es ist hochste
Zeit, dal wir hier verschwinden.«

Sie fiihrte sie aus dem Zimmer, lie3 aber einen Teil von sich, ihre Un-
schuld im Kampf, zurtick.



Der zerbrochene Helm

Der Wind brauste {iber seine schwarzen Fliigel wie das unaufhorliche
Rollen eines fernen Donners, als der Drache aus dem Korridor hinaus in
Garumns Schlucht fegte. Es war der gleiche Ausgang, den Drizzt und
Entreri kurz zuvor auch genommen hatten. Die beiden, die sich nur et-
was hoher an der Wand befanden, hielten ganz still und wagten nicht
einmal, Luft zu holen. Sie wulliten, da} der finstere Herrscher iber
Mithril-Halle gekommen war.

Die schwarze Wolke, denn so sah Triibschimmer fiir sie aus, zog eilig
an ihnen vorbei, ohne Notiz von ihnen zu nehmen, und segelte die
Schlucht in ihrer ganzen Lange hinunter. Drizzt, der voranging, stieg die
Felswand hoch, klammerte sich an dem Gestein fest, um jeden mogli-
chen Halt zu finden, und vertraute sich dieser letzten Moglichkeit in sei-
ner Verzweiflung vollig an. Als sie die Schlucht betreten hatten, hatte er
den Larm der Schlacht weiter oben gehort. Er wulite, daBl seine Freunde
bald auf einen Gegner stolen wiirden, der méchtiger war als jeder, der
ihnen jemals begegnet war. Was niitzte es, daf} sie bislang immer sieg-
reich gewesen waren.

Drizzt war entschlossen, ihnen zur Seite zu stehen.

Entreri pafite sich dem Tempo des Dunkelelfen an, um in dessen Néhe
zu bleiben, obwohl er noch keinen genauen Plan geschmiedet hatte.

Wulfgar und Catti-brie stiitzten sich beim Laufen gegenseitig. Regis
blieb in der Ndhe von Bruenor, da er sich Sorgen um dessen Verletzun-
gen machte, die den Zwerg aber anscheinend nicht bekiimmerten. »Be-
halte deine Sorgen fiir deine eigene Haut, Knurrbauch«, keifte er den
Halbling stindig an. Aber Regis erkannte, dal Bruenors Schroffheit an
Kraft verloren hatte. Der Zwerg schien wegen seines Benehmens zuvor
verlegen zu sein. »Meine Wunden werden schon heilen. Bilde dir ja
nicht ein, da3 du mich so schnell loswirst! Wenn wir diesen Ort hinter
uns gelassen haben, werden wir geniigend Zeit haben, meine Haut zu
reparieren.«

Regis war plotzlich stehengeblieben, und sein Gesicht hatte einen ver-
wirrten Ausdruck angenommen. Bruenor sah zu ihm zuriick. Auch er
war verwirrt und fragte sich, ob er den Halbling wohl schon wieder
beleidigt hatte. Wulfgar und Catti-brie hielten hinter Regis an und war-
teten ab, ob eine erneute Auseinandersetzung losbrechen wiirde, da sie
nicht wullten, was zwischen den beiden gesagt worden war.

»Was ist denn mit dir?« fragte Bruenor.



Regis war in diesem Augenblick weder iiber das verdrgert, was Brue-
nor gesagt hatte, noch iiber den Zwerg im allgemeinen. Es war Triib-
schimmer, den er gespiirt hatte: eine plotzliche Kilte, die in die Hohle
gestromt war, eine Verdorbenheit, die durch die bloBe Gegenwart die
Gefdhrten beleidigte.

Bruenor wollte gerade etwas sagen, als auch er die Anwesenheit des
Drachen der Dunkelheit wahrnahm. Er sah zur Schlucht hinunter, wo
die Spitze der schwarzen Wolke hinter der Briicke zum Vorschein kam,
von wo sie schnell auf sie lossteuerte.

Waulfgar schob Catti-brie zur Seite, dann zerrte er sie, so schnell er
konnte, weg. Regis lief in den Vorraum zuriick.

Erinnerungen tliberwiltigten Bruenor.

Der Drache der Dunkelheit, dieses abscheuliche Ungeheuer, hatte sei-
ne Sippe fast ausgerottet und in den kleineren Korridoren der oberen
Ebene schlieBlich in die Flucht geschlagen. Mit erhobener Mithrilaxt
blieb er wie angewurzelt stehen und wartete.

Die Schwirze tauchte unter dem Bogen der Steinbriicke hindurch und
schwang sich dann auf den Felsvorsprung empor. Klauen wie Speere
krallten sich am Rand der Schlucht fest, und Triibschimmer ragte vor
Bruenor in seiner entsetzlichen Pracht auf. Der Wurm, der widerrecht-
lich an die Macht gekommen war, trat dem rechtmiBigen Konig von
Mithril-Halle entgegen.

»Bruenor!« schrie Regis, zog seine kleine Keule und rannte in die
Hohle zuriick. Das Beste, was er tun konnte, war, an der Seite seines
Freundes zu sterben.

Waulfgar schob Catti-brie hinter sich und wirbelte zu dem Drachen
herum.

Der Wurm, dessen Augen unentwegt dem starren Blick des Zwerges
begegneten, bemerkte weder Aegisfang, als der auf ihn zu flog, noch
den furchtlosen Angriff des groflen Barbaren.

Der maichtige Kriegshammer schlug gegen die rabenschwarzen
Schuppen, prallte jedoch ab, ohne Schaden anzurichten. Erziirnt, daf3
jemand den Augenblick seines Sieges unterbrochen hatte, warf Triib-
schimmer Wulfgar einen finsteren Blick zu.

Und stieB seinen Atem aus.

Wulfgar wurde in vollkommene Schwérze getaucht, die ihm alle Kraft
aus den Knochen saugte. Er spiirte, dafi er fiel, unauthorlich fiel, denn es
war, als ob kein Stein da war, um ihn aufzufangen.

Catti-brie schrie auf, eilte zu ithm hiniiber und stiirzte sich in die



schwarze Wolke von Triibschimmers Atem, ohne an die eigene Sicher-
heit zu denken.

Bruenor zitterte voller Zorn um seine seit langem toten Verwandten
und um seinen Freund. »Verschwinde aus meinem Heim!« briillte er
Triibschimmer an und griff ihn von vorne an. Er sprang auf ihn los und
schlug in der Absicht, die Bestie {iber den Rand zuriickzutreiben, mit
seiner Axt wild auf ihn ein. Die rasiermesserscharfe Klinge der Mithril-
waffe war bei den Schuppen wirkungsvoller als der Kriegshammer.
Aber der Drache schlug zuriick.

Ein schwerer Full schlug Bruenor riicklings zu Boden, und noch bevor
er wieder aufstehen konnte, hatte sich der gertenschlanke, kraftige Hals
iiber ihn gesenkt, und er wurde in den Rachen des Drachen gehoben.

Regis wich angstbebend wieder zuriick. »Bruenor!« versuchte er zu
schreien, aber er brachte nur ein Fliistern heraus.

Die schwarze Wolke um Catti-brie und Wulfgar 16ste sich auf, aber
der Barbar bekam Triibschimmers heimtiickisches Gift entsetzlich zu
spiren. Er wollte flichen, selbst wenn die einzige Fluchtmoglichkeit
darin bestand, sich kopfiiber in die Schlucht zu stiirzen. Das Bellen der
Schattenhunde brach iiber ihn herein, obwohl sie noch viele Minuten
entfernt waren. Alle seine Verletzungen, die von dem Golem und von
den Treffern der Dunkelzwerge herriihrten, schmerzten ihn unertréglich
und lieBen ihn bei jedem Schritt zusammenfahren. Dabei hatte er im
Kampfrausch schon viele Male zuvor ernstere und schmerzhaftere Ver-
letzungen vergessen konnen.

Der Drache schien ihm zehnfach iiberlegen zu sein, und er konnte es
nicht einmal iiber sich bringen, eine Waffe gegen ihn zu erheben, denn
tief in seinem Herzen war er fest {iberzeugt, dal Triibschimmer unbe-
siegbar war.

Verzweiflung hatte ihm Einhalt geboten, Feuer und Stahl war es nie-
mals gelungen. Er wankte mit Catti-brie auf einen anderen Raum zu,
denn er hatte keine Kraft mehr, sich ihrem Zerren zu widersetzen.

Bruenor spiirte, wie die Luft aus ihm gedriickt wurde, als der schreck-
liche Rachen ihn zu zermalmen suchte. Dickkopfig hielt er die Axt fest
und schaffte es sogar, noch einmal zuzuschlagen.

Catti-brie schob Wulfgar durch die Tiir in den Schutz eines kleinen
Raumes, dann kehrte sie in den Kampf in der Hohle zuriick. »Du Bas-
tardsohn einer Tanar-Ri-Echse!« fauchte sie, wéihrend sie Taulmaril auf
die Jagd schickte. Silbrig gestreifte Pfeile sprengten Locher in Triib-
schimmers schwarze Riistung. Als Catti-brie erkannte, wie wirkungsvoll



ihre Waffe war, fafite sie einen verzweifelten Plan. Sie richtete ihre
nichsten Pfeile auf die FiiBe des Monsters, um es von dem Vorsprung
zu stof3en.

Triitbschimmer hiipfte voller Schmerz und Verwirrung hoch, als die
stechenden Blitze ihr Ziel trafen. Er richtete seinen haBerfiillten Blick
aus zusammengekniffenen Augen auf die mutige junge Frau. Dann
spuckte er den arg zugerichteten Bruenor auf den Boden und briillte:
»Ich werde dich das Fiirchten lehren, torichtes Madchen! Lerne meinen
Atem kennen, und wisse, dal du verdammt bist!« Die schwarzen Lun-
gen dehnten sich aus und verwandelten die eingeatmete Luft in die
schreckliche Wolke der Verzweiflung.

Und da gab der Felsen am Rand der Schlucht nach.

Ein wenig Freude erfiillte Regis, als der Drache stiirzte. Er schaffte es,
Bruenor in den Vorraum zu schleifen, aber dann fiel ihm nichts mehr
ein, was er noch tun konnte. Hinter ihm wurden die Stimmen der Schat-
tenhunde immer lauter. Er war von Wulfgar und Catti-brie getrennt, und
ohne zu wissen, ob der Drache wirklich verschwunden war, wagte er
nicht, in die Hohle zu gehen. Er sah auf die zerschundene und blutiiber-
stromte Gestalt seines éltesten Freundes und hatte nicht die leiseste Ah-
nung, wie er ihm helfen konnte, oder ob er iiberhaupt noch am Leben
war.

Als Bruenor die grauen Augen o6ffhete und ihm zuzwinkerte, war er so
verbliifft, da} er nicht einmal schreien konnte.

Drizzt und Entreri driickten sich an die Wand, als die Steine des ab-
brockelnden Felsvorsprungs gefihrlich dicht neben ihnen hinunterpur-
zelten. Einen Augenblick spéter war es vorbei, und Drizzt kletterte ver-
zweifelt weiter, um endlich zu seinen Freunden zu gelangen.

Doch bald mufite er wieder innehalten und angespannt warten, als der
schwarze Drache an ihm vorbeistiirzte. Der erholte sich schnell und
bewegte sich zum Rand zuriick.

»Wie...7« fragte Regis und starrte den Zwerg mit groflen Augen an.

Bruenor bewegte sich vorsichtig und rappelte sich auf. Die Mithril-
riistung hatte den Bi3 des Drachens ausgehalten. Bruenor war allerdings
arg zusammengedriickt worden und hatte unzéhlige schwere Prellungen
davongetragen und hochstwahrscheinlich noch mehr gebrochene Rip-
pen. Dennoch war der zdhe Zwerg immer noch sehr lebendig und wach-
sam und vergal} seine starken Schmerzen iiber der wichtigeren Aufgabe
— der Sicherheit seiner Freunde.

»Wo sind der Junge und Catti-brie?« fragte er Regis. Das Heulen der



Schattenhunde in der Ferne betonte die Verzweiflung in seiner Stimme.

»In einem anderen Raumg, antwortete Regis und zeigte nach rechts in
die Richtung auf die Tiir, die in die andere Hohle fiihrte.

»Cat!l« schrie Bruenor. »Wie geht es dir?«

Es folgte zuerst eine verbliiffte Pause, denn auch Catti-brie hatte nicht
damit gerechnet, Bruenors Stimme jemals wieder zu horen. Dann rief
sie zuriick: »Wulfgar ist auBer Gefecht gesetzt, befiirchte ich! Ein Dra-
chenzauber, soweit ich beurteilen kann! Und ich bin dafiir, dal wir ver-
schwinden! Die Hunde werden eher hier sein, als uns lieb sein wird!«

»Jal« stimmte Bruenor zu und hielt sich bei einem stechenden
Schmerz die Seite fest, wiahrend er schrie: »Aber hast du denn den
Wurm gesehen?«

»Nein, und gehdrt habe ich ihn auch nicht!« kam die unsichere Ant-
wort.

Bruenor sah Regis an.

»Er ist abgestlirzt und seitdem verschwunden«, antwortete der
Halbling auf Bruenors fragenden Blick. Auch er war nicht iiberzeugt,
daB Triibschimmer so einfach besiegt worden war.

»Dann bleibt uns nichts anderes iibrig!« rief Bruenor. »Wir miissen
iiber die Briicke gehen! Kannst du dem Jungen helfen?«

»Es ist nur seine Liebe zum Kampf, die angeschlagen wurde, sonst
nichts!« erwiderte Catti-brie. »Wir kommen!«

Bruenor ergriff Regis an der Schulter, um seinem nervésen Freund
Beistand zu leisten. »Dann lafit uns gehen!« briillte er in alter Zuver-
sicht.

Regis lachelte trotz seiner Angst beim Anblick des alten Bruenor. Oh-
ne ein weiteres Wort zu verlieren, verlie3 er an der Seite des Zwerges
das Zimmer.

Gerade als sie den ersten Schritt zur Schlucht hin taten, tauchte die
schwarze Wolke am Rand wieder auf.

»Siehst du ihn?« schrie Catti-brie.

Er sah den Drachen nur zu deutlich, und sofort stiirzte Bruenor in den
Raum zuriick. Der Untergang dréngte beharrlich und unausweichlich
von allen Seiten auf ihn ein. Die Verzweiflung besiegte seine Entschlos-
senheit. Er litt nicht fiir sich, denn er wuBlte, dal} er dem natiirlichen Lauf
seines Schicksals gefolgt war, indem er nach Mithril-Halle zuriick-
gekehrt war — eine Bestimmung, die sich in sein ganzes Sein von dem
Tag an, als seine Sippe niedergemetzelt worden war, eingegraben hatte
— aber seine Freunde sollten nicht so umkommen. Nicht der Halbling,



der bisher stets jeder Falle hatte entflichen konnen. Nicht der Junge, auf
dessen Weg noch so viele glorreiche Abenteuer lagen.

Und nicht sein Méadchen, Catti-brie, seine geliebte Tochter, das einzig
wirkliche Licht in den Minen der Sippe Heldenhammer in Eiswindtal.

Allein der Tod des Dunkelelfen, des bereitwilligen Gefahrten und teu-
ersten Freundes, war schon ein zu hoher Preis fiir seinen selbstsiichtigen
Wagemut gewesen. Der Verlust, den er jetzt fiirchten mufite, war ein-
fach zu hoch, um ihn ertragen zu kénnen.

Seine Augen huschten in den kleinen Raum herum. Es mufite einen
Ausweg geben. Wenn er jemals an die Gotter der Zwerge geglaubt hatte,
so bat er sie jetzt, ihm diesen einen Wunsch zu gewihren. Ihm einen
Ausweg zu zeigen.

An einer Wand hing ein kleiner Vorhang. Bruenor sah Regis fragend
an.

Der Halbling zuckte die Achseln. »Ein Lager«, erkldrte er. »Nichts
von Bedeutung. Nicht einmal eine Waffe.«

Bruenor gab sich mit dieser Antwort nicht zufrieden. Er stiirzte hinter
den Vorhang und begann, die Kisten und Sécke aufzureiflen, die dort
lagen. Gedorrte Nahrungsmittel. Holz. Ein Umhang. Eine Wasserfla-
sche.

Ein FaB Ol.

Triibschimmer flog in der Schlucht auf und ab. Er wollte den Ein-
dringlingen unter seinen Bedingungen in der offenen Hohle begegnen
und war zuversichtlich, daf die Schattenhunde sie heraustreiben wiirden.

Drizzt war fast auf der gleichen Hohe mit dem Drachen und kletterte
auch angesichts der drohenden Gefahr hastig weiter. Er war nur noch
von der Sorge um seine Freunde durchdrungen.

»Halt!« rief Entreri, der sich nur ein kurzes Stiick unter thm befand,
ihm zu. »Bist du entschlossen, dich umzubringen?«

»Verflucht sei der Drache!« zischte Drizzt zuriick. »Ich verstecke
mich nicht im Schatten und sehe zu, wie meine Freunde vernichtet wer-
den.«

»Ist es denn sinnvoll, mit ithnen zu sterben?« kam die sarkastische
Antwort. »Du bist ein Narr, Dunkelelf. Dein Wert {iberwiegt noch den
all deiner mitleiderregenden Freunde zusammen!«

»Mitleiderregend?« wiederholte Drizzt unglédubig. »Du bist es, mit
dem ich Mitleid habe, Meuchelmorder!«

Die Ablehnung des Dunkelelfen verletzte Entreri mehr, als er zuvor
fiir moglich gehalten hitte. »Dann bemitleide dich selber!« gab er wii-



tend zuriick. »Denn du bist mir dhnlicher, als du zu glauben wagst!«

»Wenn ich ihnen nicht beistehe, werden deine Worte tatsdachlich der
Wabhrheit entsprechen«, sagte Drizzt ruhig. »Denn dann wire mein Le-
ben sinnlos, sinnloser als deins! Wenn ich mir die herzlose Leere zu
eigen mache, die deine Welt beherrscht, wire mein ganzes Leben nichts
weiter als eine Liige.« Er kletterte weiter hinauf, obwohl er seinem Tod
entgegensah, aber er war durchdrungen von dieser Erkenntnis, worin er
sich wirklich von dem Morder unterschied, der ihm folgte.

Er war durchdrungen von dem Wissen, daf3 er seiner eigenen Herkunft
entronnen war.

Bruenor kam hinter dem Vorhang wieder zum Vorschein. Ein ausge-
lassenes Grinsen lag auf seinem Gesicht. Ein 6l-durchtrankter Umhang
hing iiber seiner Schulter, und das FaB hatte er sich auf den Riicken
gebunden. Regis sah ihn verwirrt an, obwohl er sich gut vorstellen konn-
te, was der Zwerg im Schilde hatte. Er machte sich um seinen Freund
Sorgen.

»Was guckst du so?« fragte Bruenor mit einem Zwinkern.

»Du bist verriickt«, antwortete Regis, dem Bruenors Plan immer kla-
rer wurde, je ldnger er ihn musterte.

»Ja, aber dariiber waren wir doch schon einer Meinung, bevor unser
Abenteuer begann!« knurrte Bruenor. Er beruhigte sich plotzlich, und
das wilde Funkeln milderte sich zu besorgter Anteilnahme an seinem
kleinen Freund. »Du verdienst etwas Besseres, als was ich dir gegeben
habe, Knurrbauch«, sagte er. Er fiihlte sich dabei wohler, als er sich je
bei einer Entschuldigung gefiihlt hatte.

»Ich habe niemals einen besseren Freund als Bruenor Heldenhammer
gekannt«, gab Regis zuriick.

Bruenor zog sich den mit Edelsteinen geschmiickten Helm vom Kopf
und warf ihn dem Halbling zu, was diesen in noch grofere Verwirrung
stiirzte. Dann griff er nach hinten, 16ste die Riemen seines Rucksacks
und holte seinen alten Helm hervor. Mit einem Finger fuhr er tiber das
zerbrochene Horn und ldchelte in Erinnerung an die wilden Abenteuer,
bei denen der Helm die vielen Dellen erhalten hatte. Auch die Dellen,
die Wulfgar vor vielen Jahren verursacht hatte, als sie sich als Feinde
begegnet waren.

Bruenor setzte den Helm auf und fiihlte sich mit ithm viel besser, und
Regis sah in ihm wieder den alten Freund.

»Bewahre den Helm gut auf«, wies Bruenor Regis an. »Es ist die
Krone des Konigs von Mithril-Halle!«



»Dann gehort sie dir«, wandte Regis ein und hielt ihm die Krone ent-
gegen.

»Nein, weder durch mein Recht noch durch meine Entscheidung.
Mithril-Halle gibt es nicht mehr, Knurr-Regis. Bruenor aus Eiswindtal,
das bin ich, ich war es ja auch zweihundert Jahre lang, selbst wenn mein
Kopf zu dick war, um es zu verstehen!«

»Verzeih meinen alten Knochen, fuhr er fort. »Sicherlich war ich mit
meinem Denken gleichzeitig in der Vergangenheit und Zukunft.«

Regis nickte und fragte mit aufrichtiger Sorge: »Was hast du vor?«

»Kiimmere dich um deine eigene Rolle in diesem Spiell« knurrte
Bruenor, plotzlich wieder der miirrische Anfithrer. »Du wirst genug
damit zu hin haben, aus diesen verfluchten Hallen herauszukommen,
wenn ich fertig bin!« Er funkelte den Halbling drohend an, um ihn zu-
riickzuhalten. Dann bewegte er sich blitzschnell, rifl eine Fackel von der
Wand und stiirzte durch die Tiir in die Hohle, bevor Regis Anstalten ma-
chen konnte, ihn aufzuhalten.

Der schwarze Drache glitt {iber den Rand der Schlucht, tauchte tief
unter der Briicke hindurch und kehrte zu seiner Lauerstellung zuriick.
Bruenor beobachtete ihn einen Moment, um ein Gefiihl fiir den Rhyth-
mus seines Rundflugs zu bekommen.

»Du gehorst mir, Wurm!« knurrte er leise, und dann stiirmte er los.
»Hier ist einer von deinen Tricks, Junge!« schrie er zu dem Zimmer
hiniiber, in dem sich Wulfgar und Catti-brie authielten. » Aber wenn mir
danach ist, auf den Riicken eines Wurms zu springen, werde ich ihn
nicht verfehlen!«

»Bruenor!« schrie Catti-brie, als sie ihn auf die Schlucht zulaufen sah.

Es war zu spidt. Bruenor ziindete mit der Fackel den 6l-durchtrankten
Umhang an und hob seine Mithrilaxt hoch iiber sich. Der Drache horte
ihn kommen und schwenkte lauernd auf den Rand zu — und war genau-
so verbliifft wie die Freunde, als Bruenor mit brennenden Schultern und
brennendem Riicken vom Rand sprang und auf ihn fiel.

Mit unglaublicher Kraft, als hitten alle Geister der Sippe Helden-
hammer ihre Hénde und ihre Stirke zur Verfiigung gestellt, um Bruenor
zu helfen, seine Waffe zu fiihren, trieb er beim ersten Schlag die Mithri-
laxt tief in Tribschimmers Riicken, wo sie steckenblieb; Bruenor stiirzte
um, konnte sich aber an der Waffe festhalten, obwohl bei dem Aufprall
das OlfaB zerbarst und der ganze Riicken des Monsters in Flammen
ausbrach.

Voller Zorn kreischte Triibschimmer auf, schwenkte wild herum und



krachte sogar gegen eine Steinwand der Schlucht.

Bruenor wurde nicht abgeworfen. Verbissen klammerte er sich an den
Griff seiner Waffe und wartete auf eine gilinstige Gelegenheit, die Axt
herauszurei3en und wieder hineinzustof3en.

Catti-brie und Regis liefen zum Rand der Schlucht und schrien hilflos
nach ihrem verlorenen Freund. Auch Wulfgar, der immer noch gegen
die schwarzen Tiefen der Verzweiflung ankédmpfte, schleppte sich miih-
sam dorthin.

Als der Barbar auf Bruenor schaute, der mitten in den Flammen lag,
warf er briillend den Zauber des Drachen von sich, und ohne zu zdgern,
schleuderte er Aegisfang. Der Hammer traf Triibschimmer seitlich am
Kopf, und der Drache machte in seiner Uberraschung wieder einen
Schwenk und prallte gegen die andere Steinwand.

»Bist du verriickt?« schrie Catti-brie Wulfgar an.

»Nimm deinen Bogen!« knurrte Wulfgar sie an. »Wenn du ein wahrer
Freund von Bruenor bist, dann laf3 ihn nicht vergeblich sterben!« Aegis-
fang kehrte in seine Hand zuriick, und wieder warf er ihn und landete
einen zweiten Treffer.

Catti-brie muBte sich mit der Wirklichkeit abfinden. Sie konnte Brue-
nor nicht von dem Schicksal erretten, fiir das er sich entschieden hatte.
Whulfgar hatte recht — sie konnte dem Zwerg nur helfen, sein ge-
wiinschtes Ziel zu erreichen. Sie blinzelte die Tridnen weg, die ihr in die
Augen gestiegen waren, nahm Taulmaril in die Hand und schof3 einen
Hagel silberner Blitze auf den Drachen ab.

Verbliifft beobachteten Drizzt und Entreri Bruenors Sprung. Drizzt
verfluchte seine hilflose Lage, dringte vorwirts und erreichte fast den
Rand der Schlucht. Er rief etwas zu seinen Freunden hiniiber, aber in der
Aufregung und bei dem Briillen des Drachen konnten sie ihn nicht ho-
ren.

Entreri war direkt unter ihm. Der Meuchelmorder wulite, dal3 er jetzt
seine letzte Chance hatte, wenn ihm auch dabei die einzige Herausforde-
rung verlorenging, die er je in seinem Leben gefunden hatte. Als Drizzt
weiterkletterte, packte Entreri ihn am Kndchel und zog ihn nach unten.

Das Ol fand seinen Weg durch die Ritzen zwischen Triibschimmers
Schuppen und trug das Feuer bis an sein Fleisch. Den Drachen quélten
Schmerzen, die er niemals fiir moglich gehalten hitte.

Der Aufschlag des Kriegshammers! Der pausenlose Schmerz durch
diese Silberpfeile! Und der Zwerg! Unnachgiebig in seinen Angriffen,
als spiirte er nichts von dem Feuer.



Triitbschimmer jagte die Schlucht entlang, tauchte abrupt nach unten,
sauste wieder nach oben und wélzte sich hin und her. Catti-bries Pfeile
erreichten ihn bei jeder Drehung. Und Wulfgar wurde mit jedem Angriff
besser und suchte die giinstigsten Gelegenheiten, den Kriegshammer zu
werfen. Er wartete darauf, bis der Drache an einem Felsvorsprung in der
Wand vorbei war, und dringte das Monster mit der Wucht seiner Waffe
gegen den Stein.

Flammen, Steine und Staub wirbelten bei jedem gewaltigen Zusam-
menprall heftig auf.

Bruenor hielt durch. Laut rief er die Namen seines Vaters und seiner
Verwandten. Er sprach sich damit von seiner Schuld frei und war er-
leichtert, daB er die Geister seiner Vergangenheit zufriedengestellt und
seinen Freunden eine Chance zum Uberleben gegeben hatte. Von dem
Feuer spiirte er nicht das geringste, und auch nicht von den Zusam-
menstdfen mit der Steinwand. Er nahm lediglich das Zittern des Dra-
chenkorpers unter seiner Klinge und den Widerhall in den qualvollen
Schreien wahr.

Drizzt stiirzte die Steinwand hinunter und suchte verzweifelt einen
Halt. Er schlug auf einen Vorsprung etwa sechs Meter unter dem Meu-
chelmorder auf und schaffte es, seinen Sturz aufzuhalten.

Entreri nickte beiféllig, denn der Dunkelelf war genau dort gelandet,
wo er ihn hatte haben wollen. »Leb wohl, vertrauensvoller Narr!« rief er
zu Drizzt hinunter und machte sich auf, die Wand hinaufzuklettern.

Drizzt hatte zwar an der Ehre des Meuchelmorders gezweifelt, aber
nicht an seinem Verstand. Dieser Angriff ergab iiberhaupt keinen Sinn.
»Warum?« schrie er zu Entreri hinauf. »Du héttest den Anhidnger ohne
weiteres haben konnen!«

»Der Edelstein gehort mir«, erwiderte Entreri.

»Aber nicht ohne einen Preis!« verkiindete Drizzt. »Du weif}t, wie ich
dich verfolgen werde, Meuchelmorder! «

Entreri sah mit einem belustigten Grinsen zu ihm hinab. »Verstehst du
denn immer noch nicht, Drizzt Do'Urden? Genau das ist meine Ab-
sicht!«

Der Meuchelmérder erreichte schnell den Rand und spédhte hinauf.
Links von ihm setzten Wulfgar und Catti-brie ihren Angriff auf den
Drachen fort. Zu seiner Rechten stand Regis. Er war von dem Anblick
gefesselt und vollig ahnungslos.

Die Uberraschung des Halblings war vollkommen, und sein Gesicht
wurde vor Entsetzen leichenblal3, als sich vor thm sein schlimmster



Alptraum erhob. Regis liel den Helm mit den Edelsteinen fallen und
erstarrte vor Angst, als Entreri ihn schweigend aufthob und zur Briicke
lief.

Erschopft suchte der Drache nach einer anderen Verteidi-
gungsmoglichkeit. Seine Wut und sein Schmerz hatten ihn jedoch zu tief
in die Schlacht gefiihrt. Er hatte zu viele Schldge hinnehmen miissen,
und die silbernen Pfeile regneten immer noch auf ihn nieder.

Und der unermiidliche Zwerg bearbeitete mit der Axt immer noch sei-
nen Riicken.

Ein letztes Mal drehte sich der Drache mitten im Flug um und ver-
suchte, seinen Hals herumzubiegen, damit er wenigstens an dem grau-
samen Zwerg Rache nehmen konnte. Fiir den Bruchteil einer Sekunde
verharrte er bewegungslos, und da schlug Aegisfang in sein Auge ein.

Der Drache wilzte sich blind voller Wut herum, verlor sich in einem
schwindelerregenden Wirbel der Schmerzen und prallte hart gegen einen
vorspringenden Teil der Wand.

Bei dem Zusammenstofl wurden die Grundmauern der Hohle erschiit-
tert. Catti-brie wurde fast auf den Boden geworfen und Drizzt von sei-
nem bedenklichen Standort gerissen.

Ein letztes Bild erreichte Bruenor, ein Anblick, der sein Herz noch
einmal im Sieg hoher schlagen lieB: ein durchdringender Blick aus
Drizzt Do'Urdens blauvioletten Augen, mit dem er ihm von der Dunkel-
heit der Wand Lebwohl wiinschte.

Zerbrochen und geschlagen und von den Flammen verzehrt, tauchte
der Drache der Dunkelheit schwebend und sich drehend in die tiefste
Schwiérze hinunter, die er je gekannt hatte, in eine Schwérze, aus der es
kein Zuriick gab. Die Tiefen von Garumns Schlucht.

Und bei sich trug er den rechtmifigen Konig von Mithril-Halle.



Nachschrift auf Mithril-Halle

Der brennende Drache trieb immer tiefer und tiefer, und der Schein der
Flammen wurde allméhlich zu einem blofen Punkt auf dem Boden von
Garumns Schlucht.

Drizzt kletterte iiber den Vorsprung und trat neben Catti-brie und
Woulfgar. Catti-brie hielt den edelsteinverzierten Helm in der Hand, und
beide starrten hilflos iiber die Kluft. Die zwei schwankten vor Uberra-
schung und fielen beinahe selbst {iber den Rand der Schlucht, als sie
sich umdrehten und ihren Freund erblickten, der aus dem Grab zuriick-
gekehrt zu sein schien. Selbst das Auftauchen von Artemis Entreri hatte
sie nicht auf den Anblick von Drizzt vorbereitet.

»Wie?« keuchte Wulfgar, aber Drizzt unterbrach ihn. Jetzt war keine
Zeit fiir Erklérungen; eine dringende Angelegenheit erlaubte keinen
Aufschub.

Auf der anderen Seite der Schlucht stand Artemis Entreri neben dem
Hebel, der mit der Briicke verbunden war. Er hielt Regis am Hals vor
sich und grinste bosartig. Den Rubinanhénger trug er jetzt um den Hals.

»Lal} ihn laufen«, sagte Drizzt ruhig, »so wie wir es vereinbart haben.
Du hast den Edelstein.«

Entreri lachte und zog den Hebel. Die Steinbriicke erzitterte, dann
brach sie auseinander und stiirzte in die Dunkelheit hinunter.

Drizzt hatte geglaubt, die Beweggriinde des Meuchelméorders zu ver-
stehen. Er hatte vermutet, dal Entreri Regis ergriffen hatte, um eine
Verfolgung zu sichern, damit er seine personliche Auseinandersetzung
mit Drizzt weiterfiihren konnte. Aber jetzt, wo die Briicke nicht mehr
existierte und es fiir Drizzt und seine Freunde offensichtlich keine
Fluchtmdglichkeit mehr gab und dazu noch das unaufhérliche Bellen
der Schattenhunde hinter ithrem Riicken immer lauter wurde, schien sich
diese Annahme nicht zu halten. Wiitend {iber seine Verwirrung, reagier-
te er schnell. Da er in der Nische seinen Bogen verloren hatte, nahm er
Taulmaril Catti-brie aus der Hand und legte einen Pfeil an.

Entreri handelte genauso schnell. Er eilte zum Vorsprung, hob Regis
an einem Knochel hoch und hielt ihn mit einer Hand iiber den Rand.
Wulfgar und Catti-brie spiirten die seltsame Verbindung zwischen
Drizzt und dem Meuchelmoérder und wullten, da3 der Dunkelelf eher in
der Lage war, mit dieser Situation umzugehen. Sie taten einen Schritt
zuriick und hielten sich gegenseitig fest.

Drizzt spannte den Bogen und richtete ihn auf Entreri. Seine Augen



blieben ungeriihrt, als er nach einem Fehler in dessen Abwehr suchte.

Entreri schiittelte Regis bedrohlich und lachte wieder. »Die Stral3e
nach Calimhafen ist wirklich lang, Dunkelelf. Du wirst deine Chance
bekommen, mich aufzuholen.«

»Du hast uns den Fluchtweg abgeschnitten«, gab Drizzt zuriick.

»Eine notwendige Unannehmlichkeit«, erkldrte Entreri ihm. »Sicher-
lich wirst du einen Ausweg finden, selbst wenn es deinen Freunden
vielleicht nicht gelingt. Ich werde warten!«

»Und ich werde kommen«, versprach Drizzt. »Du brauchst den
Halbling nicht, um bei mir den Wunsch aufkommen zu lassen, daf} ich
dich jagen mdochte, niedertrachtiger Meuchelmorder.«

»Das stimmt«, gab Entreri zu. Er griff in seinen Beutel, zog einen
kleinen Gegenstand hervor und warf ihn in die Luft. Der wirbelte hoch
iiber ihn und fiel nach unten. Der Meuchelmoérder fing ihn gerade noch
auf, bevor er auller Reichweite in die Schlucht fiel. Er warf ihn wieder
hoch. Es war etwas Kleines, etwas Schwarzes.

Zum dritten Mal warf Entreri spottisch den Gegenstand hoch, und sein
Lécheln wurde breiter, als Drizzt den Bogen senkte.

Guenhwyvar.

»lch brauche den Halbling nicht«, sagte Entreri mit Nachdruck und
hielt Regis noch weiter iiber die Schlucht.

Drizzt liel den magischen Bogen hinter sich fallen, wéihrend sein
Blick auf den Meuchelmorder geheftet blieb.

Entreri zog Regis wieder zum Vorsprung zuriick. » Aber mein Herr
verlangt zu Recht, daB3 dieser kleine Dieb getdtet wird. Schmiede deine
Pline, Dunkelelf, denn die Hunde riicken immer ndher. Allein hast du
mehr Chancen. Lal} die beiden zuriick, damit du am Leben bleibst!

Und komm schnell, Dunkelelf. Dann werden wir unsere Angelegen-
heit erledigen.« Er lachte noch einmal, wirbelte herum und verschwand
in der Dunkelheit des Tunnels.

»Er ist also drauflen«, stellte Catti-brie fest. »Bruenor hat erzahlt, dal3
dieser Tunnel zu einer Tiir und dann direkt aus den Hallen hinausfiihrt.«

Drizzt sah sich iiberall nach einer Mdglichkeit um, {iber die Schlucht
zu gelangen.

»Aber Bruenor hat auch von einem anderen Ausgang gesprochen,
fuhr Catti-brie fort. Sie zeigte nach rechts auf das siidliche Ende der
Hohle. »Ein Vorsprung, sagte sie, »aber ein stundenlanger Marsch.«

»Dann laft uns gehen«, erwiderte Drizzt, dessen Augen immer noch
auf den Tunnel auf der anderen Seite der Schlucht gerichtet waren.



Als die drei Gefahrten den Vorsprung erreicht hatten, entnahmen sie
dem Geheul und den Lichtflecken weit entfernt im Norden, da3 Duergar
und die Schattenhunde die Hohle betreten hatten. Drizzt fiihrte sie auf
dem schmalen Weg. Den Riicken hielt er an die Wand gedriickt, wéh-
rend er sich zentimeterweise zur anderen Seite hin bewegte. Die ganze
Schlucht lag offen vor ihm, und unten brannte immer noch das Feuer,
eine grausame Erinnerung an das Schicksal ihres bértigen Freundes.
Vielleicht war es gut so, dal Bruenor hier gestorben war, in der Heimat
seiner Vorfahren, dachte er. Vielleicht hatte der Zwerg schlieBlich doch
seine Sehnsucht gestillt, die ihn fast sein ganzes Leben lang beherrscht
hatte.

Trotzdem war der Verlust flir ihn unertréglich. Seine Jahre mit Brue-
nor hatten ihm einen mitfithlenden und geachteten Freund geschenkt,
einen Freund, auf den er sich immer und in jeder Situation verlassen
konnte. Drizzt konnte sich pausenlos einreden, dafl Bruenor sicher zu-
frieden war, daf} der Zwerg seinen Berg erklommen und seine personli-
che Schlacht gewonnen hatte, aber in der schrecklichen Unmittelbarkeit
seines Todes waren diese Gedanken ein schwacher Trost, um seinen
Kummer zu vertreiben.

Catti-brie blinzelte weitere Trdnen zuriick, und Wulfgars Seufzen
strafte seinen Gleichmut Liigen, als sie sich iiber die Schlucht bewegten,
die Bruenors Grab geworden war. Fiir Catti-brie war Bruenor Vater und
Freund gewesen, der sie Harte gelehrt und sie mit Zéartlichkeit behandelt
hatte. Die Werte, die ihr Leben bestimmt hatten, ihre Familie und ihr
Heim, lagen unten und brannten auf dem Riicken eines aus der Holle
ausgespienen Drachens.

Taubheit brach iiber Wulfgar herein, die eisige Kélte der Sterblichkeit
und die Erkenntnis, wie zerbrechlich das Leben war. Drizzt war zu ihm
zuriickgekehrt, aber dafiir war Bruenor nicht mehr da. Stirker als jedes
Gefiihl der Freude und der Trauer war eine Woge der Zweifel, ein tragi-
scher Kontrast zu den heldenhaften Bildern und den von Barden be-
sungenen Legenden. Ihn hatte er nie erwartet. Bruenor war mit Mut und
Kraft gestorben, und die Geschichte seines kithnen Sprungs wiirde tau-
sendmal erzdhlt und wiedererzéhlt werden. Aber damit wiirde niemals
die Leere ausgefiillt werden, die Wulfgar in diesem Augenblick emp-
fand.

Sie gelangten auf die andere Seite der Schlucht und liefen gen Norden
zu dem letzten Tunnel hiniiber, der sie von den Schatten von Mithril-
Halle befreien wiirde. Als sie das andere Ende der weiten Hohle erreicht



hatten, wurden sie entdeckt. Duergar schrien sie an und verfluchten sie.
Die groflen schwarzen Schattenhunde briillten bedrohlich und scharrten
am Rand der Schlucht. Aufler iiber den Weg am Vorsprung entlang
hatten ihre Feinde jedoch keine Méglichkeit, zu ihnen zu kommen, und
Drizzt trat unbehindert in den Tunnel, durch den Entreri einige Stunden
zuvor verschwunden war. Wulfgar folgte ihm, aber Catti-brie blieb am
Eingang stehen und sah iiber die Schlucht auf das versammelte Heer der
Dunkelzwerge hiniiber.

»Komm!« forderte Drizzt sie auf. »Es gibt hier nichts, was wir unter-
nehmen konnen, und Regis braucht unsere Hilfe.«

Catti-brie kniff die Augen zusammen, und die Muskeln um ihren
Mund spannten sich an, als sie einen Pfeil auf ihren Bogen anlegte und
schoB. Der silberne Streifen zischte in die Menge der Duergar und totete
einen, wihrend die anderen Deckung suchten. »Jetzt gibt es Wichtige-
res«, erwiderte Catti-brie grimmig, »aber ich komme zuriick! Die grauen
Hunde sollen ruhig wissen, daf3 ich die Wahrheit sage!

Ich komme zuriick!«



Nachwort

Einige Tage spéter erreichten Drizzt, Wulfgar und Catti-brie Langsattel.
Thr Weg war beschwerlich gewesen, und sie waren immer noch mit
tiefer Trauer erfiillt. Harkle und seine Familie begriifiten sie herzlich und
luden sie ein, im Efeu-Herrenhaus zu bleiben, solange es ihnen gefiel.
Obwohl alle drei dieses Angebot gern wahrgenommen hétten, um sich
zu entspannen und sich von den Strapazen zu erholen, riefen andere
Stralen sie zu sich.

Schon am néchsten Morgen standen Drizzt und Wulfgar mit frischen
Pferden, die die Harpells ihnen zur Verfiigung gestellt hatten, am Aus-
gang von Langsattel. Catti-brie ging langsam auf sie zu, und Harkle
folgte ihr mit einigen Schritten Abstand.

»Kommst du mit?« fragte Drizzt, aber als er sie ansah, ahnte er, dal3
sie sich anders entschieden hatte.

»Ich wiirde, wenn ich konnte«, erwiderte Catti-brie. »Du wirst den
Halbling schon befreien, da mache ich mir keine Sorgen. Ich habe einen
anderen Schwur zu erfiillen.«

»Wann?« fragte Wulfgar.

»Vermutlich im Friihling«, antwortete Catti-brie. »Die Harpells haben
mit ihrer Magie die Sache bereits in Gang gesetzt und die Sippe im Tal
und Harbromm in der Zitadelle Adbar benachrichtigt. Bruenors Ver-
wandte werden mit vielen Verbiindeten noch vor dem Wochenende aus
Zehn-Stidte aufbrechen. Harbromm hat achttausend Mann versprochen,
und einige von den Harpells haben ihre Hilfe angeboten.«

Drizzt dachte an die Untergrundstadt, die er auf seinem Weg in den
unteren Ebenen gesehen hatte, und an das geschiftige Treiben der zahl-
losen Dunkelzwerge, die alle mit glinzendem Mithril ausgeriistet waren.
Selbst mit der ganzen Sippe Heldenhammer und ihren Freunden aus
dem Tal, mit achttausend kampferfahrenen Zwergen aus Adbar und den
magischen Kréften der Harpells wiirde der Sieg hart sein, wenn sie ihn
iiberhaupt erringen konnten.

Wulfgar begriff ebenfalls, wie gewaltig die Aufgabe war, der Catti-
brie gegeniiberstand, und Zweifel kamen ihm hoch iiber seine Entschei-
dung, Drizzt zu begleiten. Regis brauchte ihn, aber er konnte Catti-brie
in ihrer Not nicht allein lassen.

Catti-brie spiirte seine Qual. Sie ging zu ihm und kiiite ihn pl6tzlich
leidenschaftlich. Dann sprang sie zuriick. »Erledige deine Aufgabe,
Wulfgar, Sohn von Beornegar«, sagte sie. »Und komm dann zu mir



zuriick!«

»Auch ich war Bruenors Freund«, wandte Wulfgar ein, »und teilte
seinen Traum von Mithril-Halle. Ich sollte an deiner Seite sein, wenn du
dich aufmachst, um ihm die Ehre zu erweisen.«

»Wir haben einen Freund, der lebt und dich jetzt braucht«, fuhr Catti-
brie ihn an. »Ich werde schon zurechtkommen. Kiimmere du dich nur
um Regis! Zahle Entreri alles heim, was er verdient hat, und beeil dich.
Es ist ja moglich, daB ihr rechtzeitig wieder da seid, wenn wir zu den
Hallen marschieren.«

Sie wandte sich an Drizzt, dem vertrauenswiirdigsten aller Helden.
»Pal} fiir mich auf ihn auf, bat sie ihn. »Zeige ihm den geraden Weg
und auch den Weg zuriick!«

Als Drizzt nickte, wirbelte sie herum und lief zu Harkle zuriick und
weiter auf das Efeu-Herrenhaus zu. Wulfgar folgte ihr nicht. Er vertraute
Catti-brie.

»Wegen des Halblings und der Katze«, sagte er zu Drizzt, umklam-
merte Aegisfang und sah auf die Straf3e.

In den blauvioletten Augen des Dunkelelfen flammte plétzlich ein
Feuer auf, und Wulfgar trat unwillkiirlich einen Schritt zuriick. »Und
aus anderen Griinden«, ergénzte Drizzt grimmig und sah in den Siiden,
wo das Ungeheuer lebte, das er vielleicht geworden wire. Es war sein
Schicksal, Entreri wieder in der Schlacht zu begegnen, das wullte er, es
war die Priifung seines eigenen Wartens. Er mufite den Morder be-
siegen.

»Aus anderen Griinden.«

Dendybar bekam bei dem Anblick kaum noch Luft — Sydneys Lei-
che in der Ecke eines dunklen Zimmers.

Morkai, der Geist, winkte mit der Hand, und das Bild wurde durch ein
anderes ersetzt, das den Boden von Garumns Schlucht zeigte.

»Nein!« schrie Dendybar, als er die Uberreste des Golem sah, der dort
ohne Kopf im Schutt lag. Der bunte Zauberer zitterte sichtlich. »Wo ist
der Dunkelelf?« herrschte er den Geist an.

Mit einer weiteren Handbewegung entfernte Morkai das Bild und
stand schweigend da, voller Freude iiber Dendybars Unbehagen.

»Wo ist der Dunkelelf?« wiederholte Dendybar lauter.

Morkai lachte ihn an. »Finde deine Antworten selbst heraus, torichter
Magier. Mein Dienst bei dir ist beendet!« Die Erscheinung bléhte sich
im Feuer auf und war verschwunden.

Dendybar sprang wiitend aus seinem magischen Kreis und stie8 die



brennende Kohlenpfanne um. »Ich werde dich tausendmal fiir deine
Unverschamtheit bestrafen!« schrie er in den leeren Raum hinein. Seine
Gedanken drehten sich im Kreis. Sydney tot. Bok tot. Entreri? Der Dun-
kelelf und seine Freunde? Dendybar brauchte Antworten. Er konnte
seine Suche nach dem Gesprungenen Kristall nicht aufgeben, er konnte
nicht auf die Macht verzichten, die er so sehr begehrte.

Mit tiefen Atemziigen beruhigte er sich wieder, wéihrend er sich auf
einen Zauber konzentrierte. Wieder sah er den Boden der Schlucht und
lieB das Bild in seiner ganzen Schirfe vor seinem geistigen Auge er-
scheinen. Als er das Ritual sang, wurde das Bild immer wirklicher und
greifbarer. Dendybar nahm es mit allen Sinnen wahr: die Dunkelheit,
die hohle Leere der schattigen Wénde und den fast unmerklichen Luft-
zug, der durch die Schlucht wehte, die harten, zerbrochenen Steine unter
seinen Fiilen.

Er trat aus seinen Gedanken heraus und war auf einmal in Garumns
Schlucht.

»Bok, fliisterte er, als er auf die gekriimmte, zerbrochene Form sei-
nes Geschopfes, seines Meisterwerks, starrte.

Bok riihrte sich. Ein Stein kam ins Rollen, als er sich bewegte und
versuchte, sich vor seinem Schopfer zu erheben. Dendybar beobachtete
ihn ungldubig und war verbliifft, dal die magische Kraft, die er dem
Golem eingefloBt hatte, so widerstandsfahig war, diesen Sturz und diese
Verstiimmelung zu iiberdauern.

Bok stand vor ihm und wartete.

Dendybar musterte ihn einen langen Augenblick und {iberlegte, wo er
am besten mit seiner Wiederherstellung anfangen sollte. »Bok!« begriif3-
te er ihn leidenschaftlich, und ein hoffnungsfrohes Lacheln zeigte sich
auf seinem Gesicht. »Komm, mein Liebling. Ich werde dich nach Hause
bringen und deine Wunden versorgen.«

Bok tat einen Schritt nach vorne und dringte Dendybar an die Wand.
Der Zauberer, der immer noch nicht verstand, was passierte, befahl dem
Golem, er solle zuriicktreten.

Aber Boks Arm schof3 hervor und packte Dendybar an der Kehle, hob
ihn in die Luft und wiirgte weitere Befehle ab. Hilflos und verwirrt er-
griff Dendybar den Arm und schiittelte ihn.

Dann erreichte ein vertrautes Lachen seine Ohren. Eine Feuerkugel
erschien am Hals des Golems, wo sein Kopf gewesen war, und verwan-
delte sich in ein bekanntes Gesicht.

Morkai.



Dendybars Augen weiteten sich vor Entsetzen. Er erkannte, dal} er
seine Grenzen iiberschritten hatte, dal er den Geist zu viele Male geru-
fen hatte. Er hatte Morkai bei ihrer letzten Begegnung nicht entlassen.
Jetzt erkannte er, dal er wohl nicht mehr geniigend Kraft gehabt hitte,
um den Geist von der materiellen Ebene zu vertreiben, selbst wenn er es
versucht hitte. Jetzt, aulerhalb seines magischen Schutzkreises, war er
auf die Gnade des Geistes angewiesen.

»Komm, Dendybar«, ldchelte Morkai, und sein beherrschender Wille
verdrehte dem Golem den Arm. »Geselle dich zu mir. Komm ins Toten-
reich, wo wir uns iiber deinen Verrat unterhalten kénnen!«

Das Gerdusch von brechenden Knochen hallte von den Steinen wider,
die Feuerkugel verrauchte, und Zauberer und Golem stiirzten tot zu
Boden.

Weiter entfernt in der Schlucht, halb vergraben unter einem Haufen
Schutt, waren die Flammen an dem Drachen erloschen. Nur ein Rauch-
faden kréuselte sich empor.

Und ein anderer Stein bewegte sich und rollte weg.
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